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Haz acopio de toda tu fuerza e ingenio para despedazar bestias increibles y trabajar
los restos que deje tras de si el enemigo derrotado a fin de convertirlos en equipamiento
para futuros combates. Es la senda del cazador.

NUNCA LUCHES EN SOLITARIO

Los usuarios de Wii Uy Nintendo 3DS pueden cazar en equipo a través de la comunicacién inaldmbrica local

SUPERIORIDAD NUMERICA

Caza en el modo de juego local de Nintendo 3DS o conéctate a internet con la version de Wii U

MONSTRUOS ALUCINANTES
Caza monstruos nuevos de enormes dimensiones, como Brachydios o Volvidon

L

CENTENARES DE ARMAS NUEVAS . . . .. .. .. P T 13
Amplia tu arsenal con armas como la espada doble, la flauta o la lanza pistola
4

¢ESTAS LISTO PARA IR DE CAZA?

~del cazador.

ERIGETE EN EL CAZADOR SUPREMO

Desenfunda tu arma, embuitete en tu armadura y
experimenta una aventura épica que se desarrolla
alo largo de las vastas tierras de Monster Hunter 3
Ultimate. Cumple las misiones que te encomienda
la gente de la Aldea de Moga y conviértete en un
cazador cuyaleyenda perdure por toda la eternidad.
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MISIONES

Las misiones son los encargos oficiales que asigna """
una organizacion especial: el Gremio de cazadores.
Cumple con el objetivo (u objetivos) antes de
que el tiempo se agote para ganar premios que
te ayuden a avanzar.
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CAZA: CORTA. v J
CREATPROSPERAMR: ....omi

Merecela pena derramar sudor ylagrimas para hacerse con lavictoria,
pues esta te reportara grandes beneficios ms alld de la satisfaccion
personal: puedes despiezar los monstruos que hayas derrotado para
recoger sus huesos, cuernos, pieles y més. Con ellos podris fabricar tus
propias armas y armaduras; toda ayuda es poca para afrontar las batallas
que te depara el futuro. Si posees un equipamiento mejor, contards con
mejores cartas a la hora de tratar de abatir bestias poderosas. Es la senda
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Laverdadera fuerza no reside en un solo cazador,
sino en cuatro que luchan codo con codo en pos
de un mismo objetivo, como si fuesen una tnica
entidad. Haz causa comin con tus amigos para
abatir monstruos enormes en batallas inolvidables,
ya sea a través de internet con Wii U o mediante
el modo de juego local con Nintendo 3DS.

Comparte objetos, equipamiento y arsenal con
los demds jugadores, pero que conste: el equi-
pamiento mds fuerte no se puede intercambiar,
lo tienes que ganar con el sudor de tu frente.

COMPANEROS MISTERIOSOS

Cha-Chay Kayamba te pueden acompaiiar en las misiones cuando seas el inico participante. Estos enérgicos
rivales apoyan a los cazadores con sus numerosas danzas, a cudl mds singular, y maduran a medida que
completas tus misiones. También puedes cambiar las mdscaras para conferirles nuevas destrezas y capaci-
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CONTINUATLA ' CAZA = %=
DONDEQUIERA QUE ESTESs:: - 7~~~

SRR
Si posees tanto una Wii U como una Nintendo 3DS y una copia de ===
Monster Hunter 3 Ultimate para cada consola, puedes transferir - {
tus partidas guardadas entre ambas plataformas: esto te permite
cazar cuando estés fuera de casay transferir el progreso realizado~=~

a la Wii U para reemprender la marcha en HD. 3 P

" !
LLEVA LA BATALLA A LA RED

Hasta cuatro jugadores que posean una Wii U pueden formar parte de un

mismo equipo para exterminar monstruos feroces. Saca a relucir el equipa-,
“miento que has ganado como fruto de tu esfuerzo titnico y aumenta tu

Rango cazador para demostrar al mundo quién es el guerrero definitivo.

AUNA FUERZAS

Conecta hasta cuatro Nintendo 3DS por medio de la comunicacién inalim-
brica local para emprender misiones trepidantes acompafiado de tus amigos,
y conoce a los cazadores que te rodean con StreetPass.

ORGANIZA UNA PARTIDA DE CAZA

Conecta hasta tres consolas Nintendo 3DS a una Wii U
mediante la comunicacion inaldimbricalocal para cazar
en grupo, incluso con consolas diferentes.
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MQ N S l RI l L R e B RACHYDIOS Estos poderosos monstruos son 4giles y capaces de
_ S v - arrasar con todo lo que se les ponga por delante, pero
LT TIPO: WYVERN BRUTO §  representan un peligro atin mayor: su baba se adhiere
4 o3¢ I s ) ' AMENAZA: 7 % 5 R X L alos cazadores para luego explotar.
CONOCELOS. RESPETALO:! A ‘ : W
El mundo de Monster Hunter : ( 3 " . e

hordase incluyen las 30 nuevas
El elenco de monstruos vz

Aqui tienes mds inform
vastos y variopintos ter

gﬂ'u Y

W

LY

I. ;’1'1‘11“'\1



R T i Bt S e

Ve \ o 7

RAT H I AN B Son Wyverns hembra escupefuego, también conoci-

- das como “reinas de la tierra”. Suelen depredar

42 e T % TIPO: WYVERN VOLADOR _ principalmente en tierra, gracias a sus potentes
?é Sy Py ,‘./-' @ AMENAZA: ‘& ¢ ¢ §  patasyuna cola capaz de secretar veneno. A veces
4 /_{ " : = ' 3 " selas puede ver acechando a su presa en parejas.
&= o > s - s Rathian se compenetran bien con los Rathalos.

.
{
{
{
{
{
{
{
{
{
{
{
{
{
{
i
‘.
i
{
{
{
{
{

AARRRARARRRARARRRAT
-~

B~ ].-‘ ;

T T T T T ——— -

.J111‘111111

{ nperan sobre la tundra perpetuamente

/ elada. arioths emplean sus colmillos y escamas
TIPO: WYVERN VOLADOR afiladas para mo su antojo encima del hielo
AMENAZA: Ye e Je e Jt 1 resbaladiég. debido a est%!éapac\i_dad,resulta dificil
‘ _ : ponerseasualtura. '
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‘VOLVIDON
' TIPO: BESTIA COLMILLUDA

AMENAZA: ¢ ¢ #¢
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Debido a su capacidad para escupir bolas de un

liquido paralizante o de rodar sobre si mismo
aplastando asi a cazadores despistados, los
Volvidones son amenazas muy a tener en cuenta.
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TIPO: LEVIATHAN

AMENAZA: * * * k

Hacen gala de una notable destreza para el
camuflaje y segregan potentes neurotoxinas..
Nadar no es lo suyo. Se camuflan mimetizandose

con las plantas y atraen a sus presas con sus
sefiuelos luminosos. Les encantan las ranas. \
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TIPO: WYVERN BRUTO

AMENAZA: ¢ % K K

* Los Wyverns brutos se alimentan de
» minerales:” usan su colosal
. mandibula para hacer

% Aprovechan con ingenio
~ lalava para adherir rocas y
: minerales a su piel y luego
%4 los lanzan sirviéndose de
# vibraciones para hacerlos
explotar. A veces dejan caer

* /&% algiin que otro mineral.
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. polvo un lecho de roca.

"QURUPECO

TIPO: WYVERN PAJARO

AMENAZA: ¢ ¢ ¢

Wyvern pdjaro con un plumaje inico. Son famosos

por su capacidad para imitar las llamadas de otros =~

monstruos con sus 6rganos vocales ~ ", Sh.

tordcicos. Primero hacen que S iﬁ
acudan y después aprovechan ‘
la distraccion para huir. Es-
cupen un fluido corporal
combustible, muy peligroso.
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.LUDROTH
REAL

TIPO: LEVIATHAN

AMENAZA: ¢ ¢ ¢

i
Los Ludroth reales absorben agua por
medio de sus crines, semejantes a una es-
ponja, para evitar secarse en tierra. Una
vez que la esponja pierde toda la humedad
acumulada, se ven obligados a zambullirse
de nuevo. También excretan una mucosidad
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Para un cazador avezado, el potencial del arco no tiene
~ parangon. Usa flechas con diversos revestimientos para

Si la caza reporta sus fruto:
obtener valiosos recursos
necesitar todos para cazar
puedes crear un auténtico
tu dominio de_el}zl hasta
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Cuando hayas desenvainado tus hojas, pulsa el boton R para entrar en un estado
especial que incrementa tu polencia ofensiva en delrimento de tu resistencia.
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BALLESTA
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Un arma de fuego mas a
distancia. Se puede adapta

municion. R Lo , h{d:.....,................. TR 1 00 i 2 pb b B RS R
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Los golpes definitivos del martillo cambiardn en funcion de cudnto se carguen.
Puedes seguir moviéndote con lotal libertad mientras tu arma se carga, pero len
en cuenta que tu indicador de resistencia también se resentird.

DIFERENCIA Las clases diferentes de ballesta afectardn a las capacidades de su usuario de
DE PESO diversas maneras. Por ejemplo, el peso de la Ballesta pesada reduce su velocidad
de movimientos, mientras que la Ballesta ligera permile disparar rdfagas.

LLEVATE
EL PREMIO
GORDO
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El Tajo cargado es una técnica potente, solo disponible para aquellos que
empusian una Gran espada, que acumula energia para luego liberarla de
golpe. No obstante, ten presente quie, si bien el dario que

te deja indefenso durante la carga.

DOMINA LA
TECNICA DEL TAJO
CARGADO
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iSOLO LOS MAESTROS EN EL
NOBLE ARTE DE BLOQUEAR
Y LANZAR SON DIGNOS DE SER
LLAMADOS LANCEROS!
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TAJO CIRCULAR
ESPIRITUAL

La técnica de bloquear y lanzar puede venirte

de perlas en muchas situaciones. Te puede permitir
incluso contrarrestar el aliento de los monstruos con
una estrategia de bloqueo y ataque: Lanzazo medio con
Alaque de escudo
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Ejecuta un Tajo circular espiritual cuando el indicador se ponga rojo y golpea
a tu enemigo con lodas tus fuerzas.
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Crea objetos, armas y armaduras a
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: v e, ; 5 S partir de  objetos encontrados y g8 :
P Pi e z-gy ¥ ‘ : P monstruos despiezados: los nuevos “a 7
/.n'd'*l_ iy a > S objetos y piezas de equipamiento que G %
< y | A Yy B puedes crear se cuentan por miles. 2 g
D E ! E S o o S . & Con cada hoja que forjes te encontra- ; Ei
&’ £ A { B rds un paso mds cerca de convertirte g “
L el B Wl e ERR RPN 10 g : en un cazador cuyas gestas pasen a la S =
Los objetos desperdigados por este territorio constituyen auténticos tesoros para los cazadores. Sives un w. posteridad. = g
icono de recogida encima de la cabeza del personaje, serd sefial de que hay materialesen ese lugar esperando =
ser recogidos. También puedes dedicarte a la minerfa, la pesc EEOISE e materidles: - 7 NG RO e
que representan un valor inestimable a la hora de mejorar a rmas, ar e~
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ELEMENTAL

Muchos monstruos presentan debilidades
ante ciertos ataques elementales, pero el
dafio infligido depende de la parte del
cuerpo a la que estés apuntando. Observa
la reaccion del monstruo detenidamente
yara poder juzgar con cautela cudl es su

J
Ciertos objetos se pue

creado 0 un arma - N
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INCLUYE:
CONSOLA Wii U Y Wii U Gamel'ad
MANDO PRO DE Wii U
MONSTER HUNTER™ 3 ULTIMATE
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[INTERCONEXTONIDEICONSOIAS!]

MINTENDO G o

CONECTA HASTA TRES CONSOLAS

NINTENDO 308 A UNA Wii U PARA DISFRUTAR
DEL MODO MULTIUGADOR CON LA

COMUNICACION INALAMBRICA LOCAL

INCLUYE:
- 1[';;‘:.5::\2 m:us%u NW;I:NDO 308 XL NEGRA

l"-"-“."ﬂ‘- MONSTER HUNTER™ 3 ULTIMATE
SEREQUIERE A COH
DE CADA VERSION DEL JUEGEY
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