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1 : Informacidén importante

Antes de utilizar este programa, lee atentamente
este manual electronico. Si un nifo pequeno va
a utilizar la consola, un adulto deberia leerle y
explicarle previamente el contenido del manual
electronico.

Salud y seguridad

Lee el contenido de la aplicacién Informacion
sobre salud y seguridad (4 ) en el meni de

Wii U™: en ella encontraras informacioén y consejos
para disfrutar adn mas de tus programas.

Seleccion de idioma

El idioma del programa dependera de aquel
en el que esté configurada la consola. Este
programa esta disponible en espanol, inglés,
aleman, francés e italiano.

Si la consola ya esta configurada en uno de
ellos, dicho idioma sera el utilizado en el
programa.

Si la consola esta configurada en otro idioma,
el idioma predeterminado del programa sera

el inglés. El idioma de la consola se puede
cambiar en la configuracién de la consola (#).

4 Las imagenes de este manual corresponden a
la versiéon en inglés del programa.

4 Cuando se necesite especificar, las
referencias al texto en pantalla de dichas
imagenes incluiran el texto inglés de la
imagen correspondiente y la traducciéon
utilizada en el programa.

Clasificacion por edades




Para obtener informaciéon sobre la clasificacion
por edades de este o cualquier otro titulo,
consulta el sitio web correspondiente a tu
region.

PEGI (Europa):

WWw. pegi.info

USK (Alemania):

www.usk.de

Classification Operations Branch (Australia):

www. classification.gov.au

OFLC (Nueva Zelanda):

www. classificationoffice.govt.nz

Rusia:

minsvyaz.ru/ru/documents/



[2 : Mandos

Los mandos que se indican a continuacion son
compatibles con este programa. Para utilizarlos,
deberas sincronizarlos previamente con la consola.

Mando Pro

de Wii U

@ No se puede usar mas de un Wii U GamePad con
este programa.

Coémo sincronizar los mandos

Para sincronizar un
mando, abre el menu
HOME y después
selecciona
"Configuracion de
mandos". Por ultimo, elige "Slncronlzar y sigue
las instrucciones que aparezcan en pantalla.




[3 : Funciones en linea

Conéctate a internet para disfrutar de las
siguientes funciones:

& Para obtener informacion acerca del equipo necesario
para conectarte a internet, consulta la seccion
"Conexién a internet" de la guia rapida de la consola
Wii U.

Unirse a una patrulla

Una vez que hayas avanzado en el juego, podras
unirte a una patrulla L4141 formada por un
maximo de 32 jugadores. Los miembros de una
patrulla pueden enviarse informes de BLADE o
equipo en forma de transacciones de objetos, asi
como completar juntos misiones en linea.

- Informes de BLADE .42
- Encargos de patrulla 43
- Transacciones de objetos L 41

Reclutar avatares

Puedes reclutar a los avatares de otros jugadores
y luchar junto a ellos durante un tiempo limitado.

ad d4

Retos de misiones en linea

Si cumples unas condiciones especificas, jpodras
unirte a otros jugadores y formar un equipo de
hasta 4 miembros para derrotar a los jefes mas
temibles! (145

- Misiones de patrulla (incluidos los combates
contra los Enemigos del mundo)
- Misiones contrarreloj



p
Acerca de Miiverse™

- Los informes de BLADE son una funcion
asociada a Miiverse.

- Para obtener mas informacién acerca de
Miiverse, consulta la seccion "Miiverse" del
manual electréonico de Wii U. Puedes leer el
manual electrénico pulsando ® en el menu de
Wii U y seleccionando a continuacion & enel
mend HOME.

- Para poder publicar en Miiverse, conéctate a
internet y realiza la configuracioén inicial de
Miiverse seleccionando &{_ﬁ (Miiverse) en el
mend de Wii U.




[4 : Control parental

Los padres y tutores pueden activar el control
parental (¥ ) desde el men( de Wii U para
restringir el acceso a determinados contenidos
de la consola.

Se pueden restringir las siguientes funciones:

Nombre Descripcion

Restringe ciertas funciones de
Comunica- comunicacion en linea (incluidas las
cion en linea " el 641 y Miiverse) vy el
(juegos) intercambio de contenido a través
del juego.

- Restriccion de publicaciones
Impide el envio de informes de
BLADE ﬁ42 y la publicacion
de contenido en Miiverse.

- Restriccion de publicaciones y
lectura
Impide el envio y la lectura de los
mensajes de usuario, asi como la
publicacion y lectura de
contenido en Miiverse.

Miiverse

Registro de Impide el registro de nuevos amigos.

amigos ﬁ 41

@ El acceso a este y otros juegos también se
puede restringir a través de la opcion
"Clasificacion por edades" del control parental.



5 | El mundo de Xenoblade Chronicles X

Cuando la Tierra se vio envuelta en una batalla
épica entre dos fuerzas alienigenas, solo unas
cuantas naves consiguieron abandonar el planeta.
Eres uno de los supervivientes de la humanidad
que lograron aterrizar en un planeta desconocido
llamado Mira, y ahora debes explorar y estudiar
este mundo para conocer tu nuevo hogar. Durante
ese tiempo, descubriras como vive la gente en
este nuevo mundo y te enfrentaras a las mortiferas
criaturas indigenas del planeta, a la vez que abres
las puertas a un nuevo futuro para los
supervivientes de la raza humana.

A medida que avances en el juego, podras
conectarte a internet y jugar con otros usuarios
uniéndote a una patrulla .. 41 . También podras
enviar informes de BLADE a otros miembros de tu
patrulla y participar en otras misiones en linea por
tu cuenta o con otros jugadores.




a Controles




Controles basicos

Mover al personaje (palanca izquierda)

Activar/desactivar
& (pulsa ©)

carrera

® (mantén pulsado) +

Carrera automatica & Para cancelar, pulsa los

botones de nuevo o mueve
Saltar

en direccion contraria.
Cambiar arma D)

Seleccionar
objetivo

Acercar/alejar

o ® (mantén pulsado) + gn
minimapa

Menu principal ®

> Controles de la camara

AF

Mover la camara ® (palanca derecha)

@ (mantén pulsado) + ®1/

Acercarse/alejarse
) ©

Situar la camara
detras del a
personaje

® (mantén pulsado) + g7

Activar la vista & Sal de la vista aérea

aerea pulsando estos botones de
nuevo o pulsando ®.

e

&> Controles durante un combate

Puedes realizar las siguientes acciones después



de pulsar & para fijar a un enemigo como objetivo.

Centrar objetivo (a8

® (mantén pulsado) + ©/®

Se!eclcionar € ) cambiara al de la
objetivo izquierda y ®, al de la
derecha.
Fijar/soltar .
_ 5 (pulsa
extremidad &P ©)
o
o
SESEe eI I @ Pulsa ® después de

seleccionar el arte que
quieras usar.

Menl de combate [O;

> Dar 6rdenes a los miembros de tu equipo

ﬁ12 "

iAtaque
concentrado!

v

® (mantén pulsado) + or

iA reagruparse! ® (mantén pulsado) + o

iHay que activar

turbol ® (mantén pulsado) + &r

iHay que aumentar .
iHay q ® (mantén pulsado) + o#

la tension!




Navegar por el
menU

Confirmar la
seleccion

Cambiar de
categoria (solo en [@lU&
algunos menus)

Saltar una
cinematica

Controles disponibles una vez que
hayas avanzado en el juego

Usar una Bola de i
- ®
"Sigueme” FEXD (mantén pulsado) + ®




) _*>- Controles de la funcion social

p> Cuando estas viendo un informe de

BLADE... 42

Marcar como

- .
favorito (mantén pulsado) + ®

Bloquear
el ERIEEI O (mantén pulsado) + @
usuario

Anadir un usuario a
la lista de bloqueo

»> Durante un encargo de patrulla... 43 |

(mantén pulsado) + ®

AF

Mostrar los detalles 3
- ® (mantén pulsado) + @
de la mision

&

| & Controles de los Skells ®EED

Subir a/bajar de un
Skell

Cambiar entre
modo bipedo y
modo vehiculo

Dar marcha atras
(solo en modo
vehiculo)




p> Cuando no tienes un Skell, pero los
miembros de tu equipo si...

AF

Ordenar a los
miembros de tu
equipo que se
suban a los Skells

® (mantén pulsado) + &

Ordenar a los
miembros de tu
equipo que se
bajen de los Skells

® (mantén pulsado) + o

p> Después de conseguir el dispositivo de
vuelo Skell...

AF

Volar

A\ o] o oI eI=- & (mientras estas volando)

Ascender (mantén pulsado)

Descender (mantén pulsado)

Usar un mando Pro de Wii U

Aunque no estés usando el Wii U
GamePad para jugar, puedes usarlo como
un dispositivo para visualizar el mapa de
sectores. WEED




[7 : Empezar a jugar

MenU del titulo

Elige una de las siguientes opciones en el menu
del titulo:

Empieza a jugar desde el

Nueva partida L
principio.

Retoma una partida que hayas

Continuar .
guardado previamente.

Configura diferentes ajustes.

& 26

N[[ait=Igle[eW=N1sle]ol Accede a Nintendo eShop.

Configuracion

Y 2 o oty ~

( Wii U GamePad

Puedes mostrar la pantalla del juego en el
Wii U GamePad desde el menu del titulo
tocando la pantalla del GamePad durante
unos segundos.

& Puedes intercambiar las imagenes que se
muestran en las pantallas del televisor y del

GamePad durante la partida tocando _ «
en la pantalla del GamePad. )




Configura los ajustes del
juego, crea tu avatar y
empieza a jugar.

@ Podras configurar determinados ajustes y modificar el
aspecto de tu avatar a medida que avances en el
juego.

p> Submenul de creaciéon de personajes

MF i

Guarda el aspecto actual de tu
avatar o carga otro que hayas
Guardar y guardado anteriormente.

cargar & Puedes guardar hasta cinco

aspectos de avatares
diferentes.

Visualiza el avatar que estas
Ver personaje creando desde diferentes
angulos.

¢ |ntroducir nombre

Poco después de empezar el juego, se te pedira
que introduzcas un nombre para tu avatar tocando
la pantalla del GamePad. Ten en cuenta que
muchos otros jugadores podran ver este nombre a
través de internet.

& Una vez que le hayas puesto un nombre a tu avatar,
no podras cambiarlo.



8

Guardar y borrar datos

Puedes guardar tu progreso en cualquier
momento, excepto durante los combates o los
eventos. Pulsa ® para acceder al menu principal
.. 21y selecciona "Guardar".

& Cada usuario registrado en la consola Wii U puede
crear un archivo de datos de guardado.

&> Guardar después de los eventos

Después de completar ciertos eventos o misiones
en linea . 45 , se te preguntara si quieres
guardar tu progreso. Cuando esta opcion
aparezca, selecciona "Confirmar" para sobrescribir
los datos que hayas guardado anteriormente.

— W LLLLS\
Advertencia sobre la funciéon social
Cuando estés jugando en linea, otros

jugadores podran ver la siguiente
informacion:

@® Nombre de tu avatar FEZ®

@ Logros XD
@® Informes de BLADE YD

@ Clasificacion FII® )




Para borrar los datos guardados, accede a la
configuracion de la consola desde el menu de
Wii U y, a continuacion, selecciona "Gestion de
datos".

Una vez borrados, los datos no se pueden recuperar.

Asegurate de comprobar los datos que tengas
guardados antes de borrarlos.



9  Pantalla del terreno

Mira, te encontraras con diversos tipos
indigenas y vistas impresionantes.

{ Nombre del lugar

El nombre de la zona se muestra en la parte
superior y el del area, en la parte inferior. & 10

‘@ clima "B®

( Hora actual en el juego

Muestra lo que se encuentra cerca de ti mediante
los siguientes iconos:

Tu ubicaciéon actual y la direccion en la que
te estas moviendo

Punto de acceso al terreno (por ejemplo,

botines) &4 10

Zona de descanso ﬁ 10

| Nivel del enemigo y nivel de peligrosidad

2







[1 O Explorar Mira

Tipos de lugares

Cuando descubras un
nuevo lugar, puede que
recibas una recompensa en
funcion del tipo de lugar
que sea.

Una extension amplia que
contiene puntos de referencia
y areas.

@ No recibiras ninguna
recompensa al descubrir
zonas nuevas.

Un lugar simbélico. Cuando
Punto de descubras uno, recibiras
referencia experiencia &d 18 | y puntos
de combate §423 .

Una extensidon mas pequena
dentro de una zona.
Recibiras puntos de
experiencia al descubrir una.

Estos lugares pueden estar
Areas escondidos y ser de dificil
inexploradas y acceso. Al descubrir uno de
EIEIES ellos, recibiras una gran
espectaculares recompensa en forma de
puntos de experiencia.

Recibiras puntos de combate
al descubrir un campamento
base.

Campamento
base

Plataforma Cuando descubras una,
FrontierNav recibiras experiencia y puntos
de combate.




A medida que avances en el juego, podras
viajar de forma instantanea entre puntos
de referencia y plataformas FrontierNav.

Si encuentras un botin A '“T"’-rr -
sobre el terreno, acércate  FACEEERE o

a él y pulsa ® para w g

comprobar si puedes
abrirlo. En caso afirmativo,
pulsa ® varias veces para abrirlo y recibir
recompensas, las cuales pueden ser objetos,
créditos, puntos de experiencia o puntos de
combate.

€ Algunos botines requeriran que poseas las
competencias correspondientes .. 21 ' para abrirlos
y conseguir lo que guardan en su interior.

Puedes encontrar
materiales y recursos
locales esparcidos por todo
el terreno. Acércate a ellos
para recogerlos y anadelos
a la Colecciopedia .. 26 para recibir
recompensas. Algunos de estos objetos son
necesarios para completar misiones. . 31




Puedes descansar y
adelantar el tiempo del
juego examinando bancos

rojos, asi como tiendas o
traileres BLADE.

( Dia y noche

El riesgo de encontrarse con indigenas

peligrosos aumenta por la noche. Los
habitantes de NLA FEL® también hacen

cosas diferentes dependiendo de la hora

del dia. )




11

Los indigenas

Los indigenas son las
criaturas que pueblan Mira.
Cuando te encuentres uno
nuevo, jacércate con
cuidado! Sus niveles de
dificultad y comportamiento varian segln sus
tipos. Puede que algunos sean dociles, pero jotros
te atacaran nada mas verte!

e SR\

® Nivel y dificultad de los indigenas

El color del nombre de un indigena indica su nivel
de dificultad, y se basa en la diferencia de nivel
entre tu avatar y el indigena. Esta escala comienza
con el gris, que indica la menor dificultad, y
continda en el siguiente orden:

B (faci) >H >H > > M > B (extremadamente
peligroso)



# Tipos de deteccion

Los indigenas responderan de diferente forma a tu
presencia en funcion de su tipo. Algunos te
atacaran tan pronto te vean o te oigan, mientras
que otros se mueven en grupos y solo se
enfrentaran a ti si atacas td primero a uno de ellos.
La siguiente tabla muestra los iconos con los que
puedes identificar a los diferentes tipos de
indigenas:

Estos indigenas no te atacaran

(Sin icono) Tipo i
a menos que lo hagas tu

no agresivo .
primero.
Con Estos indigenas te atacaran
' agudeza cuando aparezcas en su
visual campo de vision.
Con Estos indigenas te oiran si
agudeza pasas muy cerca de ellos y te
auditiva atacaran.

- e

Fijar a un enemigo como objetivo , ==

Pulsa & para fijar como
objetivo al enemigo mas
cercano. Selecciona e o)
un arte para atacar.




Los magnos: una amenaza para la

humanidad

Los magnos son poderosos
indigenas de excepcional
destreza. Si consigues
derrotar a uno, recibiras
valiosos objetos como
recompensa.

A A A
( Corona de los magnos

| — e —————————————————————————

El nUmero de jugadores derrotados por
los magnos se registra constantemente.
Dependiendo del nUmero de jugadores a

los que hayan vencido, los magnos
tendran una corona de oro, de plata o de

cobre. )




12 : Pantalla del combate

{ Tipo de deteccién, nivel, nombre y PV del I-
enemigo

BME=E DV (puntos de vida)

PT (puntos de tensién) &d 16

Nivel §418

m Rango de clase k418

¥ Debilidades (20

{ Nivel de moral

Indica la solidaridad de tu equipo y lo bien que
trabajan los personajes juntos. & 15

( Lista de artes

Son las artes (destrezas de combate) que tienes
equipadas actualmente & 14 |. Desplazate por la
lista con &2 y pulsa ® para usar el arte que hayas
seleccionado.




Muestra tu posicion con respecto al enemigo.
Atacar a enemigos o usar determinadas artes
desde diferentes angulos te dara cierta ventaja.

16

p> Posiciones de ataque

M

Puedes atacar a tus enemigos por delante, por
detras o por los lados.

p> Altura relativa

M

El indicador mostrara la altura a la que te sitles
con respecto a la posicion del enemigo.

=2

| Arma que el avatar lleva equipada

& Menld de combate

Pulsa ® durante un combate o mientras tengas
filado a un enemigo como objetivo para abrir el
mend de combate.

@ Pulsa ® para cerrar el ment de combate o ® para
navegar por los siguientes submendus.

Ordena a los miembros de tu
equipo que sigan unas tacticas

. determinadas.
Dar ordenes

@ Pulsa @ o @ para elegir el
miembro del equipo al que le
quieres dar la orden.

Utiliza objetos consumibles. Estos
objetos se pueden obtener como
recompensas de la brigada.

T

> Yy

Objetos

Te envia al punto de referencia
mas cercano tras una cuenta
atras de 15 segundos.




Retirada

Pulsa ® durante un combate para hacer
que tu personaje deje de atacar y aléjate
un poco de los enemigos hostiles para
retirarte de un combate. jEchar una
carrera puede ser Gtil en una situacion

asi!




13 : Acerca de los combates
Tu equipo puede estar formado por un maximo de
cuatro personajes. Por defecto, los miembros del
equipo lucharan como consideren oportuno,
utilizando sus artes y habilidades dependiendo de
cada situacion.

Atacar

Tras iniciar un combate, tu personaje atacara de
forma automatica en intervalos de tiempo
regulares. El tiempo transcurrido entre un ataque y
otro vendra determinado por el arma que lleve
equipada. Si usas artes y habilidades, aumentara
tu rendimiento en los combates.

| '>> Cambiar de arma

Cada personaje dispone de dos tipos de armas.
Pulsa ® para cambiar entre ellas.

Arma
# cuerpo a
cuerpo

Poderosa, pero solo sirve para
atacar a corta distancia.

Dispara a distancia varias
veces.

Durante un combate, podras recuperar tus PV
principalmente a través de las voces del alma
.. 15 . Ciertas artes también pueden restaurar
PV.



> Incapacitacion

Cuando los PV de un '_
personaje lleguen a cero, % L 7
este quedara incapacitado "

y no podra seguir ol e
luchando. Si tu avatar
queda incapacitado, puedes teletransportarlo
inmediatamente al punto de referencia mas

cercano o esperar 30 segundos para ser
teletransportado.

@ Es posible reanimar a miembros del equipo
incapacitados en ciertas condiciones. .. 16

Pulsa ® para terminar el
combate inmediatamente y
teletransportarte a un punto de
referencia.

Volver [Return]

Aunque tu avatar esté
incapacitado, si los demas
miembros de tu equipo
consiguen derrotar en 30
segundos a todos los
enemigos que estén luchando,
te reanimaras y ganaras el
combate.

Esperar

Después de un combate

pr— —

Una vez que todos los enemigos hayan
sido derrotados, todos los miembros

incapacitados del equipo seran
reanimados automaticamente y empezaran
a recuperar sus PV.




14 I Artes

A medida que aumente su nivel, cada personaje
aprendera nuevas habilidades especiales
conocidas como artes. Para usar un arte,
seleccidnala con g2y, a continuacion, pulsa ®.

Algunas artes tienen
efectos especiales
adicionales cuando se
ejecutan en ciertas
condiciones, como la
posicion del personaje o la sincronizacion.

@ Si un arte tiene un efecto especial, este aparecera
detallado en su descripcion.

D
Por ejemplo, un efecto especial puede
aumentar el dano causado por un arte si
se ejecuta desde un lado o anadir una

debilidad al efecto original del
arte.

Las artes requieren un tiempo de espera después
de cada uso. Una vez que termina el tiempo de
espera, el icono se iluminara para indicar que es
posible volver a usarla.

@ El tiempo de espera varia segln el arte.




#> Tiempo de espera secundario

Cuando finalice el tiempo de espera
inicial y vuelva a ser posible usar el
arte, una luz verde comenzara a rodear
el icono. Si esperas a que la luz verde
esté completamente cargada antes de volver a
usar esa arte, se le anadiran mas efectos, como
por ejemplo un aumento del dano infligido.

& Consulta el apartado sobre las artes .. 23  para
obtener mas informacion acerca de las mismas.

( Artes y armas

Todas las artes se ejecutan con un arma
cuerpo a cuerpo o con un arma de fuego.
El tiempo de espera para todas las artes
se ira reduciendo al atacar con cualquiera

de los dos tipos de armas, pero el tiempo

de espera secundario solo se reduce

cuando se use el tipo de arma
correspondiente. )




15 | Voces del alma y retos del alma

Cuando se den ciertas condiciones, los miembros
de tu equipo y tu os animaréis durante los

combates. Si una voz del alma tiene éxito, tendra
varios efectos positivos ademas de recuperar PV.

& Consulta el apartado sobre las voces del alma
w24  para obtener mas informacién acerca de
como funcionan.

Puedes elegir usar un arte
como respuesta a la voz
del alma de uno de los
miembros de tu equipo. El
arte que uses como
respuesta debe corresponderse con el color del
texto de la voz del alma que aparezca en pantalla.
Usa un arte con un icono del color
correspondiente para obtener un efecto adicional.
En la siguiente tabla, la columna de la izquierda
muestra los colores del texto, y la de la derecha, el
tipo de arte correspondiente.

B Artes cuerpo a cuerpo
Naranja P P

Amarillo Artes a distancia

Morado Artes de debilidad

Artes de apoyo (refuerzo/recuperacion)

Artes de aura

Turbo 417




¥ —

- Todos los personajes que hayan contribuido al
éxito de la voz del alma recuperan sus PV.

- Aumenta la afinidad .. 31 con el miembro del
equipo que haya emitido la voz del alma.

En ciertas condiciones, aparecera un
indicador en pantalla después de
usar un arte. Pulsa ® cuando el
circulo naranja que se va reduciendo
se solape con el circulo blanco o se
introduzca en él para completar el reto y ganar
efectos adicionales. No pasara mucho tiempo
hasta que el circulo naranja desaparezca, en cuyo
caso no se podra superar el reto, jasi que actta
rapidamente!

¥ —

- Tu personaje activara una voz del alma.

- Todos los miembros del equipo recuperaran sus
PV y se beneficiaran de efectos adicionales.

- El nivel de moral del equipo aumentara.

:_vf — Ll L L
Sincronizacion perfecta

Pulsa ® cuando el circulo
naranja se solape con el circulo

blanco para conseguir una
sincronizacion perfecta y

obtener PT. )




Superar un reto del alma

aumenta en uno el nivel de

moral del equipo. A medida que aumente el nivel
de moral [Morale Level], los miembros del equipo
emitiran voces del alma mas a menudo y la
cantidad de PT adicionales ganados al completar
un reto del alma aumentaran.



16 1 Tacticas de combate

Los siguientes consejos te daran ventaja sobre
tus enemigos.

Atacar a enemigos desde atras, arriba o abajo
mejora la precision y la probabilidad de asestar
golpes criticos.

Puedes derribar a un
enemigo usando
determinadas artes. Los
enemigos a los que se les
infiera Derribo no podran
esquivar tus ataques y recibiran mas dano.

"7:

f_>> Como derribar

@ Usa un arte que cause Tambaleo a los
enemigos.

® Usa un arte que cause Derribo a los enemigos.

€ Con algunos enemigos puede ser necesario usar un
arte de tambaleo y otra de derribo para que el derribo
se produzca.

F Jh _

s Destruir extremidades de enemigos ==
&“_ . . r—_" — o

Destruye partes del cuerpo de un enemigo, como
las piernas o la cola, reduciendo los PV de esa
extremidad a cero. Al destruir las extremidades,
conseguiras que los ataques con esas partes del
cuerpo dejen de tener efecto. El dano causado por
tus ataques aumentara y las resistencias del



enemigo (de cualquier tipo) disminuiran por cada
extremidad destruida.

& Hay ciertos materiales Q 26 = que solo se pueden
obtener al destruir extremidades de enemigos.

| : Ataque del enemigo y su tipo

| \ PV de la extremidad

: PV del enemigo

> Fijar/soltar extremidad

Aproximate a la extremidad que
quieras atacar y pulsa ® para fijar el
objetivo.

Aumentar la tension

Los puntos de tension (PT) aumentan con cada
ataque automatico. Una vez que hayas conseguido
cierta cantidad de PT, podras realizar acciones
especiales.

»> 1000 PT

o Te permite utilizar un arte
Arte de tension
potente que consume PT.

MF




»> 3000 PT

Te permite reanimar a un
personaje incapacitado.
Revivir Acércate a un personaje
incapacitado y pulsa ® para
revivirlo.

M

Mejora todas tus destrezas de
Turbo combate durante un tiempo

limitado. ﬁ 17

& Conservas todos tus PT después de cada combate,
pero los perderas si tu personaje queda incapacitado.

Si tu personaje queda incapacitado, los
miembros de tu equipo intentaran

reanimarlo si alguno de ellos tiene 3000
PT.




[1 V4 : Turbo

Cuando hayas acumulado 3000 PT, selecciona
@ en la lista de artes para utilizar los PT en la
potente destreza "turbo". El turbo mejora tus
destrezas de combate durante un tiempo limitado.

@ Estara disponible a partir de cierto punto en el juego.

'- Contador de turbo

Este contador aparecera al usar artes mientras
tengas el turbo activado. Cambia de color
dependiendo de la Gltima arte que hayas usado.

Tiempo del turbo -

El medidor va bajando con el tiempo. Cuando este
se agota, el turbo se desactiva.

( Tiempo de espera terciario

Durante el turbo, el tiempo de
espera se reduce mas rapido y
se activa el tiempo de espera
terciario, que mejora ain mas
la potencia de tus artes.

@ Independientemente de las armas que se

usen durante el turbo, todas las artes
tendran un tiempo de espera terciario.




Cada ataque asestado con
un arte durante el turbo
hara que aumente el
contador de turbo. Los
puntos adicionales que se
obtengan gracias al contador de turbo haran que
aumente el nivel maximo del contador.

€ Algunas artes, como las de apoyo, debilidad o aura,
no hacen que suba el contador.

Prolongar Prolonga el turbo durante unos
Turbo segundos.

PT Aumenta la cantidad de PT que
adicionales se acumulan con cada ataque.

Dano Aumenta el dano infligido por los
IDEIRELE] ataques.

Tiempo de
espera Reduce el tiempo de espera.
[Cooldown]

Resistencia Disminuye las resistencias de los
RESHENEEIME enemigos a todo tipo de ataques.

( Caracteristicas del
contador de turbo

@ El contador de turbo no aumentara si
los ataques a distancia y cuerpo a
cuerpo se utilizan de forma

consecutiva.

@ Utiliza artes de debilidad, apoyo o aura
para cambiar el color del contador y
que empiece a funcionar de nuevo. )




s

= Combo de color

El color del contador de turbo cambia en funcién
del tipo de arte que se utilice. Usar los colores en
diferente orden (por ejemplo, pasar de verde a
amarillo) producira distintos efectos.

€ Estos combos solo son efectivos si las artes se usan
durante el turbo.

Bonus:
adicion de
turbo doble

Duplica el aumento del contador
de turbo al usar artes.

Aumento del
dano a
extremidades

Aumenta el dano infligido a las
extremidades de los enemigos.

El personaje que haya activado el

combo de color recupera algunos
PV.

Recuperacion
PV

fe\[e]gle-teils)a M Las debilidades &420 | causadas
oSN {leileWe (=M 2 lOS enemigos duran un 25 %
la debilidad guER?

Aumenta la cantidad de
experiencia ganada. k418

Aumenta la cantidad de
experiencia de clase ganada.

ﬁ 18

Bonus de
exp. de clase




/..-'

> Cadena de equipo

Los miembros de tu equipo activaran el turbo
cuando sus PT lleguen a 3000. Si varios miembros
del equipo lo activan al mismo tiempo, se
desencadenaran efectos especiales.

Las voces del alma tendran lugar

2 miembros .
con mayor frecuencia.

Gana 50 PT adicionales por

3 miembros
impacto cuando uses un arte.

Otorga a todos los miembros del
equipo el refuerzo
superarmadura, que reduce todo
el dano recibido en un 50 %.

4 miembros & Mientras la superarmadura esté
activa, los efectos de debilidad,
como Tambaleo, Derribo, Empujon,
Choque y Vacilacién, no os
afectaran ni a ti ni a los miembros
de tu equipo.

> Prolongar Turbo

Puedes prolongar el turbo si acumulas 3000 PT
antes de que el efecto se termine e iniciarlo una
vez mas.



Todo el dano recibido durante el turbo se mostrara
una vez que haya terminado su efecto. Cuando
eso ocurra, se mostraran los siguientes datos:

Todo el dano que haya causado

Total . .
el personaje que inicio el turbo.

Todo el dano que hayan causado
todos los miembros del equipo
mientras el turbo estaba activado.

Total del
equipo




18 : Ganar un combate

Tipos de experiencia (exp.)

Ganaras tanto experiencia como experiencia de
clase por derrotar a enemigos.

€ Cuanto mas complicados sean los enemigos, mas
experiencia recibiras. Asi que, si quieres hacerte mas
fuerte, jenfréntate a los enemigos mas temibles!
(Asimismo, los enemigos que sean mas débiles que tu
te otorgaran menos experiencia.)

&> Experiencia

Aumenta el nivel del personaje y mejora sus
distintas estadisticas de base.

&> Experiencia de clase

Aumenta el rango de clase que tenga el personaje.
Dependiendo del rango, puedes obtener nuevas
artes o habilidades. . 23

AL :

. .
G K
o

Otras formas de ganar experiencia

También puedes ganar experiencia al
descubrir nuevos lugares, como areas o

puntos de referencia. La cantidad de
experiencia que ganes se mostrara en

pantalla. )




Después de un combate pueden aparecer premios.
Podras elegir entre las siguientes opciones:

Quédate con todos los

R tod :
ecoger todo o —

Seleccionar Quédate solo con los objetos
objetos que escojas.

Vender todo Vende todos los objetos.

Envia objetos a otros
jugadores de tu patrulla.

T

Transaccion de w41

objetos

@ Esta opcion estara disponible
cuando hayas avanzado en el
juego.




19 1 Artes de refuerzo

Los refuerzos otorgan efectos positivos a los
personajes durante un tiempo limitado, como por
ejemplo un aumento de las estadisticas . 22
Estos efectos positivos pueden anularse con
debilidades que tengan el efecto contrario.

@ Los refuerzos de nivel superior tienen efectos mas
fuertes y suelen durar mas que aquellos de nivel mas
bajo.



Precision
cuerpo a
cuerpo 1

Aumenta la precision de los
ataques cuerpo a cuerpo.

Precision a
distancia 1

Aumenta la precision de los
ataques a distancia.

" Evasién 1

Aumenta la probabilidad de
que un personaje esquive
ataques de los enemigos.

Ataque
cuerpo a
cuerpo 1

Aumenta el dano causado
por los ataques cuerpo a
cuerpo.

Ataque a
distancia 1

Aumenta el dano causado
por los ataques a distancia.

Potencial 1

Aumenta la cantidad de PV
que se recuperan gracias a
las voces del alma y las artes
y aumenta el dano infligido
por las artes de tension.

Gis)

Disminuye el dano fisico que
sufre el personaje.

- Resistencia

-

fisica 1

Disminuye el dano causado
por rayos que sufre el
personaje.

Resistencia a
rayos 1

Disminuye el dano causado
por éter que sufre el
personaje.

Resistencia
etérica 1

Disminuye el dano térmico
que sufre el personaje.

Resistencia
térmica 1




Resistencia
eléctrica 1

Disminuye el dano eléctrico
que sufre el personaje.

Resistencia
gravitatoria 1

Disminuye el dano
gravitatorio que sufre el
personaje.

Barrera

Rodea al personaje con una
barrera que absorbe parte del
dano.

Supercarga

Duplica el daho que causara
el proximo ataque del
personaje.

Senuelo

El personaje esquiva cierto
ndmero de ataques del
enemigo.

" Fuerza critica

Duplica el dano causado por
los golpes criticos del
personaje.

Inmovilidad

Los efectos de refuerzo
duran mas.

Defensa

Disminuye en gran medida el
dano que recibe el personaje.

Se activa un aura.

@ El efecto del aura varia
dependiendo del arte.

Invencibilidad

El personaje se vuelve
invencible durante un tiempo
limitado.

- Inmunidad

climatica

El personaje se vuelve
inmune a los efectos del
clima. 21

Inmunidad al
terreno

El personaje se vuelve
inmune a los danos del
terreno.




P i ——

Refuerzos del clima y de sondas

de lucha

También puedes ganar efectos positivos gracias al
clima o colocando sondas de lucha. . 33

&€ Puedes consultar estos efectos desde el men(
principal. . 21



Resistencia
%* de todos los
tipos 1

Disminuye todo el dano que
sufre el personaje.

MieleE1o]Ile-le MM Aumenta la probabilidad de
¢ de golpe que un personaje aseste un
critico 1 golpe critico.

Ataque Aumenta el dano causado

@ i
etérico 1 por los ataques con éter.

Ataque Aumenta el dano causado
térmico 1 por los ataques térmicos.

Ataque Aumenta el dano causado
eléctrico 1 por los ataques eléctricos.

, Ataque Aumenta el dafio causado
— C[E\IE (MMM pOr los ataques gravitatorios.

Reduce la resistencia del
enemigo a las debilidades
VJ Resistencia | 20 | y aumenta la
probabilidad de causar
Tambaleo y Derribo.

Recuperacion
de Recupera constantemente el
combustible del Skell.

combustible |
ﬁ36 |
de los Skells

Aceleracion

de la Aumenta el ritmo de

(=8| = el [e)aW recuperacion de combustible
— de de los Skells que no estén en

combustible I}

de los Skells




20 | Artes de debilidad

Las debilidades tienen varios efectos negativos.
Para recuperarte de una debilidad, puedes usar el
arte de recuperaciéon correspondiente, usar un
refuerzo que tenga el efecto opuesto o
simplemente esperar cierto tiempo a que se anule
su efecto por si solo.

@ Las debilidades de nivel superior tienen efectos mas
fuertes y suelen durar mas que aquellas de nivel mas
bajo.



_*> Debilidades de movilidad

Estas debilidades afectan la movilidad de los
personajes. El personaje que sufra una no sera
capaz de moverse hasta que la debilidad se anule
o desaparezca por si sola.

Hace que el personaje
pierda el equilibrio y se
vuelva mas vulnerable a
sufrir Derribo o Yugo.

€ Tambaleo
El personaje es derribado y
queda expuesto a mas

C Derribo
ataques.
= El personaje es empujado a
2 Empujon . . .
cierta distancia.
€ [ Chogue

El personaje sale despedido
por los aires.

El personaje vacila 'y es
incapaz de actuar durante
un periodo de tiempo
determinado.

{7 Aturdimiento El personaje se desmaya.

Zz Coma

X* Vacilacién

El personaje se queda
dormido, pero se
despertara cuando lo
ataquen.

El personaje queda
inmovilizado por un Skell

enemigo. kd 36

«> Debilidades de estado

Estas debilidades afectan al estado de los
personajes o enemigos.




Se hace con el control de
. Control un enemigo y lo convierte
en un aliado.

Llama la atencién del
Distraccion enemigo fijado como
objetivo.

Reduce la precision, la
evasion y el dano causado
por armas de fuego.

El personaje afectado no
podra usar armas de fuego.

Disminuye el dano causado
por ataques cuerpo a
cuerpo.

Artes de Aumenta el tiempo de
lentitud espera de las artes.

Bomba de Causa mucho dano tras
relojeria cierto tiempo.

Disminuye la resistencia a

Antidebilidad | todo tipo de ataques.

_ *ELel[o)==1ei[e]s Reduce los PV recuperados
de PV | por voces del alma y artes.

Reduce el nilmero maximo

de PT. ﬁ16 |

Causa dano térmico en

Combustion .
intervalos regulares.

Causa dano eléctrico en
intervalos regulares.

Descarga

Resistencia Quien lo sufra sera mas
fisica | vulnerable al dafno fisico.

Resistencia a Mayor vulnerabilidad al
rayos dano por rayos.




»~ Resistencia Mayor vulnerabilidad al
~ etérica | dario etérico.

v Resistencia Mayor vulnerabilidad al
térmica | dano térmico.

Resistencia Mayor vulnerabilidad al
eléctrica | dano eléctrico.

o Resistencia Mayor vulnerabilidad al
oAV FRR A dano gravitatorio.

e Resistencias a las debilidades

Algunos enemigos tienen resistencia a ciertos
efectos de debilidad. Cuando una debilidad no
afecte a un enemigo, se mostraran los siguientes
mensajes:

El enemigo es parcialmente
Resistente resistente a la debilidad y ha
evitado su efecto esta vez.

El enemigo es inmune a la
debilidad y ha evitado el
efecto.




Debilidades ante el clima

Estas debilidades se inferiran bajo ciertas
condiciones climatoldgicas.

@ Puedes consultar qué debilidades estan afectando a
tus personajes en el menu principal. ﬁ 21 J

Precision
£ cuerpo a
cuerpo |

Reduce la precision de los
ataques cuerpo a cuerpo.

Precision a Reduce la precision de los
distancia | ataques a distancia.

Reduce el dano causado
por los ataques cuerpo a
cuerpo.

Ataque cuerpo
a cuerpo |

Ataque a Reduce el dano causado
distancia | por los ataques a distancia.

Reduce los PV recuperados
por voces del alma y artes,
' Potencial | asi como el dano causado
por las artes de tension.

Gis

Reduce la probabilidad de
que un personaje aseste un
golpe critico.

Probabilidad de
golpe critico |

Resistencia a Reduce el dano causado
rayos por los ataques por rayos.

D=1l =l i[ole Ml INflige dano térmico en
calor intervalos regulares.

D=l NelnElifeeM INflige dano eléctrico en
relampagos intervalos regulares.




\ &
-.—{‘ = i 4\

‘Pulsa ® para
menuU principal.

s e L .

= rr_ "[ ? - ;".
cceder al

€ Algunas opciones del menud no estaran disponibles
hasta que avances en el juego.

p> Efectos del clima [Weather Effects]

Refuerzos y debilidades ocasionados por el clima.
»> & Niv. [Lv.]

Nivel actual. También muestra tu experiencia
actual y la que te falta para alcanzar el siguiente
nivel.

& El nivel maximo es 60.

B Rango [Rank]

Nivel de clase actual. También muestra tu
experiencia de clase y la que te falta para alcanzar
el siguiente nivel.

@ El rango de clase maximo es 10. Puedes cambiar la
clase de tu avatar. . 23



p> Niveles de competencia [Field Skill Levels]

FiFrr

El nivel de cada una de tus competencias.
Necesitas competencias de un tipo y nivel
especificos para poder abrir ciertos botines.

@ Cada vez que tu nivel BLADE . 27 aumenta,
puedes elegir para qué competencia quieres que
aumente el nivel.

p> Companeros de viaje [Traveling
Companions]

FiFrr

Companeros que viajan con el equipo de manera
temporal.

> Objetos del menU después de unirse

a BLADE

p> Efectos de sonda de lucha [Battle Probe
Effects]

FiFrr

Refuerzos obtenidos al colocar sondas de lucha.

FiFrr

FiFrr

Tu nivel BLADE actual . 27 . También puedes
ver tus puntos de brigada y los que te faltan para
alcanzar el siguiente nivel.

»> B Miranio [Miranium]

FiFrr

La cantidad de miranio . 33 que tienes y cuanto
puedes almacenar.



2 \/ales de recompensa [Reward Tickets]

AF

El nimero de vales de recompensa .. 43 que
tienes y cuantos puedes guardar.

€ El nimero maximo de vales que puedes acumular
aumentara a medida que suba tu nivel BLADE.




22 : Equipo (estado, equipo de campo y de Skell)

p> Ejemplos de estadisticas

"

La suma total del poder de
ataque a distancia de un
personaje y el poder de ataque
de su arma de fuego.

Total ataque a
distancia [Total
Ranged Attack]

Total ataque La suma total del poder de
oIl I-Well[c1gelell ataque cuerpo a cuerpo de un
[Total Melee personaje y el poder de ataque
Attack] de su arma cuerpo a cuerpo.

Afecta a la cantidad de PV que
se recuperan gracias a las
voces del alma y las artes, asi
como al dano infligido por las
artes de tension. {416

Potencial
[Potential]

El saludo que se muestra a
RY-1[TfeloWo10[o][[le MM Otros jugadores.

[PUbI'_C @ Puedes editar tu saludo
Greeting] seleccionando "Editar saludos"
w26 | en el menu "Social".




Te permite cambiar las armas, armaduras, etcétera,
de los miembros de tu equipo. Selecciona el
objeto que quieras cambiar y, a continuacion, el
que quieras usar.

& Pulsa == para desplazarte rapidamente por la lista.




p> Arma

AF

Los tipos de armas con las que tu personaje se
puede equipar varian en funcion de su clase.

La potencia del arma.

El nivel de un personaje debe
Niv. ser el necesario para poder
equiparse con un arma.

El fabricante de armas k4 34
que ha desarrollado el arma.

Fabricante

Los segundos que transcurren
entre un ataque automatico y
otro.

El ti N |
ipo de dano que causa e
arma.

Municion El nGmero de tiros por ataque.

El rango de dano posible de un
arma. Las armas con una
Estabilidad estabilidad mayor actdan en
mejores condiciones de
manera mas constante.

Tiempo de
espera

Los PT que genera el arma por
cada ataque automatico.

El nimero de veces que un
arma se ha mejorado k434 | y
cuantas veces mas se puede
mejorar hasta alcanzar su nivel
maximo.

" /-".

> Armadura

Hay cinco partes del cuerpo que se pueden
equipar con armaduras. Algunas cubren mas de
una parte del cuerpo.



B /_r f

 Su bmenu

Te permite llevar a cabo una
: mejora. k34
Seleccionar ) | Eal

NEER @ Esta opcién solo esta
disponible si hay una ranura
libre en el equipo.

Cambiar ropa Muestra u oculta la ropa.

Te equipa automaticamente
con el equipo mas fuerte que
tengas.

Elegir mejor
equipo

Quita el elemento del equipo
que tengas seleccionado.

Quitar equipo € Si quitas un arma, el personaje
se equipara automaticamente
con el arma que tenia en un
principio.

Quita todo el equipo y equipa
al personaje con el arma que
tenia en un principio.

Quitar todo el
equipo

Si te gustan las caracteristicas de un
elemento de la armadura pero no te gusta

su aspecto, puedes cambiar esa parte de
armadura por ropa. De este modo, se
conservaran las caracteristicas del equipo
principal, pero su aspecto sera el de la
ropa.




Aqui puedes cambiar el equipo de tus Skells.

» 35

@ Esta opcion no estara disponible hasta que hayas
obtenido un Skell.



23 | Equipo (artes, habilidades y clases)

Aqui puedes equiparte con artes y mejorarlas. Las
artes que aprende un personaje varian en funcion
de su clase, mientras que las artes con las que se
puede equipar dependen del arma que esté
utilizando.

Selecciona un arte de la lista de artes y colécala
en una ranura del menu de artes.

Puedes cambiar la ranura del menud de artes en la
gue se encuentra un arte si pulsas @ y la mueves
hacia la izquierda o la derecha.

& Para quitar un arte, pulsa @ para seleccionarla y, a
continuacion, pulsa de nuevo el boton.

Para mejorar un arte, selecciénala en la lista de
artes y pulsa ®. Puedes usar puntos de combate
para aumentar su potencia y reducir su tiempo de
espera.

& Cada arte puede mejorarse un maximo de cuatro
veces.



Puntos de combate

- @G

Los puntos de combate se usan para
mejorar artes y habilidades. Puedes
obtener puntos de combate de las
siguientes formas:

@® Aumentando tu nivel o tu rango de
clase
@ Descubriendo campamentos base

@ Recuperando tesoros de botines
@® Anadiendo objetos a la Colecciopedia

m

@ Completando misiones de patrulla

Las habilidades son destrezas pasivas que se
activan automaticamente cuando un personaje se
equipa con ellas. Puedes mejorarlas del mismo
modo que las artes. Las habilidades adquiridas se
pueden usar independientemente del tipo de arma
que el personaje lleve equipada.



Clases

Cuando el rango de clase de tu avatar llegue a 10,
se desbloquearan clases avanzadas. Puedes
cambiar la clase de tu avatar en cualquier
momento.




24 : Equipo (voces del alma y miembros activos)

Voces del alma

Aqui puedes configurar las voces del alma [Soul
Voices] de tu avatar. Puedes seleccionar tres
opciones diferentes para activar cada voz del
alma, cada una de ellas con un efecto distinto.

&€ Puedes ver las voces del alma de los otros miembros
de tu equipo, pero no puedes modificarlas.

|@:

El estilo de voz del alma del personaje (cuerpo a
cuerpo, equilibrada, etc.).

La armonia de las voces del alma del personaje y
los tipos de efectos positivos que suelen tener.

Hay cuatro voces del alma
cuyas condiciones de

activacion puedes
personalizar.

) C Ol'lc




A medida que avances en el juego, se uniran
nuevos personajes a tu equipo. Elige quién quieres
que esté en él desde el men( "Miembros activos"
[Active Members]. Puedes tener un maximo de
cuatro miembros activos en tu equipo al mismo
tiempo, incluido tu avatar.

> Cambiar miembros del equipo

Mueve un personaje a la lista de equipo actual
[Current Party] para incluirlo en tu equipo, o a la
de miembros de reserva [Reserve Members] para
quitarlo.

@ Los personajes que quites de tu equipo regresaran a
Nueva Los Angeles. . 30
&> Cambiar de lider

El personaje que se encuentre en la ranura del
lider situada en la parte superior izquierda sera el
que controles. Mueve a un personaje a esta ranura
para cambiar de lider.

Selecciona "Confirmar cambios" [Confirm
Changes] en la parte inferior de la

pantalla para fijar esta nueva disposicion
del equipo y volver al juego.




Esta opcion te permite regresar a donde hayas
dejado tu Skell y subirte a él.

& Esta opcion estara disponible cuando avances en el
juego.



25 | Misiones y afinigrama

Misiones

Las misiones (misiones principales, peticiones,
etc.) . 31 estaran disponibles a medida que
avances en el juego. Desde este menU puedes
consultar las descripciones y los requisitos de las
misiones, asi como fijar una mision como destino
en el mapa.

El siguiente paso para
alcanzar el destino
seleccionado se mostrara
en el lado derecho de la pantalla del terreno, y el
siguiente destino se mostrara en el minimapa.

@ Si el objetivo de la mision es recoger objetos que
estén esparcidos por una zona amplia, el destino no
se mostrara.



Afinigrama

El afinigrama muestra las relaciones entre los
personajes y lo bien que se llevan entre ellos.

Aqui puedes ver las
afinidades de los
personajes que te
encuentres a lo largo de
la historia.

Afinidad de
personajes

Aqui se muestran las
afinidades con los
personajes que hayas
conocido a través de la
funcién social.

Afinidad de
jugadores

> Acerca del afinigrama

Después de seleccionar el grafico que quieras ver,
mueve el cursor con © para seleccionar la foto de
un personaje o una linea de afinidad y, a
continuacion, pulsa ® para ver la descripcion de
ese personaje y sus relaciones con otros.




' Personaje

A A

Si seleccionas una foto, veras las conexiones del
personaje y puntos destacables.

: r o s
( Conexiones

Al seleccionar un personaje, puedes
comprobar su afinidad con los demas
desplazandote por la lista de conexiones

usando © o . )

‘iﬁ.

_' [ Linea de afinidad

A A

Selecciona una para ver la
relacion entre los dos
personajes a cada extremo
de la linea.

'( Afinidad

A A

Muestra la afinidad que tiene el personaje que
selecciones con tu avatar. ﬁ 31



26 | Historial, funcién social y otros

©> |nventario

Aqui puedes consultar la descripcion y las
estadisticas de un objeto o venderlo.

@ Puedes llevar un maximo de 99 unidades de cada
objeto. Si tienes 99 unidades de un objeto y coges
una mas, esta se vendera automaticamente.

p> En el inventario se incluyen las siguientes
categorias:

MF

Tus dispositivos de mejora

Mejoras -
) actuales. §434

Objetos que has obtenido de
Materiales enemigos a los que has
derrotado.

Recursos Cristales raros y minerales.
valiosos 4 33

Objetos que has obtenido al
derrotar a Enemigos del
mundo. 445

Fragmentos de
extremidades

Una lista con las diferentes
Sondas sondas que puedes colocar
exploratorias & 33 |. Cada sonda tendra un
efecto diferente.




Submenu

- @G

El submenu esta disponible cuando
seleccionas una categoria relacionada con
los equipos (como las armas de fuego o
de combate cuerpo a cuerpo). Tras
seleccionar una categoria, pulsa ® para

ver este menu. Desde aqui puedes quitar
o desactivar las mejoras del objeto que

&> |Informacion

El mend "Informacién" . 30 = contiene datos
atiles que has obtenido de los ciudadanos de Mira.

> Logros

Un registro de tu progreso en el juego. Puedes
desbloquear logros si cumples ciertas condiciones.

&> Clasificacion de enemigos

Una lista de los enemigos con los que te hayas
encontrado. Puedes consultar informacion diversa
sobre ellos, como el lugar donde los encontraste o
los objetos que obtuviste tras derrotarlos.

& Habra una mayor cantidad de informacion disponible
acerca de los enemigos que hayas derrotado en
combate.

> Colecciopedia

Una lista de los objetos coleccionables que has
anadido. Al anadir un objeto a la Colecciopedia
[Collectopedia], este se consume y desaparece de
tu inventario.



== para registrarlo en la Colecciopedia.

Tienes el objeto correspondiente. Pulsa ®

No tienes el objeto correspondiente.

p> Bonificaciones de la Colecciopedia

FiFrr

Panel de la
suerte

Recibiras puntos de combate
w 23 | cuando anadas un
objeto a un panel marcado

con el icono .

Fila completa

Recibiras puntos de combate y
una holofigura &32 | cuando
completes una fila (por
ejemplo, la fila "Verdura" de la
categoria "Primordia").

Categoria
completa

Recibiras puntos de combate
cuando completes una
categoria (por ejemplo, las
filas "Verdura" para los cinco
continentes).

Zona completa

Recibiras puntos de combate y
una sonda exploratoria cuando
consigas todos los objetos de
una zona.




Puedes ver informacion acerca
de otros jugadores que hayas
conocido a través de la
funcién social 441 . Los
jugadores se organizan en las
siguientes categorias:

Listas de
jugadores

- Miembros de la patrulla

- Amigos

- Favoritos
Seleccion de Cambia de patrulla o Unete a
patrulla una. kd41

Consulta varias clasificaciones
Clasificaciones w47  relacionadas con la
funcion social.

Edita el mensaje de saludo
que se mostrara cuando otros
jugadores vean a tu personaje

: a través de la funcion social.
Editar saludos

@ Si tienes tu saludo oculto, solo
se mostrara a ciertos
jugadores, como aquellos con
los que sueles jugar. 44

Al seleccionar la opcion "Guardar", se
sobrescribiran los datos guardados con tu
progreso actual.




- ® Cambiar ajustes del juego

Configura varios ajustes de la
camara, como su velocidad o
su altura.

Configuracion
de la camara

Cambia varios ajustes de la
consola, como si quieres que
la consola se apague después
de cierto tiempo de
inactividad.

Configuracion
de la consola

Ajusta varios elementos de la
Configuracion interfaz de usuario, como los
de la subtitulos o si quieres que el
visualizacion texto de la voz del alma
aparezca en pantalla o no.

Configura varios ajustes de la
Configuracion funcién social, como si quieres
social ver los mensajes de otros
jugadores o no.

~® Cambiar pantalla del GamePad

Si seleccionas esta opcion, alternaras entre

mostrar la pantalla del juego o el mapa en el
GamePad.

Aqui puedes consultar el manual electronico del
juego.



27 : Acerca de BLADE

- 'k
LT o I.' -

.1: . [
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t .
Yes o \tiaty fa _ ' R\ A
~Alp M*@.’f[a*hjsﬁha, te uniras a una 3
organizacion militar conocida como BLADE. Tu
objetivo principal sera estudiar y explorar el mundo
mientras vas completando diferentes misiones.

Los cinco continentes de Mira se dividen en
pequenos bloques . llamados sectores. Para
asegurarte de que exploras el maximo ndmero de
sectores posible, deberas hacer lo siguiente:

> Localizar emplazamientos de
~FrontierNav

Dirigete a los rayos de luz
esparcidos por todo el
mundo.




7—

&> |nstalar una sonda exploratoria
Cuando hayas llegado a un
rayo de luz, deberas
colocar una sonda
exploratoria. Para hacerlo,
acércate al rayo de luz y
pulsa ® varias veces.

@ Es necesario contar con la competencia
correspondiente . 21 = para poder colocar la sonda
en determinadas zonas.

Una sonda exploratoria revelara
informacién acerca del sector y aumentara
el porcentaje explorado.

Una vez que te unas a GBS
BLADE, podras acceder E +:H ol H £ ;,
rapidamente a las n 0§ e,
siguientes funciones del “ _
mapa de sectores . 38

desde el GamePad.

- Consultar tu destino
- Viaje rapido . 29
- Cambiar tipo de sonda .33



Recibiras puntos de brigada trabajando
como miembro de BLADE. Igual que
con otros tipos de experiencia, tu nivel
BLADE aumentara al contribuir a la
organizacion y ganar puntos de brigada.

p> Las actividades oficiales de los BLADE
incluyen...

iF iF F F

- |Instalar sondas exploratorias
- Derrotar indigenas
- Completar misiones

€ Los puntos de brigada que obtengas variaran en
funcién de la actividad.

_.4_)":' = —

| _?> Recompensas de nivel BLADE

Cuando tu nivel BLADE aumente,
asegurate de informar a Eleonora,
que se encuentra enfrente del panel
de encargos .32 . Ademas de
permitirte elegir la competencia cuyo
nivel quieres que aumente, jtambién te dara
bonificaciones adicionales!




28 | Unirse a una brigada

Después de unirte a BLADE, tendras que elegir a
cual de las ocho brigadas te quieres unir. Cada
una de ellas tiene una especialidad diferente, pero
las actividades que puedes realizar en el juego no
se veran limitadas por la brigada que escojas.

@ Podras cambiar de brigada mas adelante, pero
dnicamente cuando estés jugando en linea. . 47

:>> Diferencias entre las brigadas

p> Actividades recomendadas

MF i

Cada brigada tiene ciertas actividades asociadas a
ella. Ganaras mas puntos de brigada cuando
completes actividades relacionadas con tu brigada.

p> Funcién social

MF i

La brigada que elijas afectara a lo siguiente:

Los tipos de objetos
consumibles que se entregan
cada dia. 447

Recompensas
de la brigada

El tipo de apoyo que puedes
ofrecer a otros jugadores.

g 44

Apoyo de
brigada

A continuacion se muestran las actividades
recomendadas para cada brigada, asi como las
bonificaciones de apoyo que otorgara cada una de
ellas.



_o__>> Vv Pathfinder

Se especializan en la instalacién de sondas
exploratorias y en el descubrimiento de nuevos
lugares.

p> Apoyo PV

MF i

Se recuperan los PV con el tiempo.

Se especializan en derrotar a los indigenas y en
completar misiones. . 31

p> Experto a distancia

MF i

Aumenta el dano causado por armas de fuego.

Se especializan en derrotar a indigenas y magnos.

p> Experto cuerpo a cuerpo

MF i

Aumenta el dano causado por armas cuerpo a
cuerpo.

&> 2 Reclaimer

Se especializan en recuperar botines y en instalar
sondas exploratorias.

p> Sensor de caida

MF i

Aumenta la probabilidad de conseguir objetos de
enemigos.

Se especializan en conseguir coleccionables y en
derrotar a los magnos.

P> Experto en criticos

MF i




Aumenta la probabilidad de asestar un golpe
critico.

Se especializan en obtener recursos .33  yen
descubrir nuevos lugares.

p> Apoyo defensa

MF i

Se reduce el dano que recibes.

>

Outfitter

Se especializan en invertir miranio en fabricantes
de armas y en ganar puntos de |+D. . 34

p> Apoyo I+D

MF i

Aumenta la cantidad de puntos de 1+D que
obtienes.

Se especializan en completar misiones y en
establecer buenas relaciones con los avatares de
otros jugadores. . 44

p> Apoyo PT

MF i

Te permite acumular mas PT cuando estés
atacando con artes.



29 1 Viaje rapido
| |

Podras efectuar viajes rapidos cuando te hayas
unido a BLADE. A través del viaje rapido, puedes
teletransportarte directamente a los siguientes
lugares:

- Puntos de referencia que hayas descubierto
- Plataformas FrontierNav que tengan sondas
exploratorias instaladas

Puedes efectuar un viaje
rapido seleccionando una
zona del mapa de sectores.
Los lugares hacia los que
puedes efectuar un viaje
rapido aparecen marcados con el icono .

& Como efectuar un viaje rapido

@ Toca un sector @ en el Wii U GamePad.

 Silfei ol

@ Los nombres de los lugares no se mostraran cuando
estés en el menu principal.



Mapas de Nueva Los Angeles

y del mundo

Toca en la pantalla
del Wii U GamePad para
ver tus mapas. Toca "NLA"
o un continente para ver
ese lugar desde mas cerca.

Viajar entre continentes

Podras efectuar un viaje rapido a un
continente que hayas descubierto

recientemente cuando descubras un
punto de referencia o instales una sonda
exploratoria en él.




30 . NLA (Nueva Los Angeles)

Nueva Los Angeles es la Unica ciudad de Mira. Era
una unidad residencial de la nave interestelar
conocida como Ballena Blanca y esta dividida en
dos secciones principales.

Aqui esta el distrito administrativo, que
S{8|el=lgle]dl alberga varias instalaciones. 4 32

Nivel Este nivel esta dividido en tres distritos:
I [«]J@M comercial, industrial y residencial.

_f_>2'> Hablar

Puedes hablar con los personajes
que aparezcan marcados con E]
Dependiendo de la conversacion, el
afinigrama .. 25 puede
actualizarse con nueva informacion.

&> Escuchar cotilleos

Puedes escuchar conversaciones si
te acercas a personajes que
aparezcan marcados con . :

f/ Informacion

Puedes obtener informacion Gtil de los
personajes marcados con el icono & . Al
escuchar lo que dicen, es posible que se

active la informacion FEE® o el

reconocimiento de sector FEED . )




Minimapa (NLA)

Los siguientes iconos se muestran en
el minimapa de la ciudad:

Misidn secundaria 431

m Misidn de afinidad §g31




31 | Aceptar misiones

Después de unirte a BLADE, se te ofreceran varias
misiones. Recibiras recompensas en el juego por
cada una que completes.

= / =

Misiones importantes relacionadas
con la historia principal. Puedes
aceptar una mision principal
examinando el icono ’ en la
pantalla del barracon BLADE.

€ En algunos casos, para poder aceptar una mision,
tendras que cumplir ciertos requisitos, como tener un
nivel lo suficientemente alto, tener a unos miembros
concretos en tu equipo o un determinado porcentaje

explorado. . 39

= / =

Completar misiones de afinidad hara
que aumente el nivel de afinidad con
tus companeros. Si encuentras un
icono ‘ en la ciudad, examinalo y
acepta la mision. jPuede que hasta

conozcas a un nuevo companero gracias a una de
estas misiones!

- - A S SN
¢

Solo puedes aceptar una mision principal
o de afinidad al mismo tiempo. Este tipo

de misiones no pueden cancelarse una ._
vez aceptadas. )




=

&> Misiones secundarias

Una misidon secundaria es una mision
que no es ni principal ni de afinidad.
Su contenido varia desde realizar
tareas hasta escoltar a alguien.
Puedes recibir misiones secundarias
de los personajes marcados con el icono g].

=

o_>> Misiones simples

Las misiones simples estan disponibles en el panel
de encargos. . 32

@ Puedes aceptar un maximo de 20 misiones de este
tipo al mismo tiempo. Ademas, estas misiones se
pueden cancelar en cualquier momento una vez
aceptadas.

La afinidad con los miembros de tu
equipo puede aumentar de varias
formas como, por ejemplo, mientras
realizas misiones con ellos. Otras
formas de aumentar la afinidad son:

- Completar una actividad recomendada por tu
brigada

- Completar una misiéon con ese personaje

- Responder a una voz del alma durante un
combate

=

b

?> Gran afinidad

Las misiones de afinidad estaran disponibles a
medida que aumente la afinidad con los miembros
de tu equipo. Si tu afinidad con un determinado
miembro de tu equipo es lo suficientemente fuerte,
tendra lugar una misiéon de conversacion.



Cuando el objetivo de una mision
sea un personaje 0 un enemigo
concreto, se marcara con el icono
para ayudarte a encontrarlo.

— ——
> Bola de "Sigueme"

Esta funciéon estara disponible
después de que cierto personaje se
una a tu equipo. Mantén pulsado ®
y pulsa ® para usar una Bola de
"Sigueme". Esta te llevara hasta el
objetivo de la mision.

@ Deberas ajustar la navegacion . 25 = antes de usar
la Bola de "Sigueme".

€ La Bola de "Sigueme" no aparecera cuando el
objetivo no se encuentre en un lugar especifico,
como por ejemplo cuando haya que reunir varias
unidades de un objeto concreto para completar la
mision.



32 : Instalaciones

A medida que avances en el juego, estaran
disponibles varias instalaciones y servicios.

Estacion BLADE

Aqui es donde los
miembros de BLADE
pueden aceptar misiones y
reclutar a miembros para
Su equipo.

Desde este terminal, ubicado
cerca de Eleonora, puedes
Panel de aceptar misiones simples,
encargos como por ejemplo misiones
sociales, de recompensa o de
coleccion.

Puedes usar este terminal, que
se encuentra junto al panel de
encargos, para buscar los
avatares de otros jugadores y
reclutarlos k444 | para
misiones.

Terminal de
exploracion
BLADE




Esta calle esta bordeada
de todo tipo de tiendas
donde puedes comprar
todo lo que necesitas para
explorar y estudiar Mira.

Aqui puedes comprar o vender
equipo de campo para tus
personajes, asi como Skells y

JSINIRSNCE piezas para los Skells. &d 35

compras

€ También puedes vender equipo
de campo directamente desde
tu inventario. u“: 26

Aqui puedes invertir en ciertos
fabricantes de armas
proporcionandoles fondos
adicionales para que puedan
fabricar equipo mas fuerte que
luego podras comprar. k434

Terminal de los
fabricantes de
armas

inal del barracén BLADE

¢ Term

Puedes usar este terminal
para redecorar el barracon
BLADE y gestionar tus
Skells.




& Galeria de holofiguras

Aqui puedes ver las
holofiguras que hayas
recibido como
recompensas de misiones o
por haber derrotado a
magnos.

@ Es el Unico lugar donde puedes consultar qué
holofiguras tienes en este momento.

____’__>> Terminal de conexion BLADE

Cuando te conectes a
internet, podras usar este
terminal para aceptar o
unirte a misiones en linea
.. 45 | yreclutar a los
avatares de otros jugadores .. 44 .

( Ubicacion de tus companeros

Cuando tus

companeros no

estén en tu

equipo, podras

encontrarlos en

sus posiciones habituales alrededor de

NLA. Puedes pedirles que se unan a tu
equipo hablando con ellos.

€ La ubicacion de un compairiero puede
cambiar si una mision de conversacion esta

abierta. mm




33 : Usar FrontierNav

Algunas plataformas
FrontierNav también se
conocen como filones
debido a los recursos sin
explotar de la zona. Estos
recursos se explotaran automaticamente cuando
se instale una sonda exploratoria.

€ Una vez que instales una sonda en uno de estos
filones, recibiras créditos y recursos en intervalos
regulares.

¥ —
&> Acerca de los recursos

Puedes usar recursos para mejorar tu equipo o
venderlos a cambio de créditos. Algunos son
necesarios para completar ciertas misiones.

Un mineral sumamente versatil
Miranio que se puede usar con muchos
fines.

Estos cristales y minerales
raros solo se pueden extraer
en determinadas areas.

Recursos
valiosos

Tipos de sondas exploratorias

Puedes obtener sondas exploratorias de alto
rendimiento completando misiones o a partir de
botines. Instalar diferentes tipos de sondas dara
lugar a diversos efectos.



Sonda de
extraccion

Tiene una mayor capacidad de
produccion y aumenta la
cantidad de miranio que
puedes obtener de ese lugar.

Sonda de
investigacion

Genera ingresos de turismo en
funcion del nGmero de areas
secretas y paisajes
espectaculares que se hayan
descubierto en los alrededores.

Sonda de lucha

Otorga al equipo varios efectos
positivos relacionados con el
combate ki 19 | mientras se
encuentre en esa zona k10 | .

Sonda de
almacenaje

Aumenta la cantidad maxima
de miranio que se puede
almacenar.

Sonda de
recarga

Mejora la funcion principal de
las sondas que se encuentren
conectadas a ella.

Sonda mimética

Copia la funciéon de una sonda
que esté conectada a ella (no
copiara la de otras sondas
miméticas).




- /.:_ ——

Cuantas mas sondas exploratorias de alto
rendimiento del mismo tipo y rango conectes entre
si, mas eficiente sera FrontierNav.

Incrementa los efectos de las
sondas exploratorias
conectadas en un 30 %.

Combinacion de
tres sondas

Incrementa los efectos de las
sondas exploratorias
conectadas en un 50 %.

Combinacioén de
cinco sondas

Incrementa los efectos de las
sondas exploratorias
conectadas en un 80 %.

Combinacion de
ocho sondas

Puedes cambiar los tipos
de las sondas que hayas
instalado en el mapa de
sectores tocando E en
primer lugar en el
GamePad para cambiar la pantalla al modo
FrontierNav. . 40

@ Toca la sonda exploratoria E que quieras
cambiar.

© Selecciona el tipo de sonda
exploratoria por el que la
quieres cambiar.




@ Si quieres instalar una sonda
exploratoria de alto rendimiento,
deberas pagar en funcién de su rango.

Puedes cambiar tipos de sondas tantas
veces como quieras.

@ También puedes cambiar tipos de
sondas desde el mapa de sectores.




34 ' Cooperar con fabricantes de armas

Los fabricantes de armas son empresas que
desarrollan equipo para los miembros de BLADE y
los Skells .. 35 . Siinviertes en una empresa, el
equipo que esta fabrique mejorara.

Cuando el nivel de una empresa aumente como
resultado de tu inversion, tendran nuevos
productos a la venta. Puedes invertir en estas
empresas Yy beneficiarte de sus prestaciones
accediendo al terminal de los fabricantes de armas
en el callejon de la armeria.

Invierte en una empresa
usando miranio como recurso
de desarrollo.

Abastecimiento
de miranio

Intercambia puntos de 1+D
Publicidad de (obtenidos al derrotar
productos enemigos usando productos de
una empresa).

= / =

Esta opcion te permite
mejorar los efectos
adicionales de tu equipo
de campo o del equipo de
los Skells.

p> Material necesario

MF i

Cada tipo de equipo necesita un tipo de material
diferente para poder mejorarlo.



—

&> Creacion de mejoras

Si una pieza del equipo
tiene una ranura de mejora
libre, puedes colocar una
"mejora" para reforzar el
equipo aln mas.

p> Material necesario

i

Materiales, recursos valiosos y miranio son
necesarios para crear mejoras.

@ Los objetos marcados con ??? se revelaran cuando
obtengas al menos uno de los materiales requeridos
para crear la mejora.

—

| 4>> Desarrollo del equipo

Puedes usar determinados materiales valiosos para
desarrollar equipos especiales.

p> Material necesario

i

Materiales, recursos raros y miranio son necesarios
para desarrollar este equipo.

@ Los objetos marcados con ??? se revelaran cuando
consigas planos de botines, completes misiones o
cuando completes la historia principal del juego.



35 | Skells (gestién y equipo)

A medida que avances en el juego, podras hacer
la prueba para obtener el permiso de Skell. Si la
pasas, jrecibiras tu propio robot armado!

Pulsa @ para subir al Skell o bajar de él. Pulsa &
cuando estés en el Skell para alternar entre el
modo bipedo y el modo vehiculo.

pequenos solo con tocarlos.

@ Los Skells se teletransportaran contigo
cuando uses el viaje rapido.

@ Selecciona "Volver al Skell"

para regresar inmediatamente a tu

Puedes gestionar tus Skells
seleccionando el hangar
de los barracones BLADE
en el terminal del barracon
BLADE vy, a continuacion,
el Skell que quieras modificar.




Registra un conductor
(personaje) para el Skell
seleccionado.

Asignar Skell

@ Los personajes solo pueden
conducir un Skell tras
completar el registro para el
Skell en cuestion.

Cambia el equipo del Skell
seleccionado.

Utiliza miranio para recargar

Repostar Skell & 36 | el Skell seleccionado.

Cambiale el nombre al Skell
Nombre .
seleccionado.

Cambia los colores de las
Colores . .
piezas del Skell seleccionado.

Vende el Skell seleccionado o

Vender .
Su equipo.

P
( @ Los personajes solo pueden conducir
Skells cuando se les haya asignado
uno a través de "Asignar Skell".
@ El nivel de un personaje debe ser igual
o superior al nivel del Skell para poder
conducirlo.

Equipar tus Skells

e —————————— e e

Selecciona "Equipo" en el men( principal y a
continuacion "Equipo de Skell" para cambiar el
equipo de tus Skells. Los Skells pueden utilizar
artes cuando tengan armas equipadas.

& También puedes cambiar el equipo en el garaje de
Skells o en la tienda.



&> Estad

Nivel de El nivel del rendimiento del
armazon Skell.

El seguro que le queda al

Skell. 437
Seguro de Skell

@ El seguro de un Skell no puede
aumentar.

La defensa total de toda la
armadura equipada.

Armadura

La cantidad maxima de
Combustible combustible que puede
almacenar un Skell.

p> Nivel de armazon y arma

i

Los Skells se pueden equipar solo con armas del
mismo nivel o de un nivel inferior al del propio
Skell. Aquellos que tengan un nivel de armazon
elevado podran equiparse con armas mas
potentes.

p> Tipo de Skell y armadura

i

Existen tres tipos de Skells. La armadura con la
gue se puede equipar a un Skell varia en funcion
de su tipo.

@ El tipo de un Skell se puede ver en su pantalla de
estadisticas.



Solo se puede equipar con
armaduras ligeras.

Se puede equipar con
armaduras ligeras o medias.

Se puede equipar con
armaduras ligeras, medias o
pesadas.

Puedes equipar armas de
fuego o de combate cuerpo a
cuerpo en las ranuras "Arma
lateral D" y "Arma lateral |"

.

@ Puedes equiparte con dos
armas de fuego, con dos armas
cuerpo a cuerpo o con una de
cada.

Armas
secundarias

Un Skell puede equiparse con
un total de ocho armas de arte,
lo que le permitira usar varias
artes durante un combate.

: Armas dorsales
: Armas de hombros

Armas de arte

: Armas de brazo

: Armas de repuesto

@ Para ciertas armas dorsales y
de hombro, son necesarias las
ranuras izquierda y derecha
para la espalda y los hombros.

Un Skell puede tener
Armadura equipadas un maximo de cinco
piezas de armadura.




Ver las artes

Para comprobar qué
artes estan disponibles

para una determinada
arma del Skell,
selecciona una de ellas y
pulsa ® a continuacion.




[36 : Skells (combate)

Un personaje puede subirse a un Skell tanto antes
como durante un combate. Ademas de ataques
automaticos y artes normales, los Skells pueden
realizar acciones especiales.

El Skell quedara destruido cuando sus PV lleguen

a cero. k37

( PE (puntos de energia)

Se acumularan PE a medida que el Skell vaya
realizando ataques automaticos.

Defensa de los Skells

Cuando al menos uno de los miembros de tu
equipo esté en un Skell, la defensa total de los
personajes que no se encuentren dentro de uno
aumentara. El grado en que su defensa aumentara
dependera del nUmero de personajes que se
encuentren dentro de Skells.

@ Los personajes que abandonen un Skell durante un
combate, ya sea saliendo expulsados o porque el
Skell ha sido destruido, no experimentaran un
aumento de la defensa.

Un Skell La defensa aumenta un 20 %

Dos Skells La defensa aumenta un 40 %

Tres Skells La defensa aumenta un 60 %




El combustible que le queda a un Skell. Los Skells
no pueden seguir luchando cuando se les agota el
combustible.

p> Acerca del combustible

Cada vez que un Skell realiza un ataque se
consume combustible, ya sea a través de un
ataque automatico o de un arte. Los Skells
recuperaran el combustible gradualmente cuando
no haya nadie conduciéndolos.

@ Después de conseguir el dispositivo de vuelo Skell, el
combustible también se consumira cuando el Skell
esté volando.

Puedes causar Yugo a un enemigo durante un
tiempo limitado después de haberlo
desequilibrado. Los enemigos a los que les hayas
causado Yugo recibiran mas dano.

€ También recuperaras algin combustible cuando estés
causando Yugo a un enemigo.

&> CoOmo causar Yugo a los enemigos

@ Para causar Yugo a un
enemigo, acércate a uno
que esté aturdido y
pulsa @y
simultaneamente.

@ Aparecera un reto del
alma. Pulsa ® mientras
el circulo naranja esté
dentro del circulo
blanco para conseguir
una sincronizacion perfecta y alargar el efecto
del Yugo.




El tiempo de cabina puede
activarse de manera
aleatoria cuando tu Skell
utilice un arte durante un
combate. Al comenzar el
tiempo de cabina, todas las artes estaran
disponibles y te volveras invencible durante un
tiempo limitado.

@ Los PE también aumentaran durante este tiempo.

Puedes activar el turbo de
tu Skell seleccionando 0
cuando tengas 3000 PE.

A diferencia de los efectos turbo de los
personajes, los efectos turbo de los Skells
mejoran su rendimiento durante cierto
tiempo. Los tipos de mejoras varian en

funcion del Skell.

La duracion del modo turbo del Skell se
prolongara de forma aleatoria.




37 : Skells (seguro de Skell y compra de Skells)

Puedes recuperar los PV y el combustible de un
Skell utilizando determinados objetos consumibles.

& 47

?> Perder extremidades

Las partes individuales de
un Skell se destruiran tras
recibir mucho dano. Si un
Skell pierde un brazo, las
armas y las artes asociadas
a esa extremidad no se podran usar.

@ Los PE se reduciran cuando se pierda una
extremidad.

@ Las partes destruidas de un Skell se arreglaran
automaticamente tan pronto termine el combate.



_ *> Destrozar un Skell

Un Skell quedara totalmente destruido cuando los
PV de su armazén lleguen a cero. Cuando
aparezca el reto del alma, pulsa ® cuando el
circulo naranja se encuentre dentro de la zona
blanca para intentar conseguir una sincronizaciéon
perfecta. El efecto de tus intentos de evacuacion
dependera de la sincronizacion.

Abandonas el Skell de forma
segura. Tu Skell sera reparado
sin necesidad de recurrir a tu
seguro de Skell.

Abandonas el Skell de forma
segura, pero tu seguro de Skell
tendra que cubrir el coste de
las reparaciones.

Abandonas el Skell destruido,
pero tus PV se reduciran a 1.
Tu seguro de Skell cubrira las
reparaciones.

Si el Skell de un miembro de tu equipo
resulta destruido, su evacuacion recibira
automaticamente una sincronizacion
perfecta y el Skell se reparara de manera
gratuita.

Seguro de Skell

Un Skell destrozado puede repararse mediante el
seguro de Skell. Para reparar un Skell en el garaje
de Skells, accede al hangar de los barracones
BLADE mediante el terminal del barracén BLADE.



» Seguro de Skell vencido

Si tu Skell esta destruido pero tu seguro ha
vencido, hay dos modos de recuperarlo:

SEETAIaNell[o]e[sB Usa un vale de recuperacion
T[Sl leloaM k447 | para reparar tu Skell.

Utiliza créditos para reparar tu
Pago de Skell.

recuperacion @ iEl pago de recuperacién puede
ser enormel!

Puedes comprar nuevos Skells en la tienda del
callejon de la armeria seleccionando "Skells", y
equipo para los Skells seleccionando "Equipo de
Skells".



Usa la opcion "Asignar Skell" para asignar Skells
que hayas comprado a los miembros de tu equipo.
Un maximo de cuatro Skells pueden luchar al
mismo tiempo.

Cuando estés sobre el area de
combate, los miembros del
equipo se subiran a sus Skells
cuando tu te subas al tuyo y
se bajaran cuando ta lo hagas.

Durante un combate, puedes
usar el mend "Dar 6rdenes" a
tus companeros para indicar a
los miembros de tu equipo que
Combate suban a sus Skells o bajen de
ellos. También puedes
establecer que lo hagan
automaticamente cuando tu lo

hagas. k12




' {523 A Ak

El mapa del mundo de Mira se muestra en el Wii U

GamePad. Puedes explorar el mapa y ver
diferentes areas tocando en la pantalla del
GamePad y deslizando el lapiz sobre él.

-
e |
e




> |conos

Los botones de ambos lados de la pantalla del
GamePad tienen varias funciones.

€ Algunas de las funciones del mapa solo estaran
disponibles a medida que avances en el juego.

Cambiar modos de visualizacién,
ocultar o mostrar determinados
iconos del mapa.

Enviar un informe de BLADE.

Wiz

Activar o desactivar la visualizacion
de informes de BLADE.

Mostrar la pantalla del juego en el
GamePad.

& Para poder ver de nuevo el mapa de
sectores en el GamePad, toca la
pantalla del GamePad vy, a
continuacion, toca ﬁ

Seleccionar una emocion que
quieras que exprese tu personaje.

ui>

Mostrar el mapa del mundo o de
NLA.

Acercar/alejar el mapa.

Centrar el mapa en la ubicacion
actual de tu personaje.

&> Notificaciones

Los siguientes iconos se iluminaran cuando haya
algo que hacer o que recoger:



- Una mision principal esta disponible.

Tienes una recompensa de la brigada
esperandote. §d47

Tienes una recompensa de la patrulla
esperandote. k444

Tienes una recompensa de combate
esperandote §446 | . Depende de tu
contribucion a los combates contra los
Enemigos del mundo.




39 : Vista de sectores

Este modo de mapa muestra informacion sobre
cada sector, como por ejemplo el nivel de
peligrosidad.

El color del sector indica el nivel de peligrosidad
de los enemigos &l 11 = en la zona.

Hay una plataforma FrontierNav en este
sector.

Ya has instalado una sonda exploratoria en
la plataforma FrontierNav de este sector.

El viaje rapido esta disponible para este
sector.

AUn no hay informacién disponible sobre
este sector.




-I n n
' Reconocimiento de sector

Si hay algo que puedas hacer en un sector, se
mostrara un icono. Los reconocimientos de sector
NUEevVos se marcan con ﬁ y los que ya has
consultado se marcan con . . Dependiendo del
tipo de reconocimiento, podras ver mas detalles si
tocas el icono en la pantalla del GamePad.

Reconocimiento de sector resuelto

A A

( Detalles del reconocimiento de
sector

Podras consultar

las actividades de

un cierto

reconocimiento de

sector, como los

magnos, los botines o las misiones
secundarias, tras haber obtenido

informacién Gtil €ELP de otros
personajes en NLA.

Indica qué porcentaje del mundo has explorado.
Aumentara a medida que vayas realizando diversas
actividades, como instalar sondas exploratorias,
resolver actividades de reconocimiento de sector,
etc.



40 : Vista de FrontierNav

Este modo de mapa te permite ver informacion
sobre sondas exploratorias y cambiar el tipo de
sonda de las que ya estén instaladas.

El nimero que aparece junto a una sonda
exploratoria indica su rango. . indica que forma
parte de una combinacion en cadena.




[ Informacion minera de Mira

La cantidad total de miranio

Total extraido
que puedes extraer.

La suma total de ingresos de

Total ganancias e B Tarele ML

;o —

> Consultar informacion sobre las
~ sondas

Toca para ver informacion sobre la sonda
seleccionada.

: (Cambiar tipo de sonda) para elegir
otra sonda.

> Informacion de plataformas FrontierNav

AF F O

Se trata del potencial de un
sector. El rango de cada aspecto
repercutira en lo productivo que
sera cuando se coloque el tipo
de sonda correspondiente.

F (bajo) >E>D>C>B>A>S (alto)

La cantidad de miranio que se

Produccion
puede extraer del sector.

Los ingresos que puede

Ingresos
generar el sector.

La efectividad de una sonda de
lucha en el sector.

Paisaje El nimero de paisajes
espectacular espectaculares que has
descubierto descubierto.

Recursos Los recursos que se pueden
explotables explotar en un sector.




p> Informacion de la sonda

Aqui puedes ver el rendimiento
de la sonda exploratoria en el
sector seleccionado.

Vista de mapa

E——

Al seleccionar este modo, se muestran los

nombres de las areas y localizaciones de las zonas
de descanso. ..




41 I Patrullas y transacciones de objetos

| ..."'-. : ¥ . ‘ b . \ &4
_ .Y "
c a‘&ue‘ava“go podras congt’tart Pt

a internet y unirte a una patrulla.

] -y
( . Qué es una patrulla?

Dependiendo del modo de patrulla que
hayas elegido, te uniras a una patrulla de
desconocidos o de amigos formada por un
maximo de 32 jugadores. Los miembros

que pertenezcais a la misma patrulla
podréis ver vuestros informes de BLADE vy
enfrentaros juntos a enemigos. )




Elegir una patrulla

Podras seleccionar uno de
los tres tipos de modos de
patrulla disponibles al
inicio de la partida.

& Puedes cambiar tu seleccion en cualquier momento si
seleccionas "Seleccion de patrulla" . 26 = en el
menu "Social".

Para quienes quieren una
experiencia completa para
un Unico jugador.

Patrullas de rescate
del Arca de la vida

En este modo de patrulla te
uniras a una patrulla
formada por otros
jugadores aleatorios, lo que
te permitira explorar las
funciones multijugador del
juego.

Patrullas de
conquista

Estaras en la misma patrulla
a la que pertenece uno de
tus amigos.

& Para obtener mas
informacion acerca de la
lista de amigos, consulta la
seccion "Lista de amigos"
en el manual electrénico de
Wii U.

Patrullas de amigos




)=

&> Hacer amigos

Si encuentras a miembros de la patrulla a través
de la funcién "Miembros de la patrulla" .. 26
con los que te gustaria volver a jugar, puedes
anadirlos a tu lista de amigos o marcarlos como
favoritos.

Envia una peticion a un
jugador para que se una a
tu lista de amigos.

Enviar solicitud de

amistad

Anade a un jugador a tu
lista de favoritos &4 26 | .
Podras enviarle una
solicitud de amistad mas
tarde si lo deseas.

@ Podras ver los informes de

Anadir a tus BLADE L4142 | de los

favoritos jugadores que hayas
anadido a tu lista de
favoritos.

& Si afiades a un jugador a tu
lista de favoritos y
abandonas la partida sin
guardar, el jugador no se
guardara en tu lista.

A A A A

Nota

No puedes unirte a una patrulla en la que
haya un jugador que esté en tu lista de

bloqueo ®EEB aunque uno de tus
amigos o jugadores favoritos forme parte
de ella.




Como parte de una patrulla, podras enviar equipo
u objetos a otros miembros de la misma o
recibirlos de ellos.

| > Enviar equipo u objetos

Cuando estés viendo tus
recompensas después de
un combate, selecciona
"Transaccion de objetos" vy,
a continuacion, el equipo u
objeto que te gustaria enviar a otro jugador.

& Puedes enviar una pieza de equipo o un objeto por
cada transaccion de objetos.

f_>> Recib

Pulsa © para mostrar que T
~~. V' Deal Olered|

te interesa un objeto (@ thon

cuando se te haya ofrecido

una transaccion.

Recibiras el equipo o el
Un candidato objeto después de cierto
tiempo.

Se elegira al azar a un
miembro de la patrulla entre
\VETi (oI ple[[o 1o MM aquellos que estén
interesados en recibir el
equipo o el objeto.




-

Logros de los miembros de la

patrulla

Recibiras un aviso cuando e
2 QuUac Member Achievement!

un miembro de la patrulla

desbloquee un logro.

& Pulsa © para consultar la informacion detallada del
avatar del jugador que ha conseguido el logro.

El aviso también mostrara las condiciones
necesarias para desbloguear el logro
FED . iasi que ta también puedes
intentar conseguirlo!




42 : Informes de BLADE

Puedes compartir tus
descubrimientos y
opiniones con los
miembros de la patrulla
enviandoles informes de
BLADE.

Puedes recomendar un informe que hayas recibido
pulsando @ + ®. Si cierto nlmero de jugadores
recomienda un informe, este se enviara a otros
jugadores de diferentes patrullas.

Los informes de BLADE también se
publicaran en la comunidad de Miiverse
de Xenoblade Chronicles X™,




¢ Pasos

® Toca el teclado de la
pantalla para escribir tu
mensaje.

© Toca "Aceptar" para enviar.

Cambiar de
tema

(@ (mantén
pulsado) + €£»)

Elige un tema para el mensaje
para que otros jugadores
sepan de qué trata.

Muestra el mensaje Unicamente
a los jugadores que hayan
aceptado la alerta de
revelaciones.

Revelaciones
(@ (mantén
pulsado) + o)

Temas especiales

Cuando aparezca
un mensaje como
el que se muestra
aqui, podras elegir
temas especiales como "Clima".

cenic Viewpoint: Yogami's Yista

_ _f_>'3> Nombre del remitente

El nombre del remitente no se mostrara hasta que
el mensaje se haya publicado en Miiverse.




Mantén pulsado @ para que se siga mostrando un
mensaje en pantalla después de recibirlo.

Recomienda un informe

recibido de un miembro de la
Marcar como patrulla.

favorito . .
‘ SI recomlendas O marcas como

(@ (mantén favorito un informe que ya esta
pulsado) + ®) publicado en Miiverse (&3 ), su
remitente se anadira a tu lista

de favoritos. ﬁ 26

Aparecera en los mensajes
Ve II@NEREEIEE marcados con . Estos
(@ (mantén mensajes contienen

oI EET [ IS MO) I revelaciones, jasi que ten
cuidado!

p> Bloquear a un jugador

M

Blogquear

ol =B Bloquea temporalmente los
(@ (mantén mensajes del jugador.
pulsado) + @)

Anade al jugador a tu lista de
bloqueo.

e (@R ERIS =0 € Consulta el apartado "Bloquear
de bloqueo usuarios" del manual

® + ®) electronico de Miiverse para
obtener mas informacion, por
ejemplo, acerca de como
desbloquear usuarios.

A A A A

Cuando recibes los mensajes

Los informes de BLADE se guardan en el
servidor y se te envian en intervalos

regulares. Esto quiere decir que podras
recibirlos independientemente de la hora
del dia a la que juegues y de cuando los
otros jugadores los envien.







43 | Encargos de patrulla

Se trata de misiones
compartidas entre
miembros de la patrulla.
Este tipo de misiones
aparecen de forma
aleatoria mientras estas jugando y puedes decidir
si participar en ellas o no.

& Durante los encargos de patrulla, los enemigos
seleccionados como objetivo apareceran marcados
con para que sean facilmente localizables.

- indica el nUmero de enemigos que faltan por
derrotar, y E el nUmero de coleccionables que
tu patrulla tiene que reunir.

' Tiempo restante '

Un encargo expira cuando se agota el tiempo.

| 4>> Enemigos

Los enemigos se dividen en siete categorias, como
los teroides, y en varias subcategorias, como los
grex o los simius.

@ Consulta la Clasificacion de enemigos .. 26 = para
obtener mas informacion acerca de los enemigos.



p> Las categorias de enemigos incluyen...

M

Bestias salvajes como pajaros
y otros animales.

/| Teroide

S\ -teitoi[« MM Criaturas de tipo insecto.

Criaturas de tipo acuatico que
vuelan por el cielo.

p> Categorias de los enemigos

M

Solo los enemigos de una
= Amarillo categoria determinada serviran
para completar el encargo.

Solo los enemigos de una
subcategoria determinada
serviran para completar el
encargo.

Naranja

Solo determinados magnos
serviran para completar el
encargo.

Coleccionables

7

Los coleccionables se dividen en 10 categorias,
como la categoria Verdura.

& Consulta la Colecciopedia ﬁ 26 para obtener mas
informacion sobre los coleccionables y sus
categorias.

p> Las categorias de coleccionables
incluyen...

M

Verduras que crecen en el

+z. \lerdura .
. suelo de Mira.

Reliquias de una civilizacion
primitiva.

7 Reliquia




p> Categorias de coleccionables

MF

Solo los coleccionables de una
categoria determinada serviran
para completar el encargo.

Solo determinados
coleccionables serviran para
completar el encargo.

Ver detalles

Mantén pulsado ® U & N oo
y pulsa @ para ver | ?%_,

informacion de tus =~ asws)
objetivos, como

por ejemplo su nombre.

@ El cursor se desplazara por la lista cuando
pulses .

Completar encargos

—_—— = e e ————————— e e

Cuando cumplas con todos los objetivos del
encargo, se te entregaran los siguientes objetos
de forma aleatoria como recompensa.

Puedes intercambiar materiales

en el terminal de conexion del
barracon BLADE.

Vale de
recompensa

Objetos raros necesarios para
\ELEUERHIWADISN enfrentarte a los Enemigos del

mundo. 445




Misiones de patrulla

Cuando el nimero de objetos necesarios o de
enemigos restantes llegue a cero, la mision se
completara. El aviso "Mision de patrulla" se
iluminara para indicar que una mision de patrulla
.. 45 esta disponible.

@ El conjunto de los encargos de patrulla y las
misiones de patrulla se conoce como misiones
BLADE.

A A S A :

. .
G K
p

Progreso de la conquista

| EEEESS—S——————————————__

El progreso de la
conquista aumenta
a medida que se

van completando

misiones BLADE.

Cuando se complete el progreso,
aparecera un Enemigo del mundo.




44 : Reclutar miembros de BLADE

Los avatares de otros jugadores estan registrados
en el terminal de exploracion BLADE. A través del
terminal puedes reclutar a un avatar y anadirlo a
tu equipo para luchar juntos durante un tiempo
limitado.

Reclutar avatares

Accede al terminal y elige
el nivel y el rango de un
avatar que quieras reclutar.

p> Coste

En funcion de la diferencia entre tu nivel y el del
avatar que quieras reclutar, es posible que se te
pida que pagues con créditos.

p> Tiempo

Los avatares que reclutes abandonaran tu equipo
después de cierto tiempo. Puedes ver el tiempo
restante en "Miembros activos". .. 24

& El tiempo sequira agotandose aunque no estés
jugando.

@ Los avatares que reclutes volveran a su casa cuando
los quites de tu equipo.



| '>> Luchar juntos

Puedes llenar la barra de CICITSR 12
reclutamiento al luchar y [1_'1"4‘\0”“'&‘#

ganar experiencia con un ' g:% e ‘""-’f’
avatar reclutado. Cuando ' |
esté completamente llena,
recibiras las siguientes recompensas:

- Puntos de brigada

- Vales de recompensa

- Recursos

- Se revelara un saludo privado .. 26

p> Abandonar el equipo

i

Puede que recibas medallas BLADE . 43
cuando un avatar reclutado vuelva a su casa.

Otros jugadores pueden reclutar a tu avatar una
vez que lo hayas registrado en el terminal.

?> Gestion del avatar registrado

Te permite ver informacién acerca de los jugadores
que han reclutado a tu avatar. También puedes
recibir las siguientes recompensas:

- Experiencia
- Coleccionables
- Recursos



( E—, A A
T/ Tiempo limite de las recompensas

| EEEESS—S——————————————__

Las recompensas son validas durante
siete dias desde el momento en que se
conceden. Después de siete dias se

perderan, asi que asegurate de recogerlas
en una semana.

Puedes conocer a otros
avatares en el barracén
BLADE o en los
campamentos base y
reclutarlos sin usar el
terminal.

Tiempo que te acompanara un avatar

reclutado sobre el terreno
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Un avatar reclutado de este modo luchara contigo
como tu companero durante 30 minutos.



’> Apoyo de la brigada

Un icono iluminado indica
que estas recibiendo apoyo
de la brigada a la que
pertenece un avatar reclutado. Si luchas durante
este periodo, seguramente recibas apoyo de la

brigada. .. 28
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( Esto también ocurre cuando un miembro
de la patrulla se encuentra en la misma
zona @M que ti. Cuantos mas
miembros de la patrulla haya en la zona,

mayor sera la incidencia del apoyo de la

brigada. )




45 : Acerca de las misiones en linea

Se trata de misiones que puedes aceptar en el
terminal de conexién del barracon BLADE. Puedes
trabajar con otros jugadores creando un equipo de
hasta cuatro miembros.

Algunos materiales valiosos solo se
pueden obtener a partir de misiones en
linea.

Funciones del terminal de
conexion

Puedes unirte a una mision que esté aceptando
participantes.



s

> Aceptar misiones

Puedes aceptar varios tipos de misiones.

Misiones que podras
aceptar cuando completes
encargos de patrulla. Se te
pedira que derrotes a
\"/[E{{e]aWe R eELP] IEMMN determinados indigenas.

€ La mision de patrulla
finalizara cuando un
miembro de la patrulla
cumpla con sus objetivos.

Puedes volver a enfrentarte
a jefes de la historia
principal que ya hayas
derrotado y competir con
otros jugadores para hacer
el mejor tiempo.

Contrarreloj

Combate contra los Enemigos del
mundo

A medida que avances en el juego, se
desbloquearan misiones de patrulla
compartidas entre varios jugadores.
Puedes usar medallas BLADE para
enfrentarte a jefes poderosos *EEP .
Estos jefes pueden:

@ Aparecer periédicamente
@ Aparecer cuando el progreso de
conquista @EER esta completo
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Reclamar objetos obtenidos en los

&> combates contra los Enemigos del
mundo

Intercambia extremidades que hayas obtenido en
combates contra los Enemigos del mundo por
vales de recompensa. .. 43

p> Si huyes o te derrotan...

FiFrar

Aunque tengas que huir de un Enemigo del
mundo, o aunque este te derrote durante un
combate, si has logrado hacerte con alguna de
sus extremidades, puede que audn recibas
recompensas en funcién de las que hayas
obtenido.

@ En primer lugar, debes reclamar los objetos obtenidos
para poder seleccionar otros objetos.

— R L ..

>> Actividad de la brigada

Consulta las actividades de la brigada o recibe
recompensas de la misma. . 47

Puedes unirte a un equipo de hasta cuatro
jugadores mas para completar misiones de
patrulla, incluidos los combates contra los
Enemigos del mundo. Sigue los pasos que se
indican a continuacion para unirte a un equipo. Si
quieres crear tu propio equipo, sigue los pasos del
apartado "Reclutar"”; si quieres unirte a un usuario
gue esté reclutando o a un equipo ya existente,
selecciona la opciéon "Participante".



j__>> Reclutar

@ Selecciona una mision y, a continuacion,
"Reclutar y aceptar".

® Si hay otros participantes buscando un equipo,
apareceran cerca del terminal de conexion.

© Espera a que todos los miembros estén listos (el
icono que aparece sobre sus cabezas
empezara a parpadear cuando estén listos).

@ iAbre la puerta amarilla
y Unete a ellos!

&> Participante
o Si un usuario eSté. WV Squad Mission Invitafi
buscando miembros - L Ap,
para su equipo, recibiras
una invitacion para unirte a él.

===

® Hay dos maneras de participar en una mision:

Pulsa & cuando recibas
una invitacion para unirte
inmediatamente.

Unirse a una mision
ahora

Selecciona "Unirse a la
mision" en el terminal de
conexion para esperar
antes de aceptar la
invitacion.

Unirse a una mision
mas tarde

© Cuando estés listo para empezar la mision,
acércate a la puerta amarilla y pulsa ®.

€ Si cambias de opinidn o necesitas mas tiempo
para prepararte para la mision, pulsa ® de nuevo
delante de la puerta amarilla para cancelar el
estado "listo".

@ Espera a que el reclutador inicie la mision.



Seleccion de movimientos

Toca & en la pantalla del

GamePad para seleccionar [
movimientos que te ‘ iad
ayudaran a comunicarte con % °

los miembros de tu equipo.

%
8 ‘




46 : Misiones en linea (aceptar y completarlas)

Aceptar una misién




1. Seleccionar una mision

>

Consulta informacion sobre las
misiones en el terminal de
conexion.

NIVEIR T oM Nivel necesario para aceptar
REG U RREYEIN una mision.

El nivel maximo para la mision.
Si tu nivel es superior al limite,
tu nivel se reducira para
sincronizarlos.

Nivel de
sincronizacion
[Sync Level]

El nimero de veces que tu
equipo puede volver a intentar
completar una mision si fallais.

Intentos
[Retries]

B ERCRIEole] El limite de tiempo del
[Time Limit] combate.

Limite de El niUmero maximo de
participantes miembros de un equipo con los
[Participant que puedes realizar una

Limit] mision.

BN RS 'C I Indica si puedes usar un Skell
[Skell Limit] o no durante la mision.

Puedes recibir las siguientes
recompensas al completar una
mision:

Recompensa
basica [Base : Fondos
Reward] : Experiencia

: Vales de recompensa

: Puntos de combate

7
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2. Seleccionar miembros del equipo




Puedes buscar a miembros para tu equipo de dos
formas:

Envia invitaciones a los
miembros de la patrulla para el
juego cooperativo.

Reclutar y

aceptar

Iiel=lei - Ilee s =1l Acepta una mision con los
equipo actual miembros actuales del equipo.

&> 3. Iniciar una mision

Busca a los enemigos marcados como objetivos y
derrétalos.

@ Tu equipo se retirara de la mision si se agota el
tiempo o si no te quedan mas reintentos y vuelves a
fallar.

p> Menl de combate

MF

La siguiente opcion del mend estara disponible
durante las misiones:

Te permite cancelar una

mision.

@ Si un reclutador se retira, todos
los miembros del equipo

también se veran forzados a
retirarse.




Combate contra los Enemigos del

>
mundo

Los PV del jefe disminuiran cuando le ataques.
RedUcelos a cero para ganar el combate. Cada vez
que un enemigo del mundo es derrotado, los
jugadores que acaben con él le robaran un PR
(punto de resurreccion) que indica el nimero de
veces que un enemigo puede reaparecer.

p> Después de derrotar a un Enemigo del
mundo

El nGmero de PR restantes del jefe se envia al
servidor y se notifica a todos los jugadores. El
enemigo habra sido derrotado cuando sus PR sean
igual a cero.

€ Si pasa un tiempo y no consigues derrotar al
Enemigo del mundo, este huira del combate.

Recibiras recompensas basicas por completar una
mision. También puedes recibir materiales raros.

> Recompensas de la mision
garantizadas

Después de un combate
contra un Enemigo del
mundo, apareceran
recompensas garantizadas
en funcién del nimero de
PR que hayas robado.
Selecciona "Reclama expolios del Enemigo del
mundo"” .. 45 cuando derrotes al enemigo, o
cuando huya, para recibir los objetos de
recompensa.




Tiempo limite de evaluacion

La evaluacion del combate expira una
semana después de haber derrotado al
Enemigo del mundo o de su huida.
Cuando tu evaluacion expire, no podras
reclamar tus recompensas. Consulta el
tiempo restante en el menud "Social".




4 i Actividades de la brigada y clasificacion

Puedes gestionar tu brigada en el terminal de
conexion BLADE.

»> Brigadagrama

e

La clasificacion diaria de
las brigadas, que se
calcula por puntos de
brigada. Las brigadas
ganan puntos cuando sus
miembros trabajan en sus actividades
recomendadas.

p> Mejora

Si tu brigada gana mas puntos de
brigada que el dia anterior, su icono se
iluminara. Esto indica que tu brigada se
encuentra en modo mejorado, con lo
gue aumentaran los puntos de brigada que gane el
resto del dia.

—

> Recompensas de la brigada

Las recompensas de la brigada consisten en
objetos consumibles. Puedes seleccionar un
objeto cada dia, y habra una mayor variedad
cuanto mas alta esté tu brigada en la clasificacion.

p> Los objetos consumibles pueden incluir...




Si tu sequro de Skell ha
caducado, puedes usar esto
para pagar las reparaciones.

Garantias de

recuperacion

Recupera completamente los
PV de todos los personajes del
equipo.

Parche
individual

Un Skell recupera 3000
unidades de combustible.

Recarga de
combustible

Tensor

Todos los personajes del
equipo ganan 1000 PT.

> Seleccion de brigada

Solo puedes cambiar de brigada cuando estés
jugando en linea.

@ Para cambiar de brigada, deberas pagar con créditos.

Clasificaciones

Para ver las clasificaciones de otros jugadores,
selecciona "Social" y, a continuacion,
"Clasificaciones" desde el menu principal.

& Las clasificaciones se actualizan una vez al dia.

p> Las clasificaciones incluyen...

M

Con qué frecuencia se han
activado las voces del alma
durante el combate.

Portavoz del
alma

El nimero de combates que has

ganado cuando te quedaban
menos de 10 PV.

Cantando Veces que tu equipo se ha visto
WJEIRERIY/EW sorprendido bajo la lluvia.

Supervivien-
te




[48 : Informacién de copyright

IMPORTANTE: Este programa esta protegido por
copyright. Su reproduccion o distribucién sin
autorizacion podria derivar en responsabilidad
penal o civil. Este programa, asi como el manual
y demas textos que lo acompanen, estan
protegidos por leyes de propiedad intelectual.

El uso de dispositivos o programas no
autorizados que permitan efectuar
modificaciones técnicas de la consola Wii U o
de sus programas podria inutilizar este
programa.

Para ejecutarlo podria ser necesaria una
actualizacion de la consola.

Este programa solo es compatible con las
versiones europea y australiana de la consola
Wii U.

© 2015 Nintendo Co., Ltd./MONOLITHSOFT

Trademarks are property of their respective
owners.
Wii U is a trademark of Nintendo.

- Havok software is © Copyright
1999-2012 Havok.com, Inc. (or

its Licensors). All Rights Reserved.

CRIWARE'
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Informacion de contacto

Informacion de contacto

Para obtener mas informacion sobre este
producto, consulta el siguiente sitio web:

www. nintendo.com/countryselector
Para obtener asistencia técnica, consulta el

manual de instrucciones de la consola Wii U
O visita:

support.nintendo.com



