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1 | Informacién importante

Gracias por elegir The Legend of Zelda™:

The Wind Waker HD para Wii U™,

Este programa solo es compatible con las
versiones europea Yy australiana de la consola
Wii U.

Antes de utilizar este programa, lee atentamente
este manual electronico. Si un nifo pequeno va
a utilizar la consola, un adulto deberia leerle y
explicarle previamente el contenido del manual
electronico.

Lee también el contenido de la aplicacion
Informacién sobre salud y seguridad (A ) en el
menU de Wii U: en ella encontraras informacion
y consejos para disfrutar adn mas de tus
programas.

Seleccion de idioma

El idioma del programa dependera de aquel

en el que esté configurada la consola. Este
programa esta disponible en espanol, inglés,
aleman, francés e italiano.

Si la consola ya esta configurada en uno de
ellos, dicho idioma sera el utilizado en el
programa.

Si la consola esta configurada en otro idioma,
el idioma predeterminado del programa sera
el inglés. El idioma de la consola se puede

cambiar en la configuracién de la consola (#).

Clasificacion por edades




Para obtener informacion sobre la clasificacion
por edades de este o cualquier otro titulo,
consulta el sitio web correspondiente a tu
region.

PEGI (Europa):

WwWw. pegi.info

USK (Alemania):

www. usk.de

Classification Operations Branch (Australia):

www. classification.gov.au

OFLC (Nueva Zelanda):

www.censorship.govt.nz



[2 | Mandos

Los mandos que se indican a continuacion son
compatibles con este programa. Para utilizarlos,

deberas sincronizarlos previamente con la consola.

Mando Pro de

Wii U

@ No se puede usar mas de uno de estos mandos

simultaneamente con este programa.

Coémo sincronizar los mandos

Para sincronizar un
mando, abre el mend
HOME y después
selecciona

CONFIGURACION DE MANDOS. Por (ltimo, elige
SINCRONIZAR y sigue las instrucciones que

aparezcan en pantalla.

Sonido envolvente

Este programa es compatible con el sonido

envolvente Linear PCM 5.1.

Para establecer la configuracion de sonido
envolvente, accede a la seccion TELEVISOR desde
la configuracién de la consola (# ), selecciona
SONIDO DEL TELEVISOR vy, por ultimo, elige
ENVOLVENTE.

@ Para establecer la configuracion de sonido
envolvente con este programa, conecta la consola
Wii U a un equipo de sonido compatible mediante un
cable HDMI™,

@ Para obtener mas informacion acerca de la
configuracion y compatibilidad, consulta la

documentacion de tu equipo de sonido.



3 | Funciones en linea

Conéctate a internet para disfrutar de la siguiente

funcioén:
@ Enviar y recibir mensajes

Escribe mensajes, guardalos en una botella y
publicalos en Miiverse™ (), o recibe mensajes
de otros jugadores. & 15 = También puedes enviar
luminografias (capturas de pantalla del juego) con

mensajes.

& Para obtener informacion acerca de como conectar la
consola Wii U a internet, consulta la guia rapida y la
seccion INTERNET de la configuracion
de la consola (#).

@ Para poder usar este servicio en linea, previamente
deberas configurar los ajustes iniciales de Miiverse.

& Para obtener mas informacion acerca de Miiverse,
consulta el capitulo "Miiverse" del manual electrénico
de Wii U. Para abrir el manual, pulsa ® cuando estés
en el mend de Wii U y, a continuacién, selecciona
MANUAL (&) en el mend HOME.



[4 I Control parental

Los padres y tutores pueden activar el control
parental (¥ ) desde el menG de Wii U para
restringir el acceso a determinados contenidos de
la consola.

Se pueden restringir las siguientes funciones:

Descripcion

Restringe el intercambio de

mensajes en Miiverse.

- Bloquear solo la publicacion:
Restringe la publicacién de
mensajes y el uso del boton

"Mola".

- Bloquear publicacién vy lectura:

Miiverse

Restringe la publicacién y lectura
de mensajes, asi como el uso del

botén "Mola".

Comunica- _ _ _
Restringe el intercambio de

cion en linea

(juegos)

mensajes en Miiverse.




The Legend of Zelda: The Wind Waker HD es un
juego de accion y aventuras creado originalmente
para Nintendo GameCube™ que acaba de renacer
para la consola Wii U en alta definicion.
Enfréntate a tus enemigos, utiliza objetos y
resuelve rompecabezas mientras recorres

diferentes islas y mazmorras.




[6 | Antes de jugar

Para empezar, elige si quieres utilizar el Wii U
GamePad o el mando Pro de Wii U.

&€ Las instrucciones en este manual se refieren

principalmente al juego con el GamePad. Los

controles de accion son iguales para ambos

mandos. ﬁ 11 |

& Accede al menud Opciones para cambiar de mando

durante el juego. ﬁ 9 |

Para empezar una
nueva partida,
selecciona un diario de

viaje con el mensaje

Partida nueva. Para
continuar una partida guardada, selecciona un

diario de viaje con datos de guardado.

La pantalla de la

derecha se mostrara

cuando selecciones un

diario de viaje.
Selecciona MODO
NORMAL o MODO HEROE para cambiar la

dificultad del juego.




Controles del menu

Las opciones que aparecen en el GamePad
pueden seleccionarse utilizando la pantalla tactil.
En algunas ocasiones pueden usarse los
siguientes controles:

E" T T T T T T T T A A A T A A A e AT A AT a T a T AT a AW LAY, O

Seleccionar

Aceptar

Volver

O A T R T T W W W o o N T W T W W W W o W W W W A o WA A VoW aWo Vo VoV O

La partida comenzara una vez que hayas

introducido tu nombre.

& Cuando hayas confirmado un nombre, ya no podras

cambiarlo.




[ / . Guardar y borrar datos

Los datos del juego se pueden guardar en los
siguientes puntos:

@ En la pantalla Inventario. & 9

@ En la pantalla de fin de la partida. & 8

& Tras guardar y salir de la partida, es posible que
vuelvas a empezar desde un punto de partida

distinto a tu Gltima posiciéon en el juego.

Copiar y borrar datos

IO LI O
Puedes llevar a cabo estas acciones tras
seleccionar un diario de viaje en la pantalla de
seleccion de archivo:

T A T T N T T T T T A AT A AT AT AT AT AT AT AT AT AT AT AT AT a AW LT LY, O

Copia datos en un

diario de viaje distinto,
sobrescribiendo los datos
que hubiera guardados
anteriormente en ese

diario de viaje.

Borra los datos del diario de

viaje seleccionado.

@ Ten en cuenta que los datos borrados o sobrescritos

no se pueden recuperar.




[ 8 Pantalla principal

La pantalla principal se mostrara en la pantalla
de tu televisor. Desde aqui, controla a Link y

avanza en el juego.

Si pierdes todos tus corazones (por ejemplo, al
ser atacado por enemigos), aparecera la pantalla
de fin de la partida.

Indica tu nivel de poder magico. El nivel

disminuye cuando usas determinados objetos.

€ Obtendras poder magico cuando hayas llegado a
cierto punto en el juego.

lcono de botellas Tingle

Muestra el nGmero de mensajes no leidos. & 15

& Aparecera solamente cuando haya mensajes no
leidos.



Indican los objetos asignados a

®/®/®. &

Indican las acciones que se pueden realizar con

®/@. Q11

Rupias (dihero) | | |

Jugar solo con el

Wii U GamePad
- -

Pulsa © para jugar solo con el

GamePad. La pantalla principal se

mostrara en la pantalla tactil del

GamePad. Para acceder a la
pantalla Inventario, pulsa ®.

@ El juego entrara en pausa cuando

cambies a la pantalla Inventario.

& Pulsa © para volver a utilizar la

pantalla del televisor y el GamePad.

€S0 VRrmei el sIFFCineR BINFICLAE £ e mCLnermy | G

Cuando aparezca el mensaje de fin de la partida,

podras guardar la partida antes de elegir si
quieres seqguir jugando. Selecciona SEGUIR para

continuar jugando desde un punto de partida



preestablecido de la isla o mazmorra.

@ Selecciona SALIR para salir de la partida y volver a

la pantalla del titulo.




[9 : Pantalla Inventario

La pantalla Inventario se muestra en la pantalla
tactil del Wii U GamePad. Puedes comprobar qué
objetos tienes o asignarlos para poder utilizarlos

en el juego. & 16

€ Apareceran nuevos elementos en esta pantalla a
medida que progreses en la aventura.
& Cuando juegues con el mando Pro de Wii U, pulsa ®

para mostrar la pantalla Inventario.

'hNUENTA 10)°1 MARASH

Iconos de men

@ T T T S T T Y Y T T T T T T A AT A AT T Y Y A T T T AV o Wa VoV, ,
: Asigna objetos para poder
Inventario
usarlos.
Mapas Comprueba los mapas. ki 10

Lee los mensajes que hayas

encontrado.
Botellas

& El nimero de mensajes no leidos

se indica mediante o

Guardar Guarda tu progreso.

Cambia, entre otras, las opciones

Opciones

de la camara.

O T T o W W o W W W W W W W W W W W W W o W W W W W WV T oV Wa WL Vo VoV, @

@ Pulsa @ para cambiar entre Inventario y Mapas.



@ Cambiar de pagina

Asignar objetos

Arrastra objetos a los espacios de
@/ ® / ® para asignarlos. Una
vez que los hayas asighado,

podras utilizarlos pulsando los
botones correspondientes.

Pulsa ® durante la S S ——
partida para detenerla y (| Fe T2 CO £

organizar objetos, etc.

Mientras la partida esta

detenida, puedes llevar

a cabo las siguientes acciones:

T T T T N T T T T T A AT A AT AT AT AT AT AT AT AT AT AT AT AT aA AW LT LY, O

Desplazarse / &P

Elige un objeto y pulsa

O/ ®/B>

@ (cuando has

Asignar objetos

Ver detalles

seleccionado un objeto)

Volver

O R T T N N T o T T W T R W o N o T o T T T W o A AT s Ta Vo VoV O




[10 ' Pantalla Mapas

Cuando estés en una isla o en el mar, se
mostrara en pantalla la carta nautica y cuando
estés en una mazmorra, se mostrara el mapa de

la mazmorra.

Toca una de las coordenadas del mapa para ver

esa area. Puedes aumentar un area hasta dos

escalas mas.

]_ Mapa del tesoro 39 j

J




Nombre de la isla

Toca ¢ ) para elegir otro mapa.

'Posi'cic')'.ri actual

El icono 7 indica hacia donde se dirige Link.

Mapas del tesoro obtenidos |

Cofres sumergidos rescatados

'Hombreé bei

Puedes comprobar pistas que hayas recibido de

los hombres pez.

Direccion del viento

Comprueba la disposicion de la mazmorra, etc.

@ La informacion se actualizara cuando consigas la
brdjula o el mapa de la mazmorra.



OB 'BOTELVAS! i

o

I _——_5-& ik o8

By e e e e e e Pt A

#% . Piso en el que te encuentras

Q : Piso donde espera el jefe de la mazmorra

*@'f : Posicion actual
. : Salas que has visitado

. : Salas que no has visitado
l Puertas
=

: Cofres del tesoro




[11 | Movimientos basicos

Caminar/Correr/Nadar/Saltar (

LIIISIMIOISILD,

Para desplazarte, mantén inclinado © en la

direccion deseada. Saltaras automaticamente si
corres hacia un hueco o un borde.

& Varia la presion que ejerces sobre © para regular la

velocidad.

e

Medidor de resistencia
G )

Tu resistencia disminuye a

medida que nadas. Si el

medidor se queda vacio, te hundiras

y tu vida disminuira ligeramente.

)\ RIFITCLARTY EISRIEL AR BINEICLNERT BISSCL AR BISREL e ) G

0400 OO0 0 O
Mantén pulsado @ para agacharte
e inclina © mientras estas
agachado para arrastrarte. Asi

podras escurrirte por agujeros
pequenos y acercarte a tus enemigos sin ser

advertido.

€ No podras agacharte ni arrastrarte mientras tengas
algun objeto en las manos.
@ Utiliza © cuando te arrastres a través de un tinel

para cambiar de direccion.



Blandir la espada

Desenvaina tu espada con (® para
llevar a cabo las siguientes
acciones:

T A T T N T T T T T A AT A AT AT AT AT AT AT AT AT AT AT AT AT a AW LT LY, O

Corte

: 0 @+Oe+®
horizontal

Corte vertical @+®

Estocada @+O 1 +® o0 O+®

Mantén pulsado
brevemente y suéltalo, o gira
(una vez) +®

Ataque

circular

Corte volador HERO)

Bloquear

AT OO T IO
Mantén pulsado @ cuando tengas la espada u
otro objeto en tus manos, o mientras mantienes
pulsado @), para levantar tu escudo y bloquear
ataques. Utiliza © para ajustar el angulo del
escudo.



Otros movimientos

T A T T N T T T T T A AT A AT AT AT AT AT AT AT AT AT AT AT AT a AW LT LY, O

Voltereta del O+®, o @+® con la espada

guerrero envainada

Caminar de @+Oe (@+Oe+® para dar
lado un salto de costado)

Salto mortal
+O ¥ +®

hacia atras

O T T T N W o T W W N o o e W o W W W W T W W W W W W A oW o Wa VW a VoVl O



Fijar un blanco

Para fijar un blanco, mantén
pulsado @ cuando tengas cerca

gente o enemigos con una .

Fijar un blanco te permitira atacar

a tus enemigos sin necesidad de apuntarles de

forma manual.

MO
Utiliza ® para mirar a tu alrededor. Pulsa ® para
mirar desde la perspectiva de Link.
€ Cuando estas mirando desde el angulo de vision de
Link, puedes mover el Wii U GamePad a tu alrededor

para mover la cabeza de Link. (Puedes hacer lo
mismo si has utilizado algin objeto para mirar desde

la perspectiva de Link).




[ 12 i Interactuar

Lleva a cabo acciones para interactuar con tu

entorno.

|
lconos de accion |
T LI SIIISISND

Pulsa ® / @ para actuar dependiendo de cada

situacion.

g Recoger

Pulsa ® para coger un objeto. Pulsa de nuevo ®
para lanzarlo, o (® para soltarlo y dejarlo en el
suelo.

g Agarrar

Sitdate delante de un objeto, como por ejemplo
un bloque, y mantén pulsado ® para agarrarlo. A
continuacion, utiliza © para empujar o tirar del

objeto hacia ti.

g Pegarse

Acércate a una superficie vertical,
como por ejemplo una pared, y
mantén pulsado ® mientras

mantienes inclinado © para
pegarte a ella. Puedes utilizar esta técnica para

atravesar cornisas estrechas.



Agarrarse

LIOIMISISIIIOLD,

Link se agarrara al saltar hacia o

desde un bordillo. Utiliza ©« para
moverte a lo largo del borde

mientras te sujetas con la punta de
los dedos. Después, utiliza ©t para subirte, o ®

para soltarte.

Utilizar las cuerdas

LIOIMISISIIIOLD,

Salta hacia una cuerda
para agarrarte a ella.
Utiliza © ¢ para
impulsarte hacia

delante o hacia atras y

pulsa ® en el momento adecuado para dar un

gran salto.

(©) AT AN A A A A AV AT AT AT AV AT A AT AT AT AT AT AV AT AY AV AT AT AV AV AV AV AV AVAVAY VA,
Cambiar de

direccion

Detener el impulso

@+O©¢ (cuando la
Subir o bajar cuerda haya dejado de
oscilar)

O A T T T W o W N o W o T W W W W W W W o T W W W W oW T W AT oW a Vo VWa Vi W,'







Pulsa ® cuando estés junto al barco para subir a
bordo y (® para bajarte cuando el barco se haya
detenido.

Como navegar

Pulsa ® para izar la
vela y aprovechar el
viento. Para ir mas

rapido, orienta el barco

en la direccion en la

Direccion del viento

contra, sera mas dificil avanzar.

que sopla el viento. Si

el viento sopla en

T T T T N T T T T Y A AT A AT AT AT AT AT AT AT AT AT AT AT AT a AW LT LY, O

Cambiar el rumbo

Mantén pulsado @ con
Avanzar _
la vela arriada.

4 Cuando navegas con la vela arriada no puedes

aprovechar el viento.

Como detener el barco

MG EOIIE S
Mantén pulsado ® para reducir la velocidad y
detener el barco.



Navegar de dia y de noche
B -

El tiempo pasa mientras estas

navegando. Nunca se sabe qué
sorpresas deparara la noche...

& Puedes comprobar la hora en el reloj

° que aparece en la esquina
inferior izquierda de la pantalla.

mm@nﬁsmm&mr BIBITAET. MBI BAMISCE ARSI B

Pulsa o2 cuando tengas

la garra ﬁ16 ~ para

convertirla en un

gancho y extraer

tesoros.

Extraer tesoro (Rescatar)

LIISIIISIIISISSD

Mantén pulsado ® donde creas que puede haber

un tesoro para tirar el gancho. Si el gancho
encuentra un tesoro, lo arrastrara hasta la
superficie.

& Utiliza O para mover el gancho a la izquierda y a
la derecha.



En alta mar también
hay enemigos. Si tienes
bombas ﬁ16 I enla

pantalla Inventario,

pulsa & para preparar
el cafion. Utiliza © para apuntar y ® para

disparar.




[14 | Utilizar la Batuta de los vientos

Una vez que hayas obtenido la Batuta de los

vientos, podras utilizarla para hacer que ocurran

muchas cosas. Saca la batuta con o7 y sigue el

compas.

& Las melodias que hayas aprendido apareceran en la
pantalla tactil del Wii U GamePad cuando estés

utilizando |la Batuta de los vientos.

Inclina © para marcar el compas.

@ T A T T T T T T T Y A A A AT AT AT AT AT AT AT AT AT AT AT AT AT AW LT LY,

3 tiempos OO (no lo toques)

Mantén

4 tiempos OOOO

inclinado O

: Mantén
6 tiempos OCOOOOO 1
inclinado ©=

O T T o W W T W W W W W W W W W W W W W o W W W W W W W oV Wa WL VWL VoV, @

€ Mantén inclinado © t* para que las notas suenen
mas fuerte y © ¥ para hacer que suenen mas
débilmente.



Mantén inclinado ©® en
la direccion adecuada
cuando la luz amarilla
pase por el centro del

metronomo para hacer

sonar la nota deseada. Metronomo

<> (Centro)
’v\ (Arriba)
> (Abajo)

<> (Izquierda)

> (Derecha)

T A T T T T T T T Y A A A AT AT AT AT AT AT AT AT AT AT AT AT AT AW LT LY, O

(no lo toques)

©t

©3

e

®O=

(e

U’tilizar la Batuta de los vientos

con la pantalla tactil del

GamePad
-

Desliza el
dedo o el
lapiz por la

pantalla

tactil del GamePad para mover la

batuta en la direccién que quieras.

Melodia del viento Melodia del tormado

%6 sees
Melodia de la voluntad Mnhd!_:_del transcumir
[esec s see
Wﬂl E!ﬁrf‘h:l I-EI'I.ITTHT.I Mlodia del Expiritu dod 'd!ﬂfll&

400600 s000006







[15 | Botellas Tingle

Cuando obtengas tu propia botella Tingle %
podras intercambiar mensajes a través de Miiverse
con otros jugadores de tu regidon que tengan la

consola configurada en el mismo idioma.

Asigna la botella Tingle

a®/®/®y pulsa el & X
botén correspondiente q
'f'&

para escribir y enviar un § e

mensaje. También
puedes anadir luminografias, si tienes alguna.

Pulsa @ cuando estés

utilizando la caja

luminogréafica 16
para ver tu album.

Selecciona una

luminografia con &2 y pulsa ® para enviarla.

En la playa o en alta mar puedes
encontrar botellas Tingle con
mensajes enviados por otros

jugadores. Una vez que las hayas



recogido, podras leer los mensajes en la pantalla

Botellas.

Pantalla Botellas

LIIISIISIOINS,

Se mostraran un maximo de diez mensajes. Toca

un mensaje para publicar un comentario a través
de Miiverse. Desliza el dedo o el lapiz por la
pantalla tactil para ver mas mensajes.

& Los mensajes desapareceran de esta pantalla
cuando salgas de la partida.

Ojala me pudiera quedar para siempre en la Isla Taura. No venderan
un pisito por aqui, sverdad?...

Eslo se pone chungo.,. Voy a lener que emplearme a fondo para
pasar de esta 2ona.
T

:

Muestra el contenido del mensaje. También

muestra la posicion en el juego del remitente y el

nimero de mensajes y "Mola" que haya recibido.

Luminografias

Toca para ver una luminografia adjunta. Puedes

guardar la luminografia en tu album.



@ Ajustes de Miiverse

Toca AJUSTES en la
parte inferior de la
pantalla Botellas para

modificar los ajustes.

Puedes elegir con quién
quieres intercambiar mensajes y descartar las

botellas Tingle con revelaciones sobre la trama.




[16 I Objetos

|

LTINS

Con él puedes ver cosas que estan a gran

distancia. Inclina © para mirar a tu alrededor, y
para hacer zoom.

LIIISIMSISIND

Lanzala hacia donde
veas E-‘} para
engancharte y utiliza la

cuerda para

balancearte.

|

Las botellas sirven para guardar pociones, agua o

hadas, entre otras cosas.

Caja luminografica ‘

Haz luminografias. Utiliza ® para centrar el

objetivo y ® para sacar la luminografia.

@ En el album podras guardar un maximo de doce

luminografias.




Bumeran ‘

Ataca a tus enemigos desde lejos. Los objetivos

que puedas atacar mostraran {%} Podras golpear

a varios enemigos a la vez.

|

Utiliza esta hoja para enviar rafagas de viento y

derribar enemigos u objetos que estén cerca de ti.
Si la utilizas cuando estas en el aire, podras

planear mientras caes lentamente.

€ Tu poder magico disminuira cuando planees con tu

hoja deku.

Utilizalas para romper rocas y danar a tus

enemigos. Pulsa ® mientras sostienes una bomba
para lanzarla o (® para soltarla.

Puedes guardar un maximo de ocho objetos

diferentes en cada una de tus tres bolsas.

Bolsa de trofeos

Aqui puedes guardar los trofeos que hayas

arrebatado a tus enemigos.



| Saco de cebos ‘

Aqui puedes guardar diferentes cebos.

Saca de cartero ‘

Aqui puedes guardar objetos que te hayan dado

otros. Puedes dejar algunos de estos objetos en
un buzoén para que sean entregados a su
destinatario en tu nombre.

Son objetos que solo se pueden utilizar en las

mazmorras donde los has encontrado.

Utilizalas para abrir puertas que estén cerradas

con llave.

@ Solo podras utilizar una vez cada llave.

‘"Il Mapa de la mazmorra ‘

La pantalla del mapa de la mazmorra muestra

toda la mazmorra.

|

Podras ver la posicion de los cofres del tesoro y




del jefe de la mazmorra en la pantalla del mapa

de la mazmorra.

['" :
Gran llave

AP

Utilizala para abrir la puerta de la sala del jefe.

Hay muchos mas objetos por descubrir.




[17 I Informacion de copyright

IMPORTANTE: Este programa esta protegido por

copyright. Su reproduccion o distribucién sin

autorizacion podria derivar en responsabilidad

penal o civil. Este programa, asi como el manual
y demas textos que lo acomparien, estan

protegidos por leyes de propiedad intelectual.

El uso de dispositivos o programas no
autorizados que permitan efectuar
modificaciones técnicas de la consola Wii U o
de sus programas podria inutilizar este
programa.

Para ejecutarlo podria ser necesaria una

actualizacion de la consola.

Este programa solo es compatible con las

versiones europea y australiana de la consola
Wii U.

© 2002-2013 Nintendo Co., Ltd.

Trademarks are property of their respective
owners.

Wii U is a trademark of Nintendo.

This software is based in part on the work of the
Independent JPEG Group.
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Informacion de contacto

Informacion de contacto

Para obtener mas informacion sobre este
producto, consulta el siguiente sitio web:

wWwWw. nintendo.com

Para obtener asistencia técnica, consulta el
manual de instrucciones de la consola Wii U
O visita:

support.nintendo.com



