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Jogar com amiibo

Publicar no Miiverse

Conteldos Descarregaveis

Mario/Donkey Kong/Link/Samus

Yoshi/Kirby/Fox

Pikachu/Luigi/Captain Falcon

Ness/Jigglypuff/Peach

Bowser/Zelda/Sheik

Marth/Ganondorf/Meta Knight

Pit/Samus (Armadura Zero)/lke

Charizard/Diddy Kong/King Dedede

Olimar/Lucario/Link Cartoon

Habitante/Instrutora/Rosalina

Little Mac/Greninja/Palutena

Robin/Shulk/Bowser Jr.

Sonic/Mega Man/PAC-MAN
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1 | Informagoes Importantes

Leia este manual com atencao antes de utilizar a
aplicacao. Se a aplicacao se destinar a ser
utilizada por criancas pequenas, o manual devera
ser-lhes lido e explicado por um adulto.

Saude e Seguranca

Leia também as A Informacdes sobre Salde e
Seguranca no Menu Wii U, pois estas contém
informacdes importantes que o ajudarao a usufruir
desta aplicacao.

Selecao de Idioma

O idioma da aplicacao dependera daquele que
estiver definido na consola. Este titulo suporta
oito idiomas diferentes: inglés, alemao, francés,
espanhol, italiano, neerlandés, portugués e
russo.

Pode alterar o idioma da aplicacao modificando
as definicoes de idioma da consola. Pode
alterar o idioma da consola nas # Definicoes
da Consola.

Classificacao Etaria




Para obter informacoes sobre a classificacao
etaria desta e de outras aplicacoes, consulte a
pagina web de referéncia sobre o sistema de
classificacao etaria da sua regiao:

PEGI (Europa):

WWW. pegi.info

USK (Alemanha):

www. usk.de

Classification Operations Branch (Australia):

www. classification.gov.au

OFLC (Nova Zelandia):

www. classificationoffice.govt.nz
Rissia:

minsvyaz.ru/ru/doc/index.php?id_4=883



[2 : Comandos

Os seguintes comandos podem ser emparelhados
com a consola e utilizados com esta aplicacao.

ﬁ Wii U m Comando Wii U

GamePad Pro

H . 7 Comando Wii

8.

/ e R
' Comando
Nintendo 3DS™

= & =

Comando Wii +
Comando
Classico Pro

4 Podem jogar até oito utilizadores em simultaneo. Para
utilizar o modo multijogador, cada utilizador necessita
de um comando.

4 Podem ser emparelhados até sete Comandos Wii e/ou
Comandos Wii U Pro com a consola.

4 Para utilizar Comandos GameCube é necessario o
adaptador de Comandos GameCube para a Wii U.
Podem ser ligados a um adaptador até quatro
Comandos GameCube. Se utilizar dois adaptadores
ao mesmo tempo, pode ligar até um maximo de oito
Comandos GameCube de uma vez. Os comandos
serao atribuidos ao J1, J2, etc. seguindo a ordem
pela qual os ligou ao adaptador e premiu ®.

4 Para usar uma Consola Nintendo 3DS como
comando, precisara de possuir uma copia de Super
Smash Bros.™ for Nintendo 3DS. Podem ser ligadas
até oito consolas em simultaneo. ﬁ 24

4 Certifigue-se de que o seu comando tem bateria
suficiente. Se ficar sem bateria a meio de um
combate online e nao for capaz de controlar o seu
lutador, podera ficar restringido temporariamente de
participar em combates online por nao executar
nenhuma acao durante uma partida.

4 SO é possivel utilizar um Wii U GamePad de cada vez
com esta aplicacao.

4 O Comando Wii Plus pode ser utilizado em vez do
Comando Wii.

4 O Comando Classico pode ser utilizado em vez do
Comando Classico Pro.



Aceda ao Menu HOME e
selecione "Definicoes do
Comando". De seqguida,
toque em "Emparelhar” e
siga as instrucoes

Emparelhar Comandos

exibidas no ecra para emparelhar o seu comando.

4 E possivel alterar as definicoes e a configuracao
dos comandos, incluindo as do Comando
Nintendo GameCube e da Nintendo 3DS.
Selecione "Controlos" no menu Smash ou
"Opcodes" no menu Extras para editar a
configuracao dos botoes e ligar ou desligar a
funcao vibratoria.

4 E possivel emparelhar até quatro Comandos Wii
ou Comandos Wii U Pro com a consola,
acedendo as Definicoes dos Comandos. Para
utilizar mais de quatro comandos, aceda ao
"Smash a 8" e prima uma vez o Botao SYNC na
sua Consola Wii U antes de premir o Botao
SYNC dos respetivos comandos que for utilizar.




3 : amiibo

o O

| g—

Esta aplicacdo é compativel com :amiibo: .
Pode usar figuras amiibo™ compativeis
colocando-as sobre o ponto de contacto NFC do
Wii U GamePad ().

Os seus amiibo sao muito mais do que apenas
figuras. Pode usar a tecnologia NFC (comunicacao
de campo préximo) para liga-los a aplicacoes
compativeis e jogar com eles. Para mais
informacaes, visite http://amiibo.nintendo.eu/.

4 Cada amiibo s6 pode conter dados de jogo de uma
aplicacao de cada vez. Para guardar dados de jogo
de outra aplicacao, tera de apagar os dados de jogo
existentes. Para tal, aceda ao Menu Wii U, em
sequida a # Definicoes da Consola e, por fim, a
"Definicdes dos amiibo". Se nao conseguir aceder a
opcao "Definicoes dos amiibo", aceda as
# Definicdes da Consola, selecione "Atualizacio da
Consola" e inicie a atualizacao da sua consola.

4 Um amiibo pode ser lido por multiplas aplicacoes
compativeis.

4 Se os dados do seu amiibo estiverem danificados e
nao puderem ser restaurados, aceda ao Menu Wii U,
em sequida a # Definicdes da Consola, a
"Definicoes dos amiibo" e apague os dados. Se nao
conseguir aceder a opcao "Definicoes dos amiibo",
aceda as # Definicoes da Consola, selecione
"Atualizacao da Consola" e inicie a atualizacao da
sua consola.



4

Funcionalidades Online

Estabeleca ligacao a Internet para usufruir destas
funcionalidades:

- Combates online. . 18
- Conversacio no Jogo com amigos. . 18
- Publicar e assistir a repeticdes. & 19

- Publicar fotos, lutadores Mii e cenarios
personalizados. & 19

- Comprar titulos da Consola Virtual. & 23
- Miiverse™. .26

- Adquirir conteddos descarregaveis. 27

4 O seu perfil podera ser visualizado por utilizadores de
todo o mundo.

4 Para mais informacodes sobre como ligar a Consola
Wii U a Internet, consulte o Guia de Inicio Rapido da
Wii U.



[5 : Controlo Parental

Os pais e representantes legais podem restringir
certas funcionalidades da Consola Wii U através
da opcao i Controlo Parental no Menu Wii U.
As seguintes funcionalidades podem ser

restringidas:

Interacao
Online em
Jogos

Servicos de
Compras Wii U

Miiverse

Registo de
Amigos

Descricao

Restringe os combates contra
utilizadores de todo o mundo e a
utilizacao da Conversacao no Jogo
com amigos. ﬁ 18 | Esta funcao
também restringe a partilha e a
rececao de contelidos tais como
fotos, repeticoes e Lutadores Mii.

1o

Restringe a compra de titulos da
Consola Virtual 523 - ede
conteddos descarregaveis. EZ7 |

Restringe a publicacao de
mensagens no Miiverse e/ou a
visualizagao das publicacdes de
outros utilizadores no Miiverse,
incluindo fotos, texto e publicacoes
escritas a mao. E possivel restringir
a publicacao e visualizacao de
mensagens, ou apenas a publicacao

das mesmas. 526 |

Restringe o registo de novos amigos.




6 | Que Tipo de Jogo é Este?

O Mario, o Link, o Kirby e muitas outras
personagens bem conhecidas abandonam as suas
séries e combatem entre si, lancando-se ao ar e
para fora do cenario, utilizando uma série de
ataques diferentes! Desafie jogadores de todo o
mundo, através da Internet.

! = Lancar inimigos
A

1. Provocar danos

Utilize ataques para aumentar B
o total de danos causados
aos seus inimigos. Quanto
mais alta for a percentagem
de danos de um lutador, mais
longe este sera lancado quando sofrer um ataque.

2. Atingir inimigos com Ataques Smash

Utilize poderosos Ataques
Smash para lancar os
adversarios para fora do
cenario.




i R
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Recuperacao

Mesmo que tenha sido
lancado para fora do cenario,
podera tentar regressar a
luta, fazendo uso dos
movimentos e saltos da
personagem com a qual estiver a jogar. Nada de
desistir!

#

T -

L = - B
- - L . r
‘m_}. e
fl is e e —




V4 : Iniciar um Jogo
S,

¢4

Ao iniciar o jogo, ser-lhe-a pedido que configure
as definicoes do SpotPass™.

iR
N 4

Menu Principal

Selecione um modo de
jogo ou outra opcao.

Escolha os seus lutadores,
um cenario e, em seguida,
dé inicio ao combate! Este
modo inclui Smash a 8,
que suporta até oito
jogadores, e Smash
Especial, onde pode entrar
em combates com todos os
tipos de regras especiais.

Y 17

Estabeleca uma ligacao a
Internet para disputar
combates multijogador
online .. 18 = ou assistir a
combates de outros

jogadores L. 19 .

Faca a roda girar e avance
no tabuleiro, usando
eventos e combates para
Mundo Smash tentar ganhar lutadores.
[Smash Tour] Em seguida, tera um
confronto final onde
podera usar os lutadores

que reuniu. & 20




Aqui pode enfrentar
lutadores controlados pela
consola no modo Classico,
aperfeicoar as suas
habilidades no Estadio,
DU ICEINERE personalizar os seus

More] lutadores, criar os seus
proprios cenarios, entre
outras coisas (. 21 |,
w22 e 23 ). Também
podera aumentar o poder
dos seus amiibo. .. 25

Ao atingir determinados
objetivos no jogo, recebera
recompensas sob a forma
de troféus ou movimentos
personalizados especiais.

Desafios

[Challenges]

Ligue-se ao Super Smash
Bros. for Nintendo 3DS
para usar a sua Consola
Nintendo 3DS como
comando e trocar
lutadores personalizados
entre a sua Consola
Nintendo 3DS e a Consola

Wii U. L 24

Visualize o manual
eletrénico do jogo.

Avisos e eShop [Notices & eShop]

Selecione "Avisos e eShop" para ver avisos.
Quando estiver no ecra de avisos, pode
também aceder a Nintendo eShop, onde
podera adquirir conteldos descarregaveis.

&d 27

i R
"

Navegar pelos menus
A




Quando estiver a usar o Wii U GamePad, navegue
entre as opcoes usando 57/© e prima ® para as
selecionar. Prima ® para cancelar.

4 Também podera percorrer os menus usando um
Comando Wii U Pro ou um Comando Wii + Comando
Classico Pro.

Navegar pelos Menus com Outros

Comandos

&% ==

Escolher uma opcao

7

e

Confirmar

7

Cancelar

Navegar pelos menus com uma Consola
Nintendo 3DS

Selecione "3DS" no menu principal para usar

uma Consola Nintendo 3DS como comando
no modo Smash. Para informacoes sobre os
controlos, consulte o manual eletronico do
Super Smash Bros. for Nintendo 3DS.




8 | Guardar e Apagar Dados

W

... = Guardar Dados

A progressao no jogo e as definicoes que tenham
sido alteradas serao guardadas sempre que
terminar um combate ou alterar as definicoes.

4 Os dados de gravacao sao, por norma, partilhados
entre todos os utilizadores da consola mas, para
algumas funcoes, tais como o modo Online, os
dados sao guardados separadamente para cada
utilizador. Certifique-se de que seleciona o Mii™
correto quando iniciar a sua Consola Wii U.

Apagar Dados

i R
N 4

Para apagar os seus dados, entre nas #
Definicoes da Consola no Menu Wii U e selecione
"Gestao de Dados".

4 Tenha em atencao que, depois de apagados, os
dados nao poderao ser recuperados.



Movimentos

Estes controlos sao para o Wii U GamePad.

4 Os controlos para o Comando Wii U Pro e para o
Comando Wii com o Comando Classico Pro sao os
mesmos que os usados para o GamePad. Para
informacdes sobre outros comandos, consulte

12 ) e 13 .

Caminhar

Use © para andar. A sua velocidade ira mudar
dependendo de quanto o inclinar para a esquerda
ou para a direita.

Correr

Para correr, mova rapidamente © para a esquerda
ou para a direita. Para continuar a correr, nao
solte ©.

Agachar-se

Para se agachar e minimizar o efeito de ricochete
resultante dos ataques do inimigo, mova © para
baixo.

Atravessar plataformas

Prima © repetidamente para baixo para atravessar
plataformas.

4 Esta técnica nao funciona com todos os tipos de
solo.

Saltos e Saltos no Ar

Para saltar, mova © para cima. Também podera
premir ® ou (. Para saltar no ar, volte a mover
para cima ou a premir ® ou .



Salto Trampolim

Quando estiver sobre um inimigo, prima ® ou ®
para saltar por cima dele. Em alternativa, também
podera mover © para cima e saltar ainda mais
alto.

Agarrar Bermas

Se estiver suficientemente préximo de |
uma berma, a sua personagem
podera agarra-la. Incline © na
direcao da berma, salte ou prima o
botao de ataque para subir a berma
de varias formas.

4 Alguns lutadores conseguem agarrar bermas com
recurso a movimentos ou ferramentas especiais.

Fazer uma Pose

Prima =P para que a sua
personagem faca uma pose. As
poses variam consoante a
direcao que premir.

4 Ao fazer uma pose, ficara exposto a ataques
inimigos, por isso fagca-o apenas quando for
possivel.




Ataques Normais

Prima ® para executar um ataque normal e, se
premir repetidamente ®, desencadeara uma série
de ataques. Se estiver a utilizar determinados
lutadores, premir ® fara com que estes ataquem
continuadamente até apanharem um inimigo e, em
seguida, executem uma série de ataques normais.

Ataques Fortes

Incline © e prima ® para executar um ataque
forte. Dependendo da direcao em que inclinar ©,
sera executado um tipo de ataque diferente.

Ataques Smash

Toque em © e prima ® ao mesmo tempo ou mova
simplesmente ® para executar um ataque smash
e lancar o seu inimigo.

(B Carga Smash —

Para carregar o poder, toque em © e mantenha
premido ® simultaneamente, ou mantenha
inclinado ®©. Depois, liberte ®/® para executar
um ataque smash muito poderoso.

Investidas

Prima ® enquanto corre.

Ataques no Ar

Quando estiver no ar, prima ® para executar
ataques. Ao inclinar © numa direcao e premir ®,
serao executados diferentes tipos de movimentos.



Ataques Especiais

Para executar um ataque especial,
prima ®. Ao inclinar © numa direcao
e premir ®, podera executar varios
tipos de movimentos especiais.

Ao abrir uma Bola Smash
. 16 , e premir ®, a

sua personagem

executara o Smash Final

caracteristico desse
lutador.




Proteger-se

Prima @/® para ativar o escudo e !
PP
proteger-se de ataques inimigos. E

4 O tamanho do seu escudo ira diminuir a medida que
o tempo passa ou quando sofrer danos. Se se partir,
o lutador ficara temporariamente atordoado e
impedido de realizar qualquer acao.

Quando estiver a utilizar o
escudo, toque em © para a
esquerda, para a direita ou
para baixo para se esquivar
na direcao pretendida.

4 Prima @/&® para se esquivar quando estiver no ar.

Agarrar/Arremessar

Para agarrar os adversarios,
prima @/@ ou ® quando
estiver a utilizar o escudo.
Depois de agarrar um inimigo,
arremesse-o com © ou
ataque-o com ®.

#




12 1 Movimentos

Estes controlos sao validos para um Comando
GameCube, Comando Wii (na posicao horizontal)

e para o Comando Wii + Nunchuk.

2 '** indica um movimento de toque repetido.

=

-7

7

Caminhar

“©»

7

Correr
g o
“©w (premir duas 4Op
vezes)

7

Agachar-se

4

7

Atravessar plataformas

G

(premir
brevemente)

Saltos/Saltos no Ar/Salto Trampolim

o

7

Agarrar Bermas

estiver no ar e
de frente para

a berma)

=P (quando
estiver no ar e
de frente para
a berma)

‘@’ (quando

estiver no ar e
de frente para
a berma)




7

Fazer uma Pose

O/@Q/D+@

K



13 | Atacar/Proteger-se

Atagues Smash

O+@/5p+@
(premir em
simultaneo)

Investidas

@® durante
uma investida

@ durante

uma investida

® durante

uma investida

7

Ataques no Ar

quando

@/ar+®@
quando
estiver no ar

@/ +®
quando
estiver no ar

Proteger-se

CIN/ RN




7

Esquivar

a7
enquanto se | enquanto se
protege protege

«@h
enquanto se
protege

Agarrar




14 : Comecar a Jogar

! = Selecione os Seus Lutadores

Quando o ecra de selecao de personagem for
apresentado, prima um botao no seu comando
para entrar e, em seguida, coloque o seu
marcador @ (J1) no lutador que deseja usar.

4 Os numeros de jogador serao determinados pela
ordem em que os jogadores entram em jogo.

Ecra de Selecao de Personagem

Use as opcoes descritas abaixo para alterar as
definicoes do combate. Quando estiver pronto,
prima ® para avancar até ao préximo ecra.

4 Mantenha ® premido para preencher a barra D e
regressar ao ecra anterior. Também pode selecionar
D e manter premido ® para o fazer.

4 As definicOes disponiveis irao mudar dependendo do
modo de jogo que tiver selecionado.




Tipo de Combate

Podera optar entre um Combate Smash Todos
contra Todos ou dividir os lutadores em duas ou
trés equipas. (No modo Smash a 8, pode formar até
quatro equipas).

4 Quando estiver a iniciar um combate em equipa,
selecione a bandeira no canto superior esquerdo
do painel de cada personagem para alterar a
respetiva equipa.

Regras

E possivel alterar as regras dos combates, tais como
o limite de tempo e as definicoes dos objetos que
surgirao no cenario.

4 Dependendo do tipo de combate que quiser
jogar, selecionar <] ou [> ira alterar o limite de
tempo ou o nimero de vidas.

Personalizacao

Selecione "Sim" nesta opcao para poder utilizar as
personagens criadas no Editor. ﬁ 22

Lutadores

Posicione o cursor por cima do seu lutador e prima
® para alterar o seu fato.

4 Também podera usar M e ® ou ® e O para
alterar a sua aparéncia.

Jogadores/Jogadores CPU

Para cada lutador, pode alterar entre um jogador e
um jogador CPU. Também pode definir o nivel dos
lutadores CPU.

Introduzir/Selecionar Nome

Pode introduzir um nome de jogador ou selecionar
um gque ja tenha sido introduzido. Quando usar um
nome de jogador, os seus recordes e definicoes de
controlos serao guardados automaticamente.



Escolha um Cenario

i R
N 4

Selecione o cenario no
qual deseja jogar. O
combate tera inicio depois
de ter feito a sua escolha.

4 Alguns modos nao irao apresentar um ecra de
selecao de cenario.

4 Podera alternar entre cenarios normais e cenarios
personalizados usando @ e ®.

Opcoes de Cenario

Prima ® antes de selecionar um cenario para
entrar na Versao DF do mesmo. Nesta versao,
o cenario € completamente plano, tal como
no cenario Destino Final, e nao existem
quaisquer obstaculos. Também pode premir
@ antes de selecionar um cenario para

escolher qual a mdsica com maior
probabilidade de tocar durante o combate.




15 : Regras Basicas
>

O objetivo de cada combate consiste em atacar e
arremessar os inimigos para fora do cenario, de
modo a que nao consigam voltar. Atinja os
lutadores adversarios para lhes provocar danos e
arremesse-os para fora do cenario com um
Atague Smash!

i R
N 4

Ecra de Combate

Tempo Restante

Ndmero de Jogador

Dano Total



Valor Smash Global

O Valor Smash Global (V. &
Smash) [GSP] & um valor “EId- ST
apresentado em varios
modos, como, por
exemplo, nos modos
Classico e Estadio e representa a sua pericia face
aos restantes jogadores a nivel mundial.

4 Por exemplo, se estiver na posicao 147.200 da
classificacao, estara em vantagem sobre outros
147.199 jogadores a nivel mundial.

4 Esta classificacao é obtida através do envio e
rececao de informacoes através da Internet. Para
conseguir ver o Valor Smash Global, devera
estabelecer ligacao a Internet pelo menos uma vez.

Prima @ para colocar o jogo E=s

em pausa, de modo a poder ’
tirar fotografias ou concluir

um combate.

4 Podera guardar fotografias num Cartao SD.

... = Resultados
A

No final do combate, sera exibido o ecra de
resultados. Dependendo do modo de jogo
selecionado, podera também receber golpazios.

Golpazios

Podera utilizar os golpazios para comprar
troféus, entre outras coisas.




16 : ltens

Prima ® quando estiver perto de um item para o
apanhar e volte a premir ® para o utilizar. Para
largar o item, prima @ ou @. Também podera
lanca-lo, movendo © e premindo @ ou
simultaneamente.

Informacoes sobre ltens

Ao apanhar ou tocar em alguns itens, os seus
efeitos sao imediatos, enquanto que, no caso de
outros, tera de aguardar alguns momentos ou
lanca-los contra um inimigo para descobrir o
respetivo efeito.

Bola Mestra (ajuda)

Ao lancar uma Bola Mestra, ira surgir
um Pokémon Mitico ou Lendario para o
ajudar.

Recipientes (transporte)

Ao atacar ou lancar um recipiente, este
abrir-se-a, revelando o respetivo
conteuldo.

Também podera obter outros itens
arrancando a erva do solo.

Frasco com Fada (recuperacao)

Se obtiver um destes itens quando o

medidor de danos estiver a 100% ou E
mais, ira recuperar 100 pontos de =
energia. Se o medidor estiver a menos




de 100%, podera lancar o item contra os seus
inimigos.

4 Se o0 medidor de danos do seu inimigo estiver a
100% ou mais, o item ira regenera-lo quando o
atingir.

Supercogumelo (transformacao)

Ao tocar neste item, os lutadores
ficarao maiores e mais poderosos.

Barreira de Fogo (corpo a corpo)

Se atingir os inimigos com esta arma,
estes sofrerao danos e ficarao a arder.
Ao executar golpes, o nimero de bolas
de fogo ira diminuir pouco a pouco.

Bomba X (lancamento)

Ao detonar, este item provoca uma
enorme explosao em forma de X, capaz
de atravessar qualquer superficie.

Steel Diver (disparos)

Dispara pequenos torpedos.

Saco de Boxe (murros)

Golpeie o saco para fazer cair os itens. ﬁ = E
1 §s |




Mochila Propulsora (acessorios)

Para voar utilizando a mochila s
propulsora, mova © para cima. Também 91 @ﬁ
podera premir ® ou Q. 2=

Pecas da Dragoon (combinacao)

Relna as trés pecas para completar a
lendaria Dragoon.

Caixa Explosiva (explosao)

Queime-a ou atinja-a com um ataque
forte para provocar uma explosao.

',f

o

Bola Smash (Smash Final)

Destrua a bola e, em seguida, prima ® ~ *"*&
para executar o Smash Final. & _'! |
|4

4 Para além destes, existem muito mais itens!

#




17 : Smash

Escolha o cenario, defina as regras e jogue contra
amigos ou lutadores controlados pela consola.

Smash

Um combate entre um maximo de quatro
jogadores.

Smash a 8

Um combate entre um maximo de oito jogadores
a0 mesmo tempo.

Smash Especial [Special Smash]

Um combate com regras . e

especiais que pode definir. r pE ==
géi-? =S
N = = ———

Ajuste as regras do combate, as definicoes de
aparecimento de itens, entre outras coisas.

Controlos

Altere as configuracoes dos controlos e as
definicOes da funcao vibratéria para cada nome
guardado.




18 ¢ Online (Combate)
4"1&\3‘5?

Da primeira vez que entrar no menu Online,
podera selecionar se deseja carregar as suas
repeticoes no modo Espetador.

4 Podera alterar esta definicao a qualquer momento
em Opcoes de Internet.

Combater
A

i R
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Estabeleca ligacao a Internet e jogue contra
jogadores de todo o mundo. Os combates podem
ter até quatro jogadores. No menu Online,
selecione "Com Amigos" ou "Com Todos".

4 Para combater com outros jogadores no modo Com
Amigos, todos os jogadores tém de se ter
adicionado uns aos outros como amigos.

Combata com amigos.
Pode iniciar um novo jogo
e esperar pelos outros
jogadores ou selecionar o
jogo de um amigo que
esteja a espera de jogadores.

(R Criar uma Partida —

1. Selecione "Nova Partida" [New Gamel].

2. Defina as regras, selecione a sua personagem
e, em seguida, prima ®.

3. Selecione um cenario.

4. Treine enquanto espera por outros jogadores.
Quando existir pelo menos um participante de
outra consola, prima @A e & quando estiver
pronto para iniciar o combate.



(B jyntar-se a um Jogo —

1. Escolha a partida na qual deseja participar.
2. Escolha uma personagem e prima ®.
3. Escolha o cenario pretendido.

4. Treine enquanto aguarda pelos outros
jogadores.

Conversacao no Jogo e Mensagens
Curtas

Durante e apés os combates, podera utilizar
a Conversacao no Jogo para falar com
jogadores que se encontrem na mesma sala.

Também pode fazer poses durante os
combates para mostrar mensagens curtas.

4 Pode alterar as suas mensagens curtas no
menu Opcoes de Internet. . 19

4 Respeite os outros utilizadores quando usar a
Conversacao no Jogo e mensagens curtas.

Siga estes passos para enfrentar jogadores de
todo o mundo em combate.

1. Selecione "Por Diversao" (se apenas se quiser
divertir a combater) ou "Por Gléria" (se quiser
lutar com unhas e dentes).



Combata num cenario
escolhido de forma aleatéria,
com excecao das versoes
Destino Final. SO serao
registadas as vitorias
obtidas. Para ver quantas
vitorias obteve, aceda a
"Extras", depois a "Cofre",
em seguida a "Recordes" e,
por fim, a "Estatisticas".

Por Diversao

Combata num cenario da
versao DF escolhido de
forma aleatoria. Os

Por Gloéria resultados dos seus
combates (incluindo o
nUmero de derrotas) serao
registados.

2. Selecione "Smash" ou "Smash em Equipa"
para determinar o tipo de combate. Se estiver a
jogar no modo Por Gléria, podera também
jogar no modo Duelo.

4 Se selecionar "Smash em Equipa", podera, entao,
selecionar "A Solo" para fazer equipa com jogadores
de todo o mundo ou "A Dois" para fazer uma equipa
de dois na sua propria consola.

3. O combate tera inicio quando se tiverem
juntado jogadores suficientes.

Ao premir ® no ecra de resultados apés um
combate, podera ver os perfis dos jogadores que
enfrentou.

4 Para configurar o seu perfil, aceda a "Extras", depois
escolha "Opcoes", de seguida "Opc¢oes de Internet"
e, finalmente, selecione "Perfil".



Denunciar e Bloquear Utilizadores

Ao aceder ao perfil de outro jogador, podera
denuncia-lo ou bloquea-lo caso este tenha
adotado uma conduta inadequada.

4 As denlncias infundadas poderao dar origem a
suspensao do jogador que enviou a dendncia,
impedindo-o0 assim de participar em combates online.

4 Para consultar a lista de jogadores bloqueados, abra
a lista de amigos no Menu Wii U, toque em
"Definicoes" e, por fim, selecione "Utilizadores
Bloqueados".

Sobre Restricoes Online

Abandonar um combate a meio,
autodestruir-se demasiadas vezes, nao fazer
nada durante uma partida ou atacar
sucessivamente um jogador, poderao resultar
na restricao temporaria de disputar combates
online.




19 | Online (Espetador/Partilha/Conquista)

Neste modo, podera assistir aos combates online
de outros jogadores, ver as repeticoes de outros
jogadores e consultar as estatisticas mundiais.

Veja repeticoes ou aposte
golpazios nos combates
online de outros jogadores.

Consulte as estatisticas
Estatisticas mundiais e veja onde as
Mundiais pessoas estao a jogar
online.

Assista a repeticoes dos
Canal de combates disputados por
Repeticoes uma personagem
especifica.

(B artithar

Partilhe fotos, repeticoes, Lutadores Mii e
cenarios com utilizadores de todo o mundo, ou
envie-os aos seus amigos.



Ver

Descarregue fotos, repeticoes, Lutadores Mii e
cenarios publicados por outros utilizadores.
Podera ver as fotos e as repeticoes no Cofre e
utilizar os cenarios e os Lutadores Mii para
combater.

4 As fotos descarregadas serao guardadas no
cartao SD.

4 Os dados descarregados para o cartao SD por outro
utilizador da consola ou recebidos através de uma
ligacao a uma Consola Nintendo 3DS nao serao
apresentados.

Enviar

Publique no servidor as suas fotos, repeticoes,
Lutadores Mii e cenarios. Pode também publicar
fotos e cenarios no Miiverse.

4 Para receber conteldos enviados pelos seus amigos,
selecione "Extras", toque em "Opcoes", selecione
"Opcoes de Internet" e ative a opcao Dados de
Amigos.

4 Os dados enviados serao guardados nos servidores
da Nintendo durante 30 dias e serao apagados apo6s
esse periodo.

4 Nao pode publicar repeticoes ou fotos tiradas em
cenarios descarregados no modo Partilhar.

4 SO pode partilhar contelidos que tenham sido
criados por si.

Um evento em que um maximo de trés equipas
poderao combater entre si. Podera participar no
combate para ganhar pontos e apoiar uma das
equipas. Selecione "Conquista" para ver qual a
equipa que esta a ganhar, bem como outras
informacoes.

4 Este modo s6 se encontra disponivel quando estiver
a decorrer uma Conquista.



Como jogar no modo Conquista

Quando jogar combates Com Todos como uma
das personagens participantes na Conquista em
curso, os pontos que obtiver serao atribuidos a
essa personagem. Ganhara a personagem que
obtiver mais pontos durante o combate. Se
ganhar a personagem que apoiou mais vezes,
recebera uma recompensa!

4 Se participar num combate em que os pontos
obtidos vao para uma equipa, nao podera voltar a
fazé-lo durante algum tempo.

Opcoes de Internet

i R
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Altere as definicoes do SpotPass, decida se
deseja partilhar as suas repeticoes, entre outras
coisas. Também pode atualizar o seu perfil online.

e



20 : Mundo Smash

Faca a roda girar e avance no tabuleiro. Relina
mais lutadores e melhorias, enfrente outros
jogadores e combata num confronto final onde
podera usar os lutadores que reuniu.

Personalizar

Antes de comecar, podera
definir opcoes tais como o
tabuleiro no qual ira jogar
e 0 numero de turnos.

Mapa do Tabuleiro

i R
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Os Seus Lutadores

Caracteristicas Atuais

Troféus de itens

Se encontrar outra personagem Mii ou estiver

numa casa de combate, ira comecar um combate.

Escolha um dos lutadores que reuniu no tabuleiro

e dé inicio a luta!

4 As casas de combate s6 aparecem no tabuleiro
grande.



A medida que avanca no
tabuleiro, irao ocorrer
varios tipos de eventos
especiais. Tenha atencao!

Resultados

Depois de o niUmero de turnos previamente
definido ter chegado ao fim, serao apresentados
os resultados de todos os jogadores, para que
possa ver quao fortes os lutadores de todos os
participantes se tornaram. Depois disto, tera inicio

o Combate Final.




21 1 Extras (A Solo/Em Grupo)

Jogue sozinho em modos como o Classico e
Lendas Smash.

Classico

Enfrente lutadores CPU que estao prontos para
entrar em acao. Avance de combate em combate
e tente chegar ao topo!

Intensidade

Altere a intensidade
apostando uma
quantidade maior ou

menor de golpazios.
Quanto maior for a
intensidade, maior sera a recompensa; mas
os seus adversarios também se tornarao mais
fortes!

= |
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Ordens Especiais

Neste modo, aceitara um desafio que envolve
adversarios especificos ou uma recompensa
especifica.



Utilize golpazios para
receber uma ordem e
tentar completa-la. Se tiver
sucesso, recebera uma
recompensa.

Ordens da Mao
Mestra

Use entradas especiais
(obtidas noutros modos de
jogo) ou utilize golpazios

para entrar, e tente
concluir desafios para
Ordens da Mao acumular recompensas.
Maniaca Para ficar com todas as
recompensas, tera de
derrotar a Mao Maniaca
num combate final. Se
perder antes disso, perdera
algumas das recompensas.

Eventos

Embarque em diversas missoes. A medida que as
completar, ira desbloquear mais missoes.

Lendas Smash

Defronte uma série de lutadores controlados pela
consola. O total de danos sofridos nao ira baixar
entre combates, por isso, o segredo para a vitoria
é utilizar da melhor forma os itens curativos
disponiveis na area de repouso.

Estadio

Jogue Rebente os Alvos, Smash contra Todos e
Basebol Smash.

Treino

Melhore as suas técnicas e arrase nos combates
Smash.



Jogue nos modos Classico, Eventos e Lendas
Smash com um maximo de dois jogadores ou no
modo Estadio com um maximo de quatro
jogadores.

#




Crie Lutadores Mii e personalize lutadores

alterando os seus ataques especiais e
habilidades.

Criar um Lutador Mii

Registe personagens Mii que tenha criado no
Editor Mii como Lutadores Mii. Depois de escolher
o lutador pretendido, podera personalizar o seu
estilo de luta e os seus acessorios.

4 Mesmo que apague, no Editor Mii, a personagem Mii
utilizada para criar o Lutador Mii, o lutador nao sera
eliminado.

Editor de Cenarios
A
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Crie o seu proprio cenario usando o terreno e os
obstaculos que pretender. Pode usar os seus
cenarios em combates Smash.

4 Este modo é controlado usando o Wii U GamePad.
Nao podera usar outros comandos.

Editar Cenarios

Desenhe linhas no GamePad para criar
plataformas. Ao tocar noutras ferramentas, pode
colocar obstaculos e itens de cenario ou apagar
plataformas e objetos que ja tenha colocado.



Ferramentas

Esta barra ira encher a medida que adicionar
elementos ao cenario. Quando estiver cheia, nao
podera adicionar mais nada.




23 | Extras (Cofre/Opcdes)
A I . 5

Veja os seus troféus, repeticoes, entre outras
coisas.

Troféus

Veja os troféus que reuniu ou jogue no modo
Caca aos Troféus para tentar ganhar mais!

Repeticoes

Veja as suas repeticoes gravadas.

Album

Veja as suas fotografias gravadas.

4 As fotos que tirar serao guardadas no cartao SD. Se
desejar editar as fotos num PC ou noutro dispositivo,
mantenha premido ® no ecra do Cofre quando
selecionar "Album" para atualizar os dados do
album. Dependendo do nimero de fotos guardadas,
o processo podera demorar algum tempo.

Videos

Veja as sequéncias de video relacionadas com
Super Smash Bros.™ for Wii U.

Fonoteca

Ouca musicas e excertos de voz.

Recordes

Veja estatisticas e recordes atualizados dos seus
combates.



Dicas

Veja dicas e informacoes sobre o jogo.

Jogos Classicos

Experimente os jogos classicos dos quais os
lutadores foram retirados. Pode também
selecionar "Nintendo eShop" para aceder a eShop
e assim poder comprar as versoes originais
desses jogos para a Consola Virtual.

4 N3o podera usar o Comando Wii + Nunchuk nem o
Comando GameCube para jogar estes titulos. Tenha
em atencao que também nao é possivel utilizar o
Comando Wii para jogar os titulos Super NES™.

Altere os controlos, as definicoes da funcao
vibratoéria, o volume, a frequéncia com que as
musicas sao reproduzidas nos menus e nos
cenarios, entre outras coisas. Também podera
editar as suas mensagens curtas e o perfil online
em Opcoes de Internet.

#




24 | Estabelecer Ligacao a Nintendo 3DS
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Estabelecer ligacao a Consola
Nintendo 3DS

Se tiver uma Consola Nintendo 3DS e uma cépia
de Super Smash Bros. for Nintendo 3DS, podera
usar a sua consola como um comando para este
jogo e transferir lutadores personalizados entre os
dois jogos.

Do que Ira Precisar

- Uma Consola Wii U
- Uma copia de Super Smash Bros. for Wii U
- Uma Consola Nintendo 3DS por jogador

- Uma coépia por consola de Super Smash Bros.
for Nintendo 3DS

Configuracao
A

Na Sua Consola Wii U

1. Selecione a opcao "3DS" no menu principal.

i R
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2. Aguarde que seja estabelecida uma ligacao
com uma Consola Nintendo 3DS.

3. Para usar a consola
como um comando,
selecione "Smash".
Para enviar e receber
personagens, selecione

a consola com a qual Consolas Ligadas
estabeleceu ligacao.




Controlos da Nintendo 3DS

1. No Menu HOME, selecione "Super Smash Bros.
for Nintendo 3DS".

2. Selecione "Wii U" no
menu principal e, em
seguida, prima ®.

3. Prima ® para procurar © Search again
Consolas Wii U e, em
seguida, selecione a consola
com a qual deseja
estabelecer ligacao.

o 1732 Mike I



25 : Jogar com amiibo

Se utilizar uma figura amiibo, a personagem
podera aparecer em combates como FIG
(lutador-figura). Os lutadores FIG poderao
enfrenta-lo como rivais ou lutar ao seu lado como
aliados.

4 Nao podera controlar os FIG.

Como estabelecer ligacao com o Super
Smash Bros. for Nintendo 3DS

Pode partilhar dados de amiibo entre ambas

as versoes do Super Smash Bros. Um amiibo
treinado no jogo Super Smash Bros. for Wii U
pode ser utilizado na versao para a

Nintendo 3DS e vice-versa.

A medida que as figuras amiibo combatem, irao
aumentar de nivel, ficando gradualmente mais
fortes. Irao aprender novas técnicas segundo o
modo como os seus adversarios lutam e podera
dar-lhes equipamento para que obtenham novas
habilidades e se tornem lutadores Unicos.

Configuracao Inicial
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Aceda a "Extras", selecione "amiibo" e, de
seguida, toque com o seu amiibo no ponto de
contacto NFC para registar o Mii do proprietario e
definir a alcunha da figura amiibo e a aparéncia
da personagem.

4 Nao sera necessario efetuar a configuracao inicial se
o amiibo ja tiver sido utilizado na versao do jogo
para a Nintendo 3DS.
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O que Pode Fazer com os amiibo
A

Faca-os Lutar Como FIG

Para fazer um amiibo aparecer em combate como
um adversario ou um parceiro, coloque-o sobre o
ponto de contacto NFC quando estiver no ecra de
selecao de personagem no modo Smash.

4 Ao colocar varias figuras amiibo sobre o ponto de
contacto NFC, podera fazer com que os seus amiibo
combatam entre si.

Personaliza-los

Para personalizar um amiibo, selecione "Extras”,
depois "amiibo" e, em seguida, coloque o seu
amiibo sobre o ponto de contacto NFC. Assim,
podera dar-lhe acessoérios para alterar o seu
ataque, a sua defesa, a sua velocidade, bem
COmMO 0OS seus ataques especiais.

4 Quando der acessorios ao seu amiibo, preste
atencao aos valores positivos e negativos que os
acessorios causam as caracteristicas. Estes também
influenciam a capacidade de subir de nivel do seu
amiibo.

Guardar e Apagar Dados de
amiibo
A

Guardar Dados

Quando sair do ecra de selecao de personagem
ou do menu amiibo, tera a oportunidade de gravar
dados no amiibo. Toque com o amiibo no ponto
de contacto NFC para guardar os seguintes
dados.

i R
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{ E Quando Sair do Ecra de Selecao de

Personagem r—

- Caracteristicas que tenham sido melhoradas
através de subida de nivel.

- Técnicas de combate aprendidas recentemente.

- Prendas adquiridas.

(B Quando Sair do Menu amiibo o

- Caracteristicas alteradas.

- Mudancas nos ataques especiais.

- Qualquer mudanca no Mii do proprietario ou
alcunha.

Apagar Progressao

Esta opcao faz a figura amiibo regressar ao
estado em que estava antes de a ter treinado.
Selecione "Extras", toque em "amiibo" e, em
seguida, prima @+®+X para apresentar o ecra
onde pode apagar a progressao do amiibo. Por
fim, podera apagar a progressao da figura amiibo
se a mantiver no ponto de contacto NFC do
GamePad.

4 Se o fizer, ndo ira formatar a alcunha da figura
amiibo, o Mii do proprietario, a aparéncia da
personagem, etc.

4 Tenha em atencao que, depois de apagados, os
dados nao poderao ser recuperados.

#




20 : Publicar no Miiverse

y

Ao publicar no Miiverse, podera partilhar as
fotografias que tenha tirado e as suas opinides
sobre o0 jogo com utilizadores de todo o mundo.

4 Para mais informacodes sobre o Miiverse, consulte a
seccao Miiverse do manual eletrénico da Wii U. Para
apresentar o manual eletronico da Wii U, prima ® no
Menu Wii U, entre no Menu HOME e, em seguida,
toque em E4.

Fotografias e Cenarios

Para publicar uma fotografia ou adicionar um
comentario, selecione "Online" e, em seguida,
"Partilhar" ou aceda ao menu do Cofre e
selecione "Album". Pode publicar cenarios se
selecionar "Extras" e, de seqguida, "Editor de
Cenarios".

(B Desenhar —

Use o Wii U GamePad para desenhar por cima das

suas fotografias.



27 | Conteldos Descarregaveis

Adquirir Contetdos
Descarregaveis

i B
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Estabeleca ligacao a Internet para poder adquirir
conteldos descarregaveis, tais como novos
lutadores.

"Wii U" e "Wii U e 3DS"

Os conteldos descarregaveis encontram-se
divididos em duas categorias: os que sao
utilizaveis apenas na Wii U e aqueles que
possuem codigos de download que podem
ser utilizados na versao do jogo para a
Nintendo 3DS.

4 Apds adquirir conteldos descarregaveis da
categoria "Wii U e 3DS" na Nintendo eShop da
Wii U, podera encontrar o codigo de download
destes conteldos para a versao da
Nintendo 3DS na seccao "Movimentos da
Conta". De seguida, devera introduzir o cédigo
de download na Loja DLC da versao do jogo
para a Nintendo 3DS.

4 Se adquirir conteddos descarregaveis da
categoria "3DS e Wii U" na Loja DLC da versao
do jogo para a Nintendo 3DS, podera encontrar
o codigo de download destes contelidos para a
versao da Wii U na seccao "Movimentos da
Conta" da Nintendo eShop para a
Nintendo 3DS. De seguida, podera introduzir o
codigo de download na Nintendo eShop da
Wii U.




Como Adquirir Conteldos

Pode aceder a Nintendo eShop se selecionar
"Avisos e eShop" e, de sequida, tocar em
"Nintendo eShop" no menu principal. Apos
consultar a pagina "Adquirir ConteGdos Adicionais
e Licencas" do manual eletronico da Nintendo
eShop, siga as instrucoes no ecra. Depois de
adquirir e descarregar os conteldos, reinicie a
aplicacao.

4 Pode consultar o manual se aceder a Nintendo
eShop, selecionar "Menu", tocar em "Ajuda" e,
finalmente, selecionar "Manual".

#




28 : Mario/Donkey Kong/Link/Samus

Bola de Fogo

Lanca uma bola de fogo que ressalta
pelo solo.

Capa

Utiliza uma capa que serve para
rodopiar adversarios e repelir
projéteis.

Soco Supersalto

Executa um soco ascendente que
atinge varias vezes o adversario.

F.L.U.D.D.

Repele os inimigos com um jato de
agua que pode ser carregado e
apontado em varias direcOes.




Soco Gigantesco

Um soco poderoso. Prima o botao
uma vez para comecar a carrega-lo e,
uma vez mais, para o executar.

Cabecada

Executa um golpe para baixo. Se o
adversario estiver no solo, sera
enterrado.

Rodopio Kong

Um remoinho de murros. Pode
mover-se para a esquerda e para a
direita enquanto roda.

Palmada

Atinge o solo para causar ondas de
choque que enviam os adversarios
pelo ar.




Arco do Herbi

Dispara uma flecha. Quanto mais
tempo premir o botao, mais longe ela
voara.

Bumerangue Tornado

Provoca danos quando é lancado e,
ao regressar, pode arrastar os
inimigos até si.

Ataque Circular

Atinge os inimigos com um ataque
circular. Se utilizado no ar, o lutador
subira mais alto.

Bomba

Surge uma bomba pronta a ser
atirada. Esta explode apos alguns
instantes ou quando atinge algo.




Tiro com Carga

Um tiro de energia que dispara em
linha reta. Pode ser carregado.

Missil

Lanca um missil teleguiado. Se o
executar como um ataque Smash,
langcara um Supermissil.

Ataque Espiral

Gira no ar. Os adversarios apanhados
por este ataque sao atingidos varias
vezes.

Bomba

Transforma-se numa esfera e larga
uma bomba. A explosao impulsiona a
Samus para cima.




29 : Yoshi/Kirby/Fox

Por Ovo

Agarra um adversario com a lingua,
engole-o e aprisiona-o num ovo.

Ovo Rolante

Transforma o Yoshi num ovo,
permitindo-lhe rolar contra os
adversarios. Também pode saltar uma
vez.

Lancamento de Ovos

Lanca um ovo. Pode ajustar o seu
angulo antes de o lancar.

Bomba Yoshi

Salta rapidamente e cai de imediato
no chao, disparando estrelas para os
lados.




Aspirar

Aspira um inimigo. Pode copiar uma
das suas habilidades ou cuspi-lo em
forma de estrela.

Martelo

Ataca com um martelo. Quando
carregado totalmente, torna-se no
ataque Martelo