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1 | Informacién importante

Antes de utilizar este programa, lee atentamente
este manual electronico. Si un niflo pequeno va
a utilizar la consola, un adulto deberia leerle y
explicarle previamente el contenido del manual
electronico.

Salud y seguridad

Lee el contenido de la aplicacién Informacion
sobre salud y seguridad (4 ) en el mena de Wii U:
en ella encontraras informacion y consejos para
disfrutar alin mas de tus programas.

Seleccion de idioma

Este programa esta disponible en espanal,
inglés, aleman, francés, italiano, neerlandés,
portugués y ruso.

El idioma del programa dependera de aquel en
el que esté configurada la consola. El idioma
de la consola se puede cambiar en la
configuracion de la consola (# ).

4 Las imagenes de este manual corresponden a
la version en inglés del programa.

4 Cuando se necesite especificar a qué parte
de una imagen se refiere una explicacion del
manual, las referencias al texto en pantalla
de dichas imagenes incluiran el texto inglés
entre corchetes.

Clasificacion por edades




Para obtener informacion sobre la clasificacion
por edades de este o cualquier otro titulo,
consulta el sitio web correspondiente a tu
region.

PEGI (Europa):

WWw. pegi.info

USK (Alemania):

www. usk.de

Classification Operations Branch (Australia):

www. classification.gov.au

OFLC (Nueva Zelanda):

www. classificationoffice.govt.nz

Rusia:

minsvyaz.ru/ru/doc/index.php?id_4=883



[ 2 | Mandos y sonido

Los mandos que se indican a continuacién son
compatibles con este programa. Para utilizarlos,
deberas sincronizarlos previamente con la consola.
Para obtener mas informacion, consulta la pagina

% Mando de Wi

4 Se requiere un mando por usuario para jugar en
modo multijugador.

4 No se puede usar mas de un Wii U GamePad con
este programa.

4 Se puede utilizar un mando de Wii Plus en lugar de
un mando de Wii.

4 Para utilizar el mando de Wii o el mando de Wii Plus
se requiere una barra de sensores. Para obtener
informacion sobre la colocacion de la barra de
sensores, consulta el manual de instrucciones de la
consola Wii U.

Coémo sincronizar los mandos

Para sincronizar un
mando, abre el mend
HOME y después
selecciona

"Configuracion de .
mandos". Por Ultimo, elige "Sincronizar" y sigue
las instrucciones que aparezcan en pantalla.

Sonido envolvente

Este programa es compatible con el sonido
envolvente Linear PCM. Para establecer la
configuraciéon de sonido envolvente, accede a la
seccion "Televisor" desde la configuracion de la
consola (# ), selecciona "Sonido del televisor" vy,
por ultimo, elige "Envolvente".



3 | Acerca de los amiibo
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Este programa es compatible con :amiibo: .
Puedes usar accesorios amiibo™ compatibles
acercandolos al punto de contacto NFC (5) del
Wii U GamePad.

Los amiibo son mas de lo que parecen: puedes
usarlos con programas compatibles si los conectas
mediante el sistema de comunicacion de corto
alcance (NFC). Para obtener informacién sobre los
amiibo compatibles y otros datos, visita
http://amiibo.nintendo.eu/

4 Cada amiibo solo puede contener datos de un Unico
programa. Para crear datos de un programa en un
amiibo que ya contiene datos de guardado de otro
programa, antes debes borrar los datos existentes.
Para borrar los datos de un amiibo, accede a la
configuracién de la consola (# ) desde el menu de
Wii U y selecciona "Ajustes de amiibo".

4 Varios programas compatibles pueden leer los datos
de un amiibo.

4 Si los datos de un amiibo resultan danados y no se
pueden restaurar, accede a la configuracion de la
consola (# ) desde el mentd de Wii U y reinicialos en
los ajustes de amiibo.



4 i Funciones en linea

Conéctate a internet para acceder a la siguiente
funcion:

- Miiverse™
4 Para obtener informacion sobre como conectar la

consola Wii U a internet, consulta la guia rapida de
Wii U.



[5 I Control parental

Los padres y tutores pueden activar el control
parental (¥ ) desde el meni de Wii U para
restringir el acceso a determinados contenidos de
la consola. Se pueden restringir las siguientes
funciones:

Nombre Descripcion

0 ltllecelels] Permite restringir la visualizacion o
en linea publicacion de contenido en
(juegos) Miiverse.

Permite restringir la publicacion y
visualizacion de fotografias
realizadas en el estudio fotografico
E 14 |, También impide que
aparezca la pantalla de Miiverse
antes de comenzar una partida en
cualquiera de los modos de juego
principales.

Miiverse




6 | Controles

4 Controles del meni

Wii U Mando de Wii
GamePad (en vertical)
Resaltar 7/Apunta a la
opciones del /O opcion del
menu menuU
. ®/Toca la
Confirmar .
» opcién del ®
seleccion .
menU
Atras
OR/@D ®/O
Cambiar de (cuando hay (cuando hay
pagina varias varias
paginas) paginas)

Controles de los tableros

ﬁ Controles del mando de Wii

Para desplazarse por los tableros de los distintos
modos de juego de Mario Party™ 10, los
jugadores usan el mando de Wii en vertical.

g izquierda/derecha o apunta

Elegir un dado A1 dado

Confirmar
seleccion y ®
tirar el dado



Cambiar el

tamano y la Agita el mando de Wii después
velocidad de de seleccionar un dado

giro del dado

Ver tablero

Abrir el menu
de pausa

®

ﬁ Controles del GamePad

En Bowser Party & 9 |, el jugador que controla a
Bowser utiliza el GamePad. En amiibo Party

W 12 |, los jugadores utilizan el GamePad cuando
usan las figuras amiibo.

4 Controles del modo Bowser Party

Levanta rapidamente el
GamePad mientras mantienes
pulsados @ y

Lanzar los
dados

Abrir el menu
de pausa

®

= Como usar los amiibo

Podras usar los accesorios amiibo cuando
aparezcan los iconos que se muestran en las
imagenes inferiores.

Acerca la base de un amiibo al punto de contacto
NFC (8) del GamePad y tendras acceso a
diferentes funciones del programa. ﬁ 12




&&74 Controles de los minijuegos

En los minijuegos se utiliza
el mando de Wii de
diferentes formas. Antes de
que comience un minijuego,
se mostrara un video corto
con las instrucciones.

4 En algunos minijuegos tendras que utilizar el
GamePad.



Novedades de Mario Party 10

En los juegos Mario Party, los jugadores utilizan
dados para avanzar por tableros en los que se lo
pasan pipa mientras compiten en minijuegos.

iEn este programa hay tres modos de juego
diferentes!

Bowser Party (de 1 a 5 jugadores)

g™

En esta modalidad, un
jugador puede controlar a
Bowser y perseguir al equipo
Mario (hasta cuatro
jugadores) por todo el
tablero, sembrando el caos e intentando que no
lleguen a la meta. Todos los miembros del equipo
Mario alinan fuerzas para superar los terrorificos
minijuegos de Bowser y alcanzar la estrella final.

Los jugadores comparten un
vehiculo con el que avanzan
por el tablero para conseguir
miniestrellas. Ganara aquel
gue tenga mas miniestrellas
al llegar al final de la partida.

Para disfrutar de esta
modalidad deberas utilizar

programa. En este modo de
juego los jugadores se




desplazan por el tablero con el objetivo de
comprar estrellas con las monedas que consigan
por el camino. Se alzara con la victoria el jugador
gue consiga mas estrellas al final de la partida.

.!L Y ademas...

e e e e e e ettt e i Rt

Podras conseguir bonus amiibo usando tus amiibo.
Pero el juego no se acaba aqui: también podras
disfrutar de juegos extras y visitar el rincon de
Toad, donde tendras acceso a la tienda y al
estudio fotografico, entre otras cosas. . 14



3 | Como empezar y guardar la partida

Selecciona una opcion en el
mend principal. Si eliges
:amiibo: podras ver las
funciones de amiibo en este
programa.

4 Para consultar este manual electronico solo tienes
que seleccionar E en el menu principal o en el mend
de pausa.

y Como jugar en Bowser Party o en

7

Mario Party

Elige el nUmero de jugadores, los personajes de
cada uno y el nivel de los personajes controlados
por la consola. En el modo Mario Party, también
puedes modificar el nimero de jugadores de la
partida. Una vez seleccionado el tablero, elige
"Comenzar" para empezar a jugar.

4 Puedes modificar los ajustes del juego seleccionando
o en la pantalla de eleccion de tablero.

ﬁ Seleccion de tablero

Ademas de los tableros de juego, también puedes
disfrutar del juego libre o el Cazamonedas. Este
Gltimo solo esta disponible en el modo Mario
Party.

Elige el minijuego en el que

Juego libre . ..
quieras participar.
Compite para conseguir el
mayor nidmero de monedas en
Cazamonedas

rondas de 3, 5 o 7 minijuegos
elegidos al azar.

ﬁ Opciones



Puedes cambiar la ventaja
de cada jugador, el vehiculo
y el tipo de minijuegos que
se disputaran en la partida.
Estas opciones pueden
variar en funcion del modo de juego que elijas.

&5 Como jugar en amiibo Party

Utiliza un amiibo compatible con este programa
para desbloquear el modo amiibo Party en el mena
principal.

En esta modalidad los amiibo se emplean para
elegir los personajes y configurar el tablero.

ﬁ Opciones del jugador y de los
personajes

Una vez hayas seleccionado el niumero de
jugadores de la partida, podras utilizar el
GamePad para anadir figuras amiibo al juego.
Aungue siempre sera necesario que un jugador
disponga de un amiibo, el resto podra jugar sin
amiibo usando alguno de los personajes
disponibles en pantalla, donde también podras
definir qué jugadores seran controlados por la
consola y su nivel. Toca "Siguiente" cuando hayas
terminado.

ﬁ Seleccion del tablero

Adapta el tablero a tu gusto con las insignias de
tablero de los amiibo y, cuando lo tengas listo,
toca "Comenzar" para empezar la partida.

4 Selecciona #2 para cambiar los ajustes de la
partida.



amiibo Party p

|| Zonas del tablero

Cada tablero dispone de cuatro zonas y lo que ocurre
en ellos dependera del tipo de tablero que se haya
elegido.

|| Insignias de tablero disponibles

Toca "Elegir insignias" y acerca tu amiibo al punto de
contacto NFC para ver todas las insignias de tablero de
las que dispone. Puedes utilizarlas para cambiar la zona
seleccionada del tablero.

! = CoOmo guardar la partida

Tus progresos se guardan automaticamente en
diferentes puntos del juego como, por ejemplo, al
acabar una partida.

4 Los datos de guardado pueden eliminarse
accediendo a "Gestién de datos" (#) en el
menU de configuracion de la consola Wii U.

4 Las insignias que obtengan los amiibo durante el
juego se guardaran en la entrega de premios
que tiene lugar al acabar la partida.



Pantalla de Bowser Party

En este modo, Bowser y el equipo Mario se
enfrentan en una encarnizada batalla.

¥ Equipo Mario

Aqui aparecen los dados especiales U'—' 10 ' del equipo

y el nimero de corazones @ de cada jugador, que
representan su ndmero de vidas. Si un jugador llegase a
perder todos los corazones, sera eliminado de la
partida.

" Dados del equipo y jugador en turno

Ademas del dado normal que aparece a la izquierda, el
equipo puede acumular un maximo de tres dados
especiales mas.

" Nivel de enfado de Bowser

El humor de Bowser puede variar en funcién de los
avances del resto de jugadores. Cuando aparezca el
mensaje "jBowser esta enfadado!", los minijuegos seran
mucho mas dificiles para el equipo Mario.

" Distancia entre Bowser y el equipo Mario

' ¢ Visualizacién del tablero

Pulsa (B] antes de lanzar el dado para ver el
camino que tienes por delante y leer una
descripcion de cada casilla.



i b |

Descripcion de la casilla

i b |

W) Distancia respecto a la casilla actual



[10 Como jugar en Bowser Party

¢ Reglas y requisitos para ganar

Los cuatro jugadores del equipo Mario recorren un
tablero en el mismo vehiculo mientras Bowser los
persigue. Bowser gana si consigue eliminar a los
cuatro jugadores antes de que el vehiculo alcance
la meta. Por su parte, el equipo Mario se alzara
con la victoria si al menos uno de sus integrantes
llega a la meta y obtiene la superestrella.

4 Equipo Mario

N

Los jugadores del equipo Mario lanzan dados por
turnos y se desplazan el nimero de casillas
correspondientes subidos en el vehiculo. Cuando
llegue tu turno, pulsa ® para elegir un dado e
inmediatamente comenzara a girar. Pulsa ® de
nuevo para lanzarlo.

4 Puedes cambiar el tamano y la velocidad a la que
gira el dado agitando el mando de Wii después de
haberlo seleccionado.

ﬁ Tipos de dados

Al principio solo puedes usar dados normales,
pero puedes conseguir otros tipos de un solo uso
a medida que avances en el tablero.

o Dado normal
-“-'."

L=, |

Las caras contienen los nUmeros del 1
al 6.

-

_ Dado 1-2-3

NN

Las caras contienen los nimeros 1, 2y
3.

-



Dado 4-5-6

Las caras contienen los niUmeros 4, 5y
6.

Dado lento 1-2-3

Las caras muestran lentamente los
numeros del 1 al 3.

Dado lento

Las caras muestran lentamente los
numeros del 1 al 6.

ﬁ Casillas

Los eventos cambian en funcion de la casilla en la
gue se detiene el vehiculo, aunque pueden ocurrir
cosas con tan solo pasar por algunas casillas.
Puedes consultar su descripcion con la opcion

"Ver tablero". 44 9

Cuando el equipo Mario ha
terminado de desplazarse, le
toca a Bowser. El puede
lanzar varios dados a la vez.
Ademas, avanza
automaticamente para intentar alcanzar el vehiculo
lo antes posible.

4 En las rondas en las que Bowser no logre alcanzar al
equipo Mario, no ocurrira nada.

y Minijjuego de Bowser

Cuando Bowser consigue alcanzar al equipo Mario,
se inicia un minijuego de Bowser en el que ambos
equipos lucharan arduamente. Al acabar, los
jugadores del equipo Mario perderan corazones en



funcion de los resultados obtenidos. Si alguno los
llegase a perder todos, sera eliminado de la
partida.

“!_,_ Jugadores eliminados de la partida

e e e e e e ettt e i Rt

Los jugadores eliminados se bajaran del vehiculo y
no podran lanzar dados ni seguir avanzando por el
tablero con el resto del equipo Mario. Sin embargo,
si que podran aprovechar su turno para conseguir

dados especiales para los demas jugadores.

4 Los jugadores eliminados podran recuperar
corazones si los demas consiguen corazones
para todos. En ese caso, los jugadores
eliminados podran volver al vehiculo y reunirse
con el resto del equipo.



Como jugar en Mario Party

En la modalidad Mario Party, todos los jugadores
se desplazan por el tablero en el mismo vehiculo.

) Informacién del jugador

La parte superior muestra la posicion en la que se
encuentra el jugador y sus dados especiales. En la
inferior aparece el nimero de miniestrellas Q del que
dispone.

|| Jugador actual y sus dados disponibles

Ademas del dado normal que aparece a la izquierda,
cada jugador puede disponer de un maximo de dos
dados especiales mas.

|| Candados que mantienen a Bowser
encerrado

Este nimero indica el nUmero de candados que impiden
que Bowser quede libre. Cuando se abran todos,
Bowser escapara de la prision.

( Reglas y requisitos para ganar

Avanza por el tablero para conseguir miniestrellas.
La partida acaba cuando los jugadores derrotan al
jefe final. Ganara el que tenga mas miniestrellas.

ﬁ Bonificaciones

Antes de terminar la partida, se repartiran
bonificaciones de 10 miniestrellas entre aquellos
que las merezcan.



&7 Conduccién del vehiculo

El jugador al que le toca tirar conduce el vehiculo
y lo desplaza el nUmero de casillas que indique el
dado. Pueden desencadenarse algunos eventos en
funcion de las casillas recorridas en el turno.

4 El jugador que lance el dado sera el Unico que gane
o pierda miniestrellas o dados especiales durante el
recorrido de su tirada. Sin embargo, hay algunas
situaciones, como durante el tramo final, en las que
los efectos de las casillas incidiran sobre todos los
jugadores.

ﬁ Tipos de dados

Ademas del dado normal, en este modo se pueden
conseguir los siguientes dados especiales:

{ga Dado doble
-~

& Permite lanzar dos dados a la vez.

Dado 1-2-3

Las caras contienen los niUmeros 1, 2y
3.

P Dado 4-5-6

gﬁ Las caras contienen los nimeros 4, 5y
0.
Dado O-1

Las caras contienen los nUmeros O y 1.

Dado lento

Las caras muestran lentamente los
numeros del 1 al 6.

4 Cuando sale un O al tirar un dado 0-1, los jugadores
se mantienen en la misma casilla en la que estén sin
que el posible efecto de esta les afecte.



s Tipos de minijuegos

Se activan, entre otras ocasiones, cuando el
vehiculo se detiene en una casilla de minijuego.

El nimero de miniestrellas se
Minijuego para reparte entre los jugadores en
todos funcion de la posicion en la
que acabe cada uno.

Todos los jugadores aportan
miniestrellas para el bote en
juego, que sera repartido

Batalla :
posteriormente entre ellos en
funcién de los resultados que
obtenga cada uno.
Los jugadores se dividen en
5 vs. 2 dos equipos que compiten

entre si para ganar
miniestrellas.

Un jugador se enfrenta al
resto y quien gane recibe
miniestrellas.

1vs. 201 vs.
3

ﬁ Batallas contra los jefes

En estos minijuegos, el equipo se enfrentara en
bloque contra jefes intermedios y jefes finales. Los
jugadores acumulan puntos cuando logran danar
al jefe y los resultados se calculan en funcion del
total acumulado. Cuando el jefe cae derrotado, los
jugadores recibiran miniestrellas segln hayan sido
sus resultados.

&4 Fuga de Bowser



Los candados de la jaula de
Bowser se iran abriendo si
las tiradas de los dados
coinciden con el nimero de
alguno de los candados. Si
todos llegaran a abrirse, Bowser saldra de la jaula
y se quedara con la mitad de las miniestrellas del
jugador que haya abierto el Gltimo candado. Del
mismo modo, también repartira casillas Bowser por
todo el tablero.

-

4 Ademas, en uno de los tableros tendras que rescatar
a un Toad. jDebes cumplir con tu deber!



12"~ Cémo usar las figuras amiibo en amiibo Party

Cuando estés en el menu principal, acerca un
amiibo al punto de contacto NFC del GamePad
para desbloquear amiibo Party y sus divertidisimas
opciones.

4 Figuras amiibo compatibles

- Mario

- Luigi

- Peach

- Toad

- Yoshi

- Wario

- Estela

- Donkey Kong
- Bowser

4 Cuando utilices un amiibo por primera vez es
necesario asignarle un apodo y un propietario en los
ajustes de amiibo.

& 74 Funciones de amiibo

- La ficha con la que te mueves por el tablero
tendra el aspecto de tu amiibo.

- Podras cambiar la base de la ficha.

- También es posible equipar diferentes insignias
y aprovechar sus efectos durante la partida.

- Ademas, podras cambiar todo el tablero y
utilizar el de tu amiibo, asi como emplear las
insignias de tablero para personalizar cada una
de las zonas del tablero. L 8

&4 Como guardar objetos en los amiibo

En amiibo Party puedes guardar insignias y bases
en los amiibo.

4 Puedes jugar con un amiibo que tenga datos de
juego de otro programa, pero no podras guardar los
objetos que consigas durante la partida. Si quisieras



hacerlo, tendrias que borrar los datos de juego
existentes. s 3



[13

Como jugar en amiibo Party

En esta modalidad cada jugador mueve su propia
ficha.

Aqui se muestra la posicion en la que se encuentra
cada jugador y su recuento de estrellas 1{? y monedas

. En la parte superior, a la derecha del icono de cada
personaje, aparecen los dados especiales de los que
dispone cada jugador.

|| Jugador actual y sus dados especiales
disponibles

Ademas del dado normal que aparece a la izquierda,
cada jugador puede disponer de un maximo de dos
dados especiales.

&J Ronda

Los jugadores pueden tirar y desplazarse por el tablero
una vez cada ronda. A partir de la segunda, los
jugadores competiran en un minijuego antes del inicio
de cada ronda.

¢ Reglas y requisitos para ganar

Dispones de 10 rondas para avanzar por el tablero
y conseguir monedas intercambiables por estrellas.
Ganara el jugador que consiga mas estrellas. En
caso de empate, el ganador sera aquel que haya
acumulado mas monedas.

« Movimiento de las fichas

A4



El jugador que lanza el dado desplaza su ficha el
nimero de casillas que indique la tirada. Pueden
desencadenarse algunos eventos en funcion de
las casillas recorridas en el turno.

ﬁ Tipos de dados especiales

Ademas del dado normal, en este modo se pueden
conseguir los siguientes dados especiales:

@3& Dado doble
&/ Permite lanzar dos dados a la vez.

> Dado 1-2-3

‘Eﬁ Las caras contienen los nimeros 1, 2y
3.
Dado 4-5-6

Las caras contienen los nimeros 4, 5y
6.

Dado lento

m Las caras muestran lentamente los
numeros del 1 al 6.

Dado inverso

Hace retroceder el nimero de casillas
indicado.

& Estrellas

&

Al caer en las casillas Estrella, los jugadores
pueden conseguir una estrella a cambio de 20
monedas. Cuando alguien obtiene una estrella,
aparecera una nueva en otra casilla. A partir de la
octava ronda, las casillas Estrella permiten obtener
dos estrellas de una tacada a cambio de 40
monedas.



ﬁ Insignias

Cuando alguien consiga una
estrella, en una de las
casillas del tablero
aparecera una insignia que
desaparecera al cabo de un
tiempo. Los jugadores que pasen por dicha casilla
podran hacerse con la insignia y guardarla en el
amiibo.

&7 Como utilizar las insignias

Los jugadores que dispongan de figuras amiibo
pueden usar una sola vez la insignia equipada al
comienzo de la partida pero, en caso de que
consigan alguna otra, jpodran utilizarla también
una sola vez!

Minijuegos

N
A partir de la segunda ronda se disputara un
minijuego al comienzo de cada una.

4 Las reglas de los minijuegos de amiibo Party son
idénticas a las de los minijuegos de Mario Party.

4 Si utilizas el amiibo de Bowser, los minijuegos que se
disputaran seran los de Bowser.

4 El amiibo de Bowser solo puede ser utilizado por un
jugador.



[ 14~ Otros menas

&7 Juegos extras

77

Sadminton Enfréntate a otro jugador en
(de1a4d o
. modo individual o a dobles.
jugadores)
Piedras : . .
. Consigue la mejor puntuacion

preciosas o

en modo individual o contra
Gt ee otro jugador
jugadores) Jug '
Minijuegos Enfréntate a Bowsy en unos
de Bowsy

(1 jugador)

minijuegos muy especiales.

Una competicion de minijuegos
para 8 jugadores en la que

Torneo de
. solo puede ganar uno.
minijuegos .
4 Aunque pueden jugar hasta
(de1a8 . .
: 8 jugadores, solo 4 podran
jugadores) o .
participar en los minijuegos
cada vez.
Usa el GamePad para jugar
como Bowser con el objetivo
Desafio de eliminar a todos los
de Bowser miembros del equipo Mario.

(1 jugador)

Dispones de 10 minijuegos
para hacerte con todos los
corazones que puedas.

¢ El rincon de Toad




Los logros de Mario Party y
los puntos de Mario Party se | = =i wmae
consiguen al jugar en los —— —
distintos modos de juego o L Rl
cumpliendo determinados
requisitos. Los puntos Mario Party sirven para
adquirir articulos en la tienda.

ﬁ Lista de logros de Mario Party

Para obtener todos los logros tendras que cumplir
las condiciones de cada uno. En este apartado
podras consultar los logros que ya hayas
desbloqueado, los requisitos necesarios para
obtener los que te falten y los puntos Mario Party
que se obtienen con cada uno.

ﬁ Estudio fotografico

iSelecciona diferentes personajes y fondos para
dar rienda suelta a tu creatividad fotografica!
(Utiliza tanto los personajes y fondos adicionales
disponibles en la tienda como los amiibo
compatibles. {4 12 ) Ademas, podras guardar tus
fotografias en el album, verlas en modo
presentacion y compartirlas con otros jugadores a
través de Miiverse. Para ver las fotos de otros
jugadores en Miiverse, selecciona "Album" Yy, a
continuacién, "Ver fotos de otros en Miiverse".

4 Para obtener mas informacion sobre Miiverse,
consulta el capitulo "Miiverse" del manual electrénico
de Wii U. Pulsa ® para abrir el mend HOME y, a
continuacién, toca & para abrir el manual
electronico de Wii U.

4 Para poder utilizar las opciones en linea, es
necesario que la consola esté conectada a internet y
que se hayan configurado los ajustes de Miiverse
previamente.

ﬁ Musica

Escucha la banda sonora del juego.



ﬁ Créditos

Echa un vistazo a la lista de personas que han
trabajado en este juego.

ﬁ Ajustes de Miiverse

Puedes cambiar la configuracion de Miiverse.

{ 4 Bonus amiibo

Cada amiibo puede conseguir un bonus amiibo al
dia.

4 Acerca un amiibo compatible ﬁ* 12 ' al punto de
contacto NFC para conseqguir una base.

4 Si utilizas otro tipo de amiibo, podras ganar puntos
Mario Party en el juego del rasca y gana diario.



[15 : Informacién de copyright

IMPORTANTE: Este programa esta protegido por
copyright. Su reproduccion o distribucién sin
autorizacion podria derivar en responsabilidad
penal o civil. Este programa, asi como el manual
y demas textos que lo acomparnen, estan
protegidos por leyes de propiedad intelectual.

El uso de dispositivos o programas no
autorizados que permitan efectuar
modificaciones técnicas de la consola Wii U o
de sus programas podria inutilizar este
programa.

Para ejecutarlo podria ser necesaria una
actualizacion de la consola.

Este programa solo es compatible con las

versiones europea y australiana de la consola
Wii U.

© 2015 Nintendo Co., Ltd.

Trademarks are property of their respective
owners.
Wii U is a trademark of Nintendo.

- Havok software is © Copyright
1999-2012 Havok.com, Inc. (or
its Licensors). All Rights Reserved.

This software is based in part on the work of the
Independent JPEG Group.
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Informacion de contacto

Informacion de contacto

Para obtener mas informacion sobre este
producto, consulta el siguiente sitio web:

Wwww. nintendo.com
Para obtener asistencia técnica, consulta el

manual de instrucciones de la consola Wii U
O Vvisita:

support.nintendo.com



