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1 | Informacién importante

Antes de utilizar este programa, lee atentamente
este manual electronico. Si un nifno pequeno va
a utilizar la consola, un adulto deberia leerle y
explicarle previamente el contenido del manual
electronico.

Salud y seguridad

Lee el contenido de la aplicacién Informacion
sobre salud y seqguridad (4 ) en el menG de Wii U:
en ella encontraras informacion y consejos para
disfrutar alin mas de tus programas.

Seleccion de idioma

El idioma del programa dependera de aquel
en el que esté configurada la consola. Este
programa esta disponible en espanol, inglés,
aleman, francés e italiano.

Si la consola ya esta configurada en uno de
ellos, dicho idioma sera el utilizado en el
programa.

Si la consola esta configurada en otro idioma,
el idioma predeterminado del programa sera

el inglés. El idioma de la consola se puede
cambiar en la configuracién de la consola (#).

Clasificacion por edades




Para obtener informacion sobre la clasificacion
por edades de este o cualquier otro titulo,
consulta el sitio web correspondiente a tu
region.

PEGI (Europa):

WWW. pegi.info

USK (Alemania):

www. usk.de

Classification Operations Branch (Australia):

www. classification.gov.au

OFLC (Nueva Zelanda):

www. classificationoffice.govt.nz

Rusia:

minsvyaz.ru/ru/doc/index.php?id_4=883



Los mandos que se indican a continuacién son
compatibles con este programa. Para utilizarlos,
deberas sincronizarlos previamente con la consola.

Mando de Wii
+ Nunchuk™

4 Se requiere un mando por usuario para jugar en
modo multijugador.

4 No se puede usar mas de un Wii U GamePad con
este programa.

4 Se puede utilizar un mando de Wii Plus en lugar de
un mando de Wii.

Como sincronizar los mandos

Para sincronizar un
mando, abre el mend
HOME y después
selecciona
"Configuracion de
mandos". Por Ultimo, elige "Sincronizar" y sigue
las instrucciones que aparezcan en pantalla.

Sonido envolvente

Este programa es compatible con el sonido
envolvente Linear PCM 5.1. Para establecer la
configuracion de sonido envolvente, accede a la
seccion "Televisor" desde la configuracion de la
consola (# ), selecciona "Sonido del televisor" vy,
por ultimo, elige "Envolvente".



[ 3 | Funciones en linea

Conéctate a internet para disfrutar de las
siguientes funciones:

- Batallas especiales en el modo Aventura L 24
- Miiverse™

- Compra de contenido adicional ﬂ 25

4 Para obtener informacion acerca de como conectar la
consola Wii U a internet, consulta la guia rapida de
Wii U.

Miiverse

Si has activado la opcion "Miiverse" en los ajustes
de red (dentro del mend de ajustes del juego), la
informacion sobre las medallas que obtengas en el
juego se publicara en Miiverse de forma
automatica.

4 Para utilizar las funciones que se mencionan arriba,
antes debes conectarte a Internet. Asimismo, para
utilizar alguna de dichas funciones, deberas activar
Miiverse.

4 Para obtener informaciéon acerca de Miiverse,
consulta la seccion correspondiente en el manual
electronico de Wii U. Para consultar el manual
electronico, pulsa ® desde el menG de Wii U para
abrir el mend HOME vy luego elige ﬁ



[4 I Control parental

Los padres y tutores pueden activar el

control parental (¥ ) desde el mena de Wii U para
restringir el acceso a determinados contenidos de
la consola. Se pueden restringir las siguientes
funciones:

Nombre Descripcion

o ltllecele]s] Restringe ciertas funciones de
en linea comunicacién en linea (batallas

(juegos) especiales). ﬁ 24

Servicios de

SR G Impide la adquisicion de contenido
Wi S adicional. 25

Permite restringir la publicacion y
lectura (o solo la publicacion) de
mensajes en Miiverse. Si restringes
alguna de las dos opciones, la
publicacion automatica se

desactivara. ﬁ 3

Miiverse




S | Acerca del juego
18 A U 1 el L[S PR m 8 e M M R P C S TR

Hyrule Warriors™ es un juego de accion tactica
ambientado en el universo de

The Legend of Zelda™.

Bien por tu cuenta o bien con otro jugador, ponte
en la piel del héroe Link, de la princesa Zelda o de
otros de sus aliados y embarcate en una épica
aventura para salvar el reino de Hyrule.

La parte fundamental del juego es el modo
Leyenda. Selecciona un personaje y un escenario
y sumérgete de lleno en la aventura. Para avanzar
en la historia tendras que completar ciertas
misiones. Conforme progreses, procura también
mejorar tus personajes.
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6 ' Comenzar a jugar

Normalmente el juego se controla por medio de los
botones, aunque también puedes realizar ciertas
acciones usando la pantalla tactil del Wii U
GamePad.

4 En las explicaciones que figuran en este manual
electrénico, el texto de color azul se refiere a los
controles del GamePad o del mando Pro de Wii U,
mientras que el texto de color rojo se refiere a los

controles del mando de Wii cuando se usa con el
Nunchuk.

&\D  Seleccion de modo T |

Pulsa cualquier boton en la pantalla del titulo para
acceder a la pantalla de seleccién de modo.

4 La primera vez que juegues se crearan datos de
guardado.




Reanuda la partida en el
Reanudar punto en que guardaste por
[Resume] Gltima vez durante la
batalla.

Modo Leyenda Juega siguiendo la historia
[Legend Mode] principal.

Elige un escenario para
\|[ele N EIs] =R IS =8 volver a jugarlo con

Mode] cualquiera de los personajes
que hayas desbloqueado.

Vel o AVZiib =8 Libra batallas para poder

[Adventure seguir explorando el mapa
Mode] de Hyrule. L. 21

Echa un vistazo a los
fragmentos de ilustracion y
CEIEHENLEE S48 medallas que has
conseguido, entre otras
cosas.

Ajustes Establece la configuracion
[Settings] del juego.

4 Los modos Libre y Aventura, junto con la galeria, se
desbloquearan conforme avances en el modo
Leyenda.

4 Podras reanudar la partida si la has guardado
previamente durante una batalla.

Pulsa © para jugar Gnicamente con el
GamePad.

Durante las batallas, la pantalla principal se
mostrara en el GamePad. Puedes comprobar

las condiciones para la victoria y otros datos

en la pantalla de pausa, a la que accederas

si pulsas ®.

4 Si deseas restablecer la configuracion
original, vuelve a pulsar ©.







/ I Guardar la partida

n todos los modos de juego tus avances se
guardaran de forma automatica tras ganar una
batalla.

Para guardar tus avances pulsa ®/® durante la
partida para acceder a la pantalla de pausa y
luego selecciona "Guardar". Si quieres reanudar la
partida desde ese punto, selecciona "Reanudar™
en la pantalla de seleccién de modo. (Esta opcion
no esta disponible en el modo Aventura.) L 6




3 Seleccion de escenario

En los modos Leyenda y Libre, utiliza l1a pantalla
de seleccién de escenario para elegir donde
quieres jugar y qué personaje prefieres utilizar.

Tras ganar una batalla en el modo Leyenda
normalmente desbloquearas escenarios
adicionales. Cuando completes un escenario en
dicho modo, estara disponible también en el modo
Libre.

( Personajes recomendados )

Si ves el icono & al lado de un personaje, quiere
decir que es el recomendado en el escenario en
cuestion y que, por lo tanto, contara con cierta
ventaja.

Dado que cada escenario cuenta con un elemento
atil (& 14 ), el personaje recomendado puede
jugar con un arma cuya afinidad elemental se
corresponda con la de dicho elemento util. De
este modo infligira mas dano a los enemigos en
batalla.



( Contenedores y piezas de corazon )

@ Contenedor de corazén: incrementa la energia
vital maxima en un corazon.

@ Pieza de corazon: consigue cuatro para
obtener un contenedor de corazon.

Si juegas con el personaje que figura al lado del
icono en cuestion, podras hacerte con él durante
la batalla.

( Skulltulas doradas m )

Si seleccionas el personaje o tipo de arma que
figura al lado de los iconos, aparecera una
skulltula dorada en el campo de batalla, siempre y
cuando se den ciertas condiciones.

4 Desde la pantalla previa a la batalla o bien desde la
pantalla de pausa (a la que puedes acceder si pulsas
®/® durante la partida), consulta "Datos del
personaje" para ver pistas que te indiquen como
hacer aparecer una skulltula dorada.

Ll dadadadadclclada

iVence a la skulltula dorada!

Existen 100 skulltulas doradas en el mundo.
Cada vez que derrotes a una, obtendras un
fragmento de ilustracion. Hazte con todos
los fragmentos que figuran en la galeria

(é 6 )y conseguiras recompensas
adicionales.



En la pantalla de seleccion de escenario de los
modos Leyenda y Libre, o bien en la pantalla del
mapa del modo Aventura, pulsa ®/® para acceder
al bazar con un personaje.

Dentro de las diferentes tiendas del bazar podras
utilizar rupias para conseguir mejoras de diversos
tipos.

Armeria [Smithy] Transfiere habilidades entre
armas. . 18

Tienda de Crea insignias para
(el R[] fortalecer a tus personajes.

ECH > KR

Sala de
entrenamiento
[Training Dojo]

Sube de nivel a tus
personajes. .. 16

Tienda de Crea elixires que te

elixires proporcionaran ventaja en
[Apothecary] las batallas. 20




9 | Controles basicos

os iconos azules se refieren a los controles
GamePad o del mando Pro de Wii U. Por su parte, los
iconos rojos se refieren a los controles del mando de
Wii cuando se usa con el Nunchuk.

4 Puedes modificar la configuracion de los mandos si
accedes a la opcion "Ajustes" del menu del juego y
seleccionas "Mandos".

Mueve ©/O en cualquier direccion para moverte.
Mantenlo para correr y desplazarte mas rapido.

Pulsa ®/®© para esquivar ataques enemigos.
Mantén pulsado el botén para correr a
continuacion.

4 Puedes esquivar también mientras te mueves.

Pulsa @/(Z] para defenderte de ataques frontales.
Mientras te defiendes, puedes moverte igualmente.

4 Al defenderte la camara se ajustara para que mires
hacia el frente.

4 Ten en cuenta que no podras defenderte de ciertos
ataques potentes.



Fijar el blanco

| |

Si estas cerca de un
enemigo poderoso, pulsa @
o &/ap para fijar el blanco
sobre él y hacer que la
camara lo siga. Al hacerlo, el
indicador que figura sobre él
se volvera rojo. Si vuelves a
pulsar el mismo botén,
dejaras de fijarlo.

Si hay varios enemigos
poderosos, puedes fijar el
blanco sobre uno de ellos y
luego utilizar ®« para
cambiar a los demas.

Usar objetos

Selecciona un objeto con ##/52 y luego pulsa @/a.»
para utilizarlo. El nGimero de objetos disponibles
aumentara segln avances en el juego.

4 Si juegas con el GamePad, también puedes
seleccionar objetos tocando la pantalla tactil y
deslizando el cursor que aparecera.

4 Estos controles sirven tanto para elegir pociones
como objetos de ataque (bombas, arco y flechas,
etc.)




10 Controles de ataque
| |

4 Los iconos azules se refieren a los controles del Wii U
GamePad o del mando Pro de Wii U. Por su parte, los
iconos rojos se refieren a los controles del mando de
Wii cuando se usa con el Nunchuk.

4 Puedes modificar la configuracion de los mandos si
accedes a la opcion "Ajustes" del menu del juego y
seleccionas "Mandos".

@ Ataques basicos E

Usa los botones de ataque normal (/ [| [mueve
rapidamente el mando de Wii]) y fuerte (®/(B)) y
combinalos de distintas formas para realizar las
técnicas de ataque de las que dispone tu
personaje.

Ataque normal. Puedes realizar
varios seguidos.

Ataque fuerte. Varia en funcion
del personaje.

Normalmente sirve para alzar en
el aire a uno o mas enemigos.

Normalmente se trata de un
ataque que inflige dano a uno o
mas enemigos que se encuentren
cerca de ti.

Normalmente se trata de un
ataque que inflige dano a un
grupo de enemigos en una zona
amplia.

4 Cada técnica varia en funcion del personaje y arma
que utilices.

4 Si creas insignias, podras aumentar el nUmero de
técnicas disponibles. ﬁ 19 |

Ataques con objetos E

Selecciona el objeto con g2/22 y luego pulsa @/a.r
para atacar con él.

s



4 Si juegas con el GamePad, también puedes
seleccionar objetos si tocas y deslizas sobre la
pantalla tactil.

AAAAAAAAALAAAASAAAAAAAAAA

iMejora los objetos!

Tras vencer a un enemigo o
romper un cantaro puedes
descubrir mejoras de objetos. Si
las recoges, tus objetos de
ataque se haran mas potentes,
aunque solo durante un cierto
tiempo.

Ataques especiales

Cuando la barra de ataque especial esté llena,
pulsa ®/® para realizar un poderoso ataque.

4 La barra de ataque especial se ira llenando al
derrotar a enemigos y al recoger fragmentos de
fuerza. §g15

Remates

r'-k_,u«b-f‘"-
3

"N-] Ciertos enemigos realizaran
CSTWERS ataques que los dejaran en
4l | posicion de sufrir un
contrataque inmediato.
Cuando esto ocurra,
aparecera un indicador de
punto débil sobre el
/ enemigo. Ataca en ese
L_ﬁ_ wvuj momento y lograras vaciar el
indicador. Si lo vacias por
completo, lograras realizar
un ataque poderoso.




Cuando la barra de magia esté llena, pulsa ®/®
para utilizar el poder magico. En este estado, tu
potencia de ataque y tu velocidad aumentaran, y
también sera mas dificil que los enemigos te
bloqueen. Asimismo, tras vencer a un determinado
nimero de enemigos obtendras bonificaciones
especiales.

4 Recoge frascos magicos (ﬁ 15 )) para rellenar la
barra de magia.

Pulsa ®/® para vaciar la barra de magia y realizar
un ataque magico frente a los enemigos que te
rodean. Si realizas este ataque a un enemigo
poderoso, lo aturdiras y podras contratacar
valiéndote de su punto débil.




11 La pantalla principal

©

|

|

(oi.(;j(»i(u{

L

( Informacion del personaje )

. e %
/s \ u_i_=_é
[+ . ...

Ny

La barra de energia vital de
@ Barra de tu personaje.

energia vital Si se vacia, pierdes la
batalla.

Cuando esté llena, pulsa ®/
® para realizar un ataque
especial.

@ Barra de La barra se rellenara a
Zizle|IsR=Hese EIEE medida que vayas
derrotando enemigos y
recogiendo determinados
objetos.

Cuando esté llena, pulsa ®/
(D para imbuirte de poder
magico.

. Selecciona un objeto con
) Qlefeiter 29/5 2 y GUsalo con @/q.r.

© Barra de
magia




| Minimapa
Cambia la vista del mapa con o./® para tener una

vista mas detallada del lugar en el que te
encuentras.

A:Jugador ®: Aliado ®: Enemigo
: Otras tropas
E E : Comandante del bastion
B : Enemigo gigante © @ : Comandante
¢ ¢ : Puesto de avanzada M M : Base
: Objetivo de la mision

4 Los aliados aparecen en azul, los enemigos, en rojo y
las otras tropas, en amarillo.

(Z) Barra de bastién

Solo aparecera cuando estés dentro de un
bastion.

En un bastidon enemigo, la barra aparecera en rojo
y se ira vaciando a medida que derrotes enemigos
en el interior del bastion. Cuando se vacie,
aparecera el comandante del bastion. Derrotalo
para arrebatar el control del bastion al enemigo y
hacerte con él.

& Informacién de la misién

Aqui aparecera informacion actualizada sobre tu
misién. Los iconos & representan los
objetivos de la misién que quedan por cumplir.



El nGmero total de rupias que has obtenido en
batalla. Puedes usar las rupias en el bazar.

El total de enemigos que has derrotado.

El nivel actual de tu personaje y la experiencia
acumulada.

Cuando la barra de experiencia se llene, subiras
de nivel y tus barras de energia vital y de ataque
especial se llenaran por completo.



12 Batallas

&E\D  Completa misiones &/

Cuando comience la batalla, tendras que
completar diferentes misiones.

iComplétalas todas en orden para hacerte con la
victoria!

SG\D  Conquista &

De los puestos de avanzada y bastiones enemigos
saldran tropas hostiles. Tomar puestos de
avanzada o bastiones proporcionara ventaja a tus

aliados. ﬁ 13 |

G\D  Ayuda a tus aliados &/

Si tus aliados estan en peligro, intenta ayudarlos
antes de que sean derrotados. Si consigues
ayudar, su energia vital se restablecera.

Recuerda que si un comandante aliado tiene que
abandonar el campo de batalla o si la base aliada
cae ante el enemigo, podrias perder la batalla.

NCumple las condiciones para ,, A

la victoria

Cuando cumplas todas las condiciones para la
victoria, venceras la batalla. Esta victoria significa
gue podras conservar todas las armas y materiales
que hayas encontrado durante la lucha.



Q) Vence a los enemigos gigantes O

Los enemigos gigantes tienen mucha energia
vital y un gran poder de ataque, lo que los
hace dificiles de vencer. No obstante,
algunos de ellos son vulnerables ante

determinados objetos. Cuando te enfrentes a
ellos, comprueba si posees alglin objeto que
pueda facilitarte la batalla.




13 Puestos de avanzada y bastiones

|

De los puestos de avanzada rwj
salen continuamente tropas de ¢ ‘&“
refuerzo. Derrota al capitan de
la guardia para hacerte con el
control del puesto de avanzada.
Por el contrario, si uno de tus

puestos de avanzada cae,
pasara a manos del enemigo.

c‘ _ Bastiones ? ‘J (

De los bastiones enemigos
saldran tropas hostiles que
bloquearan el avance de las
tuyas. Para tomar un bastion
enemigo primero deberas
derrotar enemigos suficientes
dentro del bastion para reducir a
cero su barra de bastion (que
aparece en pantalla debajo del
minimapa L. 11 ). Cuando esta
barra se vacie por completo,
aparecera el comandante del
bastion. jDerrotalo para tomar el
bastion!

A
i:“-i




14 Afinidades elementales y habilidades

NAfinidades elementales de las,,

Todas las armas tienen afinidad con un elemento y
algunos de sus ataques se veran reforzados por
efectos elementales.

Un enemigo que salga disparado
por los aires debido a un ataque
de fuego explotara al aterrizar y
causara danos a los enemigos
cercanos.

Un enemigo alcanzado por un
ataque de agua seguira sufriendo
danos durante un periodo de
tiempo determinado.

Los ataques de trueno infligen
L I -4e) dafio adicional a los enemigos
que estén en el aire.

Los ataques de luz infligen cada
vez mas dano a medida que
realices ataques continuados a un
gran ndmero de enemigos.

Los ataques de oscuridad infligen
< cada vez mas dano a medida que
05ellf[e=le 1 realices ataques continuados a un
solo enemigo.

p' & L] L)
Elementos Utiles en los diferentes

escenarios

Si seleccionas un personaje que tenga un arma
afin a un elemento Gtil para ese escenario
determinado, podras infligir mas dafno a tus
enemigos en ese escenario.

Los personajes marcados con el icono @ en la




pantalla de seleccion de escenario son personajes
recomendados y pueden usar armas afines al
elemento recomendado de ese escenario.

G\  Habilidades de las armas &/

Algunas armas tienen habilidades.

Existen diversos tipos y garantizan ciertas ventajas
en el campo de batalla, como por ejemplo
conseguir que algunos ataques sean mas
poderosos.

4 Para comprobar la habilidad del arma que hayas
seleccionado, pulsa ®/® para acceder a la pantalla
de pausa, después selecciona "Datos del personaje"
y luego, "Arma".

@ e rsemendh o be s pres E}

En la armeria del bazar puedes transferir
habilidades de un arma a otra siempre y cuando
sean del mismo tipo. & 18

d



15 Objetos encontrados en el campo de batalla
| |

Cuando derrotes enemigos o rompas cantaros
podras encontrar objetos que te resultaran Gtiles.

" Corazobn

? Fragmento de
fuerza

= Frasco magico

A~ Bolsa de armas

» Bolsa de
materiales

Restablece tu energia
vital. Cuanto mas grande
sea, mas energia
recuperaras.

Rellena la barra de
ataque especial.

Rellena la barra de
magia.

Aumenta tu nimero de
rupias.

Su valor depende del
color que tenga.

Contiene una nueva arma
gue conseguiras cuando
ganes la batalla.

Contiene un material que
conseguiras cuando
ganes la batalla.

4 Puedes usar las rupias en las tiendas del bazar.
4 Puedes usar materiales en la tienda de insignias
(ﬁ 19 /) o en la tienda de elixires del bazar

(620 )).



Ll dadadadadclclada

iA por los tesoros!

Los cofres contienen valiosos tesoros, como
nuevas armas, objetos o gran cantidad de
rupias. jNo te olvides de abrir todos los que
te encuentres! Algunos solo aparecen si
cumples determinadas condiciones, como
tomar un bastion.




16 I Subir de nivel

A medida que derrotes enemigos tu barra de
experiencia se ira rellenando poco a poco. Cuando
esté totalmente llena, tu personaje subira de nivel,
tus ataques seran mas potentes y tu energia vital
aumentara al maximo. Ademas, si subes de nivel
en medio de una batalla, tus barras de energia
vital y de ataque especial se situaran al maximo.

ON\D En la sala de entrenamiento &/

Elige el personaje al que quieras subir de nivel y
ve al bazar (L 8 ). En la sala de entrenamiento
podras usar rupias para subir el nivel de tu
personaje. Pero recuerda que cuanto mas alto sea
el nivel del personaje, jmas caro resultara subir de
nivel!




17 I Aumentar la energia vital

La energia vital de un personaje aumenta a medida
gue suba de nivel. También puede aumentarse con
contenedores de corazon o piezas de corazon.

ontenedores y piezas

corazon

Los personajes que pueden conseguir
contenedores y piezas de corazén en cada
escenario estan predeterminados. Consulta la
pantalla de seleccién de escenario (. 8 ) ola
pantalla del mapa del modo Aventura para
comprobar de qué personaje se trata. (k22 )
@Contenedor de corazén

Aumenta tu energia vital en un corazén.

@ Pieza de corazén

iCon cuatro conseguiras un contenedor de
corazon!




18 I Transferir habilidades entre armas

Algunas de las armas que encuentres tienen
habilidades que las dotan de capacidades
especiales Utiles en batalla (L 14 ). Dichas
habilidades pueden transferirse a otras armas.

&\ Transferencia de habilidades &/

Elige el personaje cuya arma quieres mejorar y ve
al bazar (L. 8 ). En la armeria podras usar rupias
para realizar la transferencia.

q Como funciona )

1. Elige el arma que quieres mejorar

Selecciona el arma a la que quieras incorporar la
habilidad. Solo puedes seleccionar armas que
tengan una o mas ranuras libres.

2. Elige la habilidad de un arma

Selecciona el arma cuya habilidad quieras
transferir. Solo puedes seleccionar armas que
dispongan de habilidades.

3. Transfiere la habilidad

Mueve la habilidad a la ranura del arma que
quieras mejorar. El arma de la que hayas extraido
la habilidad se perdera tras el proceso.

A




19 i Crear insignias

Cuando un personaje cree una insignia obtendra
diferentes capacidades que le resultaran muy
Gtiles en el campo de batalla.

Selecciona al personaje para el que quieras crear
una insignia y ve al bazar (L 8 ). Selecciona la
tienda de insignias para crear insignias con
materiales y rupias.

i _ : N e
CL_ iConsigue materiales! _ O

Para conseguir los materiales necesarios
para crear insignias derrota a tus enemigos y
recoge las bolsas de materiales que dejen.
iLuego solo tendras que ganar la batalla en
la que hayas encontrado estas bolsas y los
materiales seran tuyos! El material que
consigas de las bolsas variara en funcion del
enemigo que hayas derrotado. También es
posible que el mismo enemigo deje tras su
derrota un material mas raro y valioso.




20 I Crear elixires

Puedes crear elixires en la tienda de elixires para
adquirir bonificaciones especiales que te
resultaran muy UGtiles en tu siguiente batalla. Los
efectos de un elixir duraran hasta el final de la lid.

Como crear un elixir

Primero selecciona un personaje y ve al bazar
(L 8 ). Después selecciona la tienda de elixires
para convertir materiales y rupias en utiles elixires.

' ™
Q Pociones ,,

Ademas de crear elixires que te ayuden en la
batalla, también puedes conseguir pociones
gue restauraran tu energia vital en medio de
la lucha. Para usarlas, primero debes crear la
insignia "Botella vacia |I" en la tienda de
insignias. Cuando crees las insignias "Botella
vacia II" y "Botella vacia IlI" aumentaran las
veces que puedes usar una pocion en la
misma batalla. Las botellas vacias se llenaran
con cada batalla, asi que no es necesario
usar rupias para rellenarlas.







21 | Sobre el modo Aventura

&\D ;COomo es esta aventura? L/

Tu objetivo en el modo Aventura es vencer al
enemigo oscuro y salvar el reino de Hyrule. Con
cada batalla que ganes podras desbloquear
nuevos mapas. Usa cartas de objeto para explorar
cuadros del mapa y quiza descubras nuevas rutas,
armas poderosas o algo mas sorprendente.
Adéntrate en cada mapa, lucha, explora, jy antes
de que te des cuenta te habras convertido en el
héroe de Hyrule!

&\D  Personajes disponibles &/

Puedes jugar con cualquiera de los personajes
que hayas desbloqueado en el modo Leyenda,
pero ten en cuenta que algunos mapas cuentan
con restriccion de personajes o armas. jEl
entrenamiento con diferentes personajes en los
modos Leyenda y Libre es la clave para tu éxito en
el modo Aventura!

S\ Tipos de batallas &

Hay dos tipos de batalla en el modo Aventura:

# Batallas desafio

Son pequenas batallas en las que luchas solo con
tu personaje. jPelea por conseguir el objetivo que
se te indical

# Batallas aventura

Son grandes batallas en las que luchas con tus
aliados. Toma bastiones y avanza la primera linea
de batalla hasta que aplastes al enemigo.

d



22y Ppantalla del mapa

Victoria de rango A

Recompensa recibida por obtener una victoria de
rango A en la casilla actual del mapa.

Victoria

Recompensa recibida por obtener una victoria en
la casilla actual del mapa.

Tesoro

Informacion sobre contenedores de corazon,
piezas de corazén o skulltulas doradas que
aparecen en el mapa. Si la cara de un personaje
aparece al lado del icono del tesoro, significa que
este solo aparecera cuando se juegue con ese
personaje.

@ Cartas de objeto

Se usan para realizar bisquedas. . 23
Se pueden obtener como recompensa al ganar
batallas.



Mapa del modo Aventura

Solo puedes moverte por las casillas iluminadas
del mapa. Para ampliar la zona por la que puedes
moverte debes ganar batallas en cada mapa y
conseguir el rango necesario.

& Iconos de recompensa

Las recompensas por la victoria de cada mapa
aparecen en el mapa del mundo.

Con ® y @ puedes ver las diferentes categorias de
recompensas.

-

Y,

Informacién de la batalla

Informacion sobre los objetivos que necesitas
cumplir.

(&) Dificultad

Indica la dificultad de la batalla. Cuanto mas alto
sea el nivel, mas dificil resultara.



Usa armas relacionadas con el elemento
recomendado para causar mas dano al enemigo en
la batalla.

Indica si una casilla del mapa cuenta con alguna
restriccion de personaje o de arma.




23 | Bldsquedas

Usar cartas de objeto en los mapas te permitira
descubrir secretos ocultos.

Pulsa ®/@ desde el mapa para abrir la pantalla de
blsqueda. Elige la carta de objeto que quieras
usar y la casilla donde quieras usarla. Si la
combinacion resulta ser la correcta, jtu blusqueda
habra tenido éxito!

Asi podras descubrir nuevas rutas o poderosas
armas.

Si ganas la batalla y alcanzas el rango necesario,
podras hacerte con tus descubrimientos.




24 | Links Virtuales

- A ) , S

. =R

Si activas la conexiéon de red en los ajustes de red,
pueden aparecer Links Virtuales (Links de otros
jugadores) en el mapa del mundo. Estos Links
Virtuales necesitan tu ayuda, jy podras ayudarlos
en sus respectivas batallas en el lugar donde se
encuentren! Estas lides seran mas dificiles de lo
normal, pero las recompensas por la victoria seran
mas valiosas.

4 Podras obtener mejores recompensas en las batallas
que libres en mapas en los que haya Links Virtuales
de alguno de los amigos de tu lista.

4 Si un amigo ayuda a tu Link, podras conseguir
bonificaciones adicionales.

4 Al activar la conexion de red, los jugadores que estén
en linea podran ver tus datos.

A




25 : Contenido adicional (de pago)
Puedes adquirir contenido adicional a través de
internet.

@® Procedimiento

Selecciona 1 en el men HOME para abrir
Nintendo eShop. Consulta el capitulo
"Suscripciones y contenido adicional"” del
manual electrénico de Nintendo eShop y sigue
las instrucciones que ahi se detallan.

4 Para abrir el manual electrénico, selecciona
"Men(" en la barra de menu de Nintendo eShop
seguido de "Ayuda" y, por ultimo, toca "Manual".



L
[26 I Informacién de copyright

IMPORTANTE: Este programa esta protegido por
copyright. Su reproduccion o distribucién sin
autorizacion podria derivar en responsabilidad
penal o civil. Este programa, asi como el manual
y demas textos que lo acomparnen, estan
protegidos por leyes de propiedad intelectual.

El uso de dispositivos o programas no
autorizados que permitan efectuar
modificaciones técnicas de la consola Wii U o
de sus programas podria inutilizar este
programa.

Para ejecutarlo podria ser necesaria una
actualizacion de la consola.

Este programa solo es compatible con las
versiones europea y australiana de la consola
Wii U.

Consulta la version en inglés de este manual
electronico para ver los derechos de propiedad
intelectual relacionados con este programa,
incluidos los avisos legales de las aplicaciones
intermedias y los componentes de los programas
de cbédigo abierto, en caso de que se hayan
utilizado.



27 : Informacién de contacto

Informacion de contacto

Para obtener mas informacion sobre este
producto, consulta el siguiente sitio web:

Wwww. nintendo.com
Para obtener asistencia técnica, consulta el

manual de instrucciones de la consola Wii U
O visita:

support.nintendo.com



