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1 | Informacién importante

Antes de utilizar este programa, lee atentamente
este manual electronico. Si un nifo pequeno va
a utilizar la consola, un adulto deberia leerle y
explicarle previamente el contenido del manual
electronico.

Salud y seguridad

Lee el contenido de la aplicacién Informacion
sobre salud y seguridad (4 ) en el mend de Wii U:
en ella encontraras informacion y consejos para
disfrutar adn mas de tus programas.

Seleccion de idioma

El idioma del programa dependera de aquel
en el que esté configurada la consola. Este
programa esta disponible en espanol, inglés,
aleman, francés e italiano.

Si la consola ya esta configurada en uno de
ellos, dicho idioma sera el utilizado en el
programa.

Si la consola esta configurada en otro idioma,
el idioma predeterminado del programa sera
el inglés. El idioma de la consola se puede
cambiar en la configuracién de la consola (#).
Es posible cambiar el idioma dentro del propio
programa (incluso al japonés original). Para
ello, elige "Ajustes" en el menu principal. A
continuacion, elige "Sonido" para cambiar el
idioma de las voces o "Visualizacion" para
cambiar el idioma de los menus o los
subtitulos.

Clasificacion por edades




Para obtener informaciéon sobre la clasificacion
por edades de este o cualquier otro titulo,
consulta el sitio web correspondiente a tu
region.

PEGI (Europa):

WWw. pegi.info

USK (Alemania):

www.usk.de

Classification Operations Branch (Australia):

www. classification.gov.au

OFLC (Nueva Zelanda):

www. classificationoffice.govt.nz

Rusia:

minsvyaz.ru/ru/doc/index.php?id_4=883



[ 2 | Mandos y sonido

Los mandos que se indican a continuacion son
compatibles con este programa. Para utilizarlos,
deberas sincronizarlos previamente con la consola.

O pummn O Wii U Mando Pro
P

E Mando de Wii +
+ :

mando clasico

4 No se puede usar mas de un Wii U GamePad con
este programa.

4 Se puede utilizar un mando de Wii Plus en lugar de
un mando de Wii.

4 Se puede utilizar un mando clasico en lugar de un
mando clasico Pro.

Coémo sincronizar los mandos

Para sincronizar un
mando, abre el mend
HOME y después
selecciona

"Configuracion de
mandos". Por dltimo, elige "Sincronizar" y sigue
las instrucciones que aparezcan en pantalla.

Sonido envolvente

Este programa es compatible con el sonido
envolvente Linear PCM 5.1.

Para establecer la configuracion de sonido
envolvente, accede a la seccion "Televisor" desde
la configuracién de la consola (# ), selecciona
"Sonido del televisor" y, por dltimo, elige
"Envolvente".



3 | Funciones en linea

Conéctate a internet para disfrutar de las
siguientes funciones:

- Miiverse™ . 19
- Juego cooperativo en linea & 20

4 Para obtener informacion acerca de cdmo conectar la
consola Wii U a internet, consulta la guia rapida de
Wii U.

4 Necesitas disponer de una conexion a internet y
configurar el programa Miiverse antes de jugar.

4 Para obtener mas informacion acerca de Miiverse,
consulta el manual electronico de Wii U. Para ello,
pulsa HOME en el menu de Wii U para acceder al
mend HOME vy, a continuacion, pulsa E



4

Control parental

Los padres y tutores pueden activar el
control parental (¥ ) desde el mena de Wii U para
restringir el acceso a determinados contenidos de

la consola.
Se pueden restringir las siguientes funciones:

Nombre Descripcion

Permite restringir la publicacion y
Miiverse lectura (o solo la publicacion) de
mensajes en Miiverse.

o6 ltleele]s] Restringe ciertas funciones de
en linea comunicacion en linea (como el

(juegos) juego cooperativo).

Registro de
amigos

Impide el registro de nuevos amigos.




9 | Men( principal

Pulsa cualquier boton en la pantalla del titulo para
acceder a la pantalla de seleccion de archivo.

A continuacion, elige un archivo y veras el menu
principal.

4 Si eliges un archivo con datos guardados
previamente, podras continuar la partida desde
donde la dejaste.

P

Sigue la historia del juego.

Historia

Climax Juega en modo cooperativo
Mltiple con otro jugador.

Lagrimas de | Repasa las lagrimas de sangre
sangre de de Umbra que has
Umbra conseguido.

Podras desbloquear esta
(?) opcién si cumples ciertas
condiciones.

Cambia algunos ajustes del
juego, como los del mando o
la camara.

—
Moverse por los mends

I b 14 WUAT e

P

Moverse por las
opciones

O /ap

Confirmar ®

Cancelar
—— /"

4 Si utilizas el control tactil del Wii U GamePad, toca
una opcién para confirmarla y | € para cancelar.







6 | Cémo guardar

Tu progreso se guarda automaticamente cuando
terminas un capitulo del modo Historia, un
versiculo (combate) de un capitulo o una partida
del modo Climax Mdltiple.

UE Al T

Como copiar y borrar datos guardados

LR 2 s

Pulsa @ en la pantalla de seleccion de archivo
para copiar el archivo seleccionado. Pulsa & para
borrarlo.

4 Los archivos borrados no pueden recuperarse, asi
que ten cuidado.




Pantalla de juego

® Barra de vitalidad

Se vacia cuando recibes dano.

@ Barra de magia

Se llena cuando atacas a enemigos o activas el
Tiempo Brujo. (@ La magia es necesaria para
ejecutar técnicas magicas. (D

@ Barra del arma recogida

Aparece cuando recoges un arma que ha soltado
un enemigo. A medida que ataques con ella, la
barra se ira vaciando y, cuando esté vacia del
todo, el arma desaparecera.

@ Acceso rapido a objetos
Aparece pulsando €5, <5, o . (D

@ Versiculo

Indica el nimero del combate que estas librando
en ese capitulo.

Halos

Muestra tus fondos actuales.

@ Contador de combos

Aparece mientras ejecutas un combo. Muestra los
puntos obtenidos durante el combo y su suma.




@ Barra de vitalidad del enemigo

Aparece cuando te enfrentas a un adversario
especialmente poderoso.

ra detener la partida, pulsa ®. Desde

te mend podras publicar en Miiverse,
volver al menu del capitulo 12  oa
pantalla del titulo o cambiar algunos




Acciones basicas

La mayoria de las acciones pueden realizarse
tanto con los botones como con el control tactil.

4 Las explicaciones en este manual se refieren
Unicamente al ajuste de controles tipo A.

%< _Movimientos

i,

Botones Control tactil

3/ §-em 3

% Moverse

Toca un lugar de la
pantalla para dirigirte
hacia alli.

% Saltar

Toca dos veces la
pantalla tactil.

Para saltar un poco mas, mantén pulsado ® o
mantén el 1apiz sobre la pantalla después del
segundo toque. Para realizar un segundo salto
en el aire, vuelve a pulsar ® o a tocar la
pantalla antes de caer.

% Descender suavemente
(después de un salto)

Toca dos veces y

Mantén pulsado ®. | [ mantén el lapiz en la
pantalla.




%} Esquivar

Desliza el lapiz en la
direccion hacia la que
quieres esquivar.

Si usas los botones, al pulsar @ esquivaras
hacia atras. Para esquivar en otra direccion,
pulsa @ mientras inclinas © en la direccion
deseada.

Tiempo Brujo

i

asquivar un I

i
L

i o e

Se activa al 1
ataque enemigo en g
3| Gltimo momento.

- El tiempo se

' ralentizara

_.-"-'-:_'i';

< Otras acciones

Segln en qué situacion te encuentres, podras
realizar determinadas acciones pulsando .

%} Disparar

e - N

Dispara con la pistola.

4 No disponible mientras lleves un arma enemiga.




%} Examinar / Abrir / Recoger / Otros

Acciones disponibles cuando te encuentres
junto al objeto correspondiente (artefactos,
puertas, armas enemigas...)

4 Si quieres soltar un arma recogida, pulsa ¢. No
podras realizar esta accion si utilizas el control
tactil o un mando clasico Pro.

%} Usar arma recogida




Controles de ataque

3% COmo atacar

i,

Botones

/A e

% Punetazo

Control tactil

.

®

Toca al enemigo.

Ataca con las armas equipadas en los brazos.

% Patada

®

Toca al enemigo.

Ataca con las armas equipadas en las piernas.

% Disparo continuo

Mantén pulsado

®/®.

Toca y mantén el lapiz
sobre el enemigo.

Dispara constantemente con las armas
equipadas en brazos o piernas.

4 Con algunas armas, realizaras un disparo cargado
en lugar de un disparo continuo.

% Fijar el objetivo

Mantén pulsado @.

Fija el objetivo sobre un Unico enemigo

cercano.




%} Provocar

o / Mantén
pulsado q..

Despierta la ira de tus enemigos, pero a cambio
aumenta la barra de magia.

Combos con los botones

Combina ® y ® para encadenar distintos combos.

4 Puedes ver una lista de combos pulsando ® al
equipar un arma en el inventario.

Combos con el control tactil

Toca a un enemigo para atacarlo
automaticamente hasta que
desaparezca el temporizador.




Otros controles

s Elegir objetos y armas

b ARG i

Pulsa g7, op 0 o2 para

——

N

mostrar el acceso directo i e _ _
_1. _'\.I,"J"‘i 1= ' #
T M2 w2 1

a los objetos. Si estas
usando el control tactil,
veras ademas un icono para cambiar de armas.

Botones Control tactil

D/ f-em D

% Usar un objeto

Mantén el lapiz sobre el
objeto que quieras
usar.

Mantén pulsado &7,
oP O qa.

Utiliza un objeto equipado en el acceso rapido.

4 Anade objetos al acceso rapido desde el

inventario.

% Cambiar de armas

® Toca o.

Cambia entre los arsenales Ay B.

4 Para cambiar las armas equipadas, selecciona la
pestana correspondiente en el inventario.




304 Control de la camara

L

> Mover la camara

Toca el icono de la
flecha.

=

Cuando uses el control tactil,

toca cualquier borde de la

pantalla para que aparezca el
icono que se muestra a la derecha.

% Restablecer la vista original

¥

@

4 No puedes realizar esta accién si usas el mando
clasico Pro.

% Cambiar el punto de vista

Mantén &.

4 No puedes realizar esta accién si usas el mando
clasico Pro.




%< Menu de pausa e inventario

3

> Abrir el meni de pausa

Cuando uses el control tactil, toca cualquier
borde de la pantalla para mostrar ' »Ii ;.

%,: Abrir inventario

Cuando uses el control tactil, toca cualquier
borde de la pantalla para mostrar ' @ .




Técnicas magicas

Dispondras de una serie de técnicas magicas,
desde transformaciones en bestia a invocaciones
de demonios.

Pantera Interior
Mientras estés avanzando,
pulsa (® dos veces
rapidamente para
transformarte en pantera
negra y moverte mas
deprisa.

4 Si usas el control tactil, podras activar esta técnica
deslizando y manteniendo el lapiz.

Ataque maleficio
Si consigues ejecutar
ciertos combos
correctamente, invocaras
parte de un demonio para
terminarlos.

Climax de Urr‘ibra

IREDTEAROTT D iAe G T e

Cuando la barra de magia |[===g
esté llena, pulsa @ para T
alcanzar el Climax de

Umbra, durante el cual

podras utilizar ataques
demoniacos cada vez que

pulses ® o ®.




Ataque tortura
Cuando la barra de magia
esté llena y te encuentres
junto a un enemigo, pulsa
® y ® para ejecutar un
ataque tortura de gran
potencia.

4 El instrumento de tortura varia de un enemigo a otro.
4 Si derrotas a determinados enemigos con un ataque
tortura, podras recoger su arma.

Demonios infernales

JPEITEASITY )

Cuando estés a punto de

derrotar a un enemigo

especialmente poderoso,

pulsa ® y ® para que un

demonio dé el golpe de

gracia por ti. Sigue las

instrucciones que veras en pantalla para que
aumente tu bonus.

'-'I max de Umbra, ataques
' tortura e invocaciones de
- demonios infernales tocando el




12 1 Modo Historia

La primera vez que empieces una partida, elige un
nivel de dificultad y la partida comenzara
automaticamente. Las siguientes veces, podras
elegir entre estas opciones:

P

Retoma una partida empezada
Continuar desde el dltimo punto de
control.

Seleccion Juega desde el comienzo de
de capitulo | un capitulo concreto.

4 Si eliges "Seleccion de capitulo"”, se sobrescribira tu
altimo punto de control.

Pantalla de selecciéon de capitulo
Selecciona el capitulo
deseado con © o gr y
pulsa ® para confirmar y
ver el menu del capitulo.

P

En la tienda podras
comprar armas y otros objetos
interesantes.

4 Esta opcion estara disponible
a partir de cierto punto de la
historia.

Juega desde el comienzo del

Jugar .
"9 capitulo.

Podras cambiar tu personaje o
Opciones el nivel de dificultad, entre
otras opciones.

7




13 | Desarrollo del combate

Los capitulos se dividen en versiculos, en los
cuales deberas derrotar enemigos para poder
continuar.

. Combate

f*ﬁ“\ -
Inflige el maximo dano posible a tus enemigos con
combos, técnicas magicas y cualquier otro medio
a tu disposicion.

Combo mterru ptus

OTEAEATT A el T e W

Si tienes que esquivar en mitad de un combo,
mantén pulsado ® o ® mientras esquivas con @ y
podras terminar el combo después de esquivar.

- Podras ganar puntos de combo atacando &
1 Ios enemigos; cuanto més ataques, més :

Al completar un capitulo,

se mostraran en la

pantalla de resultados tu

puntuacion final y el

trofeo que hayas

obtenido. El tipo de trofeo

dependera de las medallas conseguidas en los
versiculos del capitulo.

4 Los versiculos no superados obtienen
automaticamente la medalla de piedra,
la de inferior valor.




s4_Fin de la partida
/"f:".‘-:i-_ ¥

3
E

Cuando se vacie tu barra de vitalidad, la partida

terminara. Si eliges "Si" en la pantalla de
continuacion, retomaras la partida desde el ultimo
punto de control. Si eliges "No", volveras a la
pantalla de seleccion de capitulo.




14 Sorpresas ocultas en los capitulos

Descubre qué mas te puedes encontrar en el
modo Historia:

¢ Cuervos de Umbra

2 .
Cuando veas uno, acércate a él y
pulsa &) para cazarlo. Por cada
cuervo que atrapes, recibiras un
sello que podras usar en Miiverse.

Sarcéfagos de Umbra

f'iﬁ'.“. -

Abrelos para recoger los valiosos
objetos que esconden.

4 Si encuentras un sarcéfago translicido, no podras
abrirlo hasta que no tome forma sélida. Tendras que
ingeniartelas para restaurarlo a su estado original.

Muspelheim

f'iﬁ'.“.

Si obtienes una victoria bajo
determinadas circunstancias en un
desafio de Muspelheim, obtendras
objetos de gran valor, como medias
perlas lunares y fragmentos de
coraz6én de bruja.

- Si encuentras un disco de himnos
o3 , podras cambiarlo en |

s
LIeT ]
1

e







151 De compras en Las Puertas del Infierno

Para ir a Las Puertas del Infierno,
selecciona la opcion "Tienda" en el
menU del capitulo o entra en los
portales que encontraras en los
capitulos. Alli podras comprar
armas, accesorios y otros objetos.

P

Armas Compra armas.
Accesorios Compra accesorios.

Objetos Compra objetos especiales.

Compra técnicas para tu
Técnicas repertorio de ataques y
maniobras.

Disponibles cuando
cumplas determinados
requisitos.

Tesoros de
Rodin




Consigue interesantes objetos derrotando
enemigos o rompiendo objetos a tu alrededor
(como barriles o vasijas).

4 La primera vez que obtengas un objeto, aparecera
una breve explicacion.

4 En algunos casos podras obtener mas informacion
sobre los efectos de un objeto pulsando © cuando lo
consigas.

4 Estos son algunos de los objetos que puedes
encontrar. jPero hay muchos mas por descubrir!

24498 DI T

Divisas

P

Halos

Son la esencia vital de los angeles,
convertida en metal espiritual. Se
usan como moneda de cambio en el
inframundo.

Cristales

Son la esencia vital de un demonio
en forma de mineral cristalizado.
Poseen el mismo valor monetario
que los halos.

inmediato

I il figwra

Objetos de efecto

P

Laurel verde (pequeno)

Recupera un poco la vitalidad.

Mariposa purpura (pequena)

Recupera cuatro orbes de la barra
de magia.

=i




Objetos que puedes equipar en el acceso
rapido

Chupachup hierba verde

Recupera algo de vitalidad.

Chupachup magia puUrpura

Recupera cuatro orbes de la barra
de magia.

-

e DTF fyiet ]

Objetos de efecto permanente

Fragmento de corazén de bruja

Si relnes cuatro, completaras el
corazon entero, y aumentara tu
maximo de vitalidad.

Perla lunar rota

Si relnes dos mitades, aumentara
tu maximo de capacidad magica.

7

Discos de oro de himnos
angelicales

Cambialos por armas en la tienda.

Fragmentos del diario

Relne y lee estas anotaciones para
comprender mejor el mundo de
Bayonetta.

7







17

Armas y accesorios

Abre el inventario pulsando ©. Podras usar
objetos o cambiar las armas equipadas. Para pasar
de una pestana a otra, usa Ay ®.

4 Mas informacién sobre el control tactil en (S .

Elige qué armas quieres
equipar en brazos y
piernas. Hazlo en los dos
arsenales, Ay B, para
cambiar rapidamente tu
ofensiva incluso en el
fragor del combate.

4 Pulsa ® para ver qué combos puedes realizar con
cada arsenal.

4 Si tienes un perfume de Umbra a juego con el arma
equipada en los brazos, pulsa O para activar su traje
correspondiente.

Equipar armas

'\EI-:'.'--| ' _'4,"‘_4_ .-”1|.|_..' o T A

@ Selecciona y confirma donde quieres equipar un
arma.

@ Selecciona y confirma el arma deseada.

4 Algunas armas pueden equiparse solo en los brazos
o solo en las piernas.

o< N n
W Accesorios
P ’
Puedes equipar uno en
cada brazo y beneficiarte

de diferentes efectos.




ad "Climax 1.°", tendras la
idad de equipar el accesorio
eta Inmortal" en la cintura. S
podras ejecutar combos

aticamente y esquivar ataques

O®O@.

TR

a Marioneta Inmortal es el Gn eso
:-'-,,L, i - -‘-, ._ _. : oy = e bﬁ{&- -
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3
ak

Objetos vy libros

) .
34 P Objetos

o “j"\

Aqui podras usar o
equipar los objetos que
tengas, e incluso mezclar
ingredientes para preparar
pocimas.

Equipar objetos

A TT D GalaT el

@ Selecciona el objeto, confirma pulsando ® y
elige "Equipar".
@ Elige donde equiparlo entre las posiciones

80,50 Y o

4 Hacer esto te permitira usar objetos rapidamente en
medio de un combate.

Preparar pocimas

FU il el T v

@ Selecciona el libro "Recetas de brujas".

® Selecciona una receta, usa © o ® para remover
el caldero... jy ya esta! Tu pocima esta lista.

4 Cuando usas ingredientes para preparar una pocima,
desaparecen del inventario.




.ﬁl Libros

b £

En esta seccion podras consultar varios
documentos.

P

Himnos
angelicales

Muspelheim

La jerarquia de

Laguna

Compendio de

Lemegeton

Demonios
infernales

Diario

Lagrimas de
sangre de
Umbra:
Embrujos

Lagrimas de
sangre de
Umbra:
Cuervos
capturados

Repasa los himnos
angelicales que has
conseguido.

Consulta tu progreso en
Muspelheim.

Lee sobre los angeles a los
que te has enfrentado.

Lee sobre los demonios a
los que te has enfrentado.

Lee sobre los demonios que
has invocado.

Lee los fragmentos de
diario que has encontrado.

Repasa los embrujos que
has conseguido.

4 A medida que vayas
cumpliendo diferentes
condiciones, iras
obteniendo embrujos.

Consulta cuantos cuervos
has capturado.




19 ¢ Publicar capturas de pantalla

Puedes publicar capturas de pantalla y mensajes
en Miiverse desde cada capitulo.

Cémo publicar

I"F fate d W LA .-”1||_.' st TuT 14

© Pulsa ® para abrir el menl de pausa.

@ Selecciona "Publicar en Miiverse".

© Puedes publicar mensajes de texto (Jl]) o
manuscritos ().

4 Los sellos solo pueden usarse en los mensajes
manuscritos.

@ Selecciona "Enviar".




20 i Juego cooperativo

Si te conectas a internet, podras librar seis
combates junto a otro jugador. Después de cada
uno, obtendras una recompensa proporcional a la
cantidad de halos que hayas apostado
previamente.

4 No podras usar el control tactil en el modo Climax
Multiple.

-~ .7

Juega en modo cooperativo con
un jugador o un amigo

Partida buscados al azar.

rapida

4 Después del combate, podras
anadir al otro jugador como
amigo.

Elige a un jugador o un amigo
para jugar en modo
Buscar cooperativo.

jugador 4 Después del combate, podras

anadir al otro jugador como
amigo.

Juega con la CPU mientras
esperas una invitacion de otro
jugador.

Jugar con 4 Si recibes una invitacion para
CPU una partida cooperativa, podras
pulsar ® para aceptarla.
4 También podras recibir
invitaciones mientras juegas en
el modo Historia.

~




204 Cartas de versiculo

ak

L

e .

Un jugador debera elegir una carta de versiculo
(que representa el enemigo al que os vais a
enfrentar) que haya desbloqueado. Usa © o g7
hacia arriba o abajo () para elegir cuantos halos
quieres apostar.

4 Para elegir una carta al azar con el control tactil,
toca la carta numerada (E_'J'), en la parte izquierda de
la pantalla.

4 Cuantos mas halos apuestes, mas fuerte sera el
enemigo.

Fin de la partida
Si un jugador cae en combate, el otro puede
acercarse a él y pulsar @ para ayudarlo. Si no lo
hace lo suficientemente rapido, o ambos caen, la
partida habra terminado.

4 Si termina asi la partida, conservaras los halos
obtenidos de los enemigos derrotados, pero perderas
los apostados, asi como cualquier otro bonus.

F SSuTARL DUk T

Victoria

Db Gl T e Yy

Después de un combate, el jugador con mejor
puntuacién elegira la siguiente carta de versiculo.

4 Cuando juegas con la CPU, las cartas de versiculo
las elige siempre el jugador.

f I5uT49%L DTF R T

Ataques simultaneos

Cuando los dos jugadores luchen contra el mismo
enemigo, el icono de fijar objetivo cambiara de
aspecto. Si uno de los dos consigue llenar la barra
de magia antes de que vuelva a cambiar y
alcanzar el Climax de Umbra, ambos obtendran un
bonus.




T T N . T~ g 8

= 3 _,E_I_'-.

C6

mo obtener cartas de
versiculo '
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IMPORTANTE: Este programa esta protegido por
copyright. Su reproduccion o distribucién sin
autorizacion podria derivar en responsabilidad
penal o civil. Este programa, asi como el manual
y demas textos que lo acompanen, estan
protegidos por leyes de propiedad intelectual.

El uso de dispositivos o programas no
autorizados que permitan efectuar
modificaciones técnicas de la consola Wii U o
de sus programas podria inutilizar este
programa.

Para ejecutarlo podria ser necesaria una
actualizacion de la consola.

Este programa solo es compatible con las
versiones europea y australiana de la consola
Wii U.

Piezas musicales:

- Pasiéon segln san Mateo
Coral N.° 54
O Haupt voll Blut und Wunden
(Johann Sebastian Bach)

- The Harmonious Blacksmith
(Georg Friedrich Handel)

- La flauta magica
Arian.’ 14
La venganza del infierno
(Wolfgang Amadeus Mozart)

- El rey de los elfos
Op. 1 (D. 328)
(Franz Peter Schubert)

- La entrada de los gladiadores
(Julius Arnost Vilém Fucik)

- Guillermo Tell: Obertura
(Gioachino Antonio Rossini)

"MOON RIVER"

Johnny Mercer, Henry Mancini
© 1961 (renewed 1989) Sony/ATV Music Publishing LLC.



Administered by Sony/ATV Harmony.
All rights reserved. Used by permission.

Performed by Andy Williams
Courtesy of Columbia Records
By arrangement with Sony Music Licensing
® 1962 Columbia Records.
All Rights Reserved.

©2014 Nintendo Co., Ltd. ©SEGA

Trademarks are property of their respective
owners.
Wii U is a trademark of Nintendo.

Autodesk This software product includes

GAMEWARE SS Autodesk® Beast™ software,
© 2012 Autodesk, Inc. All
rights reserved.

Autodesk and Beast are registered trademarks or
trademarks of Autodesk, Inc., and/or its subsidiaries
and/or affiliates in the USA and/or other countries.

This software is based in part on the work of the
Independent JPEG Group.

Powered by Powered by Wwise © 2006 - 2014

LlJ IJJ | Se Audiokinetic Inc. All rights reserved.

[Vorbis]

Ogg Vorbis Libraries © 2014, Xiph.Org Foundation
Redistribution and use in source and binary forms, with
or without modification, are permitted provided that the
following conditions are met:

- Redistributions of source code must retain the above
copyright notice, this list of conditions and the
following disclaimer.

- Redistributions in binary form must reproduce the
above copyright notice, this list of conditions and the
following disclaimer in the documentation and/or
other materials provided with the distribution.

- Neither the name of the Xiph.org Foundation nor the
names of its contributors may be used to endorse or
promote products derived from this software without
specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT
HOLDERS AND CONTRIBUTORS “AS IS” AND ANY
EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT



NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE
FOUNDATION OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY
DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL,
EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
(INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE,
DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION)
HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF
LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY,
OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE)
ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS
SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF
SUCH DAMAGE.
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Informacion de contacto

Informacion de contacto

Para obtener mas informacion sobre este
producto, consulta el siguiente sitio web:

WwW. nintendo.com
Para obtener asistencia técnica, consulta el

manual de instrucciones de la consola Wii U
O Vvisita:

support.nintendo.com



