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Dieses Qualitdts-Siegel ist die Garantie
dafiir, dass du Nintendo-Qualitt

kauft hast. Achte deshalb i " Original
gekauft hast. Achte deshalb immer » ‘
auf dieses Siegel, wenn du Spiele [ |
oder Zubehor kaufst, damit du sicher Seal of

bist, dass alles einwandfrei zu deinem

\_Quality
Nintendo-System passt. -

Wir freuen uns, dass du dich fur die POKEMON™ MYSTERY DUNGEON:
ERKUNDUNGSTEAM HIMMEL-Karte fiir dein Nintendo DS™-System entschie-
den hast.

WICHTIG: Bitte lies die beiliegenden Gesundheits- und Sicherheitshinweise genau durch, bevor du das
Nintendo DS-System, eine Nintendo DS-Karte, ein Spielmodul oder sonstiges Zubehor verwendest. Sie
enthalten wichtige Gesundheits- und Sicherheitsinformationen. Bitte lies die Spielanleitung sorgféltig durch,
damit du viel Freude an deinem neuen Spiel hast. Sie beinhaltet zudem wichtige Garantie- und Service-
Informationen. Hebe diese Anleitung zum Nachschlagen gut auf.

l Diese Nintendo DS-Karte funktioniert ausschlieBlich mit den Nintendo DS-Systemen. l

WICHTIG: Die Verwendung von illegalen Peripheriegeréten in Zusammenhang mit deinem Nintendo DS-System
kann zum Funktionsausfall bei diesem Spiel fiihren.

The Pokémon Company

© 2009 Pokémon.

© 1995-2009 Nintendo/Creatures Inc./GAME FREAK inc.

© 1993-2009 CHUNSOFT.

TM, ® and the Nintendo DS Logo are trademarks of Nintendo.
© 2009 Nintendo.

UNTERSTUTZT DAS HERUNTERLADEN EINER DEMOVERSION
VIA DRAHTLOSER DS-DATENUBERTRAGUNG.

DRAHTLOSES MULTI-KARTEN-SPIEL

DIESES SPIEL UNTERSTUTZT DRAHTLOSE MEHRSPIELER-PARTIEN,
BEI DENEN JEDES NINTENDO DS-SYSTEM EINE EIGENE DS-KARTE
ENTHALTEN MUSS.

nintendo

Wi-Fi

connection

NINTENDO Wi-Fi CONNECTION
DIESES SPIEL IST FUR DIE NINTENDO Wi-Fi CONNECTION
AUSGELEGT.
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PokémMoN™ MysTERY DUNGEON: ERKUNDUNGSTEAM HIMMEL, €ine erweiterte
Fassung von PokémoN™ MYSTERY DUNGEON: ERKUNDUNGSTEAM ZEIT /
ERkUNDUNGSTEAM DUNKELHEIT, birgt neue Handlungselemente und erwei-
terte Spielfunktionen wie etwa andere Arten von Pokémon und ltems.




Zunachst einmal solltest du wissen, wie du das Spiel startest und beendest. Dieser

bschnitt beschaftigt sich auBerdem damit, auf welche Weise ermittelt wird, in die

Rolle welcher Pokémon der Held und sein Partner schliipfen werden.
Ad

Vergewissere dich zunédchst, dass dein Nintendo DS™-System aus-
geschaltet ist. Dann stecke die Pokémon MysTERY DUNGEON: ERKUNDUNGS- i e

48 HRPSUNG - GESUNCHEIT UMD SICHERMEIT

TeAM HimmeL-Karte in den DS-Kartenschlitz, bis du ein Klicken horst. GELNCHET- (N0 IO EITSHNELE
BEDGUON WOHTIGER MWl 1L CERER
Sobald du das Nintendo DS-System einschaltest, erscheint der rechts FERACHETT LAD SCHEVET HLRCH

abgebildete Gesundheits- und Sicherheitsbildschirm. Lies dir die e s T s
Hinweise sorgféltig durch und beriihre dann den Touchscreen. R,
Verwendest du ein Nintendo DSi™-System, beriihre einfach das
Pokémon MysTERY DUNGEON: ERKUNDUNGSTEAM HIMMEL-Symbol, um das
Spiel zu starten. Verwendest du ein Nintendo DS/DS Lite-System,
beriihre die POKEMON MYSTERY DUNGEON: ERKUNDUNGSTEAM
HIMMEL-Schaltfldche, um das Spiel zu starten. Befindet sich dein
Nintendo DS/DS Lite-System im AUTO-MODUS, wird dieser Schritt
{ibersprungen und das Spiel startet automatisch. In der Bedienungs- Ji=s - |
anleitung deines Nintendo DS/DS Lite-Systems findest du weitere H ]
Informationen hierzu.
Hinweis:
*  Nintendo DS-System* dient als Oberbegriff fiir das urspriingliche Nintendo DS-
System, das Nintendo DS™ Lite-System und das Nintendo DSi-System.
 Die Abbildungen rechts stammen von einem Nintendo DS/DS Lite-System.
Nach dem Vorspann erscheint der Titelbildschirm. Beriihre den
Touchscreen oder driicke START, um zum Hauptmenii zu gelangen
und das Spiel zu beginnen. Bitte lies auf der folgenden Seite weiter,
um weitere Anweisungen zu erhalten.
Grundsétzlich wird fiir dieses Spiel die Spracheinstellung des Nintendo DS-Systems iibernommen. Das Spiel
verfiigt diber fiinf verschiedene Sprachen: Englisch, Deutsch, Franzosisch, Spanisch und Italienisch. Wurde fiir

Beribve den Touchicresn. s fortsubabron

dein Nintendo DS-System bereits eine dieser Sprachen ahlt, wird diese h im Spiel verwendet.
Ist aber eine Sprache ausgewahlt worden, die nicht oben angefiihrt ist, wird im Spiel englischer Bildschirmtext
angezeigt. Die im Spiel wiedergegebene Sprache ldsst sich mittels Spracheinstellung des Nintendo DS-Systems
éndern. Bitte schlage in der Bedienungsanleitung des Nintendo DS-Systems nach, falls du weitere Informationen
zur Spracheinstellung benétigst.

Bitte denk daran, dass du die Sprache, sobald du das Spiel begonnen hast, nicht mehr andern kannst. Mochtest
du in einer anderen Sprache spielen, musst du deinen Spielstand loschen, das Nintendo DS-System auf eine andere
Sprache setzen und das Spiel neu starten.

Bitte beachte, dass das Etikett der DS-Karte vom deutschen Titel der Software abweicht, da diese DS-Karte fiir ganz
Europa verwendet wird. Wir wiinschen dir viel SpaB mit deiner neuen Software.

Der Held

Wenn du ein NEUES SPIEL im Hauptmenii startest, werden dir einige
Fragen gestellt. Deine Antworten bestimmen automatisch, welches m
Pokémon du in diesem Abenteuer sein wirst. Du wirst als eines von

19 Pokémon spielen. Alle 19 sind auf den Seiten 8 und 9 abgebildet,
riskiere also ruhig einen Blick.

Hinweis: An einem bestimmten Zeitpunkt wéhrend der Ermittlung des Helden-
Pokémon wirst du aufgefordert, den Touchscreen mit deinem Finger zu bertihren.
Alternativ kannst du hierzu auch den Touchpen verwenden.

Der Partner

Der Partner ist das Pokémon, das sich dir, dem Helden, auf deinem
Abenteuer zu Beginn der Geschichte anschlieBt. Nach der Ermittlung

des Helden-Pokémon werden dir einige mdgliche Kandidaten fiir dein
Partner-Pokémon angezeigt. Wahle aus diesen ein Pokémon aus, das
dich als Partner auf deinen Abenteuern begleiten soll.

Hinweis: Kandidaten, die dem Helden-Pokémon gleichen oder zu demselben Typ
wie es gehoren, sind von dieser Auswahl ausgeschlossen.

Es gibt nur einen Spielstand deines Abenteuers.

Wenn du ein komplett neues Abenteuer beginnen mdchtest, musst du zundchst deinen Spiel-
stand mithilfe der Option SPIELSTAND LOSCHEN unter ANDERES im Hauptmenii ldschen.
Wahle dann NEUES SPIEL aus und bestétige deine Auswahl. Ein Spielstand kann nach dem
Léschen nicht wiederhergestellt werden. Weitere Informationen hierzu findest du auf Seite 11.




Kandidaten fiir den Helden und das Partner-Pokémon

Flemmli

RO

Glumanda

Panflam J<.
Schimpanse =

Chelast
Winziglaub

Sheinux _

Hinweis: Mauzi und
Mampfaxo stehen aus-
schlieBlich als Kandidaten
fiir das Partner-Pokémon
zur Verfiigung. Bei der
Bestimmung des Helden-
Pokémon werden sie nicht
beriicksichtigt.

Wellenspiel

* Langriissel




Das Spiel beginnen

. Neues Spiel

NEUES SPIEL erscheint nur dann, wenn kein Spielstand existiert.
Wahle diese Option, um ein neues Spiel zu beginnen. Sollte ein
Spielstand existieren, wird SPIEL FORTSETZEN angezeigt.

Spiel fortsetzen
Existiert ein Spielstand, erscheint diese Option. Wahist du SPIEL FORT-
SETZEN, wirst du aufgefordert, Informationen wie z. B. den derzeitigen
Standort und die Spieldauer zu bestétigen. Wahle JA und driicke den
A-Knopf, um das Spiel vom letzten Speicherpunkt aus fortzusetzen.

Hinweis: SPIEL FORTSETZEN nach dem Speichern in einer Bonusepisode lasst dich
wahlen, ob du die Haup ichte oder die Bonusepisode fortsetzen machtest.

Episodenliste
Diese Option wird angezeigt, sobald Bonusepisoden freigeschaltet
wurden. Wahle EPISODENLISTE, um Bonusepisoden unabhéngig von
der Hauptgeschichte zu spielen. Es ist immer nur eine Bonusepisode
spielbar.

Speichern in der Gilde
Die Knuddeluff-Gilde dient deinem Erkundungsteam als Operations-
basis. Dort verfiigst du tber einen eigenen Raum. Speichern kannst
du, indem du dich zu deinem Bett begibst und dann SPEICHERN UND
FORTSETZEN oder SPEICHERN UND ZUM HAUPTMENU wéhlst. Auch
an anderen Orten, wie etwa dem Brunnen an der Kreuzung auBerhalb
@ der Gilde, lasst sich dein Spielstand speichern.

Wahrend eines Abenteuers eine Pause einlegen

Driicke in einem Dungeon den X-Knopf, um das Dungeon-Menii zu 6ffnen. Wahle daraufhin
AUSRUHEN und dann SCHNELLSPEICHERN. Dein Abenteuer wird gespeichert und du kannst eine
Spielpause einlegen. Setzt du einen durch SCHNELLSPEICHERN erzeugten Spielstand fort, wird
dieser geldscht. Schaltest du danach dein Nintendo DS-System aus, ohne erneut zu speichern,
kannst du dein Abenteuer nicht mit diesem Schnellspeicher-Spielstand fortsetzen.

Hinweis: Um zu erfahren, wie man einen Dungeon verlasst, lies bitte im Abschnitt Giber Ausruhen und Aufgeben
auf Seite 22 weiter.

Wirst du oder dein Partner in einem Dungeon besiegt, kehrt das
Erkundungsteam zur Gilde oder (in manchen Féllen) zum letzten
Speicherpunkt zuriick. Erlernte Attacken und dein derzeitiger Level
bleiben unverandert. Allerdings verliert dein Team die Halfte seines
Geldes sowie einige getragene ltems.

Die Option Anderes

Verwende diese Option, um per ABENTEUER-LOG. noch einmal einen Blick auf deine Erkundungen

zu werfen, um dein Erkundungsteam umzubenennen oder um die Art des Fensterrahmens zu
veréndern. Wahle SPIELSTAND LOSCHEN aus, wenn du ein neues Spiel beginnen méchtest.

% HIMMELS- ... An einem bestimmten Punkt in der Haupthandlung wird die Option HIMMELS-JUKE-

JUKEBOX  BOX verfiighar. Wéhle sie aus, um dir Musik aus dem Spiel anzuhéren. Dies ist selbst
dann madglich, wenn sich dein Nintendo DS-System im Standby-Modus befindet.

Hinweis: Um Kopfhdrer zum Anhdren der Spielmusik zu verwenden, verbinde sie mit deinem Nintendo DS-System,
wahrend es gedffnet ist und schlieBe es dann, um es in den Standby-Modus zu versetzen.

Weitere Meniititel

FREUNDRETTUNG. ... Seiten 42, 51, 54 S-WUNDERBRIEF..
ITEMS HANDELN... Seite 47 NINTENDO WFC
TEAM HANDELN ... ... Seiten 47, 53 DEMO-DUNGEON SEl

Seiten 46, 53, 54
. Seite 48
.. Seite 55
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Dieses Splel kann iiber die A-, B-, X-, Y-Kndpfe und die L- und R-Tasten in Verblndung

it dem Steuerkreuz und/ oder m|t dem Touchpen gesteuert werden. Fiir ein fliissiges

Spielerlebnis solltest du dich mit der Steuerung vertraut machen!
Ad

B-Knopf

o e—

SELECT o0

Hinweis: In dieser Bedienungsanleitung werden Abbildungen des Topscreens (oberer Bildschirm) mit einem
und die des Touchscreens (unterer Bildschirm) mit einem Rahmen gekennzeichnet.

%i
Il

Die Steuerung in Texteingabefenstern

Steuerkreuz oder den Touchpen Steuerkreuz und R-Taste

Cursor bewegen [0 Ao glr:ldg:r?]eposmon zusammen verwenden oder
- A-Knopf driicken oder den E|ngabep?smon erinren
€Ichen eiNgEven | g chstaben beriihren Cursor zu 0.K. START driicken oder den
m b Touchpen verwenden
i . B-Knopf driicken oder ZUR 2
Zeichen Ioschen o inren | SELECT driicken oder ABC/A
Fra— m Keyhoard beriihren
(il UBR (tiberschreiben), beriihren
Einfligen zum Aktivieren der Option EIN
(einfiigen)
Hinweis:

* Wird das Nintendo DS-System geschlossen, wahrend es eingeschaltet ist, wird automatisch der Energie
sparende Standby-Modus eingeschaltet. Wird es wieder gedffnet, kann das Spiel fortgesetzt werden.

* Du kannst dir (iber die Himmels-Jukebox Spielmusik anhéren, selbst wenn sich dein Nintendo DS-System im
Standby-Modus befindet (S. 11).

Im Freien

Im Dungeon

Den Helden bewegen Den Helden bewegen
SR Cursor bewegen Cursor bewegen
. Befehl auswéhlen
Bgfehl auswalhlen . Mit dem Pokémon, dem du gegeniiber-
Mit dem Pokémon, dem du gegeniiber-
A-Knopf stehst, reden
stehst, reden P
Text weiterbléttern Text weiterblattern
Reguldren Angriff ausfiihren
B-Knopf Befehl abbrechen Befehl abbrechen
P Text schnell weiterblattern Schatzbeutel 6ffnen
B-Knopf und
Steuerkreuz Rennen Rennen
A-Knopf und B-Knopf Nicht belegt Runde ohne Aktion iiberspringen (S. 26)

X-Knopf

Menii 6ffnen (inkl. Suchmenii)
Detail bei ltem-Erkl&rungen usw. wéhlen

Menii 6ffnen
Detail bei ltem-Erklarungen usw. wahlen

Detail bei ltem-Erkldrungen usw. wéhlen

Auf der Stelle in andere Richtung drehen

stz Items sortioren Bg?aﬁf;?[tf::g?érﬂa‘zrel:gggn usw. wéhlen
L-Taste Mehrere Items (z. B. im Lager) auswéhlen | Nicht belegt

L-Taste und A-Knopf Nicht belegt Fixierte Attacke des Helden einsetzen (S. 20)
L-Taste und B-Knopf Nicht belegt Textprotokoll iiberpriifen

L-Taste und R-Taste

Alle im Kangama-Lager zu deponieren-
den ltems auswéhlen

Ausgewahlte Munition wie z. B. Kiesel
werfen (S. 21)

R-Taste Mit dem Partner reden Diagonale Bewegungs-Cursor anzeigen
R-Taste und ltemlistenseiten um 10 weiterbldttern Diagonal bewegen
Steuerkreuz (z. B. im Kangama-Lager) Attacken auf der Attackenliste sortieren
Weitere Details in bestimmten Meniis ﬁg;%egsfﬁfk;gr?rie;ie eRr:chtung drehen
START anzeigen lassen (z. B. bei Attacken " S gen. .
und ltems) Weitere Details in bestimmten Menis an-
zeigen lassen (z. B. bei Attacken und Items)
Karte anzeigen
SELECT ltems sortieren Attacke auf der Attackenliste fixieren

Items sortieren




Die Steuerung iiber den Touchscreen

Antippen Zweifaches
und Halten Antippen

Antippen

it s

Tippe die Stelle an, zu der du Beriihre eine Stelle und lasse  Tippe den Touchscreen zwei-
gehen mochtest. Der Held den Touchpen darauf ruhen. mal kurz hintereinander an,
nimmt die kiirzeste Route zum ~ Der Held wird sich in die an-  damit dein Held zu der ent-
Ziel und bleibt stehen, wenn gezeigte Richtung bewegen. sprechenden Stelle rennt.
er es erreicht hat.

Antippen des Helden in einem Dungeon
% Antippen (ffnen des Dungeon-Meniis.
% Antippen und Halten .. . Der Held dreht sich in die durch den Touchpen markierte Richtung.

% Zweifaches Antippen .............. Einen reguldren Angriff auf einen Gegner ausfiihren oder mit
einem Pokémon innerhalb des Teams reden, das dem Helden
gegentibersteht.

Eine Runde vergehen lassen, ohne eine Aktion auszufiihren.

% Zweifaches Antippen
und Halten

Antippen eines Team-Mitglieds
# Antippen Mit dem Pokémon sprechen, sofern es beim Helden steht.
% Antippen und Halten.. . Platze mit dem angetippten Team-Mitglied tauschen.
% Zweifaches Antippen.............. Mit Team-Mitgliedern im Freien reden.

Antippen eines Gegners in einem Dungeon

F ANEPPEN ..o Das ausgewahite zu werfende Item, wie etwa einen Kiesel, nach
dem angetippten Gegner werfen (wenn kein zu werfendes ltem
fixiert wurde, wird ein regulérer Angriff ausgefiihrt).

* Antippen und Halten ................ Gewdhnlichen Angriff gegen den angetippten Gegner einsetzen.

% Zweifaches Antippen................ Angetippten Gegner mit fixierter Attacke angreifen.
Meniisteuerung

% Auswahl antippen .........coeeeene Auswahimdglichkeit wéhlen

# Auswahl in einem Mehrfach- .... Mehrere Auswahimdglichkeiten wéhlen. Zum Bestétigen £
auswahl-Fenster antippen antippen.

% &) 3 antippen.... .. Fensterseite weiterblattern

# &l antippen .. Suchmenii 6ffnen

% @ antippen. .. Auswahl bestétigen

% [=] antippen. .. Items sortieren
Sortiermenii 6ffnen
# @ antippen ......oooeeeeeeeeennes Fenster schlieBen

Bei angezeigter Karte in einem Dungeon

* Karte antippen .... .. Driicke SELECT, um die Ebenen-
Karte auf dem unteren Bildschirm
anzuzeigen. Tippe die Karte zwei-
mal kurz hintereinander an (oder
driicke erneut SELECT oder den
B-Knopf), um sie zu schlieBen.

Sonstiges
% Nachrichtenfenster antippen.... Text weiterbléttern




#INFO ... Erfahre etwas iiber den Effekt und die Ver-
wendung des ausgewéhliten ltems.

% ESSEN.............. Iss das Gummibonbon oder ein anderes ess-
bares Item, das du gerade ausgewahlt hast.
Im Freien erhoht ein Gummibonbon den 1Q
des Pokémon, das es isst. In einem Dungeon
erhéht das Gummibonbon den IQ und ver-
starkt eventuell auch andere Statuswerte.

O . . o v
sz Grundlegende Spielbildschirme yaaanas
Auf dem Spielbildschirm sind verschiedene Arten von Informationen zu finden, je nach-

em, ob du dich im Freien oder in einem Dungeon befindest. Verwende diese Informa-
tionen zu deinen Gunsten, um noch besser zu werden.
Ad

% EINSATZ ........... Verwende die ausgewahlte TM (Technische
Maschine), um einem Pokémon eine Attacke
beizubringen.
Team
Unter TEAM findest du Infor- % BERICHT ........... Uberpriife die Statuswerte und andere Infor-
mationen iiber den Helden mationen des ausgewéhiten Pokémon.

und deine Team-Mitglieder. & ATTACKEN ........ Uberpriife die Attacken, die das ausgewéhlte
Pokémon einsetzen kann.

#1Q PRUFEN ....... Uberpriife die 1Q-Féhigkeiten des ausgewahl-
@ Erkunderrang @ Geld ten Pokémon.

Mit steigendem Erkunderrang kannst du mehr  Das Geld in dieser Welt wird Poké genannt.

Items im Kangama-Lager deponieren. Zusétz-  Du erhéltst es als Belohnung fiir erfolgreich . ,JOb_hs_te . » . .
lich erhaltst du Belohnungen und wirst eventuell ~ abgeschlossene Jobs, kannst es aber auch Dies st die Liste der angenom- % AUSUBEN ........ Aktiviere den ausgewahiten Job, damit er vom
mit der Erledigung besonderer Jobs betraut.  in Dungeons finden. menen Erkundungs- und . Team erledigt werden kann.
Kopfgeldjobs. Um einen ange- & SPATER ........... Verschiebe den ausgewahlten Job auf spéter.
Beschreibung der Auswahlméglichkeiten (im Freien) nommenen Job durchfihren | GGCHEN ........ Losche den ausgewahiten Job.
zu kénnen, musst du AUSUBEN
Items wahlen, bevor du dich in den
Diese Befehle ermdglichen dir % GEBEN............... Gib das ausgewahlte ltem einem Pokémon gntslgr?chenden Dungeon
etwa das Verwenden von Items, zum Tragen. egibst.

das Wegwerfen nicht bendtigter # NEHMEN........... Lege das von einem Pokémon getragene
Items oder das Abrufen von In- Item in den Schatzbeutel zuriick.

formationen zu ltems. % MULL ....eeee....... Wirf das ausgewahlte ltem weg.

16/




Anderes

Im Freien erlaubt dir der Befehl ANDERES, die Spieleinstellungen anzupassen und niitzliche Tipps
rund um das Erkunden zu erhalten. Unter EINSTELLUNGEN kannst du eine Reihe von Veranderungen
an den Spieleinstellungen vornehmen. Die komplette Liste mdglicher Spieleinstellungen wird unten
dargestellt. Passe die Spieleinstellungen deinen personlichen Vorlieben an.

Einstellungen
% TOUCHSCREEN ......... Wihle aus den Mdglichkeiten AUS, NUR MENU oder UBERALL.
* TOPSCREEN .............. Stelle den Topscreen so ein, dass er entweder die STEUERUNG,

die STATISTIK, das TEXT-LOG., KARTE U. TEAM oder JOB anzeigt.
% UNT. BILDSCHIRM ..... Stelle den unteren Bildschirm so ein, dass dort eine SCHATT. KARTE,
eine OFFENE KARTE oder KEINE KARTE angezeigt wird.

% RASTER .....ovvrrrrrirans Lautet die Einstellung AUS, werden beim Driicken des Y-Knopfs
Rasterlinien nur in Blickrichtung des Helden angezeigt.
FTEMPO ... Bestimme die Laufgeschwindigkeit des Helden.

% FERNE TEAM-MITG. ... Mdchtest du die Kdmpfe weit entfernter Team-Mitglieder sehen, wéhle
ANSEHEN. Méchtest du darauf verzichten, so wahle SELBST.

% SCHLAG-SICHT ......... Wéhle JA, um dich automatisch in die Richtung zu drehen, aus der dir
Schaden zugefiigt wird.

% 4 -ANGRIFF ............... Wahle EIN, um durch Driicken des Steuerkreuzes in Richtung des
Gegners einen reguldren Angriff auszufiihren.

# RICHTUNG PRUFEN ... Lautet diese Einstellung EIN, so wirst du aufgefordert, die Richtung zu
bestétigen, wenn du versuchst, ein ltem oder eine Attacke einzusetzen.

Fenster
Verdndert den Rahmentyp des Fensters.

Spieltipps
Hier findest du Erkl&rungen zur Steuerung und andere niitzliche Informationen.

Level des Helden

Aktuelle Ebene

© KP

Der Dungeon, in dem du dich

befindest

Hier siehst du die KP (Kraftpunkte) der Team-Mitglieder. Ein Team-Mitglied geht K.O., wenn seine
KP auf 0 sinken. Die maximalen KP kdnnen gesteigert werden, indem du einen Level aufsteigst

oder bestimmte ltems verwendest.

@ Magen

Erkunden macht hungrig! Ist der Held vollsténdig
ausgehungert, beginnt er, KP zu verlieren. Fiille

den Magen des Helden, indem du ltems wie

beispielsweise Apfel verzehrst.

O Wetter

Das Wetter in einem Dungeon kann die Féhig-
keiten von Pokémon und die Stérke von Atta-
cken beeinflussen. Abgesehen davon kénnen
bestimmte Typen von Pokémon durch Wetter
alle paar Runden Schaden erleiden.

® Geld

Hier wird das Geld angezeigt, (iber das du derzeit
verfiigst. Die Wéhrung lautet Poké. In Dungeons
liegt das Geld auf dem Boden und wartet nur
darauf, von dir aufgehoben zu werden. Durch das
Erledigen von Jobs erhéltst du ebenfalls Geld.

O Zeit
Zeigt die Gesamtdauer deines Spiels an.



Beschreibung der Auswahlméglichkeiten (in bungeons)

Attacken
Listet die Attacken, die das ent-
sprechende Team-Mitglied ein-
setzen kann, auf. Alle Attacken
haben eine bestimmte Anzahl
von AP (Angriffspunkte), die
bestimmen, wie oft die ent-
sprechende Attacke eingesetzt
werden kann.

Aktuelle AP/ Maximale AP

Verwalte die Attacken von Team-Mitgliedern mit Bedacht
Wenn du dein Team auf stérkere Gegner vorbereiten und AP sparen
michtest, rufe die Attackenliste auf und deaktiviere das = -Symbol
einer Attacke. Die Pokémon in deinem Team werden deaktivierte
Attacken nicht einsetzen, bis du sie wieder aktivierst. Mochtest du

Befehle fiir den Helden

% EINSATZ.... Setze die ausgewahite Attacke ein.

% FIXIEREN ... Fixiere die ausgewahlte Attacke zur sofortigen
Verwendung. Einmal fixiert, wird die Attacke
durch gleichzeitiges Driicken der L-Taste und
des A-Knopfs eingesetzt.

% DEFIX. .cvrrrcrenns Hebe die Fixierung einer Attacke auf.

Befehle fiir andere Mitglieder
% AN/AUS.............. Aktiviere oder deaktiviere die ausgewahlte
Attacke eines Team-Mitglieds.

Allgemeine Befehle
% PAUF ... Tausche die Position der ausgewahlten
Attacke mit der dariiberliegenden.

% VAB.. . Tausche die Position der ausgewahiten
Attacke mit der darunterliegenden.

# INFO...ooeererrrrenn Uberpriife den Effekt, die Reichweite usw.
der ausgewdhliten Attacke.

# ZURUCK..... Kehre zur Attackenliste zuriick.

aber, dass ein Team-Mitglied eine ganz bestimmte Attacke einsetzt,
deaktiviere das «f -Symbol all seiner anderen Attacken.

Items

Zeigt eine Liste der Iltems im
Schatzbeutel an. Wahist du eines
aus und driickst den A-Knopf,
werden weitere Auswahlmog-
lichkeiten zur Verwendung des
Items, zum Weiterreichen des
Items an ein Team-Mitglied usw.
angezeigt.

Team

Hier erhdltst du Informationen
liber einzelne Team-Mitglieder
und kannst sie verschiedene
Taktiken einsetzen lassen.

* Diese Optionen sind nicht fiir den
Anfiihrer des Teams verfiigbar.

% EINSATZ ..o Verwende das ausgewdbhlte Item. Diese
Option &ndert sich je nach ausgewahltem
Item zu ESSEN, TRINKEN, SCHLEUD. usw.

% GEBEN........cccenn. Gib das ausgewahlte Item einem Team-
Mitglied zum Tragen.

% ABLEGEN............ Lege das ausgewahlte ltem auf dem Feld,
auf dem sich der Held befindet, zu Boden.

% WERFEN............. Wirf das ausgewahlte ltem in Blickrichtung.

% FIXIEREN............. Fixiere die ausgewahlte Munition zur soforti-

gen Verwendung. Einmal fixiert, wird sie durch
Driicken der L- und R-Tasten eingesetzt.
... Hebe die Fixierung eines Items auf.
Uberpriife den Effekt des ausgewahlten ltems.
... Kehre zur Itemliste zuriick.

% DEFIX..

% BERICHT..

... Uberpriife die Statuswerte, den Status usw.
des ausgewdhlten Team-Mitglieds.

% ATTACKEN.......... Greife auf die Attacken-Auswahimdglichkei-

ten (S. 20) zu.

% ZURUCK ....vvoveennn Schicke das ausgewahlite Team-Mitglied zur
Z. GILDE* Gilde zuriick.
% REDEN*.............. Rede mit dem ausgewéhlten Team-Mitglied.

#1Q PRUFEN ......... Uberpriife 10-Fahigkeiten des ausgewahiten
Team-Mitglieds. Aktiviere =, damit das Team-
Mitglied diese IQ-Féhigkeit verwenden kann.

% TAKTIKY ....ccunee Bestimme die Taktik, nach der das ausge-
TAKTIK-MEETING wéhlte Team-Mitglied vorgehen soll.
# ZURUCK..........c.n. Kehre zur Teamliste zuriick.




Anderes

In einem Dungeon kannst du
mit dieser Auswahlmdglichkeit
Spieleinstellungen verdndern,
Missionsziele bestétigen, nach
potenziellen Anwértern suchen
usw. DUNGEON-TIPPS versorgen
dich mit niitzlichen Informationen.

Boden

Hiermit (iberpriifst du den
Boden, auf dem du gerade ;
stehst. Steht der Held auf

einem ftem, kanneszum » & =

Beispiel aufgehoben, ver- |,
wendet bzw. geworfen
werden. Befindet sich dort
eine Falle, so kann diese
vorsatzlich ausgeldst
werden.

% EINSTELLUNGEN ....... Gleicht dem Befehl EINSTELLUNGEN
im Freien (S. 18).

% FENSTER.......cocovennees Gleicht dem Befehl FENSTER im Freien
(S.18).
% KARTE ... .. Lasse die Ebenen-Karte auf dem

unteren Bildschirm anzeigen.

% TEXTPROTOKOLL........ Uberpriife kiirzlich angezeigte Nach-

richten.

Uberpriife die Ziele all deiner Jobs in
dem Dungeon, in dem du dich gerade
aufhéltst.

# ANWARTERSUCHE..... Listet die Pokémon auf, die du mogli-
cherweise auf der aktuellen Ebene fiir
dein Team rekrutieren kannst. Ferner
kannst du erkennen, welche du bereits
rekrutiert hast.

“ DUNGEON-TIPPS....... Erfahre niitzliche Informationen zum
Spielablauf, wie zum Beispiel Ratschldge
zur Steuerung.

% MISSIONSZIELE

Ausruhen/Aufgeben

Du kannst dich wahrend einer Erkundung in
einem Dungeon ausruhen und mit dem Spielen
aufhéren. Mit SCHNELLSPEICHERN kannst du
einen temporéren Spielstand anlegen, mithilfe
dessen du das Spiel zu einem spéteren Zeit-
punkt fortsetzen kannst (S. 11). Wahlst du AUF-
GEBEN, wirst du wie bei einer Niederlage zuriick
zur Gilde oder an deinen Aufenthaltsort vor dem
Betreten des Dungeons transportiert. Du ver-
lierst allerdings die Hélfte deiner Poké und einige
deiner ltems.

Topscreen

Auf dem Topscreen werden die Informationen
angezeigt, die du unter EINSTELLUNGEN festge-
legt hast. Wéhrend du dich mit dem Spiel ver-
traut machst, kannst du die Steue;lrung auf dem
Topscreen als einen praktischen Uberblick ein-
blenden lassen. Spater kannst du dort die Status-
werte von Team-Mitgliedern anzeigen lassen,
um die Anzahl ihrer KP im Auge zu behalten, oder
aber du entscheidest dich fiir die Darstellung
der Karte. Verwende jedwede Information, die dir
bei deinen Erkundungen behilflich sein konnte!

Text-Log.

Statistik

Karte u. Team

Wunderkarte
Steuerung

Jobs



Spielablauf :

Durch das G|Identra|n|ng und durch das Erledigen einer Vielzahl von Jobs stelgt dein
ang stetig. Absolviere weitere Jobs und werde ein erstklassiger Erkunder!

Aufgaben im Spiel bewiltigen

Je weiter du im Spiel vorankommst, desto schwieriger werden die Jobs,
die deinem Erkundungsteam zur Auswahl stehen. Behalte die verfiigbaren
Jobs im Auge und nimm diejenigen an, die fiir dich interessant klingen. Du
kannst an bis zu acht Jobs gleichzeitig arbeiten.

Job-Infobrett Ganoven-Infobrett

Das Job-Infobrett befindet sich auf der Unteren ~ Das Ganoven-Infobrett befindet sich ebenfalls

Gildenebene 1. Die hier aufgelisteten Jobs um-  auf der Unteren Gildenebene 1. Das Ziel aller

fassen Item-Suchauftrége, Pokémon-Befreiungs-  hier aufgelisteten Jobs ist die Gefangennahme

aktionen usw. oder das Besiegen bosartiger Pokémon, auf
die Kopfgelder ausgesetzt sind.

Flaschen am Strand Im Café zugewiesene Jobs

Gelegentlich kann es Pokémon im Pandir- -
vorkommen, dass du Café kénnten deine Hilfe i
auf eine Flaschenpost T gebrauchen und bieten %%

stoBt, die wiederum dir eventuell einen Job

einen neuen Job nach [- an oder Uberreichen dir

sich ziehen kann. einen Herausforderungs-
brief!

~~Dungeons erkunden x v

Wenn du einen Job ausgewahlt hast, solltest du dich in den entsprechenden Dungeon

egeben! Im Folgenden werden die Struktur von Dungeons sowie wichtige Dinge, die

es auf deinen Abenteuern zu beachten gilt, erlautert.
Al

Die Ebenen-Karte iiberpriifen

[ Held M Ganove M items
[ Team-Mitglieder/Klient [l Wunder-Felder i Fallen
[ Gegner [E Geheimstufen = Treppe

Merkmale der Mystery Dungeons

»Mystery Dungeons” sind ratselhafte Orte, deren Aufbau sich bei jedem
erneuten Betreten veréndert. Einmal betreten, kann ein Dungeon nicht ver-
lassen werden, bis du dessen Ende erreichst oder besiegt und heraustele-
portiert wirst. Die Treppen in einem Dungeon kdnnen jeweils nur einmal
hinauf- oder hinabgestiegen werden, eine Riickkehr zur vorangegangenen
Ebene ist somit ausgeschlossen. Verbringst du zu viel Zeit auf einer Ebene,
wirst du aus dem Dungeon herausteleportiert, so als wérst du besiegt worden.

Entdecke den Geheimbasar!

Im Laufe der Haupthandlung kann es sein, dass du auf Geheimstufen
[E] st6Bt, die zum Geheimbasar fiihren. Mitglieder des Basars ermdgli-
chen es dir, aus dem Dungeon zu entkommen oder KP bzw. AP wieder-
herzustellen, sofern du tiber ausreichend Poké verfiigst!




egeln

Die K&mpfe in Dungeons laufen nach einem rundenbasierenden System

ab. Wenn du eine Aktion ausfiihrst, fiihren deine Team-Mitglieder und

die gegnerischen Pokémon ebenfalls eine Aktion aus. Diese Abfolge wird /
,Runde“ genannt. Gegnerische Pokémon werden nicht agieren,
bevor du es tust. Du hast also geniigend Zeit, dir deine weiteren
Aktionen genau zu (iberlegen.

Achte auf Statusprobleme

Aktion des Bestimmte Arten gegnerischer Attacken und diverse Fallen kdnnen deine
Helden Team-Mitglieder mit einem Statusproblem wie beispielsweise einem Gift-
\ Status oder einem Paralyse-Status belegen. Statusprobleme kénnen Schaden

) anrichten und/ oder andere Probleme wie etwa Handlungsunfahigkeit oder
eine Blockierung von Attacken verursachen. Heile deine Pokémon mit Samen,
Beeren oder anderen Items. Statusprobleme kénnen ebenfalls durch Betreten
der nachsten Dungeon-Ebene geheilt werden.

Die Rolle der Typen
acken im Kampf einsetzen Pokémon-Typen spielen eine Rolle bei Erkundungen. Wasser-Pokémon %% ;

kénnen sich beispielsweise frei durch Wasser bewegen. Ein Pokémon, das
Attacken konnen schweren Schaden verursachen und/oder Gegner p g :

h . ) N - . sich in Wasser nicht bewegen, aber zum Beispiel durch das Tauschen des
schwéchen. Ein weiterer Vorteil von Attacken ist, dass du mit mehr Erfah- Platzes mit einem anderer? Pokémon im Wasger wiederfinden kann (wie
rungspunkten nach dem Besiegen eines Gegners belohnt wirst, wenn du auf der Abbildung rechts dargestellt), wird in die Nahe des Anfiihrers des
eine eingesetzt hast. Steigere deinen Level schneller, indem du Attacken Teams teleportiert
einsetzt! )

. Falls ein Pokémon und seine Attacke
KP wiederherstellen zu demselben Typ gehdren

Stelle KP wieder her, indem du ltems verwendest oder dich auf der Ebene Besteht eine Ubereinstimmung zwischen dem Typ eines Pokémon und
deines derzeitigen Dungeons bewegst. Sie lassen sich auch schnell wieder- einer von ihm verwendeten Attacke, so wird die Kraft der Attacke ver-
herstellen, wenn du auf der Stelle stehenbleibst und gleichzeitig den A-Knopf stérkt. Behalte dies im Hinterkopf, wenn du Pokémon mithilfe von TM
und den B-Knopf driickst. Allerdings verstreichen dabei Runden, was wie- neue Attacken beibringst und wéhle das Pokémon fiir die neu zu erler-
derum einen gestiegenen Hunger deines Helden zur Folge hat und eventuell nende Attacke dementsprechend aus.

gegnerische Pokémon auf den Plan ruft.

Aktion des
Gegners

Aktion des Team-
Mitglieds

Leerer Magen = KP-Verlust

Ist der Magen des Helden leer, so verliert er jede Runde einen KP. Fiille
den Magen des Helden durch Verzehr von ltems wie beispielsweise
einem Apfel, um dies zu verhindern. Gummibonbons und Samen fiillen
den Magen ebenfalls ein wenig.




Das Verhalten gegnerischer Pokémon _ adiihad

Nahezu alle gegnerischen Pokémon in Dungeons greifen dein Team
auf dem kiirzesten Weg an, sobald sie dich entdecken. Bis du ent-
deckt wirst, gehen sie einem zufélligen Bewegungsmuster nach oder
schlafen. Du kannst also versuchen, dich vorsichtig zu bewegen,
damit du nicht entdeckt wirst. Sobald der Palimpalim-Treffpunkt
(S. 30) erdffnet wurde, kannst du besiegte Gegner fiir dein Team
rekrutieren.

Von Gegnern angegriffen werden

Wahrend des Kampfes mit Gegnern konnen Team-Mitglieder von : | Reduzierte
reduzierten Statuswerten betroffen sein oder — bedingt durch niedrige Statuswerte
KP — Gefahr laufen, K.0. zu gehen (wie rechts gezeigt). Reduzierte
Statuswerte lassen sich durch das Uberqueren eines Wunder-Felds
auf ihren Normalwert bringen. Sind die KP eines Pokémon niedrig,
stelle sicher, sie so schnell wie moglich wiederherzustellen.

. Wunder-Feld
Nimm dich vor Fallen in Acht

In den Dungeons wirst du auf eine Reihe von Fallen stoBen. Fallen
bleiben bis zu ihrer Ausldsung verborgen und kdnnen gegebenenfalls
Statusprobleme hervorrufen. ltems wie Seherorbs und Sichtsamen
enthiillen die Position von Fallen.

Niedrige KP

s Die Knuddeluff-Gilde v
Dies ist die von Knuddeluff geleitete Gilde. Die Gilde dient nicht nur deinem Erkundungs-
ieam, sondern auch vielen anderen als Basis.

Job-Infobrett Ganoven-Infobrett

A i T e 4 A
" . Palimpalim-

- Treffpunkt
Eingang

Erkundungsteam- Untere Gildenebene 1

verband-FAQ

. . Crewraum 1

Glibunkel-Tauschbérse T
Untere Gildenebene 2

Gildenkorridor

Wachposten

Raum des Helden

Crewraum 2



Der Pallmpahm-Treffpunkt :

Hier kannst du einsehen, welche Pokémon
sich dem Team angeschlossen haben. Ferner
kannst du auswahlen, welche von ihnen Teil
des aktiven Erkundungsteams sein sollen. Die
von dir fiir das Erkundungsteam ausgewdahlten
Pokémon warten entweder an der Kreuzung
stidlich der Gilde oder im Pandir-Café (S. 35)
auf dich.

Stelle dir dein eigenes Erkundungsteam zusammen!

Sobald der Palimpalim-Treffpunkt erdffnet wurde, kannst du wilde,
von dir in Dungeons besiegte Pokémon rekrutieren. Beachte: Nicht jedes
besiegte Pokémon wird sich dem Team anschlieBen wollen. Sollte es
dir nicht gelingen, ein bestimmtes Pokémon auf Anhieb zu rekrutieren,
musst du es weiter versuchen, um dein gewiinschtes Erkundungsteam
zu vervollstandigen!

Uberpriife die GroRe von Mitgliedern!

Du kannst mit einem Erkundungsteam aus bis zu vier Pokémon in
einen Dungeon aufbrechen. Allerdings besteht eine Begrenzung, was
die addierten GroBen der Team-Mitglieder anbelangt. Die GroBe von
Pokémon wird in Form der H-Symbole unter dem Meniipunkt INFO
nach Auswahl der Option BERICHT angezeigt. Werden sechs oder mehr
H-Symbole abgebildet, kann das Team nicht aus vier aktiven Mitgliedern
bestehen.

Die Glibunkel-Tauschborse

Glibunkel tauscht Exclusive ltems (S. 37) fiir
150 Poké pro Tauschvorgang. Die Anzahl der
Exklusiven Items und die weiteren Anforderun-
gen hangen von dem ausgewahiten ltem ab.
Wenn du also ein Exklusives ltem mehrfach
besitzt, wende dich an Glibunkel.

Glibunkel

.
[ Minispiel AT ETa 11 1Y T

In diesem Minispiel ibernimmst du den Wachdienst fiir Digda. Besetze
den Wachposten und kontrolliere die FuBabdriicke von Pokémon, die
der Gilde einen Besuch abstatten, auf dem Topscreen und identifiziere

sie dann auf dem unteren Bildschirm. Du kannst Pokémon identifizieren,

indem du sie auswahlist und den A-Knopf driickst oder aber indem du
sie antippst. AbschlieBend wirst du dann, je nach Leistung, mit Geld
und Items belohnt.

Zeitlimit

Erkundungsteamverband-FAQ

Dieses Schild vor dem Job-Infobrett birgt eine Menge niitzlicher Informationen und Ratschlége

fiir Erkundungsteams.
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Schatzstadt ist ein lebhafter Ort, an dem Pokémon gerne zusammenkommen. Zu Begini
sind nur einige wenige Einrichtungen verfiighar. Wenn du aber weiter der Haupthandlung

Kangama- Kecleon-Laden Zwirrlicht-
Lager und -Waren Bank

Chaneira-
Tagesstétte

Kecleon-Laden und -Waren

Der Kecleon-Laden links verkauft ltems wie
Beeren und Samen. Orbs und TM hingegen
findest du bei Kecleon-Waren rechts. Items,
die du nicht mehr benétigst, kannst du bei
beiden Einrichtungen verkaufen.

Du kannst deine Poké auf diese von Zwirrlicht ge-
filhrte Bank einzahlen und natiirlich auch wieder

von ihr abheben. Mache Gebrauch von dieser Ein-
richtung, damit deine Poké im Fall einer Niederlage
sicher sind.

Knogga-Dojo

g g In dieser Einrichtung kannst du nach Lust und Laune
1.4 = mit wilden Pokémon kdmpfen. Eine Niederlage
m! in diesen Dungeons zieht, anders als in anderen
Dungeons, keinen Verlust von Poké und Items nach
sich. Du kannst allerdings von hier aus keine SOS-
Briefe (S. 42, 51, 54) senden, wenn du in einem
der Dungeons eine Niederlage erleidest.

Elevoltek-Link

In dieser Einrichtung kannst du Attacken verlinken
. oder dir vergessene Attacken ins Geddchtnis zuriick-
rufen. Beim Verlinken werden zwei Attacken mitein-
ander verkniipft, sodass beide innerhalb einer Runde
hintereinander eingesetzt werden konnen. Mochtest
du den Link 16sen, wahle die verkniipften Attacken
aus und wéhle DELINK.
Hinweis: Einige Attacken konnen nicht verlinkt werden.

Elevoltek




Kangama-Lager

Hier kannst du ltems einlagern oder herausnehmen.
. Im unteren rechten Teil des Touchscreens kannst du
die Anzahl der derzeitig gelagerten ltems sowie die
mogliche Hochstzahl im Schatzbeutel £ und im

" Lager f& sehen. Im Lager deponierte ltems gehen
auch bei einer Niederlage in einem Dungeon nicht
verloren.

Anzahl getragener
Items / Maximum

Chaneira-Tagesstitte

Hier kannst du die Eier betreuen lassen, die du als
Belohnung fiir erledigte Jobs erhalten hast. Gelangst
du also in den Besitz eines Eis, gib es in die Obhut
von Chaneira. Einige Tage spéter wird ein Pokémon
aus dem Ei schliipfen.

Xatu- Begutachtung

. In diesem Laden kannst du die geheimnisvollen, in
Dungeons gefundenen Schatzboxen begutachten

lassen. Bringe alle Schatzboxen, die du findest, zu
Xatu und lasse sie von ihm 6ffnen und ein Item

aus ihnen zutage beférdern.

. Das Pandir-Café :

Im Pandir-Café glbt es Laden und manchmal triffst du hier auch auf Pokémon, die dir
obs anbieten oder Herausforderungsbriefe {iberreichen.

In dieser Saftbar zaubert dir Pandir aus einem von
dir zur Verfligung gestellten Lebensmittel ein Ge-
trénk. Das Getrdnk kann deine oder die Status-
werte eines Team-Mitglieds verbessern, aber einige
Effekte sind immer noch ein Rétsel.

derverwertungsladen / GroRBer Schatz
Hier kannst du nicht mehr benétigte Iltems wieder- =3
Womgenau

verwerten lassen. Nach dem Wiederverwerten
erhéltst du ein Preisticket, mit dem du wiederum
die Chance hast, beim GroBen Schatz ein Item zu
erlangen.
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Dieser Abschnitt befasst sich mit einigen ltems, die du wahrscheinlich finden wirst und
mit den von ihnen hervorgerufenen Effekten.

& Lebensmittel

Verzehre Lebensmittel, um deinen Magen zu
fiillen. Einige Lebensmittel vergroBern voriiber-
gehend den Magen, wenn du sie bei vollem
Magen verspeist.

Aofel Durch den Verzehr eines Apfels
P filllt sich dein Magen ein wenig.

2 Heiltrinke

Nimm diese Tranke zu dir, damit sie ihre Wirkung
entfalten. Sie existieren in vielen Variationen und
kénnen etwa AP wiederherstellen oder die Sta-
tuswerte eines Pokémon verbessern. AuBerdem
fiillen sie den Magen ein wenig.

Die Einnahme hat die Wiederher-
Top-Elixi stellung der AP aller Attacken zur
Folge.

& Munition

Wirf oder schleudere Munition, um Gegner aus
der Distanz anzugreifen. Fixierte Munition lasst
sich durch gleichzeitiges Driicken der L- und
R-Tasten einsetzen.

@ Samen und Beeren

Diese ltems miissen gegessen werden, damit
sie ihre Wirkung entfalten. Sie verfiigen iiber
eine breit gefécherte Anzahl an Effekten und
fiillen den Magen ein wenig. Einige erweisen
sich als niitzlicher, wenn sie nach Gegnern ge-
worfen werden.

e e
& Gummis

Diese Items miissen gegessen werden, damit
sie ihre Wirkung entfalten. Gummis erhéhen den
1Q des Pokémon und filllen den Magen ein wenig.
Gummis zeigen je nach Farbe eine unterschied-

liche Wirkung bei den verschiedenen Typen von
Pokémon.

Erhoht bei Verzehr den 1Q. Rot-
Rotgummi gummis sind die Lieblingsgummis
von Pokémon des Typs Feuer.

Wird dieses ltem geworfen, verur-

sacht es zehn Punkte Schaden bei
dem Ziel, das es trifft. Bis zu 99
konnen als ein Item mitgefiihrt
werden.

Kleinkiesel

W@ Ausriistung

Hierzu gehoren Items, die einem Pokémon zum
Tragen gegeben werden konnen. Sie kdnnen
verschiedene Statuswerte verbessern und /
oder andere spezielle Effekte hervorrufen.

Dies ist ein ltem zum Tragen, das
Krafthand den Angriff des Pokémon erhoht.

€ Exklusive Items fiir Pokémon
Diese Items starken ein bestimmtes Pokémon
durch ihre bloBe Prasenz im Schatzbeutel. In
der Glibunkel-Tauschbdrse konnen sie gegen

noch hochwertigere ltems eingetauscht werden.

Dieses Item ist exklusiv fiir
Bisa-Klaue Bisasam gedacht. Es erhoht
den Angriff ein wenig.

Was sind Plagiat-Items?

Im Laufe der Haupthandlung kann es vorkommen, dass du Plagiat-ltems
findest, deren Name denen anderer Items dhnelt. Ein Belebersamen bei-
spielsweise haucht einem kampfunfahig gewordenen Pokémon neue
Kraft ein, ein Belabersamen hat hingegen eine andere Wirkung. Wenn du
also ein Item findest, ist es ratsam, seinen Effekt zu iiberpriifen, bevor

du es verwendest.

(O Wunderorbs
Setze diese Items ein, um die Statuswerte
eines Pokémon zu steigern, Anderungen in
Dungeons herbeizufiihren oder verschiedene
andere Effekte hervorzurufen.

Mithilfe dieses Items konnen alle

versteckten Fallen im Raum des
Anwenders aufgedeckt werden.

Seherorb

e ™

Durch Verwenden einer TM (Technische
Maschine) kann einem Pokémon eine Attacke
beigebracht werden. Versteckte Maschinen
(VM) kdnnen nicht in Dungeons eingesetzt
werden, verschwinden aber nicht, nachdem
sie verwendet wurden.

Lehrt die Attacke Donnerblitz.
Diese fiigt allen Gegnern auf ein
Feld Entfernung Schaden zu und
kann sie in seltenen Féllen in den
Paralyse-Status versetzen.

Donnerblitz




Die Verbmdungsmodi '

Dieser Abschnitt befasst sich detailliert mit den zur Verfiigung stehenden Verbinduni
modi. Wurde dein Team in einem Dungeon besiegt, kannst du Freunde bitten, dich zu
retten. Durch das Einbinden deiner Freunde macht das Spiel gleich noch mehr SpaB!

AL

Was du in den verschiedenen Modi tun kannst __adil)

Das Icon u bedeutet, dass es sich um ein exklusives Feature von Pokémon MYSTERY DUNGEON: ERKUN-
DUNGSTEAM HiMMEL handelt. Ist das entsprechende Feature nicht mit dem Icon u versehen, kann mit
Pokémon MysTERY DUNGEON: ERKUNDUNGSTEAM HIMMEL, PokéMoN MYSTERY DUNGEON: ERKUNDUNGSTEAM ZEIT
und Pokémon MysTERY DUNGEON: ERKUNDUNGSTEAM DUNKELHET kommuniziert werden.

Hinweis: Dieses Spiel Ist nicht kompatibel mit Pokémon™ MysTery DungeoN: Team BLAU und Pokémon™ MysTERY
Duneeon: Team Ror.

Drahtlose DS-Dateniiber- Nintendo WFC Passwort
tragung (S. 39) (S. 48) (S. 54)
Freundrettung Ja(S. 42) Ja(S.51) Ja(S. 54)
S-Wunderbrief Ja (8. 46) u Ja(S.53) u Ja (S.54) u
Items handeln Ja(S. 47) Nein Nein
Team handeln Ja(S. 47) Ja(S.53) Nein
Demo-Dungeon senden Ja (S. 55) Nein Nein

Bereite dich auf der Pelipper-Insel vor!

Wenn du bis zu einem bestimmten Punkt in der Geschichte vorangekommen bist, werden
die Optionen ABENTEUER AUF ABRUF und FREUNDRETTUNG im Hauptmenii verfiigbar. Nach
Auswahl einer dieser Moglichkeiten wirst du zur Pelipper-Insel transportiert, von wo aus du
dich auf eine Mission zu einer Freundrettung begeben kannst. Vor Ort kannst du dich ent-
sprechend auf Freundrettungen vorbereiten.

Du kannst dich mit einem in der N&he befindlichen Spieler,
der ebenfalls ein Nintendo DS-System besitzt, verbinden.

Drahtlose DS-Dateniibertragung (Einzelkarte-spiel) _ g
So stellst du eine Drahtlose DS-Datentibertragung mit dem Nintendo DS-System her:
Erforderliche Bestandteile

Nintendo DS-SYSIEM ... ..o Eines pro Spieler
Poxémon MysTery DUNGEON: ERKUNDUNGSTEAM HimmeL DS-Karte ....... .. Eine
Erforderliche Schritte
Gastgeber-System

. Vergewissere dich, dass alle Nintendo DS-Systeme ausgeschaltet sind und stecke die DS-Karte korrekt in den
Kartenschlitz.

. Schalte das Nintendo DS-System ein. Der Mendibildschirm des Nintendo DS-Systems wird eingeblendet.
HINWEIS: Verwendest du ein Nintendo DS/DS Lite-System, bei dem der AUTO-MODUS aktiviert ist, wird der
néchste Schritt ibersprungen und du kannst mit Schritt 4 fortfahren.

3. Beriihre die POKEMON MYSTERY DUNGEON: ERKUNDUNGSTEAM HIMMEL-Schaltfidche oder das Symbol.

4. Folge den Anweisungen auf Seite 55.

Gast-System

. Schalte alle Nintendo DS-Systeme ein. Der Meniibildschirm des Nintendo DS-Systems wird eingeblendet.
HINWEIS: Verwendest du ein Nintendo DS/DS Lite-System, vergewissere dich, dass im Start-up-Modus

MANUELLER MODUS eingestellt ist. Um néhere Informationen zur Einstellung des Start-up-Modus zu erhalten,
lies bitte die Bedienungsanleitung deines Nintendo DS/DS Lite-Systems.

. Beriihre die Schaltfidiche DS-DOWNLOAD-SPIEL. Der Spieleauswahlbildschirm wird eingeblendet.

. Beriihre die POKEMON MYSTERY DUNGEON: ERKUNDUNGSTEAM HIMMEL-Schaltfidche oder das Symbol.
. Bestétige deine Wahl. Wahle JA aus, um die Spielinformationen vom Gastgeber herunterzuladen.

. Folge den Anweisungen auf Seite 55.
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rahtlose DS-Dateniibertragung (Multi-Karten-spiel) __ g
So stellst du eine Drahtlose DS-Datentibertragung mit dem Nintendo DS-System her:
Erforderliche Bestandteile

Nintendo DS-System . ..........oouu i Eines pro Spieler

Pokémon MySTERY DUNGEON: ERKUNDUNGSTEAM HIMMEL, ERKUNDUNGSTEAM ZEIT

und/oder ERKUNDUNGSTEAM DUNKELHEIT DS-Karte .. .................... Eine pro Spieler
Erforderliche Schritte

. Vergewissere dich, dass alle Nintendo DS-Systeme ausgeschaltet sind und stecke die DS-Karten korrekt in die
Kartenschlitze.

Schalte alle Nintendo DS-Systeme ein. Der Mentibildschirm des Nintendo DS-Systems wird eingeblendet.
HINWEIS: Verwendest du ein Nintendo DS/DS Lite-System, bei dem der AUTO-MODUS aktiviert ist, wird der
néchste Schritt ibersprungen und du kannst mit Schritt 4 fortfahren.

Bertihre die POKEMON MYSTERY DUNGEON: ERKUNDUNGSTEAM HIMMEL /ERKUNDUNGSTEAM ZEIT/
ERKUNDUNGSTEAM DUNKELHEIT-Schaltfldche oder das Symbol.

. Folge den Anweisungen auf den Seiten 42-47.

Hinweise zur Herstellung einer Drahtlosen DS-Dateniibertragung

bitte f Hinweise, um den b ogli Ablauf zu
Das & -Symbol zeigt die Drahtlose DS-Datentibertragung an. Es ist entweder im Mendibildschirm des Nintendo DS-
Systems oder im Spielbildschirm sichtbar.
Wenn das DS Drahtlos-Symbol eingeblendet ist, bedeutet diies, dass die Drahtlose DS-Dateniibertragung aktiv ist.
Der Einsatz drahtloser Kommunikationstechniken ist an einigen Orten, z. B. in Krankenhéusern und in Flugzeugen,
nicht erlaubt. Wenn du ein Nintendo DSi-System in emem Krankenhaus oder an Bord eines Flugzeugs verwendest,
stelle bitte sicher, dass die Funktion ,drahtlose \ 19“in den Sy deaktiviert wurde. Lies bitte
auch die Gesundheits- und Sicherheitshinweise beztiglich der Verwendung der Drahtlosen DS- -Datentibertragung,
die deinem Nintendo DS-System beiliegen.
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10 Meter
)) \ oder wenlger ((
Das B -Symbol im Bildschirm zeigt die Stérke des Signals

bei der Drahtlosen DS-Dateniibertragung an. Es gibt 4 unter-

schiedliche Signalstérken. Bei einem stérkeren Signal

funktioniert die Drahtlose DS-Datentibertragung reibungsloser. 0 1 2 3
Sobald eine Drahtlose DS-Dateniibertragung stattfindet,

wird dies durch schnelles Blinken der Betriebsanzeige deines | Schwaches Starkes
Nintendo DS/DS Lite-Systems oder der Verbindungsanzeige Signal ¢———— > Signal
deines Nintendo DSi-Systems dargestellt.

Fiir ein ei Ergebnis beachte bitte folgende Hil

 Zu Beginn der Drahtlosen DS-Datentibertragung halte einen Abstand von ca. 10 Metern oder weniger zwischen
den Systemen, danach kann der Abstand verringert oder vergréBert werden. Die Signalstérke sollte bei mindestens
2 Einheiten liegen, um die besten Resultate zu erzielen.

 Die maximale Distanz zwischen den Nintendo DS-Systemen sollte 20 Meter nicht tiberschreiten.

* Die Systeme sollten, falls méglich, einander zugewandt sein.

* Vergewissere dich, dass die Verbindung nicht durch Personen, Wénde, Mobelstiicke oder andere groBe Gegen-
stdnde beeintréchtigt wird.

 Vermeide die Verwendung der Drahtlosen DS-Datenibertragung in der Néhe von Geraten, deren Funkfrequenzen
stéren konnten, wie beispielsweise schnurlose Telefone, Mikrowellenherde oder drahtlose Netzwerke (Wireless
LANs). Suche dir eventuell einen anderen Ort oder schalte die stérenden Geréte aus.

* Um die Drahtlose DS-Datentibertragung in Verbindung mit einem Nintendo DSi-System verwenden zu kénnen,
muss die Funktion ,drahtlose Verbindung” in den Systemeinstellungen aktiviert sein.




@ Eine Freundrettung durchfiihren (zur Hilfe eilender Spieler)

Du kannst dich nicht auf eine Freundrettung begeben, wenn du gerade eine Pause einlegst und

liber einen durch SCHNELLSPEICHERN erzeugten Spielstand (S. 11) verfiigst. Auch wahrend du .

auf Rettung wartest, kannst du selbst keine Freundrettung durchfiihren.

1. Wahle im Hauptmenii RETTUNGSBRIEF unter der Auswahimdglichkeit
FREUNDRETTUNG und driicke dann den A-Knopf.

2. Wéhle DRAHTLOS-MODUS unter der Auswahimdglichkeit SOS-BRIEF
EMPFANGEN und driicke dann den A-Knopf, um mit der Dateniibertra-

Fehler bei der Dateniibertragung

Falls die Nachricht ,Fehler bei der Datenibertragung.” angezeigt wird,
wiederhole die entsprechende Aktion zum Senden oder Empfangen von
Briefen, ltems oder Teamdaten. Angehéngte Items gehen nicht verloren.

Freundrettung

Wenn du an einem bestimmten Punkt der Geschichte angelangt bist, kannst du von einem anderen gung zu beginnen. Ist dieser Schritt erfolgreich, erscheint der rechts

Spieler Rettung anfordern, sobald dein Team in einem Dungeon besiegt wurde. Gelingt die Rettung, dargestellte Bildschirm.

gilt dein Abenteuer nicht als Fehlschlag und du kannst deine Erkundung direkt von der Stelle aus 3. Du kehrst nun automatisch zum Hauptmenii zuriick. Wéhle ZUR RETTUNG

fortsetzen, an der du besiegt wurdest. EILEN und bestatige deine Auswahl. Du wirst zur Pelipper-Insel gebracht.
. . Sprich mit Pelipper, um dich auf deine ausgewahlte Freundrettung zu

© Rettung anfordern (Hilfe suchender Spieler) " begeben.

1. Falls du in einem Dungeon besiegt wirst, erscheint der rechts dargestelite
Bildschirm. Wéhle JA und driicke dann den A-Knopf.

Hinweis: In einigen Dungeons ist das Senden von Notrufen nicht mdglich.

2. Du kehrst nun automatisch zum Hauptmenii zuriick. Wéhle HILFE
ANNEHMEN unter der Auswahiméglichkeit FREUNDRETTUNG und
driicke dann den A-Knopf.

3. Wéhle DRAHTLOS-MODUS unter der Auswahimdglichkeit SOS-BRIEF
SENDEN und driicke dann den A-Knopf. Mithilfe von NACHRICHT ANHAN-
GEN kannst du deinem SOS-Brief eine kurze Mitteilung hinzufiigen.
TEXTEINGABE-MODUS ...... Gib deine Mitteilung frei ein (S. 12).
VORGEGEBENE TEXTE ....... Stelle deine Mitteilung aus vorgegebenen

Texten zusammen.

4. Wahle und bestatige die Auswahimdglichkeit SOS-BRIEF SENDEN und
entscheide dich fiir AN HIMMEL oder AN ZEIT / DUNKELHEIT, um mit der
Dateniibertragung zu beginnen.

Hinweis:

© Du kannst dich nicht in einen Dungeon zu einer Freundrettung begeben, in dem
du dich gerade in der Hauptgeschichte befindest.

 Auf einer Rettung kannst du nur bis zu den Ebenen in Dungeons vorstoBen, die du
selbst vorher gemesistert hast. In einigen Dungeons kénnen aber auch dann keine
Freundrettungen durchgefiihrt werden, wenn du sie vorher bereits gemeistert hast.

4. Bei einer Rettungsmission musst du die mit einer Fahne markierte
Rettungszone erreichen, an dem dein Freund besiegt wurde. Stelle dich
auf die Flagge und wéhle RETTEN, um die Freundrettung abzuschlieBen.
Vorsicht: Um die Rettungszone herum werden viele Gegner erscheinen!

. Rettungspunkt

© Okay-Briefe senden und empfangen
Um die Freundrettung zum Abschluss zu bringen, muss der Retter einen Okay-Brief an den
geretteten Spieler senden, der seinerseits einen Danke-Brief zuriickschickt.




 Der Retter: Fiigst du einem Okay-Brief ein Helfer-Pokémon als Anhang hinzu, verschwindet es nicht aus deinem
Team.

 Der gerettete Spieler: Ein mit einem Okay-Brief empfangenes Helfer-Pokémon verschwindet, sobald dein Team
den Dungeon gemeistert hat.

Der Retter

Schlage bitte auf Seite 43 nach und fiihre den dort erlduterten Schritt 1
durch. Wéhle daraufhin OKAY-BRIEF SENDEN aus und bestatige deine
Auswahl. Wéhle den SOS-Brief aus, der zu der von dir durchgefiihrten

Freundrettung passt, und bestétige deine Auswahl. Wahle anschlieBend _ - Danke-Brief
DRAHTLOS-MODUS aus und bestatige deine Auswahl erneut. Sobald ein geretteter Spieler einen Okay-Brief erhalten hat, kann er im
Hinweis: Gegenzug einen Danke-Brief an den Retter zuriicksenden. Diesem Danke-
 Du kannst dem Okay-Brief eine Mitteilung hinzufiigen. Folge dazu der unter Schritt 3 der SOS-Brief-Beschreibung Brief kann eine Mitteilung und ein Iltem angehangt werden. (Das Item wird
erléuterten Vorgehensweise auf Seite 42. direkt im Kangama-Lager des Empféngers deponiert.)
* Du kannst dem von dir geretteten Freund auBerdem ein Helfer-Pokémon oder ein Geschenk-Item zukommen )
lassen. Schlage auf Seite 45 nach, um mehr dariiber zu erfahren. Der gerettete Spieler

Schlage auf Seite 42 nach und befolge die unter Schritt 2 aufgefiihrten Anweisungen. Wahle dann
DANKE-BRIEF SENDEN und bestétige die Auswahl. Wéhle anschlieBend DRAHTLOS-MODUS, um die
Dateniibertragung zu starten.

Beim Anhéngen einer Nachricht: Der Ablauf gleicht der Vorgehensweise in Schritt 3 zum Thema SOS-Brief auf Seite 42.
Beim Versenden eines Items: Wahle ITEM SENDEN und bestétige die Auswahl, gefolgt von einer Bestatigung des zu
versendenden ltems.

Der Retter
Befolge die unter Schritt 1 aufgefiihrten Anweisungen auf Seite 43. Wahle dann DANKE-BRIEF

EMPFANGEN und bestétige die Auswahl. Wahle anschlieBend DRAHTLOS-MODUS und bestétige
die Auswahl erneut.

Der gerettete Spieler

Schlage auf Seite 42 nach und befolge Schritt 2. Wahle und bestatige OKAY-
BRIEF EMPFANGEN, gefolgt von DRAHTLOS-MODUS, um mit der Dateniiber-
tragung zu beginnen. Nach der Dateniibertragung erscheint die Auswahl-
mdglichkeit TEAM BELEBEN im Hauptmenii. Wéhle sie aus und bestétige
durch Driicken des A-Knopfs.

Wahrend du auf Rettung wartest...

Wusstest du, dass du weiter Dungeons erkunden kannst, wahrend du

auf Rettung wartest? Wéhle dazu im Hauptmenii ABENTEUER AUF ABRUF
und bestétige deine Auswahl. Einige der bereits besuchten Dungeons

kannst du nun bis zu der jeweils erreichten Ebene emeut erkunden, aller- Freundrettung Mit Erkundungsteam Zeit/ Dunkelheit verbinden
dings ist die Schnellspeicherfunktion nicht verfigbar. Dariiber hinaus Du kannst dir von einem Spieler aus Erkundungsteam Zeit/ Dunkelheit helfen lassen. Wenn du
behalten deine Team-Mitglieder die hier gewonnenen Erfahrungspunkte, aber in einem der in Erkundungsteam Himmel neu eingefiihrten Dungeons eine Niederlage
Status-werteveranderungen und neu erworbenen Attacken nicht. erleidest, besteht diese Mdglichkeit nicht. Der Einsatz von Helfer-Pokémon ist auch nur dann
maglich, wenn sie nicht exklusiv in Erkundungsteam Himmel existieren. Selbiges gilt fiir das

Helfer-Pokémon und Geschenk-ltems ' Ubertragen von Geschenk-Items und fiir Iltems, die an Danke-Briefe angehdngt werden. Diese

Beim Versenden eines Okay-Briefs kann der Retter ein Helfer-Pokémon oder Beschrénkungen gelten ebenfalls fiir Rettungen iber Nintendo WFC und Passwort (S. 54).

ein Geschenk-Item anfiigen. Das Helfer-Pokémon schlieBt sich dem geretteten
Team an, bis der Dungeon gemeistert wurde. Das Geschenk-Item, welches
(ibrigens vom Empfanger einbehalten wird, wird auf dem Boden in der Nahe
der Stelle abgelegt, an der das befreite Team besiegt wurde.
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Eine Rettung abbrechen
Wahrend du auf Rettung wartest, ist die Option NICHT MEHR WARTEN im
Hauptmenii verfiigbar. Unter diesem Mentipunkt kannst du die Rettung
auch abbrechen. Entscheidest du dich fiir diese Option, verliert dein Team

alle ltems und du musst den Dungeon von Anfang an neu erkunden. Dariiber ¢

hinaus ist es dann nicht mehr maglich, einen Okay-Brief fiir die abgebro-
chene Rettung zu empfangen.

brief Nurin Erkundungste:

Die Auswahlmdglichkeit S-WUNDERBRIEF im Hauptmenii erméglicht dir,
einen von dir angenommen Job an einen Freund weiterzuleiten oder aber
einen von einem Freund akzeptierten Job zu empfangen. Der Spieler, der
den S-Wunderbrief verschickt, muss DRAHTLOS-MODUS wéhlen und seine
Auswahl bestatigen. Der Empfénger des S-Wunderbriefs muss ebenfalls
DRAHTLOS-MODUS wahlen, seine Auswahl bestétigen und dann den
Anweisungen auf dem Bildschirm folgen. Nur auf spéter verschobene
Jobs konnen an andere Spieler weitergeleitet werden. (Diejenigen, die
mit AUSUBEN aktiviert wurden, sind also ausgeschlossen.)

Hinweis: In Erkundungsteam Zeit/ Dunkelheit nicht verfiigbar.

Was sind Himmelsprédsente?

Es kann sein, dass du an einem bestimmten Punkt im Verlauf der Haupt-
handlung des Spiels auf ein Item namens Himmelsprasent stoBt. Wenn
du es offnest, wirst du feststellen, dass es leer ist. Wer weiB jedoch, was
sich fiir einen deiner Freunde darin verbirgt, wenn du es ihm zukommen
lasst... Wahle dazu entweder ITEMS HANDELN aus, fiige einem Danke-
Brief ein Himmelsprésent als Anhang hinzu oder nimm den Shaymin-
Lieferservice in Shaymin-Dorf in Anspruch.

Items handeln

Die Auswahimdglichkeit ITEMS HANDELN im Hauptmenii ermdglicht dir, ein Item aus dem
Kangama-Lager an einen Freund zu versenden. Wird ein Exklusives ltem mit einem H von Er-
kundungsteam Zeit/Dunkelheit nach Erkundungsteam Himmel iibertragen, erhéht sich dessen
Wert auf #H . Der Spieler, der das ltem versenden mdchte, muss sich fiir die Auswahimdglichkeit
MIT DRAHTLOSUBERTR. SENDEN entscheiden. Der Empfanger des Items sollte entsprechend
dazu MIT DRAHTLOSUBERTR. EMPFANGEN wéhlen und seine Auswahl bestétigen.

Items handeln Mit Erkundungsteam Zeit/ Dunkelheit verbinden

Du kannst mehrere Items handeln, wenn du dich mit einer anderen PokémoN MySTERY DUNGEON:
ErkunpunasTEAM HimmeL-Karte verbindest. Bei einer Verbindung zu Erkundungsteam Zeit/
Dunkelheit hingegen kann immer nur ein ltem gleichzeitig gehandelt werden. Dariiber hinaus
konnen Items, die neu in Erkundungsteam Himmel eingefiihrt wurden, nicht mit Pokémon
MysTERY DUNGEON: ERKUNDUNGSTEAM ZEIT / ERKUNDUNGSTEAM DUNKELHEIT-Karten gehandelt werden.

Mit der Auswahlméglichkeit TEAM HANDELN kannst du ein Team zu Trainingszwecken zum Knogga-
Dojo deines Freundes senden oder aber das Team eines Freundes empfangen. Nach dem Tausch
eines Teams mit einem Freund ist das ERKUNDERTRAINING im Knogga-Dojo verfiigbar. Der Spieler,
der das Team sendet, muss sich fiir die Auswahlmdglichkeit TEAM SENDEN, gefolgt von DRAHTLOS-
MODUS, entscheiden. Der Spieler, der das Team empféngt, wéhlt und bestétigt hingegen TEAM
EMPFANGEN, gefolgt von DRAHTLOS-MODUS.

Hinweis: Der Spieler, der das Team versendet, verliert die Pokémon nicht. Sie bleiben ihm ohne Einschrankungen
erhalten.

Team handeln Mit Erkundungsteam Zeit/ Dunkelheit verbinden
Teamdaten kénnen nicht ausgetauscht werden, wenn ein in Erkundungsteam Himmel neu ein-
gefiihrtes Pokémon Teil des Teams ist oder wenn ein Pokémon des Teams Attacken erlernt hat,
die nur in Erkundungsteam Himmel verfiigbar sind. Dies gilt auch fiir Tauschvorgénge zwischen
Pokémon MysTERY DUNGEON: ERKUNDUNGSTEAM HiMmEL-Karten und fiir Tauschvorgange von Teams
(iber Nintendo WFC.
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Du kannst iiber das Internet Freundrettungen mit anderen

= Connectiol Spielern abwickeln und Jobs herunterladen.

Nintendo Wi-Fi Connection ist ein online spielbares System, welches Nintendo
zur Verfligung stellt, damit Spieler sich weltweit verbinden und gemeinsam
Spiele spielen konnen. Du kannst dazu kompatible Internet HotSpots auf der

nimgndo_
Wi-Fi

connection

ganzen Welt oder aber deinen eigenen drahtlosen Internet-Zugang verwenden.

* Bedenke bitte, dass der von dir verwendete Spitzname und der Name deines Erkundungsteams von anderen
eingesehen werden konnen, wenn du mit mehreren Spielern tiber Nintendo WFC spielst.

© Zum Schutz deiner Privatsphére sieh bitte davon ab, persénliche Informationen (vollsténdiger Name, Telefonnummer,
Geburtsdatum, Alter, Schule, E-Mail-Adresse oder Anschrift) preiszugeben, wenn du mit anderen kommunizierst.
Verwende derlei personliche Informationen nicht bei der Vergabe eines Spitznamens oder eines Teamnamens.

Die Nintendo Wi-Fi Connection konfigurieren

Um die Nintendo Wi-Fi Connection verwenden zu kdnnen, musst du zuvor
einen drahtlosen Internet-Zugang einrichten. Das Nintendo DS-System
kann entsprechend konfiguriert werden, indem du ANDERES, gefolgt von
NINTENDO WFC und NINTENDO WFC-EINSTELLUNGEN im Hauptmenii
berihrst.

Um weitere Informationen zur Nintendo Wi-Fi Connection zu erhalten, lies
bitte in der separaten Nintendo Wi-Fi Connection-Bedienungsanleitung nach.
Hinweis: Veranderst du etwas an der Kombination deines Nintendo DS-Systems und
deiner Pokémon MysTERY DUNGEON: ERKUNDUNGSTEAM HiMMEL-Karte, so musst du die Einstel-
lungen erneut vornehmen, um eine Verbindung zu erméglichen. Deine Liste registrierter
Freunde (S. 50) sowie alle tiber Nintendo Wi-Fi Connection empfangenen SOS- und
Danke-Briefe werden in diesem Fall ebenfalls geldscht.

Via Nintendo Wi-Fi Connection kdnnen mehrere Pokémon MysTERY DUNGEON: ERKUNDUNGSTEAM
HimmeL-Besitzer selbst iiber groBe Entfernungen mittels des Internets gegeneinander
antreten.

* Um Nintendo DS-Spiele iiber das Internet zu spielen, musst du zunéchst die Nintendo Wi-Fi
Connection (Nintendo WFC) auf deinem Nintendo DS-System einrichten. Um nahere Informationen
zur Nintendo WFC zu erhalten, lies bitte in der Bedienungsanleitung, die diesem Spiel beigelegt
wurde, nach.

* Um das Setup der Nintendo WFC abzuschlieBen, benétigst du einen drahtlosen Internet-Zugang
(z. B. einen drahtlosen Router) und eine aktive Breitband-Internetverbindung.

 Solltest du lediglich tiber einen PC mit verkabeltem Internet-Zugang verfiigen, bendtigst du
den Nintendo Wi-Fi USB Connector (separat erhéltlich). Nahere Informationen erhaltst du in
der Nintendo WFC-Bedienungsanleitung.

 Spielpartien, die tiber die Nintendo Wi-Fi Connection erfolgen, haben einen héheren Energie-
verbrauch als gewohnliche Spielpartien. Verwende das Netzteil, wenn du einem unerwarteten
Ausfall der Energieversorgung bei Nutzung der Nintendo Wi-Fi Connection vorbeugen machtest.

 Du kannst Nintendo WFC-kompatible Spiele auch an ausgewahlten Internet HotSpots spielen,
ohne weitere Einstellungen vorzunehmen.

 Die Nutzungsbedingungen, welche fiir das Spiel tiber Nintendo Wi-Fi Connection gelten, sind
in der Bedienungsanleitung der Nintendo Wi-Fi Connection nachzulesen oder im Internet unter
support.nintendo.com abrufbar.

Um néhere Informationen zur Nintendo WFC, den Einstellungen im Nintendo DS-System oder eine

Liste mit Internet HotSpots zu erhalten, besuche bitte support.nintendo.com

Wenn du keine Verbindung herstellen kannst

Du erhéltst einen Fehler-Code und eine Fehlermeldung, wenn keine
Verbindung zur Nintendo Wi-Fi Connection mdglich ist. Lies dir in
diesem Fall fiir weitergehende Informationen bitte die Bedienungs-
anleitung fiir die Nintendo Wi-Fi Connection durch.




Ein Freundescode ist eine zufallige 12-stellige Zahl, die dir automatisch zugeteilt wird, wenn du
dich das erste Mal mit der Nintendo Wi-Fi Connection verbindest. Tausche Freundescodes mit
deinen Freunden aus und fiige sie deiner Freundesliste hinzu.

Jemanden auf deiner Freundesliste registrieren
Wahle im Hauptmenii zuerst ANDERES und dann NINTENDO WFC, gefolgt
von AUF FREUNDESLISTE REGISTRIEREN und bestatige deine Auswahl. Ist

der Freundescode eines Spielers registriert, kannst du iiber Nintendo Wi-Fi
Connection direkt mit diesem Spieler kommunizieren. Du kannst Freundes-
codes mittels der Drahtlosen DS-Dateniibertragung austauschen oder aber
die Auswahimdglichkeit FREUNDESCODE EINGEBEN dazu verwenden. Deine

Freundesliste kann bis zu 16 Spieler umfassen.

Verwaltung deiner Freundesliste

Wahle im Hauptmenii zuerst ANDERES und dann NINTENDO WFC, gefolgt
von FREUNDESLISTE VERWALTEN und bestatige deine Auswahl, um die
registrierten Freundescodes anzeigen zu lassen, zu bearbeiten oder zu
l6schen. Wahle bei einem markierten Freundescode BEARBEITEN, um
diesen zu bearbeiten und den Teamnamen zu &ndern. Sobald du mit einem
Freund Freundescodes ausgetauscht hast und diese gegenseitig registriert
wurden, taucht (7@ auf, wenn beide Spieler eine Verbindung zur Nintendo
Wi-Fi Connection hergestellt haben.

Dein Freundescode

Wahle im Hauptmenii zuerst ANDERES und dann NINTENDO WFC, gefolgt
von MEIN FREUNDESCODE und bestétige deine Auswahl, um deinen eigenen
Freundescode zu erhalten oder anzeigen zu lassen. Bedenke, dass beide

Spieler den Freundescode des jeweils anderen Spielers registriert haben
miissen, damit eine Verbindung untereinander tiber Nintendo Wi-Fi Connection
hergestellt werden kann.

L Freundrettung

Rettung anfordern (Hilfe suchender Spieler)
Um via Nintendo WFC gerettet zu werden, musst du zundchst die auf
Seite 42 erlduterten Schritte 1 und 2 befolgen.

3. Wahle NINTENDO WFC unter SOS-BRIEF SENDEN und bestimme darauf-
hin, wer den SOS-Brief erhalten soll. Zur Auswahl stehen FREUNDE (all
jene, mit denen du Freundescodes ausgetauscht und dann registriert
hast) und ALLE. AuBerdem kannst du deinem SOS-Brief eine NACHRICHT
ANHANGEN (S. 42). Wahist du als Empfanger ALLE, kannst du lediglich
VORGEGEBENE TEXTE auswdhlen.
 Die Ablaufe zum Empfangen eines Okay-Briefs (S. 44) und zum Versenden eines Danke-Briefs (S. 45) iiber

Nintendo Wi-Fi Connection gleichen denen der Drahtlosen DS-Dateniibertragung. Der einzige Unterschied
besteht darin, dass NINTENDO WFC als Sendemethode gewéhlt werden muss.

 Allen SOS-Briefen werden Rettungsnummern der Reihenfolge ihres Eingangs beim Spielserver nach zugewiesen.
« Eine Freundrettung kann wie bei der Drahtlosen DS-Dateniibertragung (S. 46) abgebrochen werden.




Eine Freundrettung durchfiihren (zur Hilfe eilender Spieler)
Befolge zundchst die in Schritt 1 auf Seite 43 beschriebenen Anweisungen.
Wahle dann bei Schritt 2 NINTENDO WFC unter SOS-BRIEF EMPFANGEN.
Empfange daraufhin SOS-Briefe, indem du sie auf vier unterschiedliche Arten
auflisten Idsst:
* FREUNDE: Listet nur die SOS-Briefe von Spielern auf, deren Freundes-
codes du im Austausch gegen deinen bekommen und registriert hast.
* REGISTRIERUNGSREIHENFOLGE: Listet alle zugénglichen SOS-Briefe geordnet nach Rettungs-
nummern auf.
© GERINGSTE ANZAHL DER RETTUNGEN: Listet alle zugénglichen SOS-Briefe derjenigen Spieler
auf, fiir die derzeit von anderen Teams am wenigsten Rettungsversuche unternommen werden.
© RETTUNGSNUMMER EINGEBEN: Gib die Rettungsnummer direkt ein und finde so den entspre-
chenden SOS-Brief.
 Die Abldufe zum Senden eines Okay-Briefs (S. 44) und zum Empfangen eines Danke-Briefs (S. 45) tiber
Nintendo Wi-Fi Connection gleichen denen der Drahtlosen DS-Dateniibertragung. Der einzige Unterschied
besteht darin, dass NINTENDO WFC als Empfangsmethode gewéhlt werden muss.
* Wenn du bei einer Rettung erfolgreich warst, der Spieler aber bereits von einem anderen Spieler gerettet
wurde, wirst du keinen Danke-Brief erhalten.
 Es ist moglich, dass dir der andere Spieler keinen Danke-Brief schickt.

Helfer-Pokémon und Geschenk-ltems
Wie bei der Drahtlosen DS-Dateniibertragung kann der Retter seinem Okay-Brief ein Helfer-
Pokémon oder ein Geschenk-Iltem anhéngen (S. 45). Auch Spieler, deren Freundescode du im
Austausch gegen deinen noch nicht erhalten und registriert hast, gelten hierbei als potenzielle
Empfénger.

Danke-Brief
Bei einer Freundrettung iiber Nintendo Wi-Fi Connection kann nur ein einziger Danke-Brief von
dem geretteten Spieler versendet werden. Der Versand dieses Briefs erfolgt exklusiv an den ersten
Retter. Genau wie bei der Drahtlosen DS-Dateniibertragung kannst du deinem Danke-Brief eine
Mitteilung und ein Item als Belohnung anfiigen. Nutze also die Gelegenheit und bringe dem Retter
gegeniber deine Dankbarkeit zum Ausdruck.

S-Wunderbrief Nurin Erkundungsteam Himmel

Wenn du eine Verbindung zur Nintendo Wi-Fi Connection herstellst, ermég-
licht dir die Auswahlmdglichkeit S-WUNDERBRIEF lediglich, Jobs herunter-
zuladen. Du kannst keine Jobs mit anderen Spielern austauschen. Die hier
angebotenen Jobs sind spezieller Natur und normalerweise nicht verfiigbar.
Hinweis: Der S-Wunderbrief-Dienst iiber Nintendo Wi-Fi Connection kann ohne Vor-
ankiindigung eingestellt werden.

Team handeln

Mittels der Nintendo Wi-Fi Connection kannst du unter der Auswahlmdg-
lichkeit TEAM HANDELN dein Team auf dem Spielserver registrieren,
indem du TEAM SENDEN wéhlst. Mit TEAM EMPFANGEN kannst du das
Team eines Freundes herunterladen. Du kannst nur ein Team registrieren.
Registrierst du mehr als ein Team, so wird das erste Team vom Server
geldscht.

Hinweis: Uber Nintendo Wi-Fi Connection an den Spielserver {ibermittelten Teams werden Teamnummern
basierend auf der Registrierungsreihenfolge zugewiesen. Bleibt ein Team fiir eine lange Zeit registriert, wird
es womdglich vom Server geloscht.




Du kannst auch in den Genuss von Freundrettungen oder
einem S-Wunderbrief gelangen, indem du mit anderen
Spielern Passwdrter austauschst.

Freundrettung

SOS-Briefe, Okay-Briefe und Danke-Briefe fiir Freundrettungen kdnnen
mittels Passwortern (ibertragen werden. Wenn du danach gefragt wirst,
wie du deinen Brief versenden mdchtest, wahle PASSWORT und bestétige
deine Auswahl. Daraufhin wird ein 54-stelliges Passwort angezeigt. Der
Empfanger muss als Methode fiir den Briefempfang ebenfalls die Auswahl-
maglichkeit PASSWORT wéhlen. Um den gesendeten Brief dann auch
tatséchlich zu empfangen, muss der Empfanger im Anschluss daran das
Passwort eingeben. Anders als bei der Drahtlosen DS-Dateniibertragung
und der Nintendo Wi-Fi Connection kann hier einem Okay-Brief kein Helfer-
Pokémon oder Geschenk-Item angehangt werden.

Mithilfe von Passwortern kannst du Jobs mit anderen Spielern austauschen.
Die auf spéter verschobenen Jobs sowie diejenigen, die auf dem Job- und
dem Ganoven-Infobrett auf der Unteren Gildenebene 1 aufgelistet sind, ver-
fligen allesamt (iber ein S-Wunderbrief-Passwort. Du findest es jeweils am
unteren Ende der Job-Bericht-Seite.

Wéhle im Hauptmenii S-WUNDERBRIEF, gefolgt von S-WUNDERBRIEF
ERHALTEN und PASSWORT. Gib daraufhin das Passwort des S-Wunderbriefs
ein, um den Job anzunehmen. Tausche S-Wunderbrief-Passworter mit
deinen Freunden aus und nimm so die verschiedensten Herausforderungen an!
Hinweis: In Erkundungsteam Zeit/ Dunkelheit nicht verfiigbar.

Sende Demo-Dungeons durch Einzelkarte-Spiel an Freunde, die
Pokémon MysTERY DUNGEON: ERKUNDUNGSTEAM HIMMEL nicht besitzen!
Um weitere Informationen zur Drahtlosen DS-Datenibertragung
(Einzelkarte-Spiel) zu erhalten, lies bitte auf Seite 39 nach.

- 7
Teile die Freude an Pokémon
MySTERY DUNGEON: ERKUNDUNGSTEAM
HIMMEL MIT DEINEN FREUNDEN!

44 |

oo

Nintendo DS-System deines Freundes Dein Nintendo DS System und Pokémon
IMySTERY DUNGEON: ERKUNDUNGSTEAM HIMMEL

Absender

1. Wéhle im Hauptmenii - ANDERES, gefolgt von = DEMO-DUNGEON SEND. aus.
2. Sobald der Empfénger bereit zum Herunterladen ist, bestatige mit JA.
Empfénger

1. Wahle auf dem DS-Meniibildschirm - DS-DOWNLOAD-SPIEL.

2. Wihle den Dungeon aus und beginne mit dem Herunterladen.
Hinweis: Empfangene Demo-Dungeons werden nicht gelscht, wéhrend sich das Nintendo DS-System im
Standby-Modus befindet. Wird das Nintendo DS-System aber ausgeschaltet, werden die Daten entfernt.
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Durch das ,,Online“-Logo wird der Spieler darauf hinge-
wiesen, dass eine Online-Funktion fiir das Spiel besteht,
um gegen andere Spieler anzutreten.

DROGEN

Weitere Informationen zum PEGI-Einstufungssystem (Pan European Game Information) findest du unter:

http://www.pegi.info

DEUTSCHLAND

Wichtige Kundeninformation zur USK-Altersfreigabe:

Lieber Kunde,

das von dir erworbene Produkt wurde gemaB § 14 JuSchG von der USK gepriift und eingestuft. Die Kenn-
zeichnung erfolgt unter Verwendung der nachstehenden USK-Kennzeichen sowohl auf der Verpackung
des Produktes als auch auf dem Datentrager selbst. Bitte beachte, dass die USK-Kennzeichnung auf dem
Datentrager gemaB einer Ausnahmegenehmigung der Obersten Landesjugendschutzbehtrden aus
produktionstechnischen Griinden nur im Zweifarbendruck erfolgt. Beziehe dich in diesem Fall bitte auf die
Texte im Inneren des USK-Kennzeichens auf dem Datentrager.

Weitere Informationen zur USK-Altersfreigabe gemaB § 14 JuSchG findest du unter:
http://www.usk.de sowie http://www.nintendo.de
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