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Thank you for selecting the EXCITEBIKE ™64 Game Pak for the Nintendo84

System.

WARNING : PLEASE CAREFULLY READ
THE CONSUMER INFORMATION AND
PRECAUTIONS BOOKLET INCLUDED
WITH THIS PRODUCT BEFORE USING
YOUR NINTENDO® HARDWARE
SYSTEM, GAME PAK, OR ACCESSORY.

WAARSCHUWING: LEES ALSTUBLIEFT EERST
ZORGVULDIG DE BROCHURE MET CONSU-
MENTENINFORMATIE EN WAARSCHUWINGEN
DOOR, DIE BiJ DIT PRODUCT IS MEEVERPAKT,
VOORDAT HET NINTENDO-SYSTEEM OF DE
SPELCASSETTE GEBRUIKT WORDT.

0OBS: LAS NOGA IGENOM
HAFTET “KONSUMENT-
INFORMATION OCH SKOTSE-
LANVISNINGAR" INNAN DU
ANVANDER DITT NINTENDO®
TV-SPEL.

HINWEIS: BITTE LIES DIE VERSCHIEDE-
NEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN, DIE
SOWOHL DER NINTENDO HARDWARE,
WIE AUCH JEDER SPIELKASSETTE
BEIGELEGT SIND, SEHA SORGFALTIG
DURCH!

ADVERTENCIA: POR FAVOR, LEE CUIDADOSA-
MENTE EL SUPLEMENTO DE INFORMACION
AL CONSUMIDOR Y EL MANUAL DE PRECAU-
CIONES ADJUNTOS, ANTES DE USAR TU
CONSOLA NINTENDO O CARTUCHO .

LES VENLIGST DEN MEDFOL-
GENDE FORBRUGERVEJEDNING 0G
HEFTET OM FORHOLDSREGLER,
INDEN DU TAGER DIT NINTENDO®
SYSTEM, SPILLE-KASSETTE ELLER
TILBEHSR | BRUG.

ATTENTION: VEUILLEZ LIRE ATTEN-
TIVEMENT LA NOTICE “INFORMATIONS
ET PRECAUTIONS D'EMPLOI" QUI
ACCOMPAGNE CE JEU AVANT D'UTILI-
SER LA CONSOLE NINTENDO OU LES
CARTOUCHES.

ATTENZIONE: LEGGERE ATTENTAMENTE IL
MANUALE DI ISTRUZIONI E LE AVWERTENZE
PER L'UTENTE INCLUSI PRIMA DI USARE IL
NINTENDOy®, LE CASSETTE Di GIOCO O GLI
ACCESSORI. QUESTO MANUALE CONTIENE IN-
FORMAZIONI IMPORTANTI PER LA SICUREZZA.

HUOMIO: LUE MYDS KULUTTA-
JILLE TARKOITETTU TIETO-JA
HOITO-OHJEVIHKO HUOLEL-
LISESTI, ENNEN KUIN KAYTAT
NINTENDO®-KESKUSYKSIK-
KOASI TAI PELIKASETTEJASL.

't;Jr{gIna:I. N

. Sealot
. \_Qualiqr

TFu’s seal is your assurance that Nintendo has reviewed
this product and that it has met our standards for
excellence in workmanship, reliability and entertainment
value. Always look for this seal when buying games
and accessories to ensure complete compatibility with

your Nintendo produict.

PLEASE READ THIS INSTRUCTION BOCKLET THOROUGHLY TO EMNSURE MAXIMUM ENJOYMENT OF YOUR NEW
GAME. THEN SAVE THIS BOOK FOR FUTURE REFERENCE.

WIR SCHLAGEMN VOR, DASS DU DIR DIESE SPIELANLEITUNG QRUNDLDCH DURCHLIEST, DAMIT DU AN DEINEM
NEUEN SPIEL VIEL FREUDE HAST. HEBE DIR DIESES HEFT FUR SPATERES NACHSCHLAGEN GUT AUF.

NOUS VOUS CONSEILLONS DE LIRE ATTENTIVEMENT LE MODE D'EMPLOI AVANT DE COMMENCER A JOUER AFIN
DE PROFITER PLEINEMENT DE VIOTRE NOUVEAL JEU! GARDEZ ENSUITE LE MANUEL POUR VOUS Y REFERER PLUS TARD.

LEES DEZE HANDLEIDING GOED DOCR OM ZOVEEL MOGELUK PLEZIER VAN DIT SPEL TE HEBBEN EN BEWAAR
HEM OOK OM ER LATER IETS IN OF TE ZOEKEN.

POR FAVOR LEE DETENIDAMENTE ESTE MANUAL DE INSTRUCCIONES PARA DISFRUTAR AL MAXIMO DE TU
NUEVO JUEGO, GUARDA ESTE MANUAL PARA FUTURAS CONSULTAS,

LEGGI ATTENTAMENTE QUESTO MANUALE DI ISTRUZIONI PER POTER TRARRE IL MASSIMO DIVERTIMENTO DAL
TUO NUCVO GIOCO. SUCCESSIVAMENTE CONSERVALO PER CONSULTAZIONI FUTURE.

LAS NOGA IGENOM INSTRUKTIONERMA INNAN DU BORJAR SPELA OCH SPARA HAFTET FOR FRAMTIDA BRUK.

LA&S VENLIGST DEN MEDFEULGENDE FOLDER FOR AT SIKRE DIG, AT DU BEHANDLER DIT NYE SPIL KORREKT.
GEM FOLDEREN TIL SENERE BRUG.

LUE NAMA KAYTTOOHJEET HUOLELLISESTI, NIN NAUTIT PELISTASI VARMASTI, SAASTA VIHKONEN VASTAISUUDEN
VARALLE.

Art-Nr. 1425284 M - 05.01/Ing.
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| LA MANETTE DE JEU NINTENDO %4

La manette multidirectionnelle de la manette Nintendo® est dotée d’un systéme

unique de capteurs analogiques qui répondent @ vos commandes instantanément
_ et avec précision, principalement lors de brusques changements de direction.

Un controle aussi précis est impossible avec une manette conventionnelle.

Lorsque vous allumez la console (interrupteur sur ON), laissez la
) manette multidirectionnelle en position verticale.
D g

Si le stick est incliné (comme dans la figure ci-contre) au moment
o vous allumez la console, c’est cette position qui sera retenue
comme position de référence. Les jeux utilisant la manette multi-
directionnelle ne pourront donc pas fonctionner correctement.

Pour redéfinir la position de référence du stick multidirectionnel
%!“a une fois la partie commencée, faites-le remonter jusqu’d sa
position centrale (comme dans la figure ci-contre), puis appuyez
sur START fout en maintenant enfoncés les boutons L et R.

La manette multidirectionnelle est un instrument de précision.
Assurez-vous de ne la metire en contact avec aucun liquide ou corps étranger.

Pour jouer a ce jeu, nous vous recommandons de positionner vos mains comme
sur la figure ci-dessous.

En tenant ainsi votre manette, vous déplacez le
stick multidirectionnel avec le pouce gauche et, avec
le pouce droit, vous activez les boutons A, B, C.

Recherchez la position idéale pour votre index
gauche, en évitant toutefois de le placer a I'endroit
ot vous pourriez accidentellement appuyer sur le
bouton Z, situé au dos de la manette.

Pour jouer & ce jeu connectez la manette au port n°1, situé a I'avant de la
console.

Si vous changez la connexion pendant une partie,
vous pourrez appuyer sur RESET ou éteindre la
console (interrupteur sur OFF) pour rendre effective —
la nouvelle connexion. Y

Vous pouvez jouer d ce jeu jusqu’a 4 joueurs en méme temps.
Pour cela, branchez autant de manettes que de joveurs a partir du port 1.

MANIPULATIONS ..o SRS 38
DEMARRER ... oo A0
SEASON (Sais0n) .......ovvveeiranennn. 80
TUTORIAL (Didactiviel) ................... 00
EXHIBITION RRCE (Conrse amicale) ....... 4%
TIME TRIRES (Conrse contre [a montre) ... 4%
SPECIRL YRACKS (Conrses speriales) .....4%
DTS st SN A2
CUSTON TRACKS (Circuits custom) ......... 43
SAUVEGARDER YOTRE PARTIE ... L
FRBIRIIOTES 5. 0w s i i s i 14
TESHOIRES . ocenivenmnss e el ee. A0S

[
]

(7]
ay
T
as

-
5]
=

)
-
=
L
r—
oS
e




W

IF existe quatre configurations de manette différentes. Cette section décrit les commandes
par defaut. Pour changer lo configuration des manettes, choisissez OPTIONS dans le Menu
Principal (vair chapitre «Options» pour plus défails).

Bouton L

En course:

metire le jeu en pause

En course: utiliser le turbo

Dans les menus: confirmer la sélection
ef passer @ ['écran
suivant
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Manette  / Stick analogique s
. - 9

En course: £
et ¥ tourner @ droite ou @ gauche
+ef ¥ gjuster l'angle d'atterrissage
Ll B TR tourner serré mais doucement
++loul: faire une rove arriere

Dans les menus: metire les sélections en surbrillance et faire défiler
les menus.

Bouton R

En course:  déraper/glisser

Boutons ©

En course: changer I'angle de lo caméra

En course: voir caméra coscode
En course: officher/masquer les informations @ I'écran

jeter un coup d'ceil ou chapitre «Les figures»
pour tous les détails

En course:

Bouton A

accélérer

En course:

Dans les menus: confirmer la sélection et
passer @ |'écran suivant

En course: freiner /reculer

Dans les menus: onnuler la sélection et
revenir d I'écron précédent

Bouton £

En course: utiliser le turbo

:
L}
:
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=" Insérez correctement la carfouche EXCITEBIKE™ 64 dans =

L= o console Ninfendoat et allumez-la. Appuyez sur START TUYORIAL E:

= ot oo o St ot e st e il =5
" % : . . .

g :: SEASON: ?:;‘;:z;:’;grli]e'h;:)'(':l:];:::“ lors de votre premiere parfie. Vous y trouverez une série :E

= e — de lecons — accélération, freinage, virage dans les airs... "

‘g ~ ::'L:Ilfz;e?;;g::ms dans ce Pour accéder au TUTORIAL, sélectionnez SEASON dans le Menu Pnnupul Ensuite, ::

o ~ . 5 suivez les instructions & I'écran. Vous aurez un test & passer aprés chaque lecon avani de | =3

- EAHIBITIONIRAES: Mfmnl}a: e Fordinateur tfunsce mode multijoveurs. pouvair passer @ la prochaine. Terminez tout le TUTORIAL et voyez ce qu'il se passe! -

o Vous disposerez d'une chance et dune seule pour prouver >

o ue vous éfes le meilleur. u

" TIME TRIALS: Euure: contre la montre pour exploser vos meilleurs femps cXHIBITION RAGE =

u et sauveqardez vos meilleurs scores pour la postérité. Dans ce mode, jusqu‘a quatre joveurs peuvent parficiper. Il existe quatre catégories de dircuits: 2=

== SPECIAL TRACKS: Remplissez cerfaines conditions dans le mode principal pour BRONZE, SILVER, GOLD et PLATINUM. Utilisez le Stick analogique vers ¢ et * pour choisir 2=

- avoir acces o des modes bonus et des circuits supplémentaires. les différents groupes ef vers + et % pour mettre un circuit particulier en surbrillance. Une ==

:: OPTIONS: Ajustez les paramétres audio, vidéo et de manipulations fois le circuif choisi, appuyez sur le Bouton A pour choisir le nombre de joueurs. Appuyez =

- et consultez les meilleurs scores. & nouveau sur le Bouton A pour passer @ I'écran de Sélection du Pilote (voir chapitre -

ws  CUSTOM TRACKS: (réez vos propres dircuis, bosses, virages serrés et lignes «Les Pilotes» pour plus de détails). Une fois que vous aurez déverrouillé des circuits en -

= droites.... mode Season, ils seront également disponibles en mode Exhibition Race. E:

= SEASON TIME TRIALS -

== e mode Season est le mode solo principal, sélectionnez SEASON dans le Menu Principal En choisissant TIME TRIALS dans le Menu Principal, vous disposerez de deux options: :E

== et choisissez le niveau de difficulté. Utilisez ensuite le Stick analogique vers la « efla CONTINUE ou LOAD SAVED GHOST DATA. Pour charger une sauvegarde, vous devez utiliser 22

=% pour choisir les différentes courses. Les circuits avec une image en noir et blanc ne sont pas un Controller Pak Né4 (vendu séparément). Sinon, choisissez CONTINUE. -

= disponibles. Les circuifs avec un drapeau @ damier sont ceux o vous avez fini premier. Uilisez le Stick analogique pour faire défiler les courses disponibles et appuyez sur le -

Une fois e round choisi, appuyez sur le Bouton A pour passer o I'écran de Sélection du Bouton A pour valider votre choix. Vous uccéderez ensuife & I'écran de Sélection du Pilofe "

. Pilote (voir le chapitre «Les Pilofes» pour de plus amples informations). (voir chapitre «Les Pilotesy pour plus de détails sur la sélection des pilotes). :E

Vous devez commencer le mode Season avec le ircuit Bronze et vous frayer un chemin Si vous battez un record, vous devrez entrer vos initioles. Utilsez le Stick analogique pour =

= jusqu'ou sommet. Il y a cing circuits par round, chacun possédant un nombre de fours parcouri les letires et appuyez sur le Boutan A pour les sélectionner, Appuyez sur le Bouton B~ =2

== predefini, A la fin de chaque course, vous gagnez des poins selon votre ordre d'arrivée: pour revenir @ la lettre précédente. Lorsque vous avez fini, choisissez OK et appuyez sur A. ::

=2 19 place 5 points, 22™ place 3 points, 3™ place 2 points et 4°™ place 1 point. "

== Vous ne recevrez aucun point pour les 5éme ef éme places. Vous n'avez pus d gagner SPECIAL TRRCKS -

= chugue course pour passer au round suivant. Finissez juste le round avec le plus de Une fois que vous avez atfeint cerfains objectifs en mode Season, vous avez accés a plusieurs =

2= poinis possibles. ircuits et modes bonus. Au debut, seules les courses DESERT et STUNT sont disponibles. =

. .

En mode Desert, votre objectif est de faire la course ef de foucher les feux de comp un
par un. Lorsque vous touchez un feu de camp, le feu s'éteint et la fleche jaune en bos a "
gauche de I'écran indique lo prochaine direction d suivre. Yous pouvez également ufiliser
le mode Desert comme mode d'enfrainement. Le DESERT est généré aléntoirement

a chaque nouvelle partie, vous pouvez donc pleinement apprécier chaque nouvelle course.

II’H‘I-I.I.I--.I.I.I

Remarque: Si vous débloguez le mode Soccer, il ne sera accessible que si au moins
deux maneftes sont connectées & la console. 41
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Utilisez le Stick analogique pour metire en surbrillance e

I'option que vous désirez changer.

MUSIC VOLUME:
SFX VOLUME:
SPEECH VOLUME:
SOUND:

VIEW RECORDS:

HI-RES:

RESET SAVED DATA:

CONTROL SETTINGS:

VIEW CREDITS:

DRONES:

CONTROLLER PAK:

utilisez le Stick analogique (¢ et =) pour ajuster le volume
sriore.

utilisez le Stick analogigue (¢ et ) pour ajuster le volume
des effets spéciaux.

utilisez le Stick analogique (+ et ») pour ajuster le volume
des voix.

appuyez sur le Bouton A pour passer de MONO a STEREO et
vice-versa.

appuyez sur le Bouton A pour accéder a I'éeran des

records, puis ufilisez le Stick analogique pour fuire défiler

les différentes courses.

appuyez sur le Bouton A pour activer (ON) ou désactiver {OFF)
o haute résolution. Lo haute résolution n'est accessible que

si vous disposez d'un Exponsion Pak N64 (vendu séparément)
inseré dans voire console. Elle n'est pas disponible pour les
modes multijoueurs, TUTORIAL et les SPECIAL TRACKS.
appuyez sur le Boutan A pour effacer toutes vos sauvegardes.
appuyez sur le Bouton A pour modifier la configuration de la
manette. Utilisez ¢ et * pour choisir lo manette et appuyez
sur le Bouton A pour faire défiler les différentes configurations
disponibles. Appuyez sur le Bouton B pour revenir ou Menu
d’Options.

appuyez sur le Bouton A pour voir le nom des personnes
ayani contribué a ce jeu. Appuyez sur le Bouton A & nouveau
pour revenir au Menu d"Options.

appuyez sur le Bouton A pour activer (ON) ou désactiver (OFF)
I'option DRONES.

appuyez sur le Bouton A pour acceder aux informations

d'un Controller Pak Nintendo® si vous en avez un inséré dans
voire maneite.

Le dircuit que vous avez créé apparaitra dans la grille
o droite de I'écran. Appuyez sur les Boutons CC)
et CCJ pour zoomer ef sur les Boutons €40 ef €1

pour faire fourner la grille.

WAIN

CLEAR TRACK:
EDIT TRACK:
LOAD:

SAVE:

TEST TRACK:
SWITCH DIRT TYPE:

SET NAME:

EXIT EDITOR:

effacez un dircuit que vous avez créé.

créez vofre propre circuit avec lignes droifes, sauls ef virages.
chargez un dircuif qui a été sauvegards sur un Controller Pak.
sauvegardez sur un Confroller Pak ou sur o cartouche un circuit
fue vous avez cree.

faites la course sur un circuit gue vous avez créé.

choisissez yotre type de ferrain: DIRT (terre battue), MUD
(boue) et SAND (sable).

nommez un circuit que vous avez eréé. Utilisez le Stick
analogique pour faire défiler les letires et appuyez sur

le Bouton A pour les sélectionner.

refour av Menu Principal Excitebike 64.

EDIY YRACK (Menu Edit)

ADD STRAIGHT:
ADD TURN:

ADD JUMP:
ADD USER PIECE:

MOVE TRACK:
MOVE START:
DELETE PIECE:
MAIN MENU:

ajoutez une ligne droite plate, petite ou moyenne.

ajoutez un virage 180 ° (en monige ou incliné) ou un virage
a90° (plot ou incliné). Appuyez sur le Bouton R pour inverser
le sens du virage.

ajoutez I'un des douze styles de bosses différents.

appuyez sur le Bouton Z pour créer vos propres portions

de circuit. Utilisez le Stick analogique + ou  pour metire
une section en surbrillance. Utilisez ensuite les directions

+ ef + pour ojuster la hauteur de la section. Lorsque cela
vous convieni, appuyez sur le Bouion A pour placer la section.
déplucez le circuit entier sur la grille.

modifiez la position de la ligne de départ sur le circuit.

effacez lo portion sélectionnée.

refournez au Menu Principal des Circuits Custom.

SRUYEGARDER YOTRE PARYIE

Votre parcours, ainsi que vos meilleurs scores en mode Time Trials seront aufomatiquement
snuvegardés dans lo carfouche. Les circuils créés en mode Circuits Custom devront éire
sauvegardés dans un Conroller Pak Nintendot®. Ce Controller Pak est également nécessaire
pour sauvegarder le joveur fantéme du mode Time Trials.

=

I.I‘I‘I.I.I.I'l.l.l.I-I'-'I.I.'".l.-.'.l.I.l.'

Custom Tracks (Gircuits Custom)
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| Sarah «Sugar» Hill

Sur l'écran de Selection du Pilote, ufilisez le Stick analogique pour changer de pilote. Utilisez
le Bouton CC) ef CC)' pour changer la couleur de lo moto et C0 et CC)' pour changer
lo couleur des vétements du pilote. Appuyez sur le Bouton Z pour une description du pilote.

«Jumpin’» Jim Rivers

Age: 25

Ville d’origine: Seattle, USA

Spécialité:  Superman

Citation: «La question n'est pus de perdre ou
gagner, C'est de savoir & quelle hauteur |
vous pouvez volers -

Atterrissage: moyen Virages: moyens

Saut: moyen Vitesse: moyenne

«Tricky» Ricky Stern

Age: 14
Ville d”origine: Los Angeles, USA : "
Spécialité:  Kobe I i
Citation: «Préparez vos caméras,
va y'avoir du spectacle»

| s e i

Atterrissage: excellent Virages: bons

Saut: excellent Vitesse: mauvaise

Age: 28
Ville d’origine: Miami, USA
Spécialité:  (ordova
Citation: «0n m'appelle lo Douce,
mais ¢'est la victoire qui est douce»

Atterrissage: bon Virages: excellents

Saut: bon Vitesse: faible

LANDING:  Atterrissage CORNERING: Virages

JUMPING:  Saut SPEED: Vitesse
Bobhy «Big Dog» Malone

Age: 16 'ﬁ . -

Ville d”origine: Pittshurg, USA

Spécialité:  Lazyboy

Citation: «La moto de Big Dog est plus méchante
que son aboiement, alors laissez ma
conduite parler pour moi»

Atterrissage: fuible Virages: faibles

Saut: mauvais Vitesse: excellente

Nigel «The Dule» York

Age: 28
Ville d’origine: Londres, Angleterre
Spécialité:  Double Can Can
Citation: «Technique, discipline et contréle
sont les clés de la réussite.
Je posséde ces trois qualités»

Atterrissage: mauvais Virages: mauvais

Savt: moyen Vitesse: excellente

Vicky «Yhe Yixen» Steele

Age: 19

Ville d’origine: Houston, USA

Spédcialité:  Fender Grab

Citation: «J'espere que personne ne se mettra en
travers de mon chemin, parce que si
c'est le cas, ils vont mordre la poussiéres

Atterrissage: faible . Virages: moyens

Saut: moyen Vitesse: honne




$31n614 $31




PRINTED IN GERMANY





