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ATTENTION : VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE “INFORMATIONS
ET PRECAUTIONS D'EMPLOI" QUI ACCOMPAGNE CE JEU AVANT D'UTILISER
LA CONSOLE NINTENDO OU LES CARTOUCHES.

Ce sceau est volre assurance que
Nintendo a approuvé ce produit et
qu'il est conforme aux normes

Original d'excellence en matiére de
Jabrication, de fiabilité et surtout,

de qualité. Recherchez ce sceau
lorsque vous achetez une console
de jeu, des cartouches ou des
accessoires pour assurer une totale
compatibilité avec vos produits
Nintendo.

Seal of
Quality

Nous vous remercions d’avoir acheté la cartouche de jeu
BOMBER MAN 64™* pour votre Nintendo$* System.

Veuillez lire attentivement le mode d'emploi avant de commencer a
jouer afin de profiter pleinement de votre nouveau jeu ! Gardez
ensuite le manuel pour vous y référer plus tard.

A ATTENTION!
LA NINTENDO,&4 PERMET DE VOIR DES IMAGES ET DES SIMULATIONS 3D D'UN
REALISME SAISISSANT. CERTAINES PERSONNES PEUVENT ETRE AFFECTEES DE
VERTIGES, NAUSEES OU AUTRES MALAISES DU MEME TYPE. S| VOTRE ENFANT
PRESENTE CES SYMPTOMES, DEMANDEZ-LUI D’ARRETER DE JOUER PENDANT
QUELQUES INSTANTS ET DE REPRENDRE LA PARTIE PLUS TARD.

*, TM AND ® ARE TRADEMARKS OF NINTENDO CO., LTD.

*TM AND © 1997 HUDSON SOFT
LICENSED TO NINTENDO.
© 1997 NINTENDO CO., LTD.

LA MANETTE DE JEU NINTENDO 64

La manette multidirectionnelle de la manette N%* est doté d’un systéme unique de
capteurs analogiques qui répondent @ vos commandes instantanément

et avec précision, principalement lors de brusques changements de direction.

Un contrdle aussi précis est impossible avec une manette conventionnelle.

&

Lorsque vous allumez la console (interrupteur sur ON), laissez la
manette multidirectionnelle en position verticale.

Si le stick est incliné (comme dans la figure ci-conire) au moment
ou vous allumez la console, c’est cette position qui sera refenue
comme position de référence. Les jeux utilisant la manette multi-
directionnelle ne pourront donc pas fonctionner correctement.

Pour redéfinir la position de référence du stick multidirectionnel
une fois la partie commencée, faites-le remonter jusqu’a sa posi-
tion centrale (comme dans la figure ci-contre), puis appuyez sur
START fout en maintenant enfoncés les boutons L et R.

La manette mulfidirectionnelle est un instrument de précision.
Assurez-vous de ne le metire en contact avec aucun liquide ou corps éiranger.

Pour jouer a Bomber Man 64, nous vous recommandons de posifionner vos mains
comme sur la figure ci-dessous.

En fenant ainsi vofre manette, vous déplacez le
stick multidirectionnel avec le pouce gauche et, avec
le pouce droit, vous activez les boutons A, B, C.

Recherchez la position idéale pour voire index gauche,
en évitant toutefois de le placer a I'endroit

ou vous pourriez accidentellement appuyer sur le bou-
fon Z, situé au dos de la manette.

Pour jouer @ Bomber Man 64 connectez la manette dans la prise n°1, située & I'a-
vant de la console.

Si vous changez la connexion pendant une partie,
vous devrez appuyer sur RESET ou éteindre la
console (interrupteur sur OFF) pour rendre effective
la nouvelle connexion.

Vous pouvez jouer ¢ Bomber Man 64 jusqu’c 4 joueurs en méme femps.
Pour cela, branchez autant de manettes que de joueurs a partir du port 1.
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L'Omni Cube peut absorber toutes sortes d’énergies existant dans 'univers
pour ensuite les donner a son détenteur. Mais voild le probléme:
Aliair I'affreux s’est approprié 'Omni Cube et ses plans sont diaboliques. ..

La planéte Bomber était un monde pacifique qui n’avait jamais connu le dan-
ger avant I'arrivée d’Altair et de son vaisseau colossal. Bomberman fut désem-
paré de ne pouvoir empécher ce désasire. .. Puis Sirius, un allier mystérieux

apparu.

Suivant les conseils avisés de Sirius, Bomberman se lang
plus terrible de ses aventures :
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CREER UN FICHIER
BOMBER MAN 64 enregistre automatiquement
voire progression dans la cartouche de jeu.
Une fois le mode Aventure sélectionné,
désignez un fichier puis un niveau de difficulté

(Normal ou Difficile).

EXPLOREZ 5 MONDES DIF-
FERENTS!

Dans le mode Aventure, Bomberman

devra explorer une multitude de niveaux,
vaincre des ennemis et accumuler les bonus.
Certains mondes pourront vous poser
quelques problémes et des bonus seront diffi-
ciles a trouver. De plus, pensez a récupérer les
objets vous permettant de personnaliser voire
Bomberman.

COMMENCER UNE PARTIE

Aprés avoir validé un fichier, la carte des
mondes apparaiira. Chaque monde

gl posséde 4 niveaux. Complétez chacun de ces
fll niveaux dans tous les mondes pour accéder
au dernier stage.
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CONTINUER UNE PARTIE

Si I'écran “Game Over” apparait avant
d’avoir pu terminer un niveau, sélectionnez
“Continue” pour confinuer a jouer et ainsi
ufiliser un de vos frois crédits. En frouvant 50
gemmes vous gagnerez un crédit.

Les gemmes bleues ou rouges apparaissent
en déiruisant des ennemis.

INITIALISER LA CARTOUCHE DE JEU
En'initialisant le logiciel, tous les fichiers
seront eFFqcés Allumez la console de

e jeu. Assurez-vous qu’aucune cartouche
de sauvegarde n’est branchée lors de
cette opération.

EFFACER UN FICHIER DE LA CARTOUCHE DE SAUVEGARDE
Si voire carfouche de sauvegarde est pleine, branchez-la sur la manette 1 et
allumez la console en maintenant le bouton Start. Un menu apparaitra vous pro-
posant d’effacer un cerfains nombre de fichiers. Un fichier BOMBER MAN 64
utilise 1 page de mémoire.
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Il est possible d’orienter la caméra dans toutes les directions & votre conve-
nance. Appuyez sur les boutons C ¢ et C = pour faire tourner la caméra
autour du personnage. Appuyez sur C * et C+ pour zoomer

en avant ou en arriére. La caméra restera fixe lors d’'un combat contre

un boss et pendant le mode bataille.

_ ASTUCES
* Ne déplacez pas la caméra lorsque Bomberman est en mouvement.
* Si vous étes perdu, déplacez la caméra dans tous les-sens pour ¥ Irouver votre
chemin. - _
* Vous pouvez déplacer la caméra |orsque le jeu est en pause. /)

CESRANIEVEY

Gemmes

Energie du-boss

~® Bomberman

Nombre d-é cartes Nombre de vies

E00000246

d’or collectées dans Mo restantes
Gold Cards '/l /THHL
le stage Enemies Defeated 00
Pump it Up/S i
* @02 @ Ceci apparait

lorsque vous avez
terminé le niveau

Target Time 00012002

@Aeturn to: Gams

Option du
coeur

Exit
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GREEN GARDEN: PRAE®

Il se déplace dans les airs et ne se laisse pas attaquer

) facilement. De plus, il fera tout pour rétir Bomberman
'avec son souffle de feu.

Astuce:
Tentez.de mémoriser ses mouvements et lancez-lui des
bombes:lorsqu'il vous souffle dessus.

BLUE RESORT: I.Evim!IMII .

Son instinct de prédateur le pousse G manger bul ce qui
lui passe sous.le nez. Il utilisera sa:,ome pour ?cruser
Bomberman.+, |

.. F 2
Astuce: '
Il est facile a atteindre lorsque sa féte est hors de'l'eau.

Faites attention @ ne pas tomber du radeau!

RED MOUNTAIN: HABE/

Orion transforma cette machine a extraire le charbon

en monstre d’attaque. Il vous attaquera avec ses pomgs et
son attaque tournoyante.

Astuce: '
Attaquez-le lorsqu’il se déplace et pendunt son uﬂaque
tournoyante. Saurez-vous éviter ses Iasers ef ses’ pomgs
dévastateurs? ;

WHITE GLACIER: MANTI/

Grace a ses griffes, ses bébés araignées et ses sauts,
ce boss vous posera quelques problémes.

Astuce:
Réfugiez-vous sous ou derriére lui pour I'attaquer et
pensez a vous débarrasser des petites araignées.




A QUEL JEU JOUER? COMMENT JOUER EN EQUIPE
Le mode bataille est le mode qui a En mode “Team’; aprés avoir sélec-
rendu le jeu Bomberman aussi célébre. tionné les personnages, vous
Vous pouvez jouer jusqu’a 4 joueurs en devrez atiribuer une équipe a cha-
méme femps ou conire I'ordinateur. cun des participants. Le but du jeu
Sélectionnez le mode “Battle” puis “Sin- estd’étre la premiére équipe a
gle Batile” ou “Team Battle” pour jouer défrvire les gemmesidé’| équipe
en équipe. adverse. €S vies sont'illimitées
Jusqu’a ce qufune equipe soit vic-
forieuse.

OPTIONS
Dans ce menu, vous pouvez sélectionner le
nombre de manches, le temps-limite de
chaque période, la présence des fantémes et
celle de la “mort subite”. L'opfion des fan-
tomes permet aux joueurs ayant perdu de

MODE “SINGLE BATTLE”
Une fois ce mode sélectionné, choisissez
le nombre de joueurs (“"MAN" ou “COM”:
humain ou ordinateur). Vous pouvez égale-
ment choisir un Bomberman personnalisé
figurant dans la carfouche de sauvegarde.
Si une manette est absente, le joueur corre- revenir hanter les Bombermen vivants. L'op-
spondant sera contrdlé par l'ordinateur ou tion de la mort subife crée une malédiction
sera absent. Le niveau de I'ordinateur est symbolisé par des barres, générale 1 minute avant la fin de la manche:
3 étant le niveau maximum.

Une fois les personnages sélectionnés,
plusieurs niveaux vous seront proposés. LES FANTOMES
En mode “Single” le but du jeu est d’éire
le seul survivant.

Un Bomberman fantéme ne peut pas poser
de bombes mais il peut pousser les person-
nages de facon a les faire perdre. Si vous
éfes hanté par un fantéme, bougez le Stick
pour le repousser. 1 minute avant la fin de la
manche, fous les fantémes disparaiiront.

12 _ 13
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Vous pouvez changer le mode sonore (mono.ou stéréo) et varier I'afiribution
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Vous pouvez habiller voire personnage de mille
facons et lui donner un nom.

Les habits du Bomber-

man sont cachés dans
chaque monde du mode
aventure. Un Bomberman
personnalisé doit éfre
enregisiré dans la car-

touche de sauvegarde et

v i N
OPTIONS :

de la commande du lancer de bombe entre le Stick et le bouton B. L'option
“22?” sera accessible si vous remplissez CWS conditions dans le mode

aventure.

Flamme s

Bombe

14
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Elle augmente I'étendue de vos bombes
d’un niveau. Les bombes normales possédent
3 niveaux et les méga bombes 6 niveaux.

Elle vous permet de poser une bombe supplé-
mentaire. Vous ne pouvez pas poser plus de huit
bombes en méme temps.

La puissance de vos bombes augmentera et vous
pourrez ainsi briser certains éléments du décor.

ﬁeut étre utilisé qu’en e
e bataille. \‘

-

Bombe a
retarde-
ment

Coeur

Diable

i

- -

Vos bombes deviendront des bombes & retarde
ment. Appuyez sur le bouton Z pour déclencher
I'explosion. Vous perdrez cette option en mourant
ou en terminant un niveau.

Vous pourrez encaisser une explosion sans mourir.
Les coeurs ne sont pas cumulables.

Il existe 5 cartes d’or dans chaque niveau.
Trouvez-les foutes et... surprise!

-

50 gemmes bleues vous feront gagner une partfie.
Une gemme rouge vaut 5 gemmes bleues.

Ils sont cachés dans le mode aventure et ils vous ser-
viront @ personnaliser votre personnage. Les habits

rouges sont pour sa téfe, les bleus pour son forse, les

verts pour ses bras et les jaunes pour ses jambes.

Voire Bomberman sera maudit. Vous pouvez le

lancer & vos ennemis. Les différents effets du créne

sont les suivants:

@ Votre personnage devient grand et lent.

@ Bomberman rapetisse et devient rapide.

® Vous ne pouvez plus poser de bombes.

@ Linclinaison du Stick produit I'effet inverse: en inclinant a fond,
Bomberman marchera lenfement.

@ Voire bombe devient aussi puissante qu’une méga bombe.

@ Voire bombe explose plus vite que d’habitude.

® Voire bomberman prend feu. Si vous ne brilez pas un ennemi,
vous perdrez la partie.

Cette opfion n’apparait qu’une fois par manche
et maudit tous les Bombermen pendant un certain
temps. Voici les différents effets:

® Les personnages deviennent grands et lents.

® Une tornade apparait.

@ Les joueurs lancent des objets.

® Les Bombermen changent aléatoirement de place.

® Toutes les bombes deviennent méga puissantes.

@ L'écran se met a clignoter de toutes les couleurs.

@ Les personnages fombent dans les pommes.
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