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n Informagoes Importantes

Leia este manual com atencao antes
de utilizar a aplicacao. Se a
aplicacao se destinar a ser utilizada
por criancas pequenas, o manual
devera ser-lhes lido e explicado por
um adulto.

Leia também o manual de instrucoes
da sua Consola Nintendo 3DS, pois
este contém informacoes
importantes que o ajudarao a
usufruir desta aplicacao.

4 Salvo indicado em contrario,
todas as referéncias a
"Nintendo 3DS" neste manual
referem-se as Consolas
Nintendo 3DS™ e
Nintendo 3DS™ XL.

Informacoes sobre Saude e
Seguranca

& IMPORTANTE

Pode consultar informacoes
importantes sobre a sua saude e
seguranca, acedendo a aplicacao
Informacoes sobre Saude e
Seguranca a partir do Menu HOME.

Para aceder a esta aplicacao, toque
no simbolo & no Menu HOME. Em
seguida, toque em ABRIR e leia
atentamente o conteddo de todas as
seccoes. Quando terminar, prima
para regressar ao

Menu HOME.



Antes de utilizar aplicacoes da
Nintendo 3DS, devera ler na integra
o manual de instrucoes da consola,
prestando especial atencao as
Informacoes sobre Saude e
Seguranca.

Para obter informacoes sobre as
precaucoes a ter relativamente a
comunicacao sem fios ou a
jogabilidade online, consulte a
seccao "Informacoes sobre Saude e
Seguranca" no manual de instrucoes
da consola.

Selecao de Idioma

O idioma da aplicacao dependera
daquele que estiver definido na
consola. Este titulo suporta cinco
idiomas diferentes: inglés, alemao,
francés, espanhol e italiano. Se o
idioma da sua Consola

Nintendo 3DS ja estiver configurado
para um destes, sera esse mesmo
idioma que aparecera na aplicacao.
Se a sua Consola Nintendo 3DS
estiver configurada para outro
idioma, aquele que aparecera na
aplicacao sera, por predefinicao, o
inglés. Para obter instrucoes sobre
como alterar o idioma da consola,
consulte o manual eletrénico das
Definicoes da Consola.

Classificacao Etaria

Para obter informacoes sobre a
classificacao etaria desta e de outras
aplicacoes, consulte a pagina web



de referéncia sobre o sistema de
classificagao etaria da sua regiao:

PEGI (Europa):
www.pegi.info

USK (Alemanha):
www.usk.de

Classification Operations Branch
(Australia):
www.classification.gov.au

OFLC (Nova Zelandia):
WwWWw.censorship.govt.nz

Adverténcias

Esta aplicacao (incluindo todo e
qualquer conteudo digital ou
documentacao que descarregue
para utilizar com a aplicacao em
causa) é licenciada pela Nintendo
apenas para utilizacao pessoal e
nao comercial com a sua Consola
Nintendo 3DS. A utilizacao de
quaisquer servicos online desta
aplicacao esta sujeita ao Contrato
de Utilizacao dos Servicos e
Politica de Privacidade da
Nintendo 3DS, que inclui o Codigo
de Conduta da Nintendo 3DS.

A reproducao ou utilizacao nao
autorizada é proibida.

Esta aplicacao dispoe de medidas
de protecao técnica para impedir a
coOpia ou a reproducao de
conteudos.

Nem a sua Consola Nintendo 3DS
nem esta aplicacao foram




concebidas para utilizacao com
dispositivos ou aplicacoes nao
autorizados, existentes ou futuros,
que permitam efetuar modificacoes
técnicas da Consola Nintendo 3DS
ou das suas aplicacoes, nem para
utilizacao com qualquer dispositivo
nao autorizado que possa ser
utilizado em conjuncao com a sua
Consola Nintendo 3DS.

Apbs a atualizacao da

Nintendo 3DS ou das suas
aplicacoes, quaisquer dispositivos
ou aplicagcoes nao autorizados,
existentes ou futuros, que permitam
efetuar modificacoes técnicas da
Consola Nintendo 3DS ou das suas
aplicacoes, ou qualquer dispositivo
nao autorizado que possa ser
utilizado em conjuncao com a sua
Consola Nintendo 3DS podem fazer
com que a sua Consola

Nintendo 3DS deixe de funcionar
permanentemente e causar a
eliminacao de conteudos.

Esta aplicacao, o respetivo manual
de instrucoes e quaisquer outros
textos que a acompanhem estao
protegidos por leis de propriedade
intelectual nacionais e
internacionais.

© 2013 Nintendo Co., Ltd.

Trademarks are property of their
respective owners. Nintendo 3DS is
a trademark of Nintendo.

CTR-P-BZLP-00



Partilhar Informacoes

Os conteudos criados por
utilizadores podem ser mensagens,
personagens Mii, imagens, fotos,
videos, ficheiros audio, padroes QR
Code, etc.

Trocar Conteludos

A seguir, sao apresentadas
precaucoes gerais relativas a troca
de contetdos com outros
utilizadores. O tipo de conteldos
que se podem trocar dependera de
cada aplicacao.

@® Os conteldos carregados podem

ser vistos por outros utilizadores.
Também podem ser copiados,
modificados e redistribuidos por
terceiros.
Tenha em atencao que, uma vez
enviados, nao é possivel apagar
estes conteldos ou limitar a sua
utilizacao.

@® Quaisquer contetdos carregados
podem ser removidos sem aviso
prévio. A Nintendo pode também
remover ou ocultar conteudos que
considere inapropriados.

@ Precaucoes a ter quando criar e
carregar conteudos...

- Nao inclua qualquer informacao
que possa ser utilizada para o
identificar a si ou a terceiros,
como, por exemplo, o nome, o
endereco de e-mail, a morada ou



o numero de telefone.

- Nao inclua nada que possa ser
considerado danoso ou ofensivo
por terceiros, ou que cause
desconforto.

- Nao infrinja os direitos dos
outros. Nao utilize contetdos de
terceiros ou que exibam fotos,
imagens e videos de terceiros
sem a sua permissao.

- Nao inclua conteldos ilegais ou
que promovam atividades ilegais.

- Nao inclua quaisquer contetdos
que violem a moralidade publica.



Controlo Parental

Algumas funcionalidades desta
aplicacao podem ser restringidas
através das opcoes do Controlo
Parental enumeradas abaixo.

4 Para mais informacoes sobre o
Controlo Parental, consulte o
manual de instrucoes da consola.

@ StreetPass

Restringe a partilha de dados
Shadow Link (Link fantasma) através
do StreetPass™ (pag. 11).



Iniciar o Jogo

Apos ter iniciado a aplicacao, prima
® no ecra Title (titulo) para
avancar para o ecra File Selection
(selecao de ficheiro).

& Selecionar um Ficheiro

Selecione um dos
trés ficheiros
disponiveis para
iniciar o jogo.

& Controlos do Ecra File Selection

CE o
Contimar |G

@ Iniciar um Novo Jogo S

Selecione NEW FILE (novo ficheiro)
para comecar a aventura desde o
principio.

4 Prima | START | e selecione SKIP

(saltar) para saltar as cenas de
historia.

Carregar um Jogo
@ Guardado S

Selecione um ficheiro com dados




de gravacao para continuar a jogar
a partir do ponto onde guardou o
jogo pela ultima vez.




Guardar/Apagar Dados

Aproxime-se de
um weather vane
(cata-vento) e
prima ® para
guardar o seu
progresso.

4 O jogo ira guardar dados
automaticamente em certas
ocasioes.

@® Durante o processo de
gravagao, hao reinicie ou
desligue a consola, nem retire o
cartao de jogo ou o Cartao SD.
Tenha cuidado para nao deixar
entrar sujidade nos terminais.
Qualquer uma destas acoes
podera resultar numa perda de
dados irreversivel.

@ N3o utilize acessoérios ou
aplicacoes externas para
modificar os seus dados de
gravacao, o que podera
impossibilitar a progressao ou
levar a perda de dados de
gravacao. Qualquer modificacao
sera irreversivel, portanto tenha
cuidado.




ﬁ Apa_gar Dados

Escolha um ficheiro no ecra File
Selection (selecao de ficheiro)
(pag. 4), selecione DELETE
(apagar) e, em seguida, mantenha
pressionados simultaneamente

® + (1) + R) durante trés segundos
para apagar esse ficheiro.

4 Dados apagados nao poderao

ser recuperados, por isso tenha
cuidado.




O Jogo

Encarne o heroi
Link em The
Legend of
Zelda™: A Link
Between Worlds
explorando
masmorras e resolvendo
quebra-cabecas. Use uma vasta
selecao de itens para progredir na
historia, neste fantastico jogo de
acao e aventura!

& Coracoes

Os coracoes ¥ representam a sua
energia vital, que ira decrescer se
for atingido por ataques de
inimigos, se cair em abismos, etc.
Podera encontrar coracoes
derrotando inimigos, quebrando
vasos e outros objetos, e de varias
outras formas. Apanhe todos os
coracoes que conseguir encontrar
para restaurar a sua energia vital.

@ Game Over S



Se perder todos
0S seus
coracgoes, sera
Game Over (fim
do jogo).
Selecione
CONTINUE (continuar) para retomar
O jogo a partir da casa do Link ou
da entrada da masmorra, ou
selecione QUIT GAME (sair do
jogo) para regressar ao ecra Title
(titulo) sem guardar o seu
progresso.

£ Rupees

As Rupees ¥ sdo a moeda usada
no jogo. Use-as para adquirir itens
nas lojas, entre outras coisas.

Ira encontrar Rupees em todo o
lado. As cores das Rupees
representam valores monetarios
diferentes.

4 {4

Prima

| START | para
pausar o
jogo.
Selecione

CONTINUE (continuar) para
retomar o jogo, ou QUIT (sair)
para regressar ao ecra Title






Ecra de Exploracao
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l.- 4 |54 T 1

Alguma da informacao neste ecra

) Gl A

apenas sera apresentada a medida
que progride na aventura.

e Barra de Energia

A barra esgotar-se-a enquanto
estiver transformado numa pintura
de parede, e quando usar certos
itens. Ira voltar a encher-se com o
passar do tempo. Quando a barra
estiver vazia nao podera usar
certos itens.

®) Simbolo de Zoom

Toque-lhe para aumentar ou



diminuir a escala do mapa.

@ Mapa dos Maiamais

Toque aqui para verificar quantos
Lost Maiamais (Maiamais perdidos)
existem em cada area. Se
encontrar Lost Maiamais suficientes
e os levar a Mother Maiamai (mae
Maiamai), algo bom podera
acontecer...

@ Alfinetes

Arraste um alfinete sobre o mapa
para colocar um marcador (pode
colocar até 20 marcadores por
mundo). Toque num alfinete no
mapa para alterar a sua cor, ou
removeé-lo.

@ Mapa

A posicao atual do Link é indicada

por @ e X mostra a localizacao
do objetivo.

(@ Executar Acio Usando ®
® As suas Rupees

© Itens Equipados

Mostra os itens que estao
atualmente equipados em cada
espaco.

@ Simbolo de Trocar de Mapa

Toque e mantenha pressionado
para ver o outro lado do mapa.



@ Campainha

Toque no simbolo da campainha
para chamar a Irene. Ela pode
leva-lo a qualquer um dos weather
vanes (cata-ventos) com os quais
tenha interagido anteriormente.

@ Gear

Toque em GEAR
(equipamento) para
ver o equipamento
que acumulou. Os
efeitos do
equipamento em seu
poder (que puder usar) serao
aplicados automaticamente.

@® 1tems

Toque em ITEMS

(itens) ou prima T
para ver os ==L
seus itens. Designe

itens para os

espacos disponiveis

de modo a equipa-los e poder
usa-los (pag. 10).




Ecra de Masmorra

Alguns aspetos do ecra de
masmorra sao ligeiramente
diferentes do ecra de exploracao.

As chaves que tiver encontrado
serao apresentadas aqui.

@ Pisos da Masmorra

@ Piso Atual
Piso do Boss



®) Mapa da Masmorra

O boss (chefe) da masmorra e os
bals de tesouro serao
apresentados se tiver uma compass

(bussola).

& Posicdo Atual
Balu de Tesouro
@ Porta Trancada

' Portal de Teletransporte
/& Porta para a Sala do Boss

& Chaves e Portas

Dentro das
masmorras
existem algumas
portas trancadas.
Para entrar,
precisara de
encontrar as chaves escondidas em
cada masmorra. Quando tiver uma
chave, coloque-se em frente a uma
porta trancada e prima ® para a
abrir.




% Portais de
Teletransporte

Entre num

portal de

teletrans-

porte para

ser

teletranspor-

tado para outra parte da
masmorra.




Acoes do Link

Algumas acoes apenas ficarao
disponiveis a medida que progredir
na histoéria.

2 Movimentar-se

Deslize © para se movimentar.

2 Movimentar a Camara

Use or para movimentar a camara.

A Usar a Eé[gada

Prima ® para
golpear com a
espada na
direcao para a
qual estiver
virado.

@ Atagque Rodopiante S

Se ficar a
pressionar ®, a
sua espada ira
emitir um raio de
luz. Apos isto
acontecer, liberte
o botao para realizar um poderoso
ataque rodopiante.

@ Raio S




Se usar a Master
Sword (espada
de mestre)
quando a sua
energia vital
estiver no
maximo, podera disparar um raio.

& Usar o Escudo

Quando tiver

obtido o escudo,
pressione (R) para
se proteger dos
ataques inimigos.

2 Investida

Quando tiver as
Pegasus Boots
(botas de
pégaso),
pressione (L] para
investir na
direcao para a qual estiver virado.
Poderao cair varias coisas de
arvores e outros objetos se investir
contra eles.




A Falar/Tocar/Ler/ Investigar

Para conversar
com outras
pessoas,
aproxime-se
delas e prima ®.
Do mesmo modo,
podera ler tabuletas colocando-se
em frente delas e premindo ®.
Prima ® ou ® para fazer o texto
avancar.

A Apanhar/Atirar

Prima ® quando
estiver perto de
um vaso ou outro
objeto
semelhante para
o0 apanhar e levar
sobre a sua cabeca. Prima ®
novamente para atirar o objeto.




u. Pinuras dé Parede

Coloque-se em
frente a uma
parede e prima ®
para se
transformar numa
pintura de
parede. Quando estiver na parede,
use © para se mover para a
esquerda e para a direita, e prima
novamente ® para sair da parede.
Enquanto estiver transformado
numa pintura de parede, a sua
barra de energia ira esgotar-se. Se
a barra chegar ao fim enquanto
estiver transformado numa pintura,
ira automaticamente sair da parede.




Toque em ITEMS
(itens) ou prima
para ver
os itens que
possui. Selecione
um item com © e
prima ® or ©®

para designar um espaco para ele.

4 O espaco de X ficara disponivel
a partir de certo ponto da
aventura.

ﬁ Usar ltens S

Prima ® para
usar o item
designado para o §
espaco de X, e @
para usar o item EZL
designado para o
espaco de Y.




A Aluguer de Itens

Podera alugar
itens na Ravio's
Shop (loja do

Ravio), em troca
de Rupees. Os :

%, FRALLL L
e ER | »
L A

itens alugados

sao usados da mesma forma que
os itens normais, mas quando for
Game Over, os itens alugados
serao automaticamente devolvidos.

4 {4

% Hint Glasses

Use os Hint

Glasses

(6bculos de

pistas) e sera

capaz de ver

Hint Ghosts (fantasmas das
pistas). Os Hint Ghosts
dar-lhe-ao pistas sobre o jogo
em troca de Moedas de Jogo.
Podera adquirir Moedas de
Jogo ao andar com a sua
Consola Nintendo 3DS. Para
mais informacoes, consulte o
manual de instrucoes da
Nintendo 3DS.




StreetPass

& Batalhas com

personagens Shadow
Link (StreetPass) #»)

Serao trocados dados de Shadow
Link (Link fantasma) se encontrar
outros jogadores que tambéem
tenham ativado o StreetPass para
esta aplicacao nas suas consolas.
Os dados dos outros jogadores
irao aparecer como personagens
Shadow Link algures no jogo. Fale
com um Shadow Link e podera
desafia-lo para um combate!

4 Para comunicar através desta
funcionalidade, todos os
jogadores deverao ativar o
StreetPass para esta aplicacao
nas respetivas Consolas
Nintendo 3DS.

@ Ativar o StreetPass S

Fale com o
Gramps
(avozinho) na
Kakariko Village
e selecione
SETUP
(configuracao) para ajustar as suas
definicoes de StreetPass.

@ Desativar o StreetPass S




Para desativar o StreetPass, entre
nas Definicoes da Consola e
selecione GESTAO DE DADOS,
seguido de GESTAO DE
STREETPASS.

Toque no simbolo desta aplicacao
e, em seguida, em DESATIVAR
STREETPASS.




Informacgoes de Contacto

Para informacoes sobre produtos,
visite a pagina web da Nintendo em:
www.nintendo.com

Para assisténcia técnica e resolucao
de problemas, consulte o manual de
instrucoes da sua Consola
Nintendo 3DS ou visite:
support.nintendo.com



