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n Wichtige Informationen

Bitte lies vor der Verwendung dieser
Software diese Bedienungsanleitung
und folge ihren Anweisungen. Sollte
diese Software von Kindern genutzt
werden, muss ihnen diese
Bedienungsanleitung von einem
Erwachsenen vorgelesen und erklart
werden.

4 Soweit nicht anders angegeben,
bezieht sich die Bezeichnung
-Nintendo 3DS" auf alle Systeme
der Nintendo 3DS™-Familie.

4 Wird ein Nintendo 2DS™-System
zum Spielen verwendet, werden
Funktionen, die eigentlich das
SchlieBen des Nintendo 3DS-
Systems erfordern, durch
Betatigen des Standby-Schalters
ausgefuhrt.

& WICHTIG

Wichtige Informationen fur deine
Gesundheit und Sicherheit findest du
in den Gesundheits- und Sicherheits-
informationen, die du uber das
HOME-Menu aufrufen kannst.

Bitte lies auBerdem grundlich die
Bedienungsanleitung, besonders den
Abschnitt ,Gesundheits- und
Sicherheitsinformationen®, bevor du
Nintendo 3DS-Software verwendest.

Sprachauswahl

Grundsatzlich wird fur diese Software
die Spracheinstellung des



Nintendo 3DS-Systems ubernommen.
Die Software verfugt uber funf
verschiedene Sprachen: Englisch,
Deutsch, Franzosisch, Spanisch und
Italienisch. Wurde fur dein
Nintendo 3DS-System bereits eine
dieser Sprachen ausgewahlt, wird
diese automatisch in der Software
verwendet. Wurde eine Sprache
ausgewabhlt, die nicht oben angefuhrt
ist, wird in der Software englischer
Bildschirmtext angezeigt. Bitte sieh in
der elektronischen
Bedienungsanleitung der
Systemeinstellungen nach, falls du
weitere Informationen zur
Spracheinstellung des Systems
benotigst.

4 Die Software-Bildschirmfotos
dieser Bedienungsanleitung sind
der englischen Version der
Software entnommen.

4 Zur Verdeutlichung wird in dieser
Bedienungsanleitung, wenn auf
einen Text auf einem
Bildschirmfoto Bezug genommen
wird, sowohl der englische Text
aus dem Bildschirmfoto als auch
der aus der Software
ubernommene, lokalisierte Text
angezeigt.

Alterseinstufungen

Um weitere Informationen zu den
Alterseinstufungen fur diese sowie
andere Software zu erhalten,
besuche bitte die Website der fur



deine Region zustandigen Stelle fur
Alterseinstufungen.

PEGI (Europa):
www.pegi.info

USK (Deutschland):
www.usk.de

Classification Operations Branch
(Australien):
www.classification.gov.au

OFLC (Neuseeland):
www.classificationoffice.govt.nz

Russland:
minsvyaz.ru/ru/documents/

Wichtige Hinwelise

Diese Software (und jeglicher
herunterladbare zusatzliche Inhalt
oder jegliche Dokumentation, die
du herunterladst oder mit dieser
Software verwendest,
eingeschlossen) wurde von
Nintendo ausschlieBlich zur
personlichen und nicht
gewerblichen Nutzung mit deinem
Nintendo 3DS-System lizenziert.
Die Nutzung von Online-Services
dieser Software unterliegt dem
Vertrag zur Nutzung der
Nintendo 3DS-Services und der
Datenschutzrichtlinie, die die
Nintendo 3DS-Verhaltensregeln
beinhalten.

Nicht autorisierte Reproduktion
oder Verwendung sind verboten.
Diese Software beinhaltet einen




Kopierschutz, um die Reproduktion
sowie das Kopieren von Inhalten zu
verhindern.

Dein Nintendo 3DS-System sowie
deine Software sind nicht fur den
Gebrauch mit bestehenden oder
zukunftigen nicht autorisierten
Modifikationen der Hard- oder
Software bestimmt. Des Weiteren ist
dein Nintendo 3DS-System nicht
fur den Gebrauch in Verbindung mit
jeglichen nicht autorisierten
Geraten bestimmt.

Nachdem fur dein Nintendo 3DS-
System oder deine Software ein
Update durchgefuhrt wurde, kann
jegliche bestehende oder
zukunftige nicht autorisierte
Modifikation der Hard- oder
Software deines Nintendo 3DS-
Systems oder der Gebrauch
jeglicher nicht autorisierter Gerate
mit deinem Nintendo 3DS-System
dazu fuhren, dass dein

Nintendo 3DS-System dauerhaft
unverwendbar wird. Inhalte, die
aufgrund der nicht autorisierten
technischen Modifikationen der
Hard- oder Software deines
Nintendo 3DS-Systems entstanden
sind, konnten geloscht werden.

Diese Software, Anleitung und
andere schriftliche Dokumente, die
dieser Nintendo-Software beiliegen,
sind durch national sowie
international gultige Gesetze zum
Schutze geistigen Eigentums




geschutzt.

Informationen zum Recht an
geistigem Eigentum diese Software
betreffend, eingeschlossen Hinweise
zu eventuell verwendeten
Middleware- und Open-Source-
Software-Komponenten, findest du in
der englischen Version der
elektronischen Bedienungsanleitung.

CTR-P-AKMP-00



Uber amiibo

Diese Software unterstutzt
samiibo: . Du kannst kompatibles
amiibo™-Zubehor verwenden, indem
du damit den Touchscreen eines
New Nintendo 3DS- oder

New Nintendo 3DS XL-Systems
beruhrst.

Deine amiibo sind mehr als nur ein
Blickfang. Sie konnen von
kompatibler Software tber NFC (Near
Field Communication) eingelesen und
dann in der Software verwendet
werden. Weitere Informationen
findest du unter:
http://amiibo.nintendo.eu/

4 Jedes amiibo kann nur
Softwaredaten fur jeweils einen
Softwaretitel speichern. Um neue
Softwaredaten auf einem amiibo
speichern zu konnen, auf dem
bereits Daten eines anderen
Softwaretitels gespeichert sind,
mussen die vorhandenen
Softwaredaten geldoscht werden.
Beruhre hierfur im HOME-Menu



& und rufe dann die amiibo-
Einstellungen auf.

4 Ein amiibo kann von
verschiedenen kompatiblen
Softwaretiteln gelesen werden.

4 Sind die Daten auf deinem amiibo
fehlerhaft und konnen nicht
wiederhergestellt werden, setze
sie zuruck, indem du im HOME-
MenU [ 2| bertuhrst und dann die
amiibo-Einstellungen aufrufst.

4 8

Das Nintendo 3DS-NFC-Lese-/
Schreibgerat wird benotigt, um
amiibo mit einem Nintendo 3DS-/
3DS XL-/2DS-System verwenden

zUu konnen.
% _

WICHTIG

Eine leichte Beruhrung des
Touchscreens ist ausreichend, damit
dein System dein amiibo erkennt.
Drucke dein amiibo nicht zu stark auf
den Bildschirm und ziehe es nicht mit
ubermaBiger Kraft dartber.
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In ,Mein Teddy und ich” lebst du mit
einem Baren zusammen, mit dem du
dich durch mehrere Aktivitaten
anfreunden kannst. Du kannst zum
Beispiel mit ihm sprechen, ihn futtern
und ihn mit auf Reisen nehmen.




Der Spielbeginn
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Wahle NEUES SPIEL aus dem Titel-
Menu aus, um ein neues Spiel zu
starten.

®Das erste Mal sielen |

Wenn du das erste Mal spielst,
musst du deinem Baren einen
Namen geben und einen
Spielernamen festlegen. Benutze die
virtuelle Tastatur, um die Namen
einzugeben. Berihre [ = | wenn du
Buchstaben loschen musst. Beruhre
OKAY [OK], sobald du dich fiir einen
Namen entschieden hast, und
danach JA, um ihn festzulegen. Bitte
beachte, dass du weder deinen
Namen noch den Namen des Baren
andern kannst, nachdem er
festgelegt wurde.

This can't be changed laterd | }
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Symbole
eingeben

Die Tastatur zu
einer Symbol-
Tastatur andern.




Wechsle
zwischen den

Texteingabe-
Modi

Beruhre ,, 1",
+ABC" oder
LEaf“, um die
Tastatur zu
andern.

Rufe den Namen deines
'Bé’\ren

Nachdem du einen Namen
eingegeben hast, rufe deinen Baren
und fange an zu spielen. Sage den
Namen deines Baren, wenn das
Mikrofon auf dem Touchscreen
erscheint.

ES Siel fortsetzen |

Wenn du fur dieses Spiel bereits
Speicherdaten hast und
FORTSETZEN wahlst, wirst du direkt
ins Wohnzimmer (siehe S. 10),
gebracht, von wo du direkt da
weiterspielen kannst, wo du zuletzt
aufgehort hast.
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sDaten seichern |

Wahle SPEICHERN, wenn du dich im

Wohnzimmer (siehe S. 10)

befindest, und dann nochmals

SPEICHERN, um den Spielfortschritt

zu speichern.

4 Du kannst nur eine Speicherdatei
erstellen.

@ Setze das System nicht
wiederholt zurick und gib nicht
absichtlich falsche
Steuerbefehle ein. Entferne
wahrend des Speichervorgangs
nicht die in das Gerat
eingesteckte Nintendo 3DS-
Karte/SD Card. Achte auBerdem
darauf, dass die Anschlusse
nicht verschmutzen. All dies
kann sonst zu unwiderruflichem
Datenverlust fuhren.

@® Verwende kein externes
Zubehor oder keine externe
Software, um deine
Speicherdaten zu modifizieren,
da dies einen Spielfortschritt
unmoglich machen oder zum
Verlust der Speicherdaten
fuhren kann. Jegliche
Veranderung der Daten ist
unumkehrbar, also sei
vorsichtig!




Loschen gespeicherter
Daten

Halte (L), (Rl und ® ab dem
Moment, ab dem du das Spiel
geladen hast gedruckt, bis der
Daten-Loschen-Bildschirm
erscheint. Wahle dann JA, um
gespeicherte Daten zu l6schen.
4 Geloschte Daten kénnen nicht
wiederhergestellt werden, sei
also vorsichtig beim Loschen
von Daten.

Obwohl das Nintendo 3DS-
System Uber eine drahtlose
Verbindung funktioniert, werden
Begriffe, die du wahrend des
Spiels eingibst, und andere
Informationen nicht mit anderen
Systemen geteilt.

= s — = 3 =




a Spielsteuerung

Dieses Spiel kann
beinahe
ausschlieBlich uber
den Touchscreen
und den Touchpen
gesteuert werden.
Beruhre oder fuhre den Touchpen
gemaB den Anweisungen Uber den
Touchscreen, die auf dem Bildschirm
angezeigt sind.

Du wirst in manchen Situationen
auch das Mikrofon des

Nintendo 3DS-Systems benotigen.
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Im Spiel vorankommen
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GenieBe das Leben mit deinem
Baren im Wohnzimmer (siehe S. 10).

,Freunde dich mit deinem
Baren an

Dein Bar wird dich mehr und mehr
ins Herz schlieBen, je mehr du dich
um ihn kimmerst und mit ihm
sprichst.

'Ki]mmere dich um deinen
Baren

Du kannst
deinen Baren
baden und
Mahlzeiten fur
ihn zubereiten.
Wenn du dich
genug um deinen Baren kummerst,
wird er dir Fragen stellen

(siehe S. 8) und dir zum Dank
Geschenke machen (siehe S. 9).




W Sprich mit deinem Baren

Dein Bar wird
dir Fragen
stellen, und du
kannst ihm ,
Dinge uber dich |
erzahlen.
Sobald du eine bestimmte Anzahl
von Fragen beantwortet hast, wird
dein Freundschaftslevel (siehe S. 8)
ansteigen, und du und dein Bar
werdet euch naherkommen.

Spiele taglich fur spezielle
Gegenstande

Das Spiel schreitet in Echtzeit
voran. Spiele sieben
aufeinanderfolgende Tage mit
deinem Baren, um einen Bonus-
Gegenstand zu bekommen.

Du kannst verschiedene Arten von
Pflanzen in deinem Garten

(siehe S. 18-21) anbauen. Du
kannst diese Pflanzen daraufhin
gegen Taler verkaufen, um Kleidung
und Lollis fur deinen Baren zu
kaufen. Die Dinge, die dein Bar dir
gibt, kannst du sammeln, oder gehe
auf ERINNERUNGEN (siehe S. 16),
um auf die Erinnerungen
zuruckzublicken, die du mit deinem
Baren geschaffen hast.



W Gliickssterne

Wenn du dich
um deinen
Baren kuimmerst
und dich mit
ihm unterhaltst,
wirst du
Gluckssterne
erhalten. Du
kannst diese Sterne dann in
deinem Garten benutzen.

4 Wenn du Freundschaftslevel 2
erreicht hast, kannst du
anfangen Gluckssterne zu
sammeln.




Mit deinem Baren sprechen
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cFragen )

Dein Bar wird dir
verschiedene
Fragen uber dich
stellen. Wahle
entweder eine der |
angezeigten S|
Optionen aus, oder | *+ ':s
gib selbst etwas ' '
ein, um sie zu
beantworten.

WP Worter lernen

Nachdem du deinem Baren ein Wort
beigebracht hast, wird er anfangen,
es in euren Gesprachen zu
benutzen. Du kannst uberprufen,
welche Worter dein Bar gelernt hat,
indem du erst NOTIZEN

(sieche S. 16) und dann NOTIZBUCH

wahlst.

Im Notizbuch kannst du deine

Antworten andern und neue

zusatzliche Details hinzufugen.

Indem du deinem Baren mehr Uber

dich erzahlst, werdet ihr euch auch

uber mehr Dinge unterhalten
konnen.

4 Dein Bar ist noch sehr jung, und
wird deswegen moglicherweise
Schwierigkeiten haben, manche
Worter richtig auszusprechen.

4 Du kannst die Aussprache eines
Wortes andern, indem du das




Symbol fiir die Anderung der
Aussprache benutzt, nachdem du
es eingegeben hast.

4 Einige Antworten konnen spater
nicht mehr geandert werden.

Obwohl das Nintendo 3DS-
System drahtlose Kommunikation
besitzt, werden Begriffe, die du
wahrend des Spielens eingibst,
und andere Informationen nicht
mit anderen Systemen geteilt.




W Fragenanzeige

Die Fragen-
anzeige wird
sich auffullen,
je mehr Zeit du
mit deinem
Baren
verbringst und
je mehr du dich
um ihn
kimmerst.
Wenn sie voll ist, wird dir dein
Bar eine Frage stellen! Sobald
du die Frage beantwortet hast,
wird die Anzeige wieder
zuruckgesetzt und die Antwort
wird im Notizbuch eingetragen.
4 Wenn er zu hungrig oder
schmutzig ist, wird dein Bar
keine Fragen stellen, achte
also auf seine Bedurfnisse.

4 Dein Bar kann dir pro Tag nur
eine bestimmte Anzahl von
Fragen stellen. Du kannst
uberprufen, wie viele Fragen
gestellt wurden, und wie viele
an diesem Tag noch gefragt
werden konnen, indem du im
Notizen-Menu STATUS wahlst
und ,Heutige Fragen®
uberprufst.

Fragen-
anzeige




Dein Freundschaftslevel zeigt an,
wie stark das Band zwischen dir und
deinem Baren ist. Wenn du viele
Fragen beantwortet hast, erhoht sich
der Freundschaftslevel und dein Bar
und du werdet euch naherkommen.
Dein Freundschaftslevel kann
uberpruft werden, indem du zuerst
NOTIZEN und dann STATUS
auswahlst.

Dinge, die dein Bar tun
wird
Wahrend du und dein Bar euch
naher kennenlernt, wird dein Bar
verschiedene Dinge fur dich tun.
Einige Beispiele sind hier
aufgelistet.
® Er wird dir Mahlzeiten
zubereiten
® Er macht dir Geschenke
® Er sagt dir, wie gern er dich
hat

= . — e ™y



Dankbarkeit von deinem Baren

Indem du dich um deinen Baren
kummerst, wird sich die
Dankbarkeitsanzeige (siehe S. 16)
auffullen. Wenn die
Dankbarkeitsanzeige komplett
aufgefullt ist, wird ein Dankeschon-
Ereignis stattfinden.

Die Dankbarkeitsanzeige kann
uberpruft werden, indem du erst
NOTIZEN (siehe S. 16) und dann
STATUS auswahlst.

'Die Dankbarkeitsanzeige
auffullen

Die Anzeige wird sich auffullen,
wenn du Dinge fur deinen Baren
tust, wie zum Beispiel:

® Mahlzeiten fir deinen Baren
zubereitest

® Deinen Baren waschst

® Deinem Baren Lollis gibst

*Dankeschon-Ereignisse

Wahrend der Dankeschon-Ereignisse
wird dir dein Bar ein Geschenk
machen. Du kannst deine bereits
erhaltenen Geschenke ansehen,
indem du erst NOTIZEN, dann
SAMMLUNGEN, und dann
GESCHENKEKISTE auswahlst.

4 Nach einem Dankeschon-Ereignis



wird die Dankbarkeitsanzeige
wieder zuruckgesetzt.




Vom Wohnzimmer aus kannst du
auswahlen, was du mit deinem Baren
tun mochtest, indem du eine Option
auswahlst.

(1 Fragenanzeige (siehe S. 8)

@ Kuche (siehe S. 12-13)
Hier kannst du frische Mahlzeiten fur
deinen Baren zubereiten.

(@ Lautstarkeregelung

Andere die Lautstarke einiger
Klangeffekte im Spiel.

. Andere die Lautstarke
ALl der Musik im Spiel.
Sound- Andere die Lautstarke

der Soundeffekte im
effekte )
Spiel.




Andert die Lautstarke
Stimme der Stimme deines
Baren.

4 Badezimmer (siehe S. 14)

Hier kannst du deinen Baren
waschen.

(5) DrauBen

Von hier aus kannst du zu den
Laden (siehe S. 17) oder in den
Garten (siehe S. 18-21) gehen oder
spezielle Ereignisse am Bahnhof
(siehe S. 22) anschauen.

©®) Gluckssterne (siehe S. 7)
Zeigt die Anzahl der Gluckssterne
an, die du momentan hast.

(7) Speichern

Hier kannst du deinen
Spielfortschritt speichern
(siehe S. 5).

Kleiderschrank (siehe S. 11)

Hier kannst du die Farbe des Baren
und seine Kleidung andern.

© Notizblicher (siehe S. 16)

Hier kannst du den gegenwartigen
Status deines Baren, und auch
verschiedene Dinge, die du im
Spielverlauf gesammelt hast,
uberprufen.

Sprechen (siehe S. 15)

Du kannst mit deinem Baren Uber
alle moglichen Dinge sprechen. Du



kannst deinen Baren auch streicheln,
ihm Lollis geben und ihn deinen
Freunden vorstellen.

1) amiibo
Scanne dein amiibo (siehe S. 2)
taglich, um Bonus-Taler zu erhalten,

die in den Geschaften (siehe S. 17)
ausgegeben werden konnen.

WDas <Z-Symbol
Dinge, die dein WA ==
ing | | m

Wi

Bar tun mochte, Lﬁﬁ_. X
werden ein /- (’r: |
Symbol haben. | S0}

Deinem Baren
wird es
moglicherweise lieber sein, wenn
ihr versucht Dinge mit dem <’ -
Symbol zu unternehmen.

Die Bewegungen deines
Baren

Wenn du fur eine kurze Zeit im
Wohnzimmer keine Optionen
beruhrst, wird dein Bar vielleicht
im Raum herumwandern oder
selbst schlafen gehen. Beruhre
einfach nur den Touchscreen,
um das Wohnzimmer-Menu
wieder anzuzeigen.

oy P . p— — —



m Umziehen

hinis gl R e
Beriihre &/KLEIDERSCHRANK und

dann UMZIEHEN, um die Farbe und
Kleidung deines Baren zu andern.

cMode _________J

Andere die Kleidung deines Baren.
Wahle die Kleider aus, die du
deinem Baren anziehen mochtest
und beruhre dann UMZIEHEN
[CHANGE].

(1 Kleidungsarten

(2 Auswahlbare Kleidung

@ Kleidung entfernen/Kamera

Beriihre B, um deinen Baren
umzudrehen, beriihre B, zum
hinein- oder herauszoomen, und
beriihre El, um alle Kleidung zu
entfernen, die der Bar im Augenblick
tragt.

crarbe )

Wahle die Farbe aus, die du
mochtest und beruhre dann




ANDERN, um die Farben deines
Baren zu andern. Gib deinem Baren

jede Menge Lollis (siehe S. 15), um
noch mehr Farben freizuschalten.

= - o



Deinen Baren futtern @
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Beriihre #¥//KUCHE und dann
KOCHEN, damit eine Liste von
Rezepten, die du zubereiten kannst,
angezeigt wird. Wahle ein Rezept
aus und beruhre KOCHEN und folge
dann den Anweisungen auf dem
Touchscreen, um das Gericht
zuzubereiten. Das Verfahren der
Zubereitung von Makkaroniauflauf
wird unten als Beispiel aufgefuhrt.

n Berlihre die Gewlirze, um sie in
den Topf zu geben.

Berlihre die EIN/AUS-Option
[ON/OFF], um den Herd
einzuschalten. Stelle die Hitze
ein, um den Topf vor dem
Uberkochen zu bewahren, bis
die Fortschrittsleiste aufgefullt
ist.



Fortschritts-
leiste

i nEw
- B
e

Ein/Aus-Knopf pmmres— —%

Durch das
Bewegen des
Reglers kann
der Hitzelevel
von niedrig Uber
mittel bis zu
hoch eingestellt
werden.

4 Wenn der Topf Uberkocht, wird
die Fortschrittsleiste als leer
angezeigt, und es wird langer
dauern das Gericht
fertigzukochen.

,@ Die Zutaten in der
Bratpfanne kochen

Beruhre die Zutaten, um sie in
die Bratpfanne zu legen.

Um die Zutaten
Zu mischen,
musst du den
Touchpen
schnell von

links nach
rechts Uber Fortschritts-

den Ieiste
Touchscreen
fUhren.

4 Wenn du die Zutaten in der
Pfanne nicht bewegst, wird sich




die Farbe der Fortschrittsleiste
von blau zu gelb, dann zu rot
andern. Das Essen wird
anbrennen, wenn die
Fortschrittsleiste rot wird.

>3 Den Ofen benutzen |

n Wahle die
Einstel-
lungen des
Ofens aus.

Ofenein-
stellungen

Berihre den STARTEN/
BEENDEN-Knopf [START/STOP],
und das ¥ -Symbol wird
anfangen, sich an der
Backfortschrittsleiste entlang zu
bewegen. Beruhre den Knopf
noch einmal, um es zu stoppen.
Halte das ¥ -Symbol an der
richtigen Stelle an, um das
Gericht perfekt zu kochen.

Backfort-
schrittsleiste

Die Leiste zeigt von
links nach rechts roh,
halb-durch, perfekt
und angebrannt an.




Nachdem du die oben
aufgefuhrten Schritte
fertiggestellt hast, wirst du zum
Ergebnis-Bildschirm
weitergeleitet.

W Punkte und Rezepte

® Punkte

Wenn du ein

Gericht Bl ki
zubereitetst, | %1850,
wirst du o — |
entsprech- 5

end deiner

Leistung Punkte erhalten. Je
schneller du das Gericht
zubereitest, desto mehr Punkte
erhaltst du. Der Ergebnis-
Bildschirm zeigt auBerdem Tipps
an, wie du deine Punktzahl

verbessern kannst.

® Rezeptbuch

Koche weiterhin gut, um neue
Rezepte freizuschalten. Du
kannst anschauen, wieviele Male
ein Rezept jeweils gemacht
wurde, sowie die hochsten
Werte, die du bekommen hast,
indem du zu NOTIZEN

(siehe S. 16), SAMMLUNGEN
und dann REZEPTBUCH gehst.
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Deinen Baren futtern @
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Sobald du ein Gericht zubereitet
hast, wirst du deinen Baren damit
futtern mussen.

Du wirst Dinge
machen
mussen, wie
deinen Baren |. B
mit dem Essen, [*:i..

das du ihm

gemacht hast, futtern und seinen

Mund abwischen, wenn er

gekleckert hat. Folge den auf dem

Bildschirm angezeigten

Anweisungen, wenn du dazu

aufgefordert wirst.

4 Dein Bar wird vielleicht manche
der Mahlzeiten mit dir teilen.

4 Wenn das Essen zu heiB ist, wird
es deinem Baren nicht moglich
sein, es zu essen. Wenn das
geschieht, kannst du in das
Mikrofon pusten, um das Essen
damit kuhler zu machen.

:Deinem Baren helfen zu
essen




Wenn du keine Mahlzeit
zubereiten kannst...

Wenn dein Bar keinen Hunger
hat, wirst du ihm kein Essen
zubereiten konnen. Du wirst ein
wenig warten mussen, bevor der
Bar wieder hungrig wird. Du
kannst sehen, wie hungrig dein
Bar ist, indem du auf NOTIZEN
(siehe S. 16) und dann STATUS
gehst.

= = 3 .




Deinen Baren baden
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Berthre ©./BADEZIMMER und dann
BADEN, um deinen Baren in die
Badewanne zu setzen und ihn schon
sauber zu machen. Du kannst den
Hygiene-Status deines Baren
uberprufen, indem du auf
NOTIZBUCHER, NOTIZEN

(siehe S. 16) und dann STATUS
gehst. Wasche deinen Baren, wenn
er anfangt schmutzig zu werden.

cWaschen ]

Fuhre den
Touchpen uber den
Touchscreen, um
deinen Baren mit
dem Schwamm
waschen zu
konnen.

Fuhre den
Touchpen uber den
Touchscreen, um |
mit der Dusche den| ..
Schaum von
deinem Baren
abzuwaschen.




Mit deinem Baren interagieren
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Beruhre 2/SPRECHEN, um dich mit
deinem Baren zu unterhalten, sowie
ihn zu streicheln oder ihm Lollis zu
geben.

Fange eine Unterhaltung mit deinem
Baren an. Du kannst mit ihm uber
lustige Themen, wie beispielsweise
uber dich selbst oder was dein Bar
gerade macht, sprechen.

4 Wenn ihr euch zu viel unterhaltet,
wird dein Bar mude werden.
Wenn er an einem Punkt
ankommt, an dem er nicht mehr
reden kann, versuche es ein
wenig spater noch einmal.

=% Streicheln |

Fuhre den
Touchpen uber den
Touchscreen, um
deinen Baren zu
streicheln, oder
beruhre den Touchscreen, um ihn
anzustupsen.




W Deinen Baren streicheln

Wahrend du
deinen Baren
streichelst,
tauchen
eventuell an
bestimmten Stellen kleine
Funken (Bl) auf. Wenn du diese
Stellen streichelst, kannst du
Glickssterne (siehe S. 7)
erhalten.

geben. Suche die
Geschmackssorte
aus, die du
mochtest und fuhre dann den
Touchpen uber den Touchscreen,
um deinem Baren den Lolli zu
geben.



Die Farbe deines Baren mit
Lollis andern

Wenn du
deinem Baren |
viele Male Lollis &
der gleichen
Geschmacksrich
tung gibst, wirst du eine neue
Farbe fur deinen Baren
freischalten. Um die Farbe
deines Baren zu andern, wahle
zuerst KLEIDERSCHRANK
(siehe S. 11), dann UMZIEHEN
und dann FARBE.

Stelle dem Bar
deine anderen
Freunde vor. Gib ==~
das Nintendo 3DS- P&
System einem |
Freund, und lass
ihn ein Profil
erstellen.

4 Jeder Freund kann nur einmal am
Tag mit dem Baren sprechen.

4 Wahle LOSCHEN [DELETE], um
das Profil eines Freundes zu
loschen.

4 Sobald du Freundschaftslevel 4
erreicht hast, hast du die
Moglichkeit, Freunde
vorzustellen.
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m Notizbucher anschauen
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Beriihre #2/NOTIZBUCHER, um
Informationen Uber deinen Baren
anzuschauen und an Erinnerungen
zuruckzudenken, die du mit ihm
geschaffen hast.

cNotizen ]

Hier kannst du
sowohl den
aktuellen Status
des Baren, als auch
die verschiedenen
Sammlungen, die
du zusammengetragen hast,

anschauen.
Hier kannst du den
Status aktuellen Zustand
deines Baren
uberprufen.
Samm- Hier kannst du die
lungen verschle_(_jenen .
[Collec- Gegenstande, die du
S gesamfnelt hast,
uberprufen.
Hier kannst du die
Worter anschauen,
Notiz- die du deinem Baren
buch beigebracht hast, und
[Note- du kannst sie hier
book] auch andern oder
zusatzliche Worter
einfugen.




W Sammlungshinweise

Bertihre ? oder INFO [HINT],
wahrend du durch deine
Sammlungen gehst, um einen
Hinweis darauf zu bekommen,
wie ein Gegenstand erhalten
werden kann, der dir noch in
delner Sammlung fehlt

IR Der aktuelle
schaftslvl
: Freundschafts-
[Friend- level (siehe S. 8)
ship Lv.] ne
Die Gesamtanzahl
Tage zus. der Tage, die du
[Days bisher mit deinem
Played] Baren verbracht
hast.




Ge-

Die Anzahl der

schenke Geschenke, die du
[Gifts bisher von deinem
Received] Baren erhalten hast.
Die Leiste zeigt den
Dank Dankbarkeits-
[Gratitude] | level, den dein Bar
(siehe S. 9) | momentan fur dich
fuahlt.
Zeigt die Anzahl der
Fragen (siehe S. 8)
Heutige an, die dein Bar an
Fragen diesem Tag stellen
[Questions Iéann. Die '."
today] ymbple zeigen an,
wie viele Fragen
bereits gestelit
wurden.
Zeigt an, wie sauber
Sauberkeit dein Bar ist. Gehe
siEns ins BADEZIMMER
yg (siehe S. 14), um
ihn zu waschen.
Zeigt an, wie
hungrig dein Bar ist.
Je nachdem wieviel
Hunger Hunger er hat, wird

entweder Satt,
Normal, Hungrig
oder Sehr hungrig
angezeigt.

=Erinnerunen |

Hier kannst du Ereignisse, die du




gesehen hast, noch einmal
wiederholen, und Fotos anschauen,
die du gemacht hast.

Schau dir Videos von
Erlebnissen, die du

Filme mit deinem Baren
hattest, an.
Reise- Schau dir Fotos von

album euren Reisen an.
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Du kannst die Taler, die du bei den
Gartenarbeiten (siehe S. 18-21)
gewonnen hast, fur Einkaufe
benutzen, und verschiedene
Gegenstande kaufen. Mehr
Gegenstande werden im Verlauf des
Spiels verfugbar werden.

=Lollis |

Hier kannst du
Lollis fur deinen
Baren kaufen. Du
kannst pro Tag nur
einen Lolli der
erhaltlichen
Geschmacksrichtungen kaufen. An
verschiedenen Tagen der Woche
gibt es unterschiedliche
Geschmacker.

ycMode ]

Kaufe Kleidung, die m&m&m

du deinem Teddy —~
im Kleiderschrank

(siehe S. 11)
anziehen kannst.

Hier kannst du
Samen kaufen, die
du im Garten

benutzen kannst.






Im Garten kannst du mit Hilfe der

Gluckssterne (siehe S. 7), die du dir

verdient hast, verschiedene Pflanzen

zuchten. Um Taler zu verdienen,

kannst du die reifen Pflanzen ernten.

4 Du kannst im Garten spielen,
sobald du Freundschaftslevel 2
erreicht hast.
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Grewy and "Galther® thie planis s

(1) Beete

Das ®*-Symbol zeigt an, welche Art
von Dinger (siehe S. 20)
gegenwartig fur jedes Beet benutzt
wurde.

In dieses Beet kannst du
einen Samen einsetzen.

In diesem Beet wachst
eine Pflanze.

i

In diesem Beet gibt es
eine Pflanze, die geerntet
werden kann.

-

=

Du kannst diese Beete
noch nicht benutzen.

¥




@ Herausforderungen/
Pflanzenkatalog (siehe S. 21)

(3) Wasser [Water]

Wahle dies aus, um all deine Beete
zu gieBen.
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m Pflanzen zuchten
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GieBe deine Pflanzen, indem du
deine Gluckssterne benutzt, um sie
zum Wachsen zu bringen. Wenn sie
ausgewachsen sind, kannst du sie
ernten.

cDGiegen ]

Wahle im Garten-
Bildschirm WASSER
aus. Fuhre den
Touchpen auf dem
Touchscreen nach
oben und unten,
um die Pumpe zu Wasser-
benutzen. Wenn anzeige

die Anzeige voll ist,

wird Wasser uber dein ganzes Beet

gespritzt.

4 Wenn du deine Pflanzen gieBst,
werden moglicherweise auch in
Beeten, die du nicht gegossen
hast, Pflanzen wachsen. Die
Pflanzenart, die in diesem Fall
wachst, hangt vom Dunger auf
dem Beet ab.

c@Emen )




Sobald du deine
Pflanzen genug
gegossen hast und
sie ausgewachsen o=t
sind, kannst du sie "lif® TR
ernten, um

Gegenstande wie Taler und Samen
der Pflanze, die du geerntet hast, zu
bekommen. Beruhre das Ackerstuck
mit der ausgewachsenen Pflanze,
dann wahle EINSAMMELN
[GATHER].

'Herausforderungen
abschlieBen

Je nach Pflanzenart, die du anbaust,
kannst du verschiedene
Bedingungen erfullen und
Herausforderungen abschlieBen
(siehe S. 21), um Belohnungen zu
bekommen.




W Abschneiden

Benutze dies,
um eine Pflanze
zu entfernen,
die momentan
noch wachst,
sodass du
einen neuen Samen pflanzen
kannst. Beruhre das Beet, in
dem sich die Pflanze befindet,
dann wahle ABSCHNEIDEN [CUT
DOWN] aus.

4 Wenn du eine Pflanze
abschneidest, bevor sie
ausgewachsen ist, wirst du
keine Taler bekommen.
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Mehr Pflanzenarten
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Du kannst die Pflanzenart, die auf
einem Beet wachst, andern, indem
du dort verschiedene Samen oder
Dunger benutzt. Probiere viele
verschiedene Kombinationen aus,
um neue Pflanzenarten zu
bekommen.

»Samen aussaen |

Es wird die Pflanze
wachsen, die du
mit einem einzigen,
jeweiligen
Pflanzensamen in
einem Beet
anpflanzt. Beruhre den Samen, den
du benutzen mochtest und wahle
dann PFLANZEN [PLANT] aus, um
den Samen einzupflanzen.

¥ Kombinieren von Samen

Wenn du zwei oder mehr Samen im

gleichen Beet anpflanzt, kannst du

eventuell eine neue, seltene Pflanze

zuchten.

4 Du kannst die Seltenheit einer
Pflanze im Pflanzenkatalog
(sieche S. 21) Uberprifen.

ycDinger _____J

Die Benutzung von Dunger auf
einem Beet andert den Boden und
macht es einfacher, bestimmte
Pflanzen anzubauen. Um Dunger zu




benutzen, beruhre das Beet, auf

dem du ihn benutzen mochtest und

wahle dann DUNGER aus. Nun
kannst du die Art von Dunger, die
du benutzen mochtest, beruhren
und dann BENUTZEN [USE]
auswahlen.

4 Mit dem Anstieg deines
Freundschaftslevels (siehe S. 8)
kannst du mehr verschiedene
Arten von Dunger benutzen.

¥ Dinger-Arten

Es gibt insgesamt

16 verschiedene

Dunger-Arten, von

denen du

auswahlen kannst.

Jede Art (Alle,

Blumen, Gemuse, Baume) hat vier

Farben, die die Farben der

jeweiligen Jahreszeit reprasentieren:

Rosa fur den Fruhling, grun far den

Sommer, orange fur den Herbst und

blau fur den Winter.

4 Zum Beispiel wird dir die
Verwendung des £ -Diingers auf
einem Beet helfen, eine
Frahlingsblume zu pflanzen.




W Beete untersuchen

Beruhre ein e
Beet und wahle 1 ==
dann BODEN
UNTER-
SUCHEN aus,
um
Informationen zu dem Beet zu
sehen (wie zum Beispiel der
Zustand des Bodens).




Andere Garten-Menus
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Berlhre auf dem Garten-
Bildschirm, um die folgenden
Optionen aufzurufen.

=Herausforderunen |

Hier kannst du die |
Aufgaben und s e

I_.%elohnungen far ¥ Banett
jede e
Herausforderung '
uberprufen.

Herausforderungen, die du bereits
abgeschlossen hast, werden mit
einem + -Symbol angezeigt.

»Pflanzenkatalog |

Hier bekommst du |
Informationen zu |
den Pflanzen, die
du zuvor schon _
einmal angepflanzt ' iEs

hast. Beruhre eine

Pflanze, und dann INFO [DETAILS],
um die Informationen daruber zu
sehen. Du kannst auch Hinweise
bezuglich Pflanzen, die du noch
nicht gezuchtet hast, anschauen.




¥ Den Garten erweitern

Wenn du viele neue
Pflanzenarten anbaust, wird sich
der Pflanzenkatalog auffullen.
Wenn du eine bestimmte Anzahl
von Pflanzen im Pflanzenkatalog
registriert hast, wirst du noch
mehr Beete freischalten, auf
denen du Pflanzen anbauen
kannst.




Der Bahnhof
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Du kannst spezielle == S
Reise-Ereignisse | |
freischalten, indem |/ &
du deinem Baren | F"Suguiit
bestimmte Kleidung ﬂ';’“ﬂ —
anziehst und zum £ "o
Bahnhof gehst. Dy g

4 Wenn du zum Bahnhof gehst,
ohne die Bedingungen fur ein
Ereignis erfullt zu haben, werden
dein Bar und du eine
Unterhaltung haben und dann ins
Wohnzimmer zurluckkehren.

4 Wenn du ein Ereignis einmal
gesehen hast, kannst du es
nochmals anschauen, indem du
ERINNERUNGEN (siehe S. 16)
auswabhlst.
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Produced by:
BANDAI NAMCO Entertainment Inc.

Developed by:
BANDAI NAMCO Studios Inc.

ARIKA Co., Ltd
Digital Works Entertainment Co., Ltd
JSC Games Co., Ltd
Super Sweep Co., Ltd.
Al Co., Ltd.
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Kontaktinformationen

Informationen zu Produkten findest
du auf der Nintendo-Website unter:
www.nintendo.com/countryselector

Technische Hilfe und
Problemlosungen findest du in der
Bedienungsanleitung deines
Nintendo 3DS-Systems oder unter:
support.nintendo.com



