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Informagoes Importantes

Antes de utilizares esta aplicacao, 1é
atentamente este manual. Se a
aplicacao se destinar a criancas
pequenas, o manual devera ser-lhes
lido e explicado por um adulto.

4 Esta aplicacao nao &€ compativel
com a exibicao de graficos 3D.

4 Salvo indicado em contrario,
todas as referéncias a
"Nintendo 3DS" neste manual
referem-se a todas as consolas da
familia Nintendo 3DS™,

4 Se utilizares a Consola
Nintendo 2DS™, as
funcionalidades que exijam fechar
a Consola Nintendo 3DS podem
ser ativadas se utilizares o
interruptor do modo de descanso.

& IMPORTANTE

Podes consultar informacoes
importantes sobre a tua salude e
seguranca, acedendo a aplicacao
Informacoes sobre Saude e
Seguranca a partir do Menu HOME.
Antes de utilizares aplicacoes da
Nintendo 3DS, deveras ler na integra
o manual de instrucoes da consola,
prestando especial atencao as
Informacoes sobre Saude e
Seguranca.

Selecao de Idioma

O idioma da aplicacao dependera
daquele que estiver definido na
consola. Este titulo suporta oito
idiomas diferentes: inglés, alemao,
francés, espanhol, italiano,
neerlandés, portugués e russo.
Podes alterar o idioma da aplicacao
modificando as definicoes de idioma
da consola. Para obteres instrucoes
sobre como alterar o idioma da
consola, consulta o manual
eletronico das Definicoes da
Consola.

4 As capturas de ecra presentes
neste manual sao retiradas da



versao inglesa da aplicacao.

4 Sempre que for necessario
especificar, as referéncias ao
texto nestas capturas de ecra
incluirao o texto em inglés da
imagem correspondente e a
traducao utilizada na aplicacao.

Classificacao Etaria

Para obteres informacoes sobre a
classificacao etaria desta e de outras
aplicacoes, consulta a pagina web
de referéncia sobre o sistema de
classificacao etaria da tua regiao:

PEGI (Europa):
www.pegi.info

USK (Alemanha):
www.usk.de

Classification Operations Branch
(Australia):
www.classification.gov.au

OFLC (Nova Zelandia):
www.classificationoffice.govt.nz

Russia:
minsvyaz.ru/ru/documents/

Adverténcias

Esta aplicacao (incluindo todo e
qualquer conteudo digital ou
documentacao que descarregues
para utilizares com a aplicagcao em
causa) é licenciada pela Nintendo
apenas para utilizacao pessoal e
nao comercial com a tua Consola
Nintendo 3DS. A utilizacao de
quaisquer servicos online desta
aplicacao esta sujeita ao Contrato
de Utilizacao dos Servicos e
Politica de Privacidade da
Nintendo 3DS, que inclui o Codigo
de Conduta da Nintendo 3DS.

A reproducao ou utilizacao nao
autorizada é proibida.

Esta aplicacao dispoe de medidas
de protecao técnica para impedir a
cOpia ou a reproducao de
conteudos.

Nem a tua Consola Nintendo 3DS




nem esta aplicacao foram
concebidas para utilizacao com
dispositivos ou aplicacoes nao
autorizados, existentes ou futuros,
que permitam efetuar modificacoes
técnicas da Consola Nintendo 3DS
ou das suas aplicacoes, nem para
utilizacao com qualquer dispositivo
nao autorizado que possa ser
utilizado em conjuncao com a tua
Consola Nintendo 3DS.

Apés a atualizacao da

Nintendo 3DS ou das suas
aplicacoes, quaisquer dispositivos
ou aplicacoes nao autorizados,
existentes ou futuros, que permitam
efetuar modificacoes técnicas da
Consola Nintendo 3DS ou das suas
aplicacoes, ou qualquer dispositivo
nao autorizado que possa ser
utilizado em conjuncao com a tua
Consola Nintendo 3DS podem fazer
com que a tua Consola

Nintendo 3DS deixe de funcionar
permanentemente e causar a
eliminacao de conteudos.

Esta aplicacao, o respetivo manual
de instrucoes e quaisquer outros
textos que a acompanhem estao
protegidos por leis de propriedade
intelectual nacionais e
internacionais.

Para obteres mais informacoes sobre
os direitos de propriedade intelectual
relativos a esta aplicacao, incluindo
avisos relacionados com
componentes middleware e de
aplicacoes de codigo aberto,
consulta a versao em inglés deste
manual.

CTR-P-AJHP-00



Partilhar Informacoes

Os conteudos criados por
utilizadores podem ser mensagens,
personagens Mii™, imagens, fotos,
videos, ficheiros audio, padroes
QR Code™, etc.

Trocar Conteldos

A seguir, sao apresentadas
precaucoes gerais relativas a troca
de contetdos com outros
utilizadores. O tipo de conteldos
que se podem trocar dependera de
cada aplicacao.

@® Os conteldos carregados podem
ser vistos por outros utilizadores.
Também podem ser copiados,
modificados e redistribuidos por
terceiros.

Tem em atencao que, uma vez
enviados, nao é possivel apagar
estes conteldos ou limitar a sua
utilizacao.

@® Quaisquer contetdos carregados
podem ser removidos sem aviso
prévio. A Nintendo pode também
remover ou ocultar conteudos que
considere inapropriados.

@ Precaucoes a ter quando criares e
carregares conteudos...

- Nao incluas qualquer informacao
que possa ser utilizada para te
identificar a ti ou a terceiros,
como, por exemplo, o nome, o
endereco de e-mail, a morada ou
o numero de telefone.

- Nao incluas nada que possa ser
considerado danoso ou ofensivo
por terceiros ou que cause
desconforto.

- Nao infrinjas os direitos dos
outros. Nao utilizes conteudos
de terceiros ou que exibam
fotos, imagens e videos de
terceiros sem a sua permissao.

- Nao incluas conteltdos ilegais ou
que promovam atividades ilegais.

- Nao incluas quaisquer conteudos



que violem a moralidade publica.



Funcionalidades Online

Esta aplicacao permite-te
estabelecer uma ligacao a Internet e
jogar niveis desenhados por outros
jogadores (pag. 8). Podes também
enviar os registos dos dados de
jogo (pag. 14).
4Para mais informacoes sobre como
ligares a tua Consola
Nintendo 3DS a Internet, consulta
o manual de instrucoes da
consola.

o

Esta aplicacao &€ compativel com
a Nintendo Network™,

=y

n

MM TENLCHD
HETWORK

A Nintendo Network & um servico
online que te permite jogar com
outros utilizadores de qualquer
parte do mundo, descarregar
novos conteddos adicionais... e
Lmuito mais!

o

Precaucoes Online

@ Se publicares, enviares ou
disponibilizares informacoes ou
conteldos através da
comunicacao sem fios, nao
incluas detalhes que possam
identificar-te, como o teu nome,
endereco de e-mail, morada ou
numero de telefone, por exemplo,
ja que esta informacao podera ser
consultada por terceiros. Quando
escolheres um nome de utilizador
ou uma alcunha para as tuas
personagens Mii™, nao utilizes o
teu nome real, ja que essa
informacao podera ser consultada
por terceiros sempre que utilizares
a comunicacao sem fios.

@® Os codigos de amigo fazem parte
de um sistema que te permite
estabelecer uma relacao de
amizade com outros utilizadores,
para que possas jogar, comunicar




e interagir com pessoas que
conheces. Se trocares codigos de
amigo com estranhos, correras o
risco de receber informacoes ou
mensagens com linguagem
ofensiva ou contetdo inadequado.
Essas pessoas poderao ainda
consultar informacao sobre ti que
nao desejas tornar publica. Por
isso, recomendamos que nao
troques codigos de amigo com
pessoas que nao conheces.

@® Nao participes em atividades
perigosas, ilegais, ofensivas ou
inadequadas que possam causar
problemas a outros utilizadores.
Em particular, nao publiques,
envies ou disponibilizes
informacoes ou conteldos que
ameacem, abusem ou incomodem
outras pessoas, infrinjam os
direitos de outros (como licencas,
direitos de imagem, direito a
privacidade, direitos de
publicidade ou marcas registadas)
ou que causem desconforto a
outras pessoas. Em particular,
quando enviares, publicares ou
disponibilizares fotos, imagens ou
videos em que aparecam outras
pessoas, certifica-te de que
obténs a autorizacao prévia das
mesmas. Se for reportada ou
confirmada uma conduta
inapropriada, podes ser sujeito a
penalizacoes, como ser banido
dos Servicos Nintendo 3DS.



Controlo Parental

Algumas funcionalidades desta
aplicacao podem ser restringidas
através das opcoes do Controlo
Parental enumeradas abaixo.
4Para mais informacoes sobre o
Controlo Parental, consulta o
manual de instrucoes da consola.
@ Partilhar Imagens, Audio, Video e
Dados de Texto Longo
Restringe o envio e a rececao de
niveis criados pelo utilizador.

@ Interacao Online
Restringe a jogabilidade no
Desafio 100 Marios e nos niveis
recomendados dos niveis
mundiais.

@ StreetPass
Restringe o envio e rececao de
niveis criados por jogadores e
informacao dos utilizadores através
do StreetPass.



Mashiko e Yamamura

Vamos apresentar-te as duas
personagens que te vao guiar ao
longo do jogo.

v

» Mashiko

Uma senhora
simpatica, sempre
disposta a explicar
como funciona o
Super Mario Maker
for Nintendo 3DS. O
seu conhecimento
acerca das
funcionalidades do
jogo é excelente,
mas no que toca a
criar niveis, bem que
podia ter um pouco
mais de pratica...

» Yamamura

E um pombo. Disso,
ninguém tem
davidas. No entanto,
parece que é
especialista na arte
de criar niveis.
Adora feijoes
edamame e frango
frito.



Criar um nivel / Guardar

Toca em "Criar" no ecra de titulo
ou em "Criar Nivel" no menu
principal (pag. 10) para comecares
a construir um nivel.

Criar

Toca num elemento do nivel na
paleta e, de seguida, toca em
qualquer parte do ecra para o
adicionares. Podes mover o Mario
ao tocar no ecra e fazendo-o
deslizar, ou com Q/qr.

Paleta

A paleta contém os elementos
que podem ser colocados num
nivel. Toca em ~ para veres
os diferentes tipos de
elementos, entre os quais
podes alternar. Seleciona
para reajustar os elementos e
acederes facilmente aos que
mais utilizas.

Estilos de Jogo

Podes criar niveis no estilo

destes quatro jogos.

@ Super Mario Bros.™

@ Super Mario Bros.™ 3

@ Super Mario World

® New SUPER MARIO
BROS.™ U

Cenarios

Escolhe o ambiente do teu
nivel, alternando entre varios
cenarios.



Colocacao dos Pontos de
Inicio e Fim
A altura do ponto de inicio
pode ser ajustada ao tocar e
deslizar ® para cima ou para
baixo. De forma semelhante,
tocar e deslizar ® para cima,
para baixo, para a esquerda ou
para a direita, permite ajustar a
altura e posicao da meta e, por
consequéncia, a extensao do
nivel.

Menu Principal
Mostra o menu principal
(pag. 10).

@ Guardar / Carregar

Guarda e carrega os teus
niveis.

Apagar os Elementos de Nivel

Seleciona o Sr. Borracha
quando quiseres apagar
elementos de nivel que
colocaste. Toca novamente no
simbolo se quiseres voltar a
poder colocar elementos
normalmente.

B) Anular
Toca no Cao para anular a tua
acao anterior.

E) Reiniciar
Mantém premida a
funcionalidade Reiniciar para

apagar todos os elementos de
um nivel.



Extensdo do Nivel / Posicado

Toca e mantém o stylus no
simbolo "F" [G] e, sem
solta-lo, desliza-o para a
esquerda ou para a direita para
ajustares a extensao do nivel.
Ao deslizares ® para a
esquerda ou para a direita,
podes deslocar-te ao longo do
nivel e ajustar a posicao do
Mario. Toca no simbolo "I" [S]
para te deslocares para o
inicio, ou toca no simbolo "F"
[G] para te deslocares para a
meta.

Mais elementos de

nivel irao ficar - v
disponiveis a medida =
que fores progredindo

no Desafio Super Mario
(pag. 8). Vé o quao longe
consegues chegar!

Jogo Experimental

Toca em [E# para jogares o nivel
que estas a criar e para testares a
colocacao dos elementos de nivel.
Toca novamente no simbolo para
voltares ao ecra de criagcao do
nivel. Voltaras também a este ecra
caso completes o nivel ou percas
uma vida (pag. 8).
4Prime ou toca e mantém
o stylus em [E# para jogares o
nivel desde o inicio.

Toca em & para guardar o nivel
que criaste. Podes encontrar
niveis guardados no Robocébpia

(pag. 11).



Como Guardar

Escolhe um espaco
para guardar o teu
nivel e atribui-lhe um
nome. Se escolheres
um espaco que ja
contenha um nivel, este sera
apagado e substituido pelo novo.

40 nivel sera guardado no cartao
SD.

4 Assegura-te de que queres
apagar e substituir o nivel
existente. Uma vez apagado,
nao sera possivel restaurar este
nivel.

@® N3ao reinicies repetidamente
a consola nem utilizes
controlos incorretos de
forma intencional. Durante o
processo de gravacao, nao
retires o cartao de jogo ou o
cartao SD da consola e tem
cuidado para nao deixar
entrar sujidade nos
terminais. Qualquer uma
destas acoes podera resultar
numa perda de dados
irreversivel.

@® Nao utilizes acessorios ou
aplicacoes externas para
modificar os teus dados de
gravacao, uma vez que tal
podera impossibilitar a
progressao ou levar a perda
de dados de gravacao.
Qualquer modificacao sera
irreversivel, portanto tem
cuidado.




Técnicas

Aqui apresentamos-te algumas
técnicas para te ajudar a criar
niveis.

Ocultar / Mostrar Simbolos

Tocaem < /- % COC-OCoMs
para ocultar - &
simbolos, como os R
simbolos do cenario
e guardar/carregar.
Isto vai dar-te mais espaco livre no
ecra. Toca novamente para os
fazeres reaparecer.

O Trajeto do Mario

Apos um jogo
experimental, toca
em = para fazer
aparecer um trajeto
fantasma que mostra
os movimentos exatos do Mario
durante um curto periodo de
tempo. Este trajeto pode ser
extremamente util para te ajudar a
decidir onde colocar os
elementos!

Tempo Limite / Velocidade
de Avanco

Toca em @500 para definir o
tempo limite do nivel e a
velocidade da funcionalidade de
avanco automatico. Ajustar estes
detalhes pode alterar a dificuldade
do nivel. Tenta definir um tempo
limite muito curto ou um avanco
automatico super-rapido para
mudar a jogabilidade!



Efeitos Sonoros

Toca em @& para
abrir uma paleta
especial de efeitos
sonoros, que podes
colocar como
elementos de nivel. Toca de novo
em @ para fechar a paleta.

Criar Trilhos

Seleciona ®= na
paleta e toca no
ecra para inserires
trilhos, que podem
tomar até oito
direcoes diferentes. As direcoes
em que podes inserir um trilho
serao mostradas como pontos
para serem unidos. Arrasta um
inimigo ou outro elemento do nivel
para um trilho e este ira mover-se
ao longo desse mesmo trilho.
Toca no fim de um trilho para
alternar entre os seus dois tipos,
com ou sem caminho de volta.

Area Principal / Area
Secundaria

Ao tocar e arrastar o Mario para
um cano, podes criar uma area
secundaria no outro lado do cano.
Toca em . para alternar entre
editar a area principal e a area
secundaria.



Selecionar e Mover Varios
Elementos

Podes selecionar varios elementos
de nivel ao mesmo tempo. Para o
fazer, prime (U/R) uma vez e
desliza o stylus no ecra tatil,
pondo em destaque a area que
contém os elementos que queres
selecionar. Ao premires [LJ/[R) duas
vezes, voltaras ao ecra de edicao,
onde poderas entao mover os
elementos selecionados como um
todo.

Copiar

Copia um elemento que ja tenhas
colocado premindo [U/R) duas
vezes, tocando e movendo o
elemento. Prime [LJ/R) uma vez
mais para voltar ao ecra de edicao.
Isto pode também ser feito apos
selecionar varios elementos.

4Portas de Teletransporte nao
podem ser copiadas. Ademais,
se colocaste muitos elementos,
nem sempre é possivel
copia-los.

Dicas para a Criacao do Nivel

Espreita o Desafio

Super Mario e os %
niveis mundiais
(pag. 8) para veres
que tipos de niveis estao
disponiveis. Nos
recomendamos que guardes um
nivel que gostes e te divirtas
com ele. E nao te esquecas
das Aulas do Yamamura

(pag. 10)!

-




a Jogar um Nivel

Toca em "Jogar" no ecra de titulo
ou toca em "Desafio Super Mario"
ou "Niveis Mundiais" no menu
principal (pag. 10) para
experimentares niveis diferentes.

Objetivo do Nivel

Faz o Mario chegar a meta dentro
do tempo limite. Para saberes
como controlar o Mario, consulta
a pag. 9.

Prime durante zZ
um nivel para aceder @
ao menu de pausa.

Aqui, podes escolher —
tentar novamente o nivel a
partir do inicio, sair do jogo a
meio e muito mais. Experimenta
tu mesmo!

Perder Vidas e Fim do Jogo

Se chocares contra um inimigo
enquanto Mario Pequeno, caires
num buraco, ou se o tempo limite
se esgotar, perderas uma vida. No
Desafio Super Mario e no Desafio
100 Marios, perder uma vida vai
fazer com que essa seja deduzida
no numero total de Marios que
tens. Quando nao tiveres mais,
sera o fim do jogo.
4Se falhares o mesmo nivel cinco
vezes seguidas no Desafio
Super Mario, poderas obter um
item no comeco da tentativa
seguinte.



Desafio Super Mario

Neste modo, tens dez vidas com
as quais tens de ultrapassar 18
mundos criados pela Nintendo.
Qualquer nivel que completes sera
automaticamente guardado no
Robocépia (pag. 11), para que
possas jogar as vezes que
quiseres mais tarde.

Recebes novos elementos de nivel
para criar niveis por cada mundo
que completes.

Receber Medalhas

Se completares cada nivel tendo
em conta certos critérios,
receberas medalhas. Podes ver no
Robocopia que medalhas ja
recebeste.

4Podes descobrir os requisitos
para os desafios de bonus no
comeco do nivel ou no menu de
pausa.

Duas Medalhas

Existem duas
medalhas disponiveis T
por nivel. Uma vez
preenchidos os
requisitos para ganhares a
primeira medalha, as condicoes
para obteres a segunda
medalha sao reveladas. Tenta
reuni-las todas!

)

I
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Niveis Mundiais
(Online) & /

(StreetPass) #9)

Aqui podes jogar niveis
carregados através da versao

Wii U do Super Mario Maker™, ou
niveis recebidos diretamente
através do StreetPass (pag. 13).

4Nao podes dar uma estrela ou
adicionar comentarios aos niveis.

4Nao podes carregar niveis da tua
autoria.

Desafio 100 Marios &

Neste modo, tens 100 vidas para
jogar através de uma série de
niveis recomendados que foram
carregados online.

4Mantém premido ou
desliza o stylus, horizontalmente
ao longo do ecra, se quiseres
saltar um nivel.

Niveis Recomendados &

Joga um nivel recomendado da
Internet. Guarda os teus niveis
favoritos no Robocopia e poderas
joga-los novamente quando
quiseres.

StreetPass %)

Troca niveis via StreetPass e joga
niveis que recebeste.

40 simbolo &2 ira aparecer cada
vez que receberes um nivel

novo.




a Controlos do Mario

Podes controlar o Mario utilizando

os botoes. Existem controlos

gerais para todos os estilos de

jogo, bem como controlos

especiais especificos para

determinados estilos.

4Podes alterar a disposicao dos
botdes utilizando @ no menu
principal (pag. 10).

4Podes também usar © em vez
de ¢r para te moveres, se
preferires.

Controlos Universais

JOIETEE e
o
JEeIEr

Move-te enquanto manténs
premido @

» Saltar mais alto

Mantém premldo
» Saltar mais alto e mais longe
Salta enquanto corres
FSupersalto

Salta quando aterras em cima de
um inimigo

o

4Nao consegues agachar-te
enquanto Mario Pequeno no
Super Mario Bros. e no Super
Mario Bros. 3.

PBolade Fogo

® (como Mario Chama)
»Entrar nocano

&5 na direcio do cano




}Nadar )
Q dentro de agua

}Trepar _
&/dh numa trepadeira

b Entrar numa porta

d} em frente a uma porta

Controlos Especiais

Os icones &, & e ® indicam a
que estilo de jogo estes controlos
se aplicam.

: Super Mario Bros. 3

: Super Mario World

: New SUPER MARIO
BROS. U

Drd @

» Agarrar / Atirar / Colocar um

_objeto (ﬁ /ﬁ/@)

AprOX|ma te de um objeto
enquanto manténs premido © /
Solta @ / Mantém premido .- e
solta ®

b Lancar um objeto para o ar (§)
Mantém premido &> e solta ®
b Salto Rotativo (& /@)

bSaIto Tr|plo (@)

Salta enquanto corres e repete o)
salto duas vezes com = ® ao
tocar no solo

bSalto Bomba (@)
o NO ar

bSaIto na Parede (@)

Salta contra uma parede e prlme .



Controlos Mario Mapache

(&)

Apanha uma superfolha
@ para te transformares
em Mario Mapache.

P Ataque comacauda
®
b Voar i

Corre ate que o] Marlo abra oS
bracos — Prime varias vezes ®

bDescer Ientamente

Quando o Mario estlver no ar,
prime ® repetidamente

Mario Capa (&)

Apanha uma Pluma Capa -
%4 para te transformares
em Mario Capa.

&

P Atacarcomacapa
O
bAbrlr a capa

Corre ate que o] Marlo abra oS
bracos — Mantém premido @ e,
sem soltar, mantém premido -
Solta ® a medida que o Mario
sobe

bManter -Se no ar.

Quando o Marlo comegar a descer
prime o na direcao contraria

b Esmagamento
Desce sobre um |n|m|go
bDescer / Descer Ientamente

Solta ® ao planar / Solta ® ao
planar e prime ® (ou prime ® ao
cair)

b Queda a pique

Mantém premldo ﬁ} na dlregao do
VOO



Mario Hélice (&)

Apanha um cogumelo
hélice @ para te
transformares em Mario
Hélice.

(L)/(R)
»Descida Helice
&jﬂudurante O VOO

Montar o Yoshi (/&)

PDesmontar
(L)/R)

PComer
@

b Cuspir
@ depois de comer inimigos com
carapacas

P Salto Borboleta (@)
Mantém premido ® no ar

%‘#




Menu Principal

Toca em em varios ecras, tal
como no ecra de criacao do nivel,
para mostrar este menu.

4Toca em B3 no menu principal
para voltares ao ecra anterior ou
em E para voltares ao ecra de
titulo.

L | MAIN MEHU X |
0—F j_;—.
2 _i Supér Maio Challenge J E‘_E
_'iﬂ Course World L{
B——B _ cone Jt_:—la

K} Criar Nivel

Coloca diferentes elementos
para criar niveis.

Desafio Super Mario

Experimenta niveis criados pela
Nintendo.

Niveis Mundiais

Joga niveis criados por outros
jogadores, ou troca niveis
através do StreePass

(pag. 13).

Robocépia
Joga e edita niveis que
gravaste (pag. 11). Troca
niveis com jogadores perto de
ti através do modo de jogo
local (pag. 12).

Aulas do Yamamura

Aprende a criar niveis nestas
aulas. Podes fazé-las uma a
seguir a outra, mas também
podes repetir aulas que ja
tenhas terminado.

3 Perfil

Vé o nimero de medalhas que
ganhaste, informacao acerca
dos niveis que jogaste e muito
mais.



Opcoes

Define os controlos do Mario e
muda as definicoes da opcao

"Partilhar Informacoes"”

(pag. 14).
E) Manual

Abre este manual.




Robocopia

Aqui podes jogar, editar e apagar
niveis que tiveres guardado.
PMudar de Painel
Toca em "Os Meus :
Niveis" [My Courses] =
para mudar para
Niveis de Desafio,
onde podes jogar e
personalizar niveis que tenhas

ganhado através do Desafio Super
Mario.

Editar

Carrega um nivel guardado para
fazeres alteracoes.

40s niveis adquiridos através do
modo de jogo local (pag. 12)
serao marcados com o icone de
colaboracdao @ se os editares e
definires para serem partilhados
através do StreetPass (pag. 13).

Jogar

Utiliza esta opcao para jogar um
nivel.

Enviar

Envia um nivel para jogadores que
estejam perto de ti através do
modo de jogo local.

Receber

Recebe niveis de jogadores que
estejam perto de ti através do
modo de jogo local.

Mudar nome

Muda o nome do nivel.



Apagar

Apaga um nivel.

4Quando apagares um nivel ou
guardares por cima do mesmo,
nao poderas restaura-lo mais
tarde, por isso assegura-te de
que € mesmo isso que
pretendes fazer.

Mundos de Diversao!
Organiza quatro niveis
para criares um > v
mundo. Toca em ® P-4
para jogar cada nivel

na respetiva ordem, comecando
pela esquerda. Podes manter
premido um nivel para o
reposicionares, portanto tenta
mistura-los um pouco e vé o
que consegues fazer. As
possibilidades sao ilimitadas!




Trocas no Modo Local

Trocar Niveis (Modo de

Jogo Local)

Podes enviar e receber niveis
criados por outros jogadores
através do modo de jogo local.

40s niveis que tiveres recebido
serao guardados no cartao SD.

Critérios de Envio

Podes enviar os seguintes tipos de

niveis:

@® Niveis que tenhas criado.

@® Niveis recebidos através do
modo de jogo local ou do
StreetPass.

@® Niveis que tenhas editado apobs
recebé-los através do modo de
jogo local.

@® Niveis guardados através dos
Niveis Recomendados nos
Niveis Mundiais.

editares niveis que
tiveres recebido

através do StreetPass,
ou que tiveres guardado
atravées dos Niveis
Recomendados, ja nao sera
possivel envia-los.

Tem cuidado! Se @

- b

Vais precisar de:

@® Duas consolas da familia
Nintendo 3DS

@ Duas copias desta aplicacao

Como funciona

Podes enviar e receber niveis via
Robocopia a partir do menu
principal.

Enviar um nivel



Escolhe um nivel que queiras
enviar e toca em "Enviar".

Receber um nivel

Seleciona um espaco vazio para o
nivel que queres e toca em
"Receber".
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Trocas via StreetPass

Trocar Niveis

CHEERESIR D)

Se ambos os jogadores tiverem o
StreetPass ativo na sua consola
para este jogo, os niveis que
tiverem definido e a informacao de
utilizador serao automaticamente
trocados.

40s niveis que tiveres recebido
serao guardados no cartao SD.

4Podes receber até 100 niveis.

4Se tiveres recebido 100 ou mais
niveis, todos os niveis adicionais
irao ser guardados por cima dos
niveis existentes, comecando
pelos mais antigos.

Ativar StreetPass

Podes selecionar "ENVIAR" em
Niveis Mundiais para ativares o
StreetPass.

4Para desativar o StreetPass, vai
a Gestao do StreetPass através
do ecra da Gestao de Dados,
toca no icone correspondente a
este jogo e, de seguida, toca
em "Desativar StreetPass".

Define um nivel para enviar

Nos Niveis Mundiais seleciona
"ENVIAR" e escolhe um nivel.

4Nao podes enviar um nivel que
tenhas recebido via StreetPass
ou guardado a partir dos Niveis
Mundiais.

Precisas de ter P
completado um nivel @
antes de o poderes g
enviar, portanto

garante que nao te esqueceste

de o fazer!

-



Joga um nivel que recebeste

Seleciona "RECEBER" a partir dos
Niveis Mundiais. Guarda os teus
niveis favoritos e estes ficarao
disponiveis para jogares a
qualquer momento.

Se receberes um nivel mw
que aches ofensivo, =
podes escolher nao =
. o »
receber mais niveis do
jogador que o criou. Para o
fazeres, seleciona "RECEBER"
por baixo de StreetPass em
Niveis Mundiais, abre o perfil
do jogador em questao a partir
de um dos seus niveis e, de
seguida, toca em B. Mas
vamos esperar que isso nunca
aconteca...




m Enviar Dados de Jogo

Partilhar dados de jogo

(SpotPass) “m

Com a consola em Modo de
Descanso, o SpotPass ira
estabelecer periodicamente uma
ligacao a Internet (caso exista uma
rede disponivel), mesmo que a
aplicacao nao esteja em
funcionamento. Os teus dados de
jogo serao enviados
anonimamente para ajudar no
desenvolvimento de futuros
produtos.

Ativar SpotPass

Para ativar o SpotPass, seleciona
B no menu principal e altera a
opcao Partilhar Informacoes para

#Altera esta opcao para X
quando quiseres desativar o
SpotPass.
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Questoes e Respostas

Q. Como poderei alterar a

extensao do meu nivel?

R. No ecra Criar, toca e
mantém o stylus no simbolo
"F" na parte inferior do ecra
tatil, e, sem solta-lo,
desliza-o para a esquerda ou
para a direita para ajustar a
extensao do teu nivel.

. A memoria do meu cartao

SD esta cheia. Posso utilizar
outro cartao SD?

R. Se trocares de cartao SD,
deveras previamente copiar
os dados do teu cartao SD
antigo para um novo. Copia
todos os dados da pasta do
teu cartao SD antigo para o
novo cartao SD utilizando
um computador com uma
ranhura para cartoes SD ou
com um acessorio de leitura/
escrita de cartoes SD.

4 Lembra-te de que deveras
copiar os dados do teu
cartao SD antigo para um
novo antes de iniciares o
jogo com o novo cartao SD.
Se nao efetuares primeiro a
copia, os dados guardados
no cartao SD antigo
tornar-se-ao inutilizaveis e
nao o poderas utilizar para
jogar, mesmo se copiares 0s
dados posteriormente.




Q. O que acontece se eu usar
0 meu cartao de jogo numa

Consola Nintendo 3DS de
outra pessoa?

R. O cartao de jogo esta
associado a uma Consola
Nintendo 3DS especifica.
Nao poderas utilizar o cartao
de jogo noutra consola para
continuares a jogar com o0s
teus dados de gravacao. Se
utilizares o teu cartao de
jogo noutra consola, teras
de apagar todos os teus
dados de gravacao ao iniciar
o0 jogo. Atencao, uma vez
eliminados, os dados de
gravacao serao
irrecuperaveis, mesmo na
tua consola.

Q. Como poderei obter mais
elementos de um nivel?

R. Os elementos de um nivel
sao adicionados a medida
que completas mundos no
Desafio Super Mario

(pag. 8).

Q. Nao percebo como é que se

criam niveis...

R. O mestre na criacao de
niveis, Yamamura, esta a tua
disposicao para te ensinar
tudo sobre os diferentes
elementos de um nivel e
funcionalidades. Assiste as
Aulas do Yamamura
(pag. 10) a partir do menu
principal.



Q. Hoje tive um dia terrivel.

R. Anima-te! Desfruta do teu
progresso. Talvez tenhas
criado um nivel divertido ou
obtido alguns elementos de
um nivel novos, ou quica
tenhas ganhado um nivel
sensacional através do
StreetPass? Espero que
tenhas um dia fantastico
amanha!

. Ha uma comida de que eu

nao gosto...

R. Todos temos gostos
diferentes. Existem muitos
elementos de um nivel no
Super Mario Maker for
Nintendo 3DS, por isso
pode ser que encontres
alguns que raramente uses
para os incluires num nivel
de vez em quando. E ja
agora, experimenta também
a comida de que nao
gostas...




Informagoes de Contacto

Para informacoes sobre produtos,
acede a pagina web da Nintendo em:
www.nintendo.com/countryselector

Para assisténcia técnica e resolucao
de problemas, consulta o manual de
instrucoes da tua Consola

Nintendo 3DS ou acede a:
support.nintendo.com



