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n Wichtige Informationen

Wir freuen uns, dass du dich fur
Super Pokémon™ Rumble fur
Nintendo 3DS™ entschieden hast.

Diese Software funktioniert
ausschlieBlich mit einem
europaischen oder australischen
Nintendo 3DS-System.

Bitte lies vor der Verwendung dieser
Software diese Bedienungsanleitung
und folge ihren Anweisungen. Sollte
diese Software von Kindern genutzt
werden, muss ihnen diese
Bedienungsanleitung von einem
Erwachsenen vorgelesen und erklart
werden.

Bitte lies vor Gebrauch der Software
die Bedienungsanleitung des
Nintendo 3DS-Systems. Darin sind
wichtige Informationen enthalten, die
ein positives Erleben dieser Software
gewahrleisten.

4 Soweit nicht anders angegeben,
bezieht sich die Bezeichnung
»Nintendo 3DS“ sowohl auf das

Nintendo 3DS- sowie auf das
Nintendo 3DS XL-System.

Gesundheits- und
Sicherheitsinformationen
& WICHTIG

Wichtige Informationen fur deine
Gesundheit und Sicherheit findest du
in den Gesundheits- und



Sicherheitsinformationen, die du uber
das HOME-Menu aufrufen kannst.

Beruhre dafur £ und danach
STARTEN und lies dir jeden
Abschnitt sorgfaltig durch. Drucke

danach [#&HOME|, um zum HOME-
Menu zuruckzukehren.

Bitte lies auBerdem grundlich die
Bedienungsanleitung, besonders den
Abschnitt ,Gesundheits- und
Sicherheitsinformationen®, bevor du
Nintendo 3DS-Software verwendest.

Weitere Hinweise zur drahtlosen
Verbindung und Onlinepartien findest
du in der Bedienungsanleitung im
Abschnitt ,Gesundheits- und
Sicherheitsinformationen®.

Hinweis zum Austausch
von Inhalten

Wenn Inhalte an andere Nutzer
ubermittelt werden, beachte bitte,
dass Inhalte, die illegal oder
anstoBig sind oder die Rechte
anderer verletzen konnten, nicht
hochgeladen, getauscht oder
versendet werden durfen. Verwende
keine personlichen Informationen
und stelle sicher, dass du alle
notwendigen Rechte und
Genehmigungen von Dritten
eingeholt hast.

Sprachauswahl

Grundsatzlich wird fur diese Software
die Spracheinstellung des



Nintendo 3DS-Systems ubernommen.
Die Software verfugt uber funf
verschiedene Sprachen: Englisch,
Deutsch, Franzosisch, Spanisch und
Italienisch. Wurde fur dein
Nintendo 3DS-System bereits eine
dieser Sprachen ausgewahlt, wird
diese automatisch in der Software
verwendet. Wurde eine Sprache
ausgewabhlt, die nicht oben angefuhrt
ist, wird in der Software englischer
Bildschirmtext angezeigt. Bitte sieh
im Kapitel ,,Systemeinstellungen® der
elektronischen Bedienungsanleitung
nach, falls du weitere Informationen
zur Spracheinstellung des Systems
benotigst.

Alterseinstufungen

Um weitere Informationen zu den
Alterseinstufungen fur diese sowie
andere Software zu erhalten,
besuche bitte die Website der fur
deine Region zustandigen Stelle fur
Alterseinstufungen.

PEGI (Europa):
www.pegi.info

USK (Deutschland):
www.usk.de

COB (Australien):
www.classification.gov.au

OFLC (Neuseeland):
Www.censorship.govt.nz

Wichtige Hinwelise

Wenn du diese Software




herunterladst oder sie verwendest
(jeglicher herunterladbarer
zusatzlicher Inhalt oder jegliche
Dokumentation, die du
herunterladst oder mit dieser
Software verwendest,
eingeschlossen) und die eventuell
anfallenden Kosten tragst, erhaltst
du eine personliche, nicht
ausschlieBliche sowie widerrufliche
Lizenz zur Verwendung dieser
Software mit deinem Nintendo 3DS-
System. Die Verwendung dieser
Software unterliegt dem Vertrag zur
Nutzung der Nintendo 3DS-
Services und der
Datenschutzrichtlinie, die die
Nintendo 3DS-Verhaltensregeln
beinhalten.

Unerlaubte Reproduktion oder
Distribution sind verboten. Dein
Nintendo 3DS-System und diese
Software sind nicht fur den
Gebrauch mit nicht von Nintendo®
lizenziertem Zubehor und/oder
nicht autorisierter Software
vorgesehen. Der Gebrauch
derartigen Zubehors und/oder
derartiger Software ist eventuell
illegal, lasst jegliche
Gewahrleistungsanspruche
erloschen und stellt einen VerstoB
gegen den Nutzungsvertrag dar.
Die Verwendung solchen Zubehors
kann daruber hinaus zu
Verletzungen fuhren oder
Funktionsausfalle bzw.




Beschadigungen deines

Nintendo 3DS-Systems oder
verwandter Services nach sich
ziehen. Weder Nintendo noch seine
Lizenznehmer oder Lieferanten
ubernehmen die Haftung fur
Schaden und Verluste, die durch
die Verwendung von illegalen oder
nicht lizenzierten Bauteilen bzw.
derartigem Zubehor entstehen
konnen.

Diese Software, Anleitung und
andere schriftliche Dokumente, die
dieser Nintendo-Software beiliegen,
sind durch international gultige
Gesetze zum Schutze geistigen
Eigentums geschutzt. Die
Bereitstellung dieses Dokuments
gibt dir keine weitergehende Lizenz
bzw. keine Eigentumsrechte an
diesen Materialien.

Nintendo respektiert das geistige
Eigentum anderer und erwartet
denselben Respekt von jeglichen
Softwareanbietern fur das
Nintendo 3DS-System. Im Einklang
mit dem Digital Millennium
Copyright Act in den Vereinigten
Staaten von Amerika und der
Richtlinie zum elektronischen
Handel der EU sowie anderen
anwendbaren Gesetzen behalt sich
Nintendo das Recht vor, nach
eigenem Ermessen jegliche
Softwaretitel aus dem

Nintendo 3DS-Katalog zu
entfernen, die gegen die




Urheberrechte Dritter verstoBen.
Solltest du der Meinung sein, dass
dein Recht auf geistiges Eigentum
verletzt wird, sieh bitte die
entsprechenden Richtlinien der
Nintendo of Europe GmbH ein und
informiere dich in diesen Uber deine

Rechte. Du findest sie unter der
folgenden Internetadresse:
ippolicy.nintendo-europe.com

Kunden in Australien und
Neuseeland rufen bitte folgende
Internetadresse auf:
support.nintendo.com

© 2011 Pokémon.

© 1995-2011 Nintendo Co., Ltd./
Creatures Inc./GAME FREAK inc.
Developed by Ambrella.

Trademarks are property of their
respective owners. Nintendo 3DS is
a trademark of Nintendo.

ety () 0biCHip
CTR-P-ACCP-EUR



Steuerung

Die Steuerung von Pokémon und
Menus wird in Super Pokémon
Rumble hauptsachlich uber Knopfe
und Tasten gehandhabt. FUr manche
Funktionen kannst du allerdings
auch den Touchpen verwenden.

Allgemeine Steuerung
$/O |

Auswahlen der /0

Menu-Optionen

T

G-
untersuchen

Tot anzeigen __[B
®
[Nachricht senden__[B

Ablosemenu offnen )

Pausenmenu START

aufrufen

HOME-Menu

aufrufen

Ablosemenu-Steuerung

Informationen zu ‘

einem Pokémon

anzeigen




Einen Favoriten R
festlegen

Auswahl eingrenzen START

oder Umordnen




Vorbereitung

Beruhre das Super Pokémon
Rumble-Symbol im HOME-Menu und
danach STARTEN, um das Spiel zu
starten. Das Hauptmenu wird
angezeigt.

Spielst du das Spiel
zum ersten Mal,
musst du NEUES
SPIEL auswahlen.
Wenn du bereits
Speicherdaten hast, solltest du
SPIEL FORTSETZEN auswahlen. Das
Spiel wird immer am Eingang einer
Stadt (siehe S. 9)
wiederaufgenommen.




Spiel speichern und beenden

An bestimmten
Stellen wird dein
Spiel automatisch
gespeichert. Es
gibt nur eine
Speicherdatei. Bitte schalte das
Nintendo 3DS-System nie ab,
wahrend der Schriftzug
,Speichervorgang...“ auf einem der
Bildschirme zu sehen ist. Mochtest
du das Spiel beenden, musst du auf
driicken, um das
Pausenmenu zu offnen, und danach
die Option SPEICHERN UND ENDE
wahlen, bevor du die Software
schlieBt oder das System
ausschaltest.

4 Wenn du dein Spiel fortsetzt,
findest du dich stets am Eingang
einer Stadt wieder, egal wo du
dich zum Zeitpunkt des
Speicherns gerade aufgehalten
hast.

Speicherdaten loschen

Um deine Speicherdaten zu l6schen,
musst du ®@+®+X®+Q gleichzeitig
gedruckt halten, wahrend das Spiel
geladen wird.

4 Es ist nicht moglich, geloschte
Speicherdaten wiederherzustellen.



@ Schalte das Gerat nicht aus und
entferne wahrend des
Speichervorgangs nicht die
Karte/SD Card. Setze das
System nicht zuruck und achte
darauf, dass die Anschlusse
nicht verschmutzen. All dies
kann sonst zu
unwiederbringlichem
Datenverlust fuhren.

@® Verwende kein externes
Zubehor oder externe Software,
um deine Speicherdaten zu
modifizieren, da dies einen
Spielfortschritt unmoglich
machen oder zum Verlust der
Speicherdaten fuhren kann.
Jegliche Veranderung der Daten
ist unumkehrbar, also sei
vorsichtig.




Oberwelten und Bereiche

Jede Oberwelt beherbergt mehrere
Bereiche. Meistere die Bereiche,
indem du dich den dort ansassigen
Pokémon zum Kampf stellst. Deine
Aufgabe besteht darin, moglichst
starke Pokémon als Gefahrten zu
gewinnen, um die
Teilnahmevoraussetzungen fur den
Battle Royale (siehe S. 6) zu erflllen
und deine Reise fortsetzen zu
konnen. In den verschiedenen
Oberwelten findest du auBerdem
Stadte (siehe S. 9), die wichtige
Schauplatze fur die Geschichte
darstellen.

Bereiche

Bereiche und Erkunde die

Stadte konnen Bereiche, wahrend

betreten du gegen andere

werden, indem Pokémon kampfst.

du auf sie Ein Bereich qilt als

zulaufst. geschafft, sobald
du den

zugehorigen Boss
besiegt hast. Der
Boss halt sich
stets am Ende
eines Bereiches
auf.



Sprungkissen
Hupfe auf
Sprungkissen wie
das in der
Abbildung, um
deine Reise
fortzusetzen oder einen
Ortswechsel durchzufuhren.
Beachte jedoch, dass du fur
gewohnlich nicht mehr so schnell
zuruckgelangst, sobald du ein
Sprungkissen benutzt hast.

4 Achte auf Form und Farbe der
Sprungkissen, um sie in all
ihren verschiedenen
Ausfuhrungen
kennenzulernen!

Bildschirmaufbau im Spiel

Je nachdem, wo du dich befindest,
werden unterschiedliche
Informationen auf den Bildschirmen
angezeigt.




[ (D KP-Leiste ]

An der hellblauen Leiste kannst du
ablesen, wie viele KP (Kraft-Punkte)
deinem aktuellen Pokémon noch
verbleiben. Erleidet das Pokémon
durch einen gegnerischen Angriff
Schaden, nimmt der blaue Farbanteil
ab. Ist die Leiste leer, wurde das
Pokémon besiegt.

| @ Informationen tiber Gegner ]

Name und Typ des Pokémon, gegen
das du kampfst.

[ (3 Kartenausschnitt ]

Auf dem Kartenausschnitt kannst du
sehen, was um dich herum passiert.
Welche Symbole auf der Karte
erscheinen, hangt von deinem
aktuellen Aufenthaltsort ab.

el Dein Pokémon

=l Gegner

@ Boss

= K. o. gegangenes Pokémon

. Sprungkissen

i Ausgang

® Tunnel

@ Einrichtung

'#! Geschaffter Bereich

® Noch nicht geschaffter Bereich
B Stadt (Lichtbrunnen)

' @ Deine Ersparnisse in @
(siehe S. 9)

' © Serienzahler




| ® KP-Leiste des Bosses ]

Diese Leiste erscheint, wenn du
gegen einen Boss kampfst.

| @ Schliissel ]

Wird das gegenwartig von dir
gesteuerte Pokémon besiegt, nimmt
die Anzahl der Schlussel, die dir zur
Verfugung stehen, um eins ab.
Wenn du uber keine
Wunderschlussel mehr verfugst, ist
das Spiel vorbei.

| ® Aktuelle Position ]
| @ Anzahl deiner Gefahrten ]

Attacken und Typen

Dricke ®, um die
Attacke, die ®
zugewiesen ist,
beziehungsweise ®,
um die Attacke, die
zugewiesen ist, auszufuhren.
Manche Pokémon verfugen nur Uber
eine einzige Attacke. Jede Attacke
gehort einem bestimmten Typ an.
Wie viel Schaden sie anrichtet,
hangt dabei ganz von der
Wechselwirkung mit dem Typ des
Ziels ab.

Pokemon als Gefahrten
gewinnen




Geht ein von dir
besiegtes Pokémon
k. 0., bleibt es am
Boden liegen. Beruhrst
du es in diesem
Zustand, schlieBt es sich deinen
Gefahrten an.

Pokemon ablosen

Driicke ®, um das Ablosemen(
(siehe S. 7) zu offnen und dein
aktuelles Pokémon mit einem
anderen abzulosen. Das Ablosemenu
erlaubt es dir, jederzeit einen
anderen Gefahrten einzuwechseln.

Schlussel und Spielende

Verliert das von dir gesteuerte
Pokémon all seine KP, gilt es als
besiegt und du verlierst einen
Wunderschliissel [E. Wahle danach
ein neues Pokémon aus dem
Ablosemenu. Wenn du all deine
Wunderschliussel und Pokémon
verloren hast, ist das Spiel vorbei
und du wirst in eine der Stadte
zuruckgeschickt.




Serien

Gelingt es dir, mehrere Pokémon
in Folge zu besiegen, erscheint
auf dem Bildschirm die Anzahl
der Pokémon, die du innerhalb
dieser Serie besiegt hast. Je
hoher diese Zahl ist, desto
wahrscheinlicher wird es, dass
deine Gegner k. 0. gehen. Wenn
du fur eine Weile keine Pokémon
mehr angreifst, bedeutet dies
das Ende der Serie.




Besondere Kampfformen

Fur die folgenden Kampfformen
gelten jeweils unterschiedliche
Regeln. Gegner, die du im Verlauf
eines solchen Kampfes besiegst,
schlieBen sich nie deinen Gefahrten
an.

Battle Royale

Um beim Battle
Royale als Sieger
gefeiert zu werden,
musst du vor S
Ablauf der Zeit alle

Pokémon besiegen, die sich in der
Arena aufhalten. Besiegte Gegner
hinterlassen &-Symbole. Sammle
diese auf, um das Zeitlimit zu
verlangern.

4 Beim Battle Royale ist es erst
moglich, ein Pokémon abzulosen,
wenn es besiegt wurde.

Teamkampf




Wahle bis zu zwei
Pokémon, die das
von dir gespielte
Pokémon
unterstutzen sollen,
und sturze dich mit diesem
Dreigespann ins Gefecht. Wahrend
des Kampfes ist es zunachst nicht
moglich, dein Pokémon mit einem
anderen abzuldosen. Ab einem
gewissen Punkt im Verlauf der
Handlung erhaltst du Fokusenergie
von besiegten Pokémon. Hast du
ausreichend Fokusenergie
gesammelt, kannst du ® drlicken,
um fur eine Weile in den machtigen
Superfokusmodus zu wechseln.

Frontalkampf

FUhre eine ganze
Schar deiner
Pokémon gegen
ein Heer von
Gegnern in den
Kampf! Drucke so schnell du kannst
immer wieder auf ® und bewege O,
um die Durchschlagskraft deiner
Frontalattacke zu erhohen. Wenn
dein Team starker als das des
Gegners ist, hast du gewonnen und
kannst deine Reise fortsetzen. Ist
dein Team indes schwacher, verlierst
du den Frontalkampf und musst dich
erneut auf die Suche nach
Unterstutzung machen.




Ablosemenu

Rufe Uber ® das Abléosemeni auf,
um das gegenwartig von dir
gesteuerte Pokémon auszuwechseln
oder dir Informationen zu den
Pokémon in deiner Sammlung
anzusehen.

4 Das Spiel wird bei Aufruf des
Ablosemenus pausiert.

Ablosemenubildschirm

Die Pokémon aus
deiner Sammlung
werden in einer Liste
aufgefuhrt, wobei der
jeweilige Starkewert
die Gesamtstarke des betreffenden
Pokémon anzeigt. Du kannst das
gegenwartig von dir gesteuerte
Pokémon ablosen, indem du ein
anderes Pokémon aus der Liste
wahlst und mit ® bestatigst.

4 Wird das gegenwartig von dir
gesteuerte Pokémon wahrend des
Ablosevorgangs angegriffen, kann
es nicht abgelost werden.

Auswahl eingrenzen und
umordnen
Driicke im Abldsemen(i, um
die Auswahl der angezeigten
Pokémon einzugrenzen oder die

Anzeige beispielsweise nach Namen
oder Typ umzuordnen.




Es besteht die
Moglichkeit, ein
von dir
ausgewabhltes
Pokémon durch Driicken von (R} im
Ablosemenu als deinen Favoriten
festzulegen, wodurch es fortan in
der Liste mit einem ¥ -Symbol an
erster Stelle nach dem gegenwartig
von dir gesteuerten Pokémon
angezeigt wird.

| ——

Favoriten




Pokémon-Info

Mit @ kannst du im Abloésemend
ausfuhrliche Informationen Uber das
jeweils ausgewahlte Pokémon
aufrufen.

(D Starke
@ Typ
'3 Aktuelle KP/Maximale KP

@ Attacken-Info

Zeigt Namen und Typ der auf ® und
gelegten Attacken an. Je hoher
die der Attacke zugewiesene Anzahl
an Y-Symbolen ist, desto
wirkungsvoller fallt diese aus.
Attacken, welche Uber zusatzliche
Wirkungen verfugen, sind durch ein
P entsprechend kenntlich gemacht.

4 Stimmt der Typ der Attacke mit
dem des Pokémon Uberein, steigt
ihre Starke und sie wird zusatzlich
mit einem oder mehreren -
Symbolen entsprechend kenntlich
gemacht.

[ ® Wirkungen von Profilnamen ]




| ® Finder ]

Der Name, der in der Mii™M-Maker-
Anwendung registriert ist, wird als
der Name des ursprunglichen
Finders angezeigt.

4 Wenn noch kein Mii-Charakter
erstellt worden ist, wird
stattdessen der fur das
betreffende Nintendo 3DS-
System registrierte Nutzername
angezeigt.

[ @ Angriff/Verteidigung ]

~Angriff* bezieht sich auf die
Angriffsstarke und ,Verteidigung” auf
die Verteidigungsstarke. Die
Angriffs- beziehungsweise
Verteidigungsstarke eines Pokémon
ist umso groBer, je mehr O-Symbole
dieses aufweisen kann.

| ® Attackenwirkungen ]

Zusatzeffekte werden - sofern
vorhanden - angezeigt.




Profilnamen

Einige Pokémon
verfugen uber
sogenannte
Profilnamen. Es
gibt etliche
verschiedene Profilnamen mit
jeweils unterschiedlichen
Wirkungen. Gewisse Profilnamen
beeinflussen etwa die
Wirkungsweise einer bestimmten
Attacke oder haben die
Erhdhung der Initiative eines
Pokémon zur Folge.

4 Die Anzeige der Namen von
Pokémon mit Profilnamen
erfolgt in verschiedenen
Farben.




a Einrichtungen

Die unterschiedlichen Stadte sind
der Dreh- und Angelpunkt deines
Abenteuers und bieten dir eine Fulle
an Einrichtungen, die sich im Laufe
deiner Reise als auBerst hilfreich
erweisen wird. Zudem findest du
dort auch Sprungkissen und Tunnel
vor, die dich im Nu an allerlei Orte
befordern.

4 Manche Einrichtungen stehen dir
auch auBerhalb von Stadten zur
Verfagung.

4 Im Spielverlauf werden
schrittweise weitere Einrichtungen
verfugbar.

Stellt die KP all deiner [
Pokémon vollstandig E&%
wieder her,
einschlieBlich jener,

die besiegt wurden.

Attackenlotto

Nach Zahlung von &
kannst du dein
Pokémon eine nach
dem Zufallsprinzip
ausgewahlte Attacke
erlernen lassen. Sollte das
entsprechende Pokémon bereits
zwei Attacken beherrschen, muss es
zunachst eine der beiden vergessen,
bevor es sich die neue Attacke
aneignen kann.




Zahlungsmittel (&)

Wenn du Gegner im
Kampf besiegst oder
einen Battle Royale zu
deinen Gunsten
entscheidest, erscheinen &, die
du durch Beruhren aufsammeln
kannst. Es gibt unterschiedliche
Verwendungsmoglichkeiten fur
@, wie etwa das Attackenlotto
oder den Attackenautomat.

Attackenautomat

Die Zahlung von &
erlaubt es dir, deinem
Pokémon eine
bestimmte Attacke
beizubringen, sofern
es in der Lage ist, diese zu erlernen.
Jeder Attackenautomat hat eine
einzigartige Attacke im Angebot.

Attackentausch

Die Zahlung von &
ermoglicht es dir, die

auf ® und ®
abgelegten Attacken

auszutauschen.




Verschaffe dir hier
Einsicht in diverse
Einzelheiten zu
Pokémon, denen du
begegnet bist.
Unterschiedliche Formen eines
bestimmten Pokémon sind unter
einem gesonderten Eintrag
aufgefuhrt, wahrend Pokémon, die
du dir zu Gefahrten gemacht hast, in
der Ubersicht hervorgehoben sind.

Hier kannst du
Spielinformationen
abrufen, wie etwa
deine bisherige
Gesamtspielzeit oder
die Anzahl der von dir besiegten
Pokémon. Driicke &2 oder verwende
©, um durch die Seiten zu blattern.

Gefahrten verabschieden




Driicke ®, um die
Gefahrten zu
markieren, von denen
du dich verabschieden
mochtest, und
bestatige die Auswahl mit ®. Im
Anschluss daran erscheint eine
Bestatigungsnachricht. Wahle JA, um
die ausgewahlten Gefahrten
unwiderruflich zu verabschieden.
Verabschiedete Gefahrten
hinterlassen dir als
Abschiedsgeschenk mitunter eine
bestimmte Menge an @& oder
vielleicht sogar ein anderes
Pokémon.

Attackentransfer

Nutze diese
Einrichtung, um eine
bestimmte Attacke von
einem deiner Pokémon
auf das gegenwartig
von dir gesteuerte Pokémon zu
ubertragen. Wahle hierzu zunachst
die gewunschte Attacke und
anschlieBend das entsprechende
Pokémon aus. Druckst du nach
Auswahl des Pokémon auf ®,
erscheint eine
Bestatigungsnachricht. Bedenke
jedoch, dass im Anschluss an den
Attackentransfer dasjenige Pokémon
unwiederbringlich verschwindet, das
seine Attacke zur Verfigung gestelit
hat.




Tunnel

Suche Rotomurf auf, der
an verschiedenen Orten in
der Oberwelt ein
Nickerchen zu halten
pflegt. Er wird fur dich einen Tunnel
graben, durch den du geschwind zu
einer Stadt hin- und von ihr wieder
zuruckgelangst.

Eingabe der Geheimkennung

Sprich Somniam in
Oststadt an, um
eine
Geheimkennung
einzugeben. Die
Eingabe der Geheimkennung
erfolgt mittels Touchpen durch
Auswahl der entsprechenden
Zahlen auf dem Ziffernblock. Die
fehlerfreie Eingabe einer
Geheimkennung bewirkt das
Erscheinen neuer Pokémon im
Spiel.

4 Besuche die offizielle Website
von Super Pokémon Rumble
(www.pokemon.com/
superrumble/) flr
weiterfUhrende Einzelheiten.
Bitte beachte, dass die
genannte Dienstleistung ohne
vorherige Ankundigung
eingestellt werden kann.




m Zweispielermodus

Lokales Spiel &4

Diese Software
unterstutzt

Nintendo 3DS Lokales
Spiel. Dies ermoglicht
es dir, gemeinsam mit
einem Freund eine Vielzahl an
Bereichen zu bereisen und dabei
mehr neue Gefahrten als ublich
aufzusammeln.

4 Die Nutzung des
Zweispielermodus ist erst nach
erfolgreichem Abschluss des
ersten Battle Royales moglich.

4 Im Zweispielermodus wird das
laufende Spiel auch bei Aufruf
des Ablosemenus nicht
unterbrochen.

@ Erforderliche Bestandteile:

- Ein Nintendo 3DS-System pro
Spieler
- Ein Exemplar der Software pro
Spieler

@ Erforderliche Schritte:

@ Der Ausrichter einer Partie im
Zweispielermodus wahlt die
Option TEILNEHMER WERBEN,
wahrend der Spielgefahrte durch
Auswahl von SPIELPARTIE
SUCHEN beitritt. Bei
erfolgreichem Verbindungsaufbau
wird der Name des Ausrichters
auf dem Bildschirm des



Spielgefahrten angezeigt. Sobald
der Spielgefahrte den Namen des
Ausrichters ausgewahlit hat,
gelangen beide Teilnehmer zum
Empfang fur Partien im
Zweispielermodus, wo dem
Ausrichter nun die Aufgabe
zukommt, uber das Sprungkissen
einen Bereich fur die gemeinsame
Spielpartie zu bestimmen.

4 Im Rahmen des Zweispielermodus
sind lediglich solche Bereiche
zuganglich, welche beide
Spielteilnehmer bereits erfolgreich
abgeschlossen haben. Die
Bereiche von Team- sowie
Frontalkampfen und die Arenen
des Battle Royales stehen nicht
zur Auswabhl.

@ Die Spielteilnehmer im
Zweispielermodus teilen sich die
verfugbaren Wunderschlussel.
Fallen die KP des Pokémon
deines Spielgefahrten auf Null,
kannst du sie teilweise wieder
auffrischen, indem du das
gegenwartig von dir gesteuerte
Pokémon auf das des
Spielgefahrten zubewegst. Selbst
wenn alle verfugbaren
Wunderschlussel aufgebraucht
sind, wird die laufende Partie so
lange fortgesetzt, bis keines der
von den Spielteilnehmern
gesteuerten Pokémon mehr Uber
KP verfugt. K. 0. gegangene
Pokémon schlieBen sich dem



Spieler als Gefahrten an, der sie
zuerst erreicht, bevor sie
verschwinden. Nach
erfolgreichem Abschluss eines
Bereichs gelangen beide Spieler
wieder zurlick zum Empfang. Uber
die Einrichtung Verbindung
beenden wird der
Zweispielermodus verlassen.

Geschenketausch

Nach erfolgreichem
Spielabschluss konnen beide
Spieler im Rahmen des
Geschenketausches im Empfang
des Zweispielermodus Pokémon
tauschen. Bitte beachte, dass
zum Tausch freigegebene
Pokémon unwiederbringlich aus
der eigenen Sammlung entfernt
werden.




Blick in den Spielzeugladen

StreetPass™ #)

Diese Software
unterstutzt Besuche
der Mii-Charaktere
anderer Spieler via |
StreetPass in deinem
Spielzeugladen. Zudem besitzt du
die Moglichkeit, die Pokémon-
Sammlung deines Besuchers zu
einem Kampf herauszufordern. Dein
Benutzername, Mii-Name und deine
BegruBung sind fur andere Spieler
sichtbar.

4 Die StreetPass-Funktion kann in
den Altersbeschrankungen
gesperrt werden. Weitere
Informationen hierzu findest du in
der Bedienungsanleitung.

4 Der Blick in den Spielzeugladen
steht dir erst nach erfolgreichem
Abschluss des ersten Battle
Royales zur Verfugung.

StreetPass aktivieren

@ Einsatz des StreetPass




@D Wenn du die
Einrichtung ,,Blick in
den
Spielzeugladen®
verwendest,
erscheint das folgende Menu.
Hier kannst du uber den
zugehorigen Menupunkt die
StreetPass-Funktionen aktivieren.

Wirf einen Blick in
die Informationen zu
deinen StreetPass-
Street- Kontakten und
Pass- fordere die
Kontakte Pokémon aus ihrer
jeweiligen
Sammlung zu einem
Kampf heraus.

Vergewissere dich, ob
neue Kunden deinen
Spielzeugladen
aufgesucht haben und
wahle @ KUNDEN
WERBEN, um neue
Kunden fur deinen
Spielzeugladen
Laden anzuwerben. Dieser
SlolTge)¥i{=s W \/Organg kostet dich
10 der mit deinem
Nintendo 3DS-System
gesparten Spielmunzen
und ist nur moglich,
wenn mindestens zwei
Mii-Charaktere auf dem
System vorhanden
sind.




Hier kannst du unter
anderem deine
Sammlung
uberprufen oder
deinen
Vorstellungstext mit
Einstel- dem Touchpen
lungen bearbeiten. Du hast
ferner die
Moglichkeit, die
StreetPass-Funktion
ein-
beziehungsweise
auszuschalten.

Verlasse den
yAllgsle @i W[z} Spielzeugladen und
Stadt begib dich zuruck in
die Stadt.

@ Bei erfolgreicher
Nutzung des
StreetPass-
Modus kdonnen
Kunden deinem
Spielzeugladen einen Besuch
abstatten und dort Einkaufe
tatigen. Im Gegenzug fur ihren
Besuch erhaltst du @&!




@ Nachdem .
Kunden erstmals || £ e
deinen )
Spielzeugladen —
aufgesucht
haben, kannst du dir Einzelheiten
zu ihnen ansehen, indem du
SPIELERKARTEN (NEU!) aus dem
Menu des Spielzeugladens
wahlst. Die Auswahl einer
Spielerkarte mittels ® gewahrt dir
einen Einblick in die Sammlung
des Kartenbesitzers, gegen die
du im Anschluss einen Kampf
bestreiten kannst.

4 Die Hochstzahl an speicherbaren
Spielerkarten betragt 30. Triffst
du zusatzliche Spieler, werden
altere Spielerkarten automatisch
aus den Speicherdaten entfernt.
Dieser Vorgang beginnt mit der
altesten Karte. Um das Entfernen
bestimmter Spielerkarten zu
vermeiden, kannst du diese
sichern, indem du (R} drickst.



@ Gewinnst du
einen Kampf
gegen einen
Kunden, kannst
du dir dessen
Pokémon ausleihen. Es wird als
Helfer-Pokémon am Eingang zu
einem Bereich erscheinen und dir
bei deinem Abenteuer hilfreich zur
Seite stehen. Bedenke jedoch,
dass es wieder verschwindet,
sobald der entsprechende
Bereich gemeinsam gemeistert
wurde.

StreetPass deaktivieren

Wahle unter EINSTELLUNGEN die
Option ,StreetPass-
EINSTELLUNGEN" aus dem
Spielzeugladenmend. Drickst du ®,
erscheint ,StreetPass-Funktionen
von Super Pokémon Rumble
deaktivieren?“. Die Auswahl von JA
beendet den StreetPass-Modus.




Kontaktinformationen

Informationen zu Produkten findest
du auf der Nintendo-Website unter:
www.nintendo.com

Technische Hilfe und
Problemlosungen findest du in der
Bedienungsanleitung deines
Nintendo 3DS-Systems oder unter:
support.nintendo.com



