Ef RENG GEHEIM)

GYEELDIVER

BEDIENUNGSANLEITUNG NINTENDO 3DS-SOFTWARE
(ENTHALT WICHTIGE GESUNDHEITS- UND SICHERHEITSINFORMATIONEN)
MAA-CTR-ASDP-GER




[1110/GER-I/CTR]

Dieses Qualitdts-Siegel ist die Garantie
dafiir, dass du Nintendo-Qualitdt gekauft
hast. Achte deshalb immer auf dieses Siegel,
wenn du Software oder Zubehor kaufst,
damit du sicher bist, dass alles einwandfrei
zu deinem Nintendo-System passt.

///V’Original\

Wir freuen uns, dass du dich fiir die STEEL DIVER™-Karte fiir dein Nintendo 3DS™-System entschieden
hast.

WICHTIG Bitte lies die in dieser

und Sic i i sorgfaltig durch, bevor du das Nintendo 3DS-

System, eine Karte oder sonstiges Zubehdr verwendest. Bitte lies die Bednenungsanleltung sorgfaltlg durch, damit du viel Freude an deiner neuen Software

hast. chhtlge Gewahrlelstungs- und Serwce Informatlonen findest du in dem separat beiliegenden Faltblatt fiir Altersbeschrankungen, Software-
und blatt). Hebe diese Dok

zum Nachschlagen gut auf.

Diese Nintendo 3DS-Karte t ausschlieBlich mit einem européischen oder australischen Nintendo 3DS-System.

WARNUNG! Dieses Videospiel ist urheberrechtlich geschiitzt! Das nicht autorisierte Vervielféltigen kann eine strafrechtliche und/oder zivilrechtliche
Haftung nach sich ziehen.

© 2011 Nintendo.

Trademarks are property of their respective owners.
Nintendo 3DS is a trademark of Nintendo.
© 2011 Nintendo.



Download-Spiel

))) == | Mehrspielerpartien konnen im lokalen Modus ausgetragen werden.
*m~] Nurein Spieler muss iiber ein Exemplar der Software verfiigen.

= r‘”” This product uses the LC Font by Sharp Corporation. LCFONT, LC Font and the LC logo mark
E are trademarks of Sharp Corporation.
L
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Steel Diver heifdt euch willkommen.

Unsere U-Boot-Spezialeinheit operiert an vorderster Front.

Thre Aufgabe ist die Uberwachung und Verteidigung.

Sie wird auch zu Angriffszwecken verwendet.

Euer Einsatz ist zukunftsentscheidend und wir freuen

uns schon, von euren Heldentaten zu erfahren.

Bereitet uns Ehre!

Flottenkommando der Marine
Steel Diver
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** VORBEREITUNG

Beriihre das SteeL Diver™-Symbol im HOME-Menii und danach STARTEN, um die Software
aufzurufen.

Schlief3e dein Nintendo 3DS™.-System, um den energiesparenden Standby-Modus zu aktivieren.
Offne das System, um zur Software zuriickzukehren.

Grundsdtzlich wird fiir diese Software die Spracheinstellung des Nintendo 3DS-Systems -
libernommen. Die Software verfiigt iiber fiinf verschiedene Sprachen: Englisch, Deutsch,
Franzésisch, Spanisch und Italienisch. Wurde fiir dein Nintendo 3DS-System bereits eine
dieser Sprachen ausgewdbhlt, wird diese automatisch in der Software verwendet. Wurde
eine Sprache ausgewdhlt, die nicht oben angefiihrt ist, wird in der Software englischer Bild-
schirmtext angezeigt. Bitte schlage in der Bedienungsanleitung des Nintendo 3DS-Systems
im Kapitel Systemeinstellungen nach, falls du weitere Informationen zur Spracheinstellung
des Systems benétigst.




GRUNDSTEUERUNG

* Die Spielsteuerung erfolgt hauptsdchlich iiber den Touchscreen. Kndpfe und Steuerkreuz
werden nur bei wenigen Funktionen verwendet. Auf den Seiten 8 und 9 wird die U-Boot-
steuerung erkldrt, auf den Seiten 10 und 11 die Periskopsteuerung.

o Bitte lies die Nintendo 3DS-Bedienungsanleitung, um allgemeine Informationen zu erhalten.

3D-Bildschirm

Touchscreen

START | Pa 110

Hinweis: Abbildungen des 3D-Bildschirms sind in dieser Bedienungsanleitung durch einen
weifSen Rahmen gekennzeichnet, Abbildungen des Touchscreens durch einen grauen

Rahmen | _|.



U'BOOTNA‘"GAT")N — Missionsmodus

Die Steuerung des U-Boots erfolgt iiber das Kontrollfeld, das auf dem Touchscreen
angezeigt wird. Die Grundsteuerung ist fiir alle U-Boote gleich, auch wenn es einige
Unterschiede zwischen den verschiedenen U-Boottypen gibt.

Kowme Truppenbewegungeh
Karte Zuvor.

Die Rcakﬂom der Steuerund

Beriihre die Karte, um die nidhere Umgebung deines
+verzo9ert.

U-Boots heran-/herauszuzoomen.

Masker

Diese Vorrichtung setzt Luftblasen frei, um eingehende ziel-
suchende Torpedos und Raketen abzulenken. Der Masker
verbraucht Sauerstoff, deinen Verbrauch kannst du anhand
der Sauerstoffleiste im Auge behalten.

Sauerstoffleiste REVERSE

Sie zeigt an, wie viel Sauerstoff dir verbleibt. Ist die Sauer- «
stoffleiste leer, so steht dir der Masker nicht mehr zur
Verfiigung.

Geschwindigkeitsregler

If
Verwende den Regler, um die Vorwdrts- und Riickwarts- | N
geschwindigkeit deines U-Boots zu steuern. Je weiter links ‘" w "}
oder rechts der Regler eingestellt ist, desto schneller wird

dein U-Boot. Bewege den Regler auf STOP, um dein U-Boot anzuhalten.

Energieleiste

o — : e
Gibt es cinledk, %
Halt

Sie zeigt an, wie viel Schaden dein U-Boot genommen hat.
Du verlierst durch Kollisionen und feindliche Angriffe
Energie. Ist die Leiste leer, wurde dein U-Boot versenkt.
Sobald du auftauchst, laden sich Energie und Sauerstoff-
vorrat deines U-Boots wieder auf.

L Tiefenregler

SURFACE
Verwende den Regler, um dein U-Boot o

vertikal zu bewegen. Je hoher oder [| —]

tiefer der Regler eingestellt ist, dest0 e

schneller taucht dein U-Boot auf w

beziehungsweise ab. Bewege den

Regler auf STOP, um deine Tauch-
tiefe beizubehalten.

Feuerknopf

Betitige diesen Knopf, um Torpedos horizontal abzuschief3en.
Achtung! Es dauert etwas, Torpedos nachzuladen.

DD vmm—

Neigungsregler

Verwende den Regler, um dein U-Boot zu neigen. Beriihre
und halte das Radar in der Mitte des Reglers, um dein
U-Boot auszunivellieren.

Hinweis: Die ND-01 Manatee verfiigt nicht iiber einen Neigungs-
regler, kann aber Raketen vertikal abfeuern.




PERISKOPBEDIENUNG - periskopmodus Prekc ik it deun Mintendl 3ps, 23: ;srt_d U;‘egijlii“f:j:tid‘i:vd/iz ~
b dein Sichtfeld zu jingern, _’= aa*slSonal:' migezleigt v "

Beriihre das Sonar, um Gegner zu orten.

Die Bedienung des Periskops erfolgt iiber das

Kontrollfeld, das auf dem Touchscreen angezeigt
wird. Sie ist bei allen U-Boottypen gleich. : M g

Verbleibende feindliche Einheiten
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Verstrichene/verbleibende Zeit "llluluu||> ||||||||||||||||||={

Tauchregler

Betdtige den Regler, um schnell abzutauchen und so feind-
lichen Angriffen auszuweichen.

—— L

I
| ]

- e HI —

Andere dein Sichtfeld, indem du den Kursregler nach links
oder rechts bewegst.

Zoomregler oP G et

Verwende den Touchpen oder das Steuerkreuz, um den
Regler zu betdtigen und so auf Gegner zu zoomen.

ammmp LLLLLE

Feuerknopf ® e

Betdtige diesen Knopf, um Torpedos horizontal
abzuschiefSen. Achtung! Es dauert etwas, Torpedos
nachzuladen.

i | S

Kursregler

< aktuelle le Gefecht kannst

Da
finweis: i [ PaUSCAMENA beenden.

du jederZel




HAUPTMENU

Folgende Spielmodi sind iiber das Hauptmenii anwéhlbar:

Missionen —> Seite 8

Hier kannst du Spezialmissionen oder Zeitmissionen
absolvieren. Beriihre bei der Auswahl eines U-Boots GEIST,
um wdhrend der Mission einen Spieler-Geist oder einen
CPU-Geist anzeigen zu lassen.

Beriihre EMBLEME, um zuvor erhaltene Embleme an
dein U-Boot anzubringen.

Hinweis: Hast du eine Spezialmission erfolgreich abgeschlossen,
wirst du mit einer kurzen, zeitlich begrenzten Bonusmission im
Periskopmodus belohnt.

Periskop . —> Seite 10

Verwende das Periskop, um feindliche Einheiten aufzu-
spiiren und mit Torpedos zu versenken.

> Geist

Ein Geist, der wihrend einer Mission angezeigt wird, ist das Abbild des U-Boots eines
friiheren Spielers. Wahlst du SPIELER-GEIST, wird der Geist des bisherigen Missionsbesten
angezeigt. Wahlst du CPU-GEIST, wird die Bestzeit eines Entwicklers angezeigt.

Dir wird ein Orden verliehen, wenn du es schaffst, den CPU-Geist zu schlagen!



Seeschlacht

Seeschlacht ist ein rundenbasiertes Strategiespiel, das

auf einem aus Hexagonen bestehenden Spielfeld gespielt
wird. Die Spieler bewegen ihre Einheiten abwechselnd.

Ziel des Spiels ist es, mit dem U-Boot alle feindlichen
Versorgungsschiffe zu versenken. Du hast auch gewon-

nen, wenn du das feindliche U-Boot zerstorst. Spiele im
1-Spielermodus gegen die CPU oder iiber Download-
Spiel (siehe Seite 14) gegen einen anderen Spieler.

—> Hinweis: wikje fir wertere Infor

SPIELANLEITUNG jm Jccwh/ﬂchfmzﬁozzmm ’

Speicherdaten

Deine Fortschritte werden wdhrend des Spiels automatisch gespeichert. Um die Speicherdaten

zu loschen, beriihre im Hauptmenii SPEICHERDATEN und wdhle anschliefSend die Daten
des zu l6schenden Modus.

Hinweis: Geldschte Speicherdaten kénnen nicht wiederhergestellt werden.

ltene Embleyn ]
Eﬂ'mionen an deinem U-Boot an g Pt eines
Mlsfi n aktiviert, sobald du die no g]eme R
wwbleems erhalten hast. Bringe E:ne Bwnym
El::n Effekt des Power-Ups zu Nutz

R




= Sostellst du eine drahtlose Verbindung mithilfe des Nintendo 3DS-Download-Spiels her. 2 Spieler kénnen mit nur
U))-5+| einer Karte der Software teilnehmen.

Nintendo 3DS-System .. .................... Eines pro Spieler
SIEEIADIVERKArteNTmanr i, . S e 2 o o M Eine =

Gastgeber-System:

1. Vergewissere dich, dass alle Systeme ausgeschaltet sind, und stecke die Karte 1-Spleler
korrekt in den Kartenschlitz. AR

2. Schalte das System ein. Das HOME-Menii wird eingeblendet.

3. Beriihre das SteeL Diver-Symbol und beriihre danach STARTEN.

4. Wahle im Hauptmenii SEESCHLACHT, dann DOWNLOAD-SPIEL. Eine genaue
Beschreibung des Hauptmeniis findest du auf den Seiten 12 und 13.

Gast-System:

1. Schalte das System ein. Das HOME-Menii wird eingeblendet.

2. Beriihre das Download-Spiel-Symbol und beriihre danach STARTEN.

3. Beriihre die Schaltflache NINTENDO 3DS. Der Software-Auswahlbildschirm wird eingeblendet.
4. Beriihre die STEEL DIVER-Schaltflache.

5. Bestatige deine Wahl. Wahle JA aus, um Software-Informationen vom Gastgeber herunterzuladen.

NINTENDD3DS

NINTENDDDS

a7

Ermeut suchen




ANutzungs\lerbot der drahtlosen Verbindung

o Verwende die drahtlose Verbindung NICHT an Orten, an denen die Nutzung verboten ist, wie basplelswelse in Kranken-
héusern, an Bord von Flugzeugen etc.

 Befindet sich dein Nintendo 3DS-System in Gebrauch und die Verbindungsanzeige blinkt an einem Ort, an dem die Nutzung
grundsatzlich verboten ist, betatige augenblicklich den WLAN-Schalter, um die drahtlose Verbindung zu deaktivieren.

Hinweise zum Aufbau einer drahtlosen Verbindung: . _

Beachte bitte folgende Hinweise, um die besten Resultate zu erzielen:

ﬂn ))) Anf&:l;g;labstand ((( uﬂ
eter
 Halte zu Beginn der drahtlosen Verbindung einen Abstand von ca. 10 Metern oder weniger zwischen den Systemen ein,
danach kann der Abstand verringert oder vergroBert werden. Die maximale Distanz zwischen den Systemen sollte 20 Meter
nicht tiberschreiten.
o Vergewissere dich, dass die Verbindung nicht durch Personen oder groBe Gegenstande, wie z. B. Mdbel, beeintrachtigt wird.
o Stelle sicher, dass die drahtlose Verbindung aktiv ist. Sollte die Verbindungsanzeige nicht leuchten, betatige den WLAN-
Schalter zum Aktivieren der drahtlosen Verbindung.
o Vermeide die Verwendung der drahtlosen Verbindung in der Nahe von Geraten, deren Funkfrequenzen storen konnten, wie

beispielsweise schnurlose Telefone, Mikrowellenherde oder drahtlose Netzwerke (Wireless LANs). Suche dir einen anderen
Ort oder schalte die stérenden Gerate aus.
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WICHTIGE GESUNDHEITS- UND SICHERHEITSINFORMATIONEN
BITTE DIESE WARNHINWEISE SORGFALTIG LESEN, BEVOR DAS SYSTEM VERWENDET WIRD! FALLS DIESES PRODUKT VON
KINDERN VERWENDET WIRD, SOLLTE ZUERST EIN ERWACHSENER ODER ERZIEHUNGSBERECHTIGTER DIE BEDIENUNGS-

ANLEITUNG AUFMERKSAM DURCHLESEN UND SIE DEM KIND ERKLAREN, ANDERNFALLS KANN ES ZU VERLETZUNGEN
KOMMEN

WARNUNG - VERWENDUNG DER 3D-FUNKTION

* Bei Kindern bis einschlieBlich 6 Jahren kann die Verwendung der 3D-Funktion zu einer Beeintrachtigung des Sehvermdgens
fiihren. Daher wird empfohlen, dass nur Kinder tiber 6 Jahre das System im 3D-Modus verwenden sollten. Falls Kinder bis
einschlieBlich 6 Jahren das System verwenden, sollten Eltern oder Erziehungsberechtigte die Verwendung der 3D-Funktion
in den Altersbeschrankungen sperren.

* Verwenden Sie die 3D-Anzeige nicht, wenn Sie an einer Fehlistellung der Augen leiden, wie beispielsweise Schielen, oder nur
eines Ihrer Augen iiber Sehkraft verfiigt. Das Betrachten von 3D-Bildern kann in diesem Fall die Fehlistellung der Augen verstarken
und zu Erschopfung und Unbehagen fithren. Nutzen Sie das System maBvoll und legen Sie alle 30 Minuten eine Pause von
10-15 Minuten ein. Falls eines der unten beschriebenen Symptome bei Ihnen auftritt, passen Sie den 3D-Effekt auf ein fiir Sie
angenehmes MaB an oder stellen Sie die Anzeige so ein, dass nur 2D-Bilder verwendet werden.

* Betrachten Sie undeutliche 3D-Bilder nicht iiber einen langeren Zeitraum. Das langere Betrachten undeutlicher 3D-Bilder, bei-
spielsweise von Doppelbildern, kann zu Augenermiidung, Augentrockenheit, Kopfschmerzen, verspannten Schultern, Ubelkeit,
Schwindel, Bewegungskrankheit (Kinetose), Erschépfung und/oder Unbehagen fiihren.

 3D-Bilder werden von jedem unterschiedlich wahrgenommen. Weitere Informationen dariiber, wie Sie 3D-Bilder richtig
betrachten, finden Sie in den entsprechenden Abschnitten der Bedienungsanleitung. Falls eines der oben beschriebenen Symp-
tome bei lhnen auftritt, passen Sie den 3D-Effekt auf ein fiir Sie angenehmes MaB an oder stellen Sie die Anzeige so ein, dass
nur 2D-Bilder verwendet werden. Abhangig von lhrer kérperlichen Verfassung und der Umgebung, in der Sie sich befinden,
konnen Sie moglicherweise 3D-Bilder nicht richtig erkennen. Deaktivieren Sie in diesem Fall die 3D-Funktion.

* Bitte verwenden Sie die 3D-Funktion nicht, wenn Sie in einem Fahrzeug oder mit 6ffentlichen Verkehrsmitteln unterwegs sind.
Permanente Erschiitterungen konnen die 3D-Darstellung unscharf werden lassen, was zu Ubelkeit und Augenermiidung fihren
kann.

Bitte beachten Sie die folgenden Punkte, um Ihr Wohlbefinden wéhrend der Verwendung des Produkts zu gewahrleisten:

 Verwenden Sie dieses System nicht, wenn Sie sich mide oder unwohl fiihlen. Abhéngig von Ihrer kdrperlichen Verfassung
konnte dies zu Erschpfung und Unbehagen fiihren.

* Wenn Sie eine Ermiidung der Augen, des Kopfes, der Schultern sowie anderer Stellen Ihres Kérpers feststellen oder Beschwer-
den an oben genannten Korperstellen auftreten, unterbrechen Sie das Spiel sofort und legen Sie eine Pause ein. Sollten die
Symptome auch dann nicht abklingen, stellen Sie die Anzeige so ein, dass nur 2D-Bilder gezeigt werden.

 Vermeiden Sie es, zu lange zu spielen. Unabhangig davon, wie Sie sich fiihlen, sollten Sie in jedem Fall stiindlich eine Pause
von 10-15 Minuten einlegen. Bei Verwendung der 3D-Funktion sollten Sie alle 30 Minuten eine solche Pause einlegen.

WARNUNG - EPILEPSIEHINWEIS

* Bei einigen Personen (ca. 1 Person von 4 000) konnen wéhrend des Betrachtens blinkender Lichter und Muster epileptische An-
falle oder Wahrnehmungsverlust auftreten. Solche Reaktionen konnen erfolgen, wenn diese Personen Fernsehbilder betrachten
oder Videospiele spielen, selbst wenn bei ihnen bisher niemals epileptische Anfalle aufgetreten sind.

© Jeder, der jemals Krampfanfalle, Wahrnehmungsverlust oder andere Symptome, die auf Epilepsie hindeuten, erlitten hat, sollte
vor dem Spielen von Videospielen einen Arzt aufsuchen.



o Eltern oder Erziehungsberechtigte sollten Kinder wéhrend des Spielens von Videospielen beaufsichtigen. Unterbrechen Sie das
Spiel und suchen Sie einen Arzt auf, wenn bei lhnen oder lhrem Kind folgende Symptome auftreten sollten: Krampfe, Wahr-
nehmungsverlust, unwillkiirliche Bewegungen, Augen- oder Muskelzuckungen, veréndertes Sehvermdgen sowie
Desorientierung.

Beachten Sie beim Spielen stets die folgenden Hinweise, um die Wahrscheinlichkeit eines epileptischen Anfalls zu reduzieren:

o Verzichten Sie auf das Spielen, wenn Sie erschdpft sind oder Schlaf bendtigen.

o Spielen Sie stets in einem gut beleuchteten Raum.

* Achten Sie darauf, pro Stunde etwa 10—15 Minuten Pause zu machen (alle 30 Minuten bei Verwendung der 3D-Funktion).

WARNUNG — AUGENERMUDUNG UND BEWEGUNGSKRANKHEIT (KINETOSE)

Bei einigen Personen kdnnen nach langerer Spieldauer die Augen schmerzen. Wenn die 3D-Funktion verwendet wird, tritt dieses

Symptom mdglicherweise schon frither auf. Manche Personen leiden auch an Bewegungskrankheit (Kinetose). Beachten Sie

folgende Hinweise, um Augenermiidung, Schwindel oder Ubelkeit zu vermeiden:

 Vermeiden Sie es, zu lange zu spielen. Eltern oder Erziehungsberechtigte sollten darauf achten, dass Kinder eine angemessene
Spieldauer nicht tiberschreiten.

 Unabhangig davon, wie Sie sich fiihlen, sollten Sie in jedem Fall stiindlich eine Pause von 10-15 Minuten einlegen. Bei
Verwendung der 3D-Funktion sollten Sie alle 30 Minuten eine solche Pause einlegen.

* Sollten Ihre Augen ermiiden oder schmerzen wahrend Sie spielen, oder sollte Ihnen schwindlig oder iibel sein, unterbrechen
Sie das Spiel sofort und legen Sie eine mehrstiindige Pause ein, bevor Sie weiterspielen.

* Sollten die oben genannten Beschwerden nicht abklingen oder sollten wéhrend oder nach dem Spielen andere Beschwerden
auftreten, beenden Sie das Spiel und suchen Sie einen Arzt auf.

WARNUNG - UBERANSTRENGUNG

Bei einigen Personen konnen nach langerer Spieldauer Muskeln bzw. Gelenke schmerzen oder Hautreizungen auftreten. Beachten

Sie folgende Hinweise, um Probleme wie Sehnenscheidenentziindungen, Karpaltunnelsyndrom und Hautreizungen zu vermeiden:

* Vermeiden Sie es, zu lange zu spielen. Eltern oder Erziehungsberechtigte sollten darauf achten, dass Kinder eine angemessene
Spieldauer nicht tiberschreiten.

* Unabhéngig davon, wie Sie sich fiihlen, sollten Sie in jedem Fall stindlich eine Pause von 10-15 Minuten einlegen. Bei
Verwendung der 3D-Funktion sollten Sie alle 30 Minuten eine solche Pause einlegen.

* Der Nintendo 3DS-Touchpen sollte nicht zu fest gehalten oder mit zu viel Kraft auf den Bildschirm gedriickt werden, da dies zu
Erschopfung und Unbehagen fithren kann.

e Sollten lhre Hande, Handgelenke oder Arme ermiiden oder schmerzen oder sollten bei lhnen Symptome auftreten wie
Kribbeln, Taubheit, Brennen oder Steifheit, legen Sie eine mehrstiindige Erholungspause ein, bevor Sie weiterspielen.

* Sollten die oben genannten Beschwerden nicht abklingen oder sollten wéhrend oder nach dem Spielen andere Beschwerden
auftreten, beenden Sie das Spiel und suchen Sie einen Arzt auf.

WARNUNG - FREQUENZSTORUNGEN

Das Nintendo 3DS-System sendet Funkwellen aus, die die einwandfreie Funktion benachbarter Elektrogeréte beeintrachtigen

kénnen, insbesondere die Funktion von Herzschrittmachern.

* Halten Sie bei Verwendung der drahtlosen Verbindung des Nintendo 3DS-Systems einen Abstand von mindestens 25 Zentimetern
zu Herzschrittmachern.



* Sollten Sie einen Herzschrittmacher oder andere implantierte medizinische Gerate verwenden, nutzen Sie die drahtlose Verbin-
dung des Nintendo 3DS-Systems nicht, ohne sich zuvor mit einem Arzt oder dem Hersteller des medizinischen Gerates in
Verbindung gesetzt zu haben.

Wichtige Informationen zum Get h des N > 3DS-Sy in Fl Kr n und Flug|

o Der Gebrauch des Nintendo 3DS-Systems in Flugzeugen Krankenhausern und Flughéfen kann — &hnlich wie bei anderen nicht
drahtlosen Geraten — erlaubt sein, wenn die drahtlose Verbindung NICHT aktiv ist.

* Sie erkennen eine aktive drahtlose Verbindung Ihres Nintendo 3DS-Systems zum einen daran, dass die gelbe Verbindungsanzeige
leuchtet, um anzuzeigen, dass die Verbindung aktiviert wurde. Zum anderen blinkt sie, um anzuzeigen, dass eine drahtlose
Dateniibertragung stattfindet. Die Verbindungsanzeige blinkt, wenn Sie die Mehrspieler-Funktion eines Spiels verwenden oder
Spiele/Funktionen zu/von einem anderen System (ibertragen. Beachten Sie die Regeln und Vorschriften zur Verwendung von
drahtlosen Endgeréten an Orten wie Krankenhausern, Flughafen oder an Bord von Flugzeugen und befolgen Sie diese auf
jeden Fall.

* An Bord von Flugzeugen ist jegliche Verwendung einer drahtlosen Verbindung verboten. Die Verwendung dieser Funktion an
den genannten Orten kann zu Stérungen oder Fehlfunktionen elektronischer Gerate und somit zu Schaden an Personen und
Gegenstanden fiihren.

WICHTIG: Das Nintendo 3DS-System ermdglicht es lhnen, die drahtlose Verbindung fiir alle Funktionen des Systems zu deakti-

vieren. Betatigen Sie den WLAN-Schalter am System, um die drahtlose Verbindung zu aktivieren/deaktivieren.

P

WARNUNG - DRAHTLOSE VERBINDUNG

Das Nintendo 3DS-System bietet verschiedene Anwendungen, die es erméglichen, mittels drahtloser Verbindung zu kommunizieren.

Sie konnen die drahtlose Verbindung durch Betatigen des WLAN-Schalters am Nintendo 3DS-System deaktivieren.

WICHTIG: Wenn die drahtlose Verbindung aktiviert ist, ist es méglich, dass sich das Nintendo 3DS-System automatisch mit dem

Internet verbindet. Wenn Sie den automatischen Verbindungsaufbau mit dem Internet unterbinden mochten, deaktivieren Sie

bitte jegliche drahtlose Verbindung durch Betatigen des WLAN-Schalters am Nintendo 3DS-System. Um bestimmte Nintendo 3DS-

Services nutzen zu konnen, werden eine Breitband-Internetverbindung sowie ein drahtloser Access Point bzw. ein Nintendo Wi-Fi

USB Connector bendtigt. Bei der Verbindung mit dem Internet entstehen Ihnen zusatzliche Kosten. Daher empfehlen wir, vor

Verwendung eines solchen Services sicherzustellen, dass Sie {iber einen schnellen Internetzugang ohne Begrenzung der Verwen-

dungs- und Downloadzeit verfiigen, um zu vermeiden, dass fiir die Verwendung eines solchen Services zusatzliche Internet-

kosten anfallen. Die Nintendo 3DS-Services stehen nicht in allen Ladndern zur Verfiigung; weitere Einzelheiten finden Sie unter
http://3dsservices.nintendo-europe.com.

Die Bedingungen fiir die Nintendo 3DS-Services werden im Vertrag zur Nutzung der Nintendo 3DS-Services und der Datenschutz-

richtlinie festgelegt. Um weitere Informationen zu erhalten, besuchen Sie http://3dsservices.nintendo-europe.com.

Beachten Sie bitte die folgenden Punkte bei Verwendung der drahtlosen Verbindung:

* Wenn Sie Informationen oder Inhalte iiber die drahtlose Verbindung senden, veroffentlichen oder auf andere Weise zugéanglich
machen, stellen Sie sicher, dass keine Informationen enthalten sind, mit denen Sie persnlich identifiziert werden kénnen, z. B.
Name, E-Mail-Adresse, Adresse oder Telefonnummer, da andere diese Informationen und Inhalte moglicherweise sehen konnen.
Verwenden Sie, insbesondere wenn Sie einen Nutzernamen oder Spitznamen fiir lhre Mii™-Charaktere auswahlen, nicht Ihren
wirklichen Namen, da andere bei Verwendung der drahtlosen Verbindung mdglicherweise Ihren Nutzernamen und die Spitznamen
Ihrer Mii-Charaktere sehen kénnen.



* Freundescodes und Freundeskarten sind Teil eines Systems, das es Ihnen erméglicht, Freundschaften mit anderen Nutzern zu
schlieBen, sodass Sie mit lhnen bekannten Personen spielen, kommunizieren und interagieren konnen. Wenn Sie Freundescodes
und Freundeskarten mit Unbekannten austauschen, besteht das Risiko, dass Sie Informationen oder Nachrichten mit beleidi-
gendem oder unangemessenem Inhalt erhalten bzw. Unbekannte Informationen tber Sie sehen, die sie nicht sehen sollen. Wir
empfehlen daher, dass Sie Ihren Freundescode niemandem geben, den Sie nicht kennen, und auch Freundeskarten nicht mit
Personen austauschen, die Sie nicht kennen.

* Unterlassen Sie schadliche, illegale, beleidigende oder anderweitig unangemessene Aktivitéten, die anderen Nutzern Probleme
bereiten konnten. Senden Sie oder machen Sie auch sonst keine Inhalte zuganglich, die andere bedrohen, beleidigen oder ver-
letzen, ihre Rechte verletzen (z. B. Urheberrecht, Recht am eigenen Bild, Privatsphare, Personlichkeitsrechte oder Warenzeichen)
oder von anderen Personen als verstorend empfunden werden kdnnten. Insbesondere wenn Sie von anderen Personen Fotos,
Bilder oder Videos gemacht haben und diese senden oder anderweitig zuganglich machen, stellen Sie sicher, dass diese Personen
zuvor ihre Zustimmung erteilt haben. Wenn unangemessenes Verhalten Ihrerseits gemeldet oder bestatigt wird, konnte dies
Strafen wie z. B. den Ausschluss von den Nintendo 3DS-Services nach sich ziehen.

* Bitte beachten Sie, dass Nintendo-Server, die fiir die drahtlose Verbindung benotigt werden, ohne vorherige Ankiindigung auf-
grund von Wartungsarbeiten nach zuvor aufgetretenen Problemen zeitweilig nicht verfiigbar sein kénnen.

HINWEISE FUR DEN UMGANG MIT KARTEN/PFLEGE

. Beriihren Sie die Kontakte nicht mit den Fingern und halten Sie sie fern von Feuchtigkeit oder Schmutz. Dies kénnte die Karte
und/oder das Nintendo 3DS-System beschadigen!

. Die Karten bestehen aus empfindlichen elektronischen Bauteilen. Bewahren Sie sie nicht an einem Ort mit sehr hoher oder

sehr niedriger Temperatur auf. Lassen Sie die Karten nicht fallen und behandeln Sie sie nicht in sonstiger Weise

unsachgemaB. Zerlegen Sie sie nicht!

Reinigen Sie die Karten nicht mit Verdiinner, Alkohol oder anderen Lésungsmitteln.

. Stellen Sie vor dem Einstecken der Karte sicher, dass sich keine Fremdkorper im Kartenschlitz des Nintendo 3DS-Systems befinden.
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