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n Wichtige Informationen

Wir freuen uns, dass du dich fur
Professor Layton und das
Vermachtnis von Aslant™ fur
Nintendo 3DS™ entschieden hast.

Diese Software funktioniert
ausschlieBlich mit einem
europaischen oder australischen
Nintendo 3DS-System.

Bitte lies vor der Verwendung dieser
Software diese Bedienungsanleitung
und folge ihren Anweisungen. Sollte
diese Software von Kindern genutzt
werden, muss ihnen diese
Bedienungsanleitung von einem
Erwachsenen vorgelesen und erklart
werden.

Bitte lies vor Gebrauch der Software
die Bedienungsanleitung des
Nintendo 3DS-Systems. Darin sind
wichtige Informationen enthalten, die
ein positives Erleben dieser Software
gewahrleisten.

4 Soweit nicht anders angegeben,
bezieht sich die Bezeichnung
»Nintendo 3DS“ sowohl auf das
Nintendo 3DS- als auch auf das
Nintendo 3DS™ XL-System.

Gesundheits- und
Sicherheitsinformationen

& WICHTIG

Wichtige Informationen fur deine
Gesundheit und Sicherheit findest du



in den Gesundheits- und Sicherheits-
informationen, die du uber das
HOME-Menu aufrufen kannst.

Beruhre dafur £ und danach
STARTEN und lies dir jeden
Abschnitt sorgfaltig durch. Drucke

danach [#&HOME|, um zum HOME-
Menu zuruckzukehren.

Bitte lies auBerdem grundlich die
Bedienungsanleitung, besonders den
Abschnitt ,Gesundheits- und
Sicherheitsinformationen®, bevor du
Nintendo 3DS-Software verwendest.

Weitere Hinweise zur drahtlosen
Verbindung und zu Onlinepartien
findest du in der
Bedienungsanleitung im Abschnitt
,Gesundheits- und
Sicherheitsinformationen®.

Hinweis zum Austausch
von Inhalten

Wenn Inhalte an andere Nutzer
ubermittelt werden, beachte bitte,
dass Inhalte, die illegal oder
anstoBig sind oder die Rechte
anderer verletzen konnten, nicht
hochgeladen, ausgetauscht oder
versendet werden durfen. Verwende
keine personlichen Informationen
und stelle sicher, dass du alle
notwendigen Rechte und
Genehmigungen von Dritten
eingeholt hast.

Alterseinstufungen



Um weitere Informationen zu den
Alterseinstufungen fur diese sowie
andere Software zu erhalten,
besuche bitte die Website der fur
deine Region zustandigen Stelle fur
Alterseinstufungen.

PEGI (Europa):
www.pegi.info

USK (Deutschland):
www.usk.de

Classification Operations Branch
(Australien):
www.classification.gov.au

OFLC (Neuseeland):
WWW.censorship.govt.nz

Wichtige Hinweise

Diese Software (und jeglicher
herunterladbare zusatzliche Inhalt
oder jegliche Dokumentation, die
du herunterladst oder mit dieser
Software verwendest,
eingeschlossen) wurde von
Nintendo® ausschlieBlich zur
personlichen und nicht
gewerblichen Nutzung mit deinem
Nintendo 3DS-System lizenziert.
Die Nutzung von Online-Services
dieser Software unterliegt dem
Vertrag zur Nutzung der
Nintendo 3DS-Services und der
Datenschutzrichtlinie, die die
Nintendo 3DS-Verhaltensregeln
beinhalten.

Nicht autorisierte Reproduktion




oder Verwendung sind verboten.
Diese Software beinhaltet einen
Kopierschutz, um die Reproduktion
sowie das Kopieren von Inhalten zu
verhindern.

Dein Nintendo 3DS-System sowie
deine Software sind nicht fur den
Gebrauch mit bestehenden oder
zukunftigen nicht autorisierten
Modifikationen der Hard- oder
Software bestimmt. Des Weiteren ist
dein Nintendo 3DS-System nicht
fur den Gebrauch in Verbindung mit
jeglichen nicht autorisierten
Geraten bestimmt.

Nachdem fur dein Nintendo 3DS-
System oder deine Software ein
Update durchgefuhrt wurde, kann
jegliche bestehende oder
zukunftige nicht autorisierte
Modifikation der Hard- oder
Software deines Nintendo 3DS-
Systems oder der Gebrauch
jeglicher nicht autorisierter Gerate
mit deinem Nintendo 3DS-Systems
dazu fuhren, dass dein

Nintendo 3DS-System dauerhaft
unverwendbar wird. Inhalte, die
aufgrund der nicht autorisierten
technischen Modifikationen der
Hard- oder Software deines
Nintendo 3DS-Systems entstanden
sind, konnten geldscht werden.

Diese Software, Anleitung und
andere schriftliche Dokumente, die
dieser Nintendo-Software beiliegen,
sind durch national sowie




international gultige Gesetze zum

Schutze geistigen Eigentums
geschutzt.

\ 4

L.evelL 5

© 2013 LEVEL-5 Inc.
© 2013 Nintendo Co., Ltd.

Trademarks are property of their
respective owners. Nintendo 3DS is
a trademark of Nintendo.

THIS SOFTWARE USES A FONT
THAT IS EITHER MADE BY OR
CREATED BASED ON A FONT MADE
BY FONTWORKS INC. WHICH HAS
BEEN MODIFIED TO ACCOMMODATE
THE SOFTWARE DESIGN
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Spielstart

Wenn du das Spiel F
startest, gelangst
du zum
Titelbildschirm.
Wenn du zum
ersten Mal spielst,
ist nur die Option
~,Neues Spiel”
verfugbar.

Spiele das Spiel von
Anfang an. Gib einen
Namen fur die
Speicherdatei ein
und beginne mit dem

NP e - i Abenteuer.

4 Es ist nicht
moglich, spater
den Namen der
Speicherdatei zu
andern.

Setze das Spiel von
jenem Punkt an fort,
an dem zuletzt
gespeichert wurde.

Fortsetzen

Dies erscheint,
sobald du eine
Speicherdatei
Bonus erstellt hast. Wahle
AR CWADE es, um verschiedene
zusatzliche
Funktionen benutzen
zu konnen.




4 Andere die Lautstarke im Spiel,
indem du das [l-Symbol auf dem
unteren Bildschirm beruhrst.

T



Speichern/Verlassen

R

Stelle sicher, dass du deinen
Spielfortschritt speicherst, bevor du
das Spiel verlasst. Sobald der
Spielstand gespeichert wurde,
kannst du dein Nintendo 3DS-
System ausschalten.

Speichern von Daten

Speichere den bisherigen
Spielfortschritt, indem du das
~Speichern“-Symbol im Koffer des
Professors berihrst (s. Seite 9).

4 Du kannst bis zu drei
Speicherdateien erstellen.

4 SpotPass™-Daten (s. Seite 23)
werden auf der SD Card
gespeichert. Vorsicht beim
Einstecken und Entfernen von
SD Cards.



@ Schalte das Gerat nicht aus und
entferne wahrend des
Speichervorgangs nicht die
Nintendo 3DS-Karte/SD Card.
Setze das System nicht zuruck
und achte darauf, dass die
Anschlusse nicht verschmutzen.
All dies kann sonst zu
unwiederbringlichem
Datenverlust fuhren.

@® Verwende kein externes
Zubehor oder keine externe
Software, um deine
Speicherdaten zu modifizieren,
da dies einen Spielfortschritt
unmoglich machen oder zum
Verlust der Speicherdaten
fuhren kann. Jegliche
Veranderung der Daten ist
unumkehrbar, also sei
vorsichtig!




Spielsteuerung

R

Kontrolliere die Mehrzahl der
Funktionen des Spiels, indem du mit
dem Touchpen den Touchscreen
beruhrst oder den Touchpen uUber
ihn fuhrst. Mit Spielfortschritt wirst
du gelegentlich £p und ®
gebrauchen. Es gibt auch einige
Ratsel, bei denen es hilfreich sein
kann, das Nintendo 3DS-System zu
bewegen, um sie zu losen.

4 In dieser Software musst du das
Nintendo 3DS-System wahrend
des Spiels bewegen. Stelle
sicher, dass du ausreichend Platz
hast und das System zu jeder
Zeit fest in beiden Handen haltst.
Ansonsten kann es zu
Verletzungen und/oder
Beschadigungen an Objekten in
deiner Umgebung kommen.

4 Diese Software unterstitzt den
Standby-Modus wahrend des
Speicherns oder Herunterladens
nicht. Dies gilt auch bei
geschlossenem Nintendo 3DS-
System.



@ Oberer Bildschirm
a0

Benutze das Schiebepad, um Items
zu drehen, die du wahrend deiner
Nachforschungen gefunden hast,
wenn du dich auf dem
Kuriositatenbildschirm (s. Seite 9)
befindest.

© »

Scrolle im Ratselindex (s. Seite 12)
nach oben und unten.

@ Unterer Bildschirm
(Touchscreen)

Steuere verschiedene Funktionen
mit dem Touchpen.

(5 JCY

Andere den Blickwinkel der Kamera
in ,Walnussbahn” (s. Seite 17).

6G®

Beschleunige Dialoge, Mitteilungen
und Bildschirmanzeigen. Ratsel im
Ratselindex starten.



Entscheide, ob du Filmsequenzen
uberspringen mochtest.

T



So ermittelst du

R

Schreite im Spiel fort, indem du
Ermittlungen durchfuhrst. Die
Grundlage einer Ermittlung durch
Professor Layton ist die
Informationsgewinnung. Diese
erfordert Reisen zu verschiedenen
Orten, in deren Verlauf die Suche
nach Indizien sowie Personen-
befragungen erfolgen. Im Verlauf
des Abenteuers wirst du auf viele
verschiedene Ratsel treffen.

T



Bewegungsmodus

R

Gebrauche diesen Modus, um dich
von einem Schauplatz zum nachsten
zu bewegen. Beruhre ein
orangefarbenes Symbol, um den
Standort zu wechseln.

@ Bezeichnung des aktuellen
Aufenthaltsortes

® Aktueller Aufenthaltsort
© Deine Gruppe

@ Aktuelle Aufgabe

Die angezeigte Information andert
sich, jeweils deinem Fortschritt in
der Geschichte oder Ermittlung
entsprechend.

@ Luftschiff-Symbol

Dieses erscheint im Verlauf der
Geschichte. Beruhre es, um zu
einem anderen Standort zu
gelangen.



Beruhre dies, um zum
Erkundungsmodus-Bildschirm
(s. Seite 7) zu gelangen.

Lies Uber Details und Verlauf der
Geschichte, speichere deinen
Spielfortschritt und greife auf
verschiedene andere Funktionen zu.

@) Begib dich in diese Gegend
£5 Begib dich auf eine andere Karte




Erkundungsmodus

R

Beruhre das Lupen-Symbol auf dem
Bewegungsmodus-Bildschirm, um
zum Erkundungsmodus-Bildschirm
zu gelangen. Fuhre den Touchpen
uber das Erkundungsfeld, um die
Lupe zu bewegen und die
entsprechende Stelle zu
untersuchen. Die Lupe verandert
sich entsprechend der untersuchten
Gegend, also pass auf!

© Erkundungsfeld

Fuhre den Touchpen uber dieses
Feld, um die Lupe auf dem oberen
Bildschirm zu bewegen. Tippe den
Touchscreen an, um die jeweilige
Stelle unter der Lupe zu
untersuchen.

O Karte

Beruhre hier, um zum
Bewegungsmodus-Bildschirm
zuruckzukehren.



© Lupe
@ Koffer-Symbol (s. Seite 9)

VergroBern

Gelegentlich farbt sich die Lupe blau
(Q.), wenn sie Uber bestimmte
Stellen bewegt wird. Wenn dies
eintritt, tippe den Touchscreen an,
um die entsprechende Stelle zu
vergroBern, sodass du in der Lage
bist, Bereiche einzusehen, die
vorher nicht sichtbar waren.

Beriihre dann ZURUCK, um zum
vorherigen Bildschirm
zuriickzukehren. Beriihre @, um auf
den Bewegungsmodus-Bildschirm zu
gelangen.

Gesprache fuhren
i

Wenn sich die Lupe X
uber einer Person ,W'
orange (Q,) farbt, =
tippe den unteren
Bildschirm an, um
ein Gesprach mit ihr zu beginnen.
Beruhre den unteren Bildschirm oder
dricke ®, um das Gesprach
weiterzufuhren. Selbst wenn du
schon einmal mit einer Person
gesprochen hast, sagt diese
eventuell etwas anderes, wenn du
das nachste Mal mit ihr sprichst.

Versteckte Objekte

Verschiedene Dinge, wie z.B.
Hinweismunzen und Ratsel, sind im




oberen Bildschirm versteckt. Stelle
sicher, dass du auch den hintersten
Winkel absuchst! Das Aussehen der
Lupe verandert sich in
unterschiedlicher Weise, wenn sie
uber gewisse Punkte bewegt wird.
Die Untersuchung dieser Punkte
kann versteckte Dinge enthullen.

| * I % L &2,

%‘6? Auf der Jagd nach ﬁag
Hinweismunzen!

Du benotigst Hinweismunzen, um
beim Losen von Ratseln
(s. Seite 8) in der Lage zu sein,
auf Tipps zuzugreifen.
Hinweismunzen sind an
verschiedenen Orten versteckt,
daher musst du grundlich suchen,
um sie zu finden. Halte nach
Punkten Ausschau, Uber denen
sich die Lupe orange farbt.
Untersuche jeden Winkel!

T




Ratsel lIosen

R

In diesem Abenteuer sind viele
Ratsel versteckt. Lose sie alle,
indem du an verschiedenen Orten
suchst! Du wirst auch auf Ratsel
treffen, die geldost werden mussen,
um das Spiel fortsetzen zu konnen.

1. Finde ein Ratsel!

Wenn du auf ein verstecktes Ratsel
triffst oder mit jemandem sprichst,
der ein zu losendes Ratsel fur dich
bereithalt, wird ein
EinfUhrungsbildschirm gezeigt.
Beruhre den unteren Bildschirm, um
zum Ratselbildschirm zu gelangen.

Beses Radsel i

0—20/20

Pikarit wenl!

© Ratselwert

Anzahl von Pikarat, die du erhaltst,
wenn du das Ratsel lost.

® Gesamtpunktzahl

So viele Pikarat hast du bereits
verdient.



%‘6? Mehr uber Pikarat ﬁag

Pikarat sind Punkte, die dir
zeigen, wie schwierig ein Ratsel
ist. Lose viele Ratsel und sammle
Pikarat, um deine
Gesamtpunktzahl zu erhohen und
um, nach Spielende, Extra-Inhalte
im ,,Streng geheim“-Bereich unter
~,Bonus” (s. Seite 21) freischalten
zu konnen.

2. Prufe den
Ratselbildschirm

Hier werden die Beschreibung der
Ratsel sowie Hilfestellungen zu ihrer
Losung angezeigt. Lies die
Instruktionen sorgfaltig und
untersuche das Ratsel genau, bevor
du versuchst, es zu losen. Beruhre
den unteren Bildschirm, wenn du
anfangen mochtest, das Ratsel zu
losen.

3. Lose das Ratsel!

Je nachdem, um welche Art Ratsel
oder Antwort es sich handelt, muss
der Touchscreen entweder beruhrt
oder es muss der Touchpen daruber
gefuhrt werden. Eine Anzahl
verschiedener Symbole wird auf dem
unteren Bildschirm dargestellt. Diese
sind je nach Ratsel verschieden.



@ Ratselbeschreibung

Beruhre A, um die
Ratselbeschreibung auf dem oberen
Bildschirm anzuzeigen, und ¥, um
sie auf dem unteren Bildschirm
anzuzeigen.

® Symbole

Verwende eine
Hinweismunze, um einen
Tipp anzusehen. Ein
Supertipp (S-Tipp) kostet
dich zwei Munzen. Es gibt
maximal vier Tipps pro
Ratsel.

Verlasse dieses Ratsel und
lOose es spater.
(T Gebrauche die Notiz-

=l Funktion (s. Seite 9).

Starte das Ratsel erneut von
Anfang an.




In solchen Ratseln, in denen
du immer nur einen Zug
nach dem anderen
durchfuhrst, kannst du
vorherige Zuge - jeweils
zugweise - ruckgangig
machen, indem du dieses
Symbol beruhrst.

Beruhre hier, um deine
Antwort zu Ubermitteln.

4. Ratsel gelost?

# Richtig!

Wenn deine Antwort richtig war,
erhaltst du genauso viele Pikarat,
wie auf dem Einfuhrungsbildschirm
angezeigt wurden. Manchmal wirst
du sogar mit einem Geschenk oder
Tipp belohnt, der deinen
Ermittlungen weiterhelfen wird!
Geloste Ratsel werden dem
Ratselindex (s. Seite 12)
hinzugefugt, wo du sie jederzeit
wieder spielen kannst. Es ist nicht
moglich, im Ratselindex Pikarat zu
verdienen.

J Falsch...

Versuche das Ratsel gleich noch
einmal, indem du ERNEUT
VERSUCHEN wahlst. Die Anzahl der
Pikarat, die du fur die Losung
erhaltst nimmt dabei ab. Beruhre
TIPP LESEN, um Hinweismunzen zu

benutzen und Tipps anzusehen,
oder wahle AUFGEBEN, um das
Ratsel spater zu losen.




%Fr Kietz der Kater ﬁag

Im Spiel gibt es viele versteckte
Ratsel. Trotzdem ist es moglich,
im Spiel fortzufahren, obwohl
einige dieser ubersehen wurden.
Diese Ratsel werden an Kietz den
Knobelkater Ubergeben, der im
Verlauf des Spiels auftauchen
wird.

4 Einige der versteckten Ratsel
werden, selbst im weiteren
Spielverlauf, nicht an Kietz
weitergegeben.

T




Koffer-Bildschirm

R

Beruhre das Koffer-Symbol, um den
Koffer des Professors zu offnen und
seinen Inhalt anzusehen.

4 Einige Funktionen werden im
Spielverlauf freigeschaltet.

b e el 3

@ Informationen

Hier werden verschiedene
Informationen uber das Spiel
angezeigt sowie bisher von dir
erhaltene Gegenstande aufgefuhrt.

® Zuriuck zum Titelbildschirm

Du erhaltst die Option, zum
Titelbildschirm zuruckzukehren. Es
wird dabei nicht gespeichert, stelle
daher sicher, SPEICHERN

(s. Seite 13) zu wahlen, bevor du
das Spiel verlasst.

© Lautstarke andern (s. Seite 2)

@ Koffer-Funktionen



Diese werden im Verlauf des Spiels
verfugbar.

® Krempeljagd (s. Seite 19)

® Kuriositaten

Betrachte seltene und interessante
Fundstucke, die du gesammelt hast.

@ Notiz-Funktion

® SchlieBen

SchlieBe den Koffer des Professors
und kehre zum vorherigen Bildschirm
zuruck.

%ebrauch der Notiz—Funktioﬁég

Du kannst die ' a8
Notiz-Funktion s_i? @ 0
benutzen, wenn f @ _ |
du ein Ratsel  ||F 51@ ‘&0
Iost oder dich SICie Eﬂ&.m:
auf dem Koffer-

Bildschirm befindest.

Feiner Stift

Dicker Stift

Fulle eine begrenzte Flache
mit Farbe

(@ Farbwechsel

Feiner Radierer

Dicker Radierer

Bildschirm I6schen

Aktion ruckgangig machen
(bis zu viermal)

Rickgangig gemachte Aktion
wiederholen (bis zu viermal)







Laytons Notizen

Die Informationen, die
du wahrend deiner
Abenteuer gesammelt
hast, sind hier
eingetragen. Beruhre
einen Eintrag auf dem Touchscreen,
um seinen Inhalt auf dem oberen
Bildschirm zu sehen.

T




Geheimnisse

R

Hier werden allerlei bizarre
Umstande und ratselhafte Ereignisse
festgehalten, denen du auf deinem
Abenteuer begegnet bist. Beruhre
ein Geheimnis auf dem Touchscreen,
um Details auf dem oberen
Bildschirm anzusehen. Wenn das
~Gedankenspiele“-Symbol angezeigt
wird, beruhre es, um zusatzliche
Informationen vom Professor zu
erhalten.
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Ratselindex

R

Hier findest du alle Ratsel, auf die
du bisher gestoBen bist. Bereits
geloste Ratsel lassen sich beliebig
oft spielen. Wahle ein Ratsel und
beriihre LOSEN!, um dieses Ratsel
nochmals zu spielen. Zusatzlich
kannst du Tipps freischalten, ohne
Hinweismunzen ausgeben zu
mussen, wenn du hier ein Ratsel
lost.

)
[ 4 MIEIOY ewins Peawean .
] W MO0 Fesale Gasan
Bl " EIOES Corfusiou fag

© Ratselnummer, Ratseltitel und
Wert in Pikarat

® Layton-Symbol
# Beim ersten Versuch ohne Tipps
gelost

# Beim ersten Versuch mit Tipps
gelost

A Nach mehr als einem Versuch
gelost

8 Noch nicht geldst



© Anzahl der angesehenen Tipps
@ Art und Standort des Ratsels

@ Registerkarten anzeigen

Samtliche der bisher entdeckten
Ratsel werden unter ,Alle” angezeigt.
Die ,Gewahlt“-Registerkarte zeigt
nur jene Ratsel an, die du zu deinen
Favoriten erkoren hast.

® Flge der ,Gewahlt“-
Registerkarte Ratsel hinzu

Beriihre [_], um das dazugehérige
Ratsel in die ,,Gewahlt“-Registerkarte
aufzunehmen. Das Symbol andert
sich in [=].

@ Geloste Ratsel (markiert mit «)

Ratsel ohne Hakchen konnen hier
nicht gelost werden. Du musst zum
Ratselstandort zuruckkehren, der auf
dem oberen Bildschirm gezeigt wird,
um diese Ratsel nochmals zu
versuchen.

® Scroll-Leiste

FUhre den Touchpen hier entlang,
um durch die Liste zu scrollen.

©® Scroll-Symbole

Beruhre hier, um durch die Liste zu
scrollen.

T



Speichern

Speichere deinen
gegenwartigen
Spielfortschritt. .
Beruhre einen der drei |g
Speicherplatze, um

deinen Spielstand dort zu speichern.

T




Episoden

R

Sieh dir Episoden aus
dem Leben von
Personen, die du auf
deinen Reisen
getroffen hast, an.
Wahle eine Episode und beruhre
ANSEHEN!, um sie anzusehen.

T




Wunder Weltweit

Hier kannst du dir
Nachrichten-
Reportagen
ansehen.

Im Spielverlauf
werden weitere Artikel hinzugefugt.
Durch das Reisen zu Standorten
oder Gesprache mit Personen, uber
die im jeweiligen Artikel berichtet
wurde, konnen neue Ereignisse und
Ratsel generiert werden.

T
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B Prét-a-porter

R

Berithre PRET-A-PORTER im Koffer
des Professors, um dieses Minispiel
zu spielen. Wahle einen Kunden, um
ihn zu bedienen, und stelle das
perfekte Outfit zusammen, um die
Kundenwunsche zu erfullen.

So wird gespielt

Wahle Teile aus funf verschiedenen
Kategorien von Kleidungsstucken.
Beruhre ein Kleidungsstuck und
schiebe es in das Feld der
entsprechenden Kleidungskategorie,
um es dem Outfit hinzuzufugen.
Beruhre FERTIG!, wenn du die
Zusammenstellung eines Outfits
beendet hast.

© Charakteristika des Outfits

i1 stellt den Kundenwunsch dar und
1 entspricht den Charakteristika des
gegenwartigen Outfits. Tue dein




Bestes, um den Kundenwunsch zu
erfullen!

® Kleidungskategorien

Bertuhre ein Feld, um die
Kleidungskategorie zu wechseln.

© Kleidungsstiicke

Die Anzahl erhaltlicher
Kleidungsstiucke erhoht sich mit der
Anzahl der gelosten Ratsel.

@ Kundenwunsch Uberpriifen
Beruhre hier, um dich an den
Kundenwunsch zu erinnern.

@ Zurlcksetzen

Beruhre hier, um alle
Kleidungsstucke von ihren
Kategoriefeldern zu entfernen.

T



Walnussbahn

R

Beruhre WALNUSSBAHN im Koffer
des Professors, um dieses Minispiel
zu spielen. Wahle eine Bahn und
rolle drauflos!

So wird gespielt

Kontrolliere das Hornchen und rolle
Nusse und Steine durch die Gegend,
sodass die Walnuss im Ziel, d.h.
innerhalb des Zeltes, zum Stehen
kommt.

4 Du kannst das Hornchen
entweder mit o2 oder mithilfe der
Steuerungstafel auf dem
Touchscreen steuern.

© Walnuss
O Zielzelt

© Steuerungstafel



@ Kamera wechseln

Beruhre dieses Symbol, um auf dem
oberen Bildschirm in die
Vogelperspektive zu wechseln. Dies
kann auch durch Driicken von ®
erreicht werden.

® Neu

Beruhre hier, um den Parcours
erneut zu starten.

® Zug zurick

Beruhre hier, um deine vorherigen
Zuge, einen nach dem anderen,
ruckgangig zu machen.

@ Verlassen

Beruhre hier, um auf den Hornchen-
Parcours zuruckzukehren.

% Rollen von Objekten

Positioniere das
Hornchen vor
einem Objekt und
beruhre NEHMEN,
um es zu tragen.
Um das Objekt fallen zu lassen,
damit es rollt, beruhre FALLEN
LASSEN. Du kannst ein Objekt
wieder auf den Sims legen, indem
du FALLEN LASSEN beruhrst,
wahrend du dich vom Parcours
abwendest.

4 Alternativ kannst du ® drucken,
um Objekte aufzunehmen, fallen
zu lassen oder zu platzieren.




¥ Wissenswertes Uber Eicheln

Wenn du eine ]
Eichel in ein Loch E
rollst, wird sie zu |
einem Baum !
heranwachsen.
Nusse und Steine werden

angehalten, wenn sie auf einen
Baum treffen.

T




m Blumengarten

R

Beruhre BLUMENGARTEN im Koffer
des Professors, um dieses Minispiel
zu spielen. Dein Ziel ist,
verschiedene Blumen zu pflanzen
und den vertrockneten Garten
wieder zum Leben zu erwecken.
Wahle einen Garten aus, um mit dem
Spiel zu beginnen.

So wird gespielt

Erwecke die durren Baume mithilfe
von EnergiestoBen von den
bluhenden Knallblumen.

Beruhre LOS!, nachdem du deine
Blumen gepflanzt hast und ein StoB
von Lebensenergie wird
ausgesendet. Stelle alle
vertrockneten Baume mit
EnergiestoBen wieder her, um das
Minispiel ,,Blumengarten“ erfolgreich
abzuschlieBen.

@ Vertrockneter Baum ()



O Giftpilz (@)

Falls ein Giftpilz einen EnergiestoB
erhalt, verlieren die umliegenden
Felder sowie die darin befindlichen
Baume und Blumen ihre Lebenskraft
und bluhen nicht mehr.

© Startfeld (W)

@ Anzahl und Art der erhaltlichen
Blumen

¥ Wissenswertes Uber Blumen

Beruhre und verschiebe Blumen, um
sie zu bewegen.

Wenn eine Blume von einem
EnergiestoB einer anderen Blume
getroffen wird, wird sie ihre eigene
Lebensenergie aussenden. Die
Richtung und Entfernung dieses
EnergiestoBes hangt von der
jeweiligen Art der Blume ab.

T



Austausch von Aufgaben
und Erwerb von Preisen
(StreetPass™) §»)

Verbinde dich mithilfe von
StreetPass mit anderen Spielern, um
Aufgaben auszutauschen (z.B. nach
Objekten zu suchen) und Preise zu
erlangen.

Alle teilnehmenden Spieler mussen
StreetPass fur diese Software auf
ihrem Nintendo 3DS-System
aktivieren, um mit dieser Funktion
Daten austauschen zu konnen.

4 Du kannst bis zu 36 Aufgaben
speichern.

4 Bitte lies die VorsichtsmaBnahmen
bei Gebrauch von StreetPass
(s. Seite 24), bevor du diese
Funktion benutzt.

¥ StreetPass aktivieren

Beriihre @ im Koffer des Professors,
dann wahle STREETPASS
AKTIVIEREN.

4 Du musst zunachst eine Aufgabe
kreieren, bevor du StreetPass
aktivierst.

¥ StreetPass deaktivieren

Beriihre @ im Koffer des Professors,
dann wahle STREETPASS
DEAKTIVIEREN.



%‘6? Aufgaben erfolgreich ﬁag

abschlieBen

Wahle eine Aufgabe unter
AUFGABE AUSWAHLEN auf dem
Krempeljagd-Bildschirm aus und
suche dann nach den drei dort
aufgelisteten Dingen. Finde die
uber das ganze Spiel verteilten
Objekte im Erkundungsmodus
mithilfe der Lupe.

Nachdem du alle drei Objekte
gefunden hast, ist die Aufgabe
erfolgreich abgeschlossen und du
erhaltst Preispunkte.

4 Abgeschlossene Aufgaben
werden automatisch entfernt.

Krempeljagd-Bildschirm

Berlihre @ in Professor Laytons
Koffer, um Zugriff auf ,Krempeljagd
zu erhalten.

@ Aktuelle Aufgabe



® Anzahl der abgeschlossenen
Aufgaben

© Krempeljagd-Meni

@ Preispunkte

Du erhaltst Preispunkte, indem du
Aufgaben lost. In ,Preise" kannst du
Preispunkte gegen Belohnungen
eintauschen.

@ Anzahl der erhaltenen positiven
(-Klar!“) Bewertungen

Spielmunzen

|
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@ Kaufen einer neuen Aufgabe

Beruhre unter ,,Aufgabe Auswahlen”
auf dem Krempeljagd-Bildschirm das
mittlere Symbol in der linken unteren
Ecke des Touchscreens, um ein
Fenster zu offnen, in dem du gefragt
wirst, ob du Spielminzen ausgeben
mochtest.



® Kauf bestatigen

Wahle JA, um eine|

Fir S Sastsdrcen orhlme ou

neue AUfgabe ZU e e Bfgate, M

o M BUAgAEE Lihfeny T

deiner - S
Aufgabenliste =

hinzuzufugen.

%3 Wissenswertes uber Eg

Bewertungen

Aufgaben konnen bewertet
werden, z.B. mit [2] (Klar!) oder
=] (Naja...).

Wenn ein Spieler deine Aufgabe
mit [2] (Klar!) bewertet hat, wirst
du automatisch seine Bewertung
erhalten, sobald du dich wieder
mit ihm verbindest.

4 [2] (Na ja...)-Bewertungen
werden nicht gesendet.

Krempeljagd-Menu

Wahle eine Aufgabe,
Aufgabe die du uber
auswahlen StreetPass erhalten
hast, zur Losung.

Erstelle Aufgaben,
um sie mit anderen
Spielern zu teilen.

Aufgabe

erstellen

Tausche Preispunkte
gegen Belohnungen
Preise ein und sieh dir
Preise an, die du
bereits erhalten hast.




% Aufgaben erstellen

Wahle drei Objekte aus der Liste
aus.

Objekte auf der Liste
korrespondieren mit jenen, die
innerhalb des Hauptspiels bei
Gebrauch des Erkundungsmodus
gefunden wurden.

4 Du musst zunachst StreetPass
aktivieren, bevor du die von dir
erstellten Aufgaben teilen kannst.

T



Luftschiff-Verfolgung

R

Im weiteren Spielverlauf wird es
irgendwann erforderlich, mit dem
Luftschiff zu fliegen und feindliche
Ziele abzuschieBen.

So wird gespielt

SchieBe die richtigen Zielobjekte
innerhalb einer Zeitbegrenzung ab,
wobei sich das Luftschiff von selbst
steuert. Bewege das Fadenkreuz,
indem du es Uber den
Steuerungsbildschirm fuhrst. Tippe
diesen an, um zu schieBen.

0_
¥

0 N 8 G W

G

@ Verbleibende Zeit
® Fadenkreuz

© Steuerungsbildschirm

Fuhre den Touchpen uber diese
Oberflache, um mit dem Fadenkreuz
zu zielen, und tippe sie an, um zu
schieBen.






Bonus

Erfreue dich an Extras g
und Ratseln unter
~,Bonus“, sobald du
das Spiel erfolgreich
beendet hast.

Verbinde dich mit
dem Internet und
Ratsel des lade Ratsel

Tages herunter, um dich
neuen Aufgaben zu
stellen.

Lose Ratsel, die du
im Verlauf des
Ratsel- Spiels gefunden
index hast und sieh dir
Details der Ratsel
an.

Nachdem du
gewisse

Laytons Erfordernisse erfullt
Aufgaben hast, erhaltst du
Zugriff auf diese
Funktion.




Erhalte Zugriff auf
exklusive Inhalte,
nachdem du das
Spiel beendet hast.
Der erhaltliche
Inhalt richtet sich
nach deiner
Gesamtanzahl
Pikarat. Beruhre DIE
GEHEIMTUR, um
das Passwort fur die
Geheimtur in
~Professor Layton
und die Maske der
Wunder™“ zu
erhalten.

Aktiviere oder
deaktiviere
SpotPass

(s. Seite 23).

FAutomatisches Speichern ﬁag

Dein Spielstand wird im Bonus-
Bereich automatisch gespeichert.

Mittei-

lungen
Ein/Aus

4 Stelle sicher, zum
Titelbildschirm zurtuckzukehren,
bevor du dein Nintendo 3DS-
System ausschaltest.

Ratsel des Tages

Verbinde dich mit dem Internet und
lade neue Ratsel des Tages
herunter, um dich neuen Aufgaben
zu stellen.




@ Heutiges Datum

@ Ratsel
BerUhre ein Ratsel, um anzufangen.

© Geloste Ratsel / Verfligbare
Ratsel

Zu Beginn sind 20 Ratsel verfugbar.

@ Mini-Dioramen

Beruhre hier, um auf verschiedene
Dioramen zuzugreifen, in denen du
deine Trophaen aufstellen kannst.

® Trophaen-Liste

Beruhre hier, um die Trophaen
anzusehen, die du erhalten hast. Du
kannst ebenfalls die Erfordernisse
zum Erhalt der Trophaen ansehen.

% Herunterladen von Ratseln
(Internet) &
Beruhre DOWNLOAD auf dem

Bildschirm des Ratsel des Tages, um
dich mit dem Internet zu verbinden



und neue Ratsel herunterzuladen,
die nicht im Hauptspiel vorkommen.
Ein neues Ratsel wird jeden Tag, fur
einen Zeitraum von 365 Tagen vom
Erscheinungsdatum an gerechnet,
zum Herunterladen bereitstehen.
Weitere Informationen zum Ratsel
des Tages findest du auf der
offiziellen Website unter:
www.professorlayton.de/aslant/

4 Weitere Informationen, wie du
dein Nintendo 3DS-System mit
dem Internet verbindest, findest
du in der Nintendo 3DS-
Bedienungsanleitung.

T



Streng geheim

R

Schalte Extras fur dieses Spiel frei,
wie z.B. Bildergalerien, Musik und
Personenprofile, indem du Ratsel
lost und Pikarat sammelst. Exklusive
Inhalte konnen auf folgende Weise
in ,Professor Layton und die Maske
der Wunder” fur Nintendo 3DS unter
,Die Geheimtur® freigeschaltet
werden.

4 Die exklusiven Inhalte, die du
freischalten kannst, unterscheiden
sich nicht, unabhangig davon, ob
du jeweils die Handelsversion
oder die Downloadversion von
~Professor Layton und die Maske
der Wunder® benutzt.

So wird freigeschaltet

Bevor du ,Geheimtur‘-Inhalte

freischalten kannst, benotigst du

eine Kopie des Spiels ,Professor

Layton und die Maske der Wunder*.

(@ Starte ,Professor Layton und die
Maske der Wunder” auf deinem
Nintendo 3DS-System.

@ Wahle im Bonus-Bereich unter
RATSEL DES TAGES zunachst
DOWNLOAD und bestatige, wenn
du gefragt wirst, ob du fortsetzen
mochtest. Beende die Software,
wenn das Herunterladen
durchgefuhrt wurde.

4 Stelle sicher, dass du die
aktuellen Ratseldaten



heruntergeladen hast, bevor du
versuchst, Inhalte
freizuschalten. Selbst wenn du
vorher schon einmal Inhalte
heruntergeladen hast, musst du
moglicherweise nochmals
DOWNLOAD wahlen, bevor du
weitermachen kannst.

4 Nachdem du einen Spielstand
gespeichert hast, wird der
Bonus-Bereich auf dem
Titelbildschirm sichtbar.

® Wenn du die oben genannten

Schritte abgeschlossen hast,

starte ,Professor Layton und das

Vermachtnis von Aslant" auf dem

gleichen Nintendo 3DS-System.

Gehe zu BONUS und wahle

STRENG GEHEIM und dann DIE

GEHEIMTUR.

?} Wissenswertes uber ‘%
~Professor Layton und die
Maske der Wunder”

Um weitere Informationen Uber
diesen Titel zu erhalten, besuche
die offizielle Website unter:
www.professorlayton.de/
maskederwunder/

T




SpotPass

R

Mitteilungen erhalten
(SpotPass) %m

Wenn dein System sich im Standby-
Modus befindet, sucht es
automatisch nach einem kompatiblen
Internet Access Point und erhalt
Mitteilungen, selbst wenn die
Software nicht angeschaltet ist.

4 Daten, die Uber SpotPass erhalten
werden, werden auf der SD Card
gespeichert. Stelle sicher, dass
eine SD Card permanent im
SD Card-Steckplatz eingesteckt
ist.

Um SpotPass zu verwenden, musst

du zunachst:

- dem Vertrag zur Nutzung der
Nintendo 3DS-Services und der
Datenschutzrichtlinie zustimmen.

- die Internetverbindung einrichten.

- eine SD Card in das
Nintendo 3DS-System einlegen.

Um weitere Informationen zu
erhalten, lies bitte die
Bedienungsanleitung.

Anleitung zur Aktivierung

Wahle BONUS auf dem
Titelbildschirm und lade einen
Spielstand. Beruhre dann das
Mitteilungs-Symbol und bestatige,



dass du Mitteilungen erhalten
mochtest.

SpotPass deaktivieren

Du kannst jederzeit SpotPass und
den Erhalt von Mitteilungen
deaktivieren.

Wahle BONUS auf dem
Titelbildschirm und lade einen
Spielstand. Beruhre dann das
Mitteilungs-Symbol und bestatige,
dass du die Mitteilungsfunktion
abschalten mochtest.

T



Online-Funktionen

H
Nintendo Network™-
Funktionen

Diese Software unterstutzt das
Nintendo Network.

Verbinde dich mit dem Internet oder
aktiviere SpotPass, um Mitteilungen
zu erhalten und weitere Ratsel
herunterladen zu konnen.

i

’

Nintendo Network
==

n

MM TENLCHD
HETWORK

Uber den Online-Service
.Nintendo Network" kannst du mit
Spielern aus der ganzen Welt
spielen, neue Software und
Inhalte herunterladen, Videos
austauschen, Nachrichten
versenden und vieles mehr!

VorsichtsmaBnahmen bei

drahtloser Kommunikation

@® Mobglicherweise wirst du
gelegentlich Schwierigkeiten
haben, dich im Falle von
unangekundigten
Instandhaltungsarbeiten oder
temporaren Unterbrechungen des
Services, mit dem Server zu
verbinden. Bitte sei dir auch im
Klaren daruber, dass an einem



nicht naher bestimmten Zeitpunkt
in der Zukunft, der Software-
Service eingestellt werden
konnte. Weitere Informationen
hierzu findest du auf der Website
dieser Software.

@® Nintendo Ubernimmt keinerlei

Verantwortung fur eventuelle
Verluste und/oder
Beschadigungen, die aus einer
Verbindung mit dem Internet oder
der Unmoglichkeit, diese
herzustellen, resultieren. Wir
bedanken uns fur dein
Verstandnis.

VorsichtsmaBnahmen bei

der Benutzung von
StreetPass

Diese Software erlaubt es dir,
Aufgaben (s. Seite 19) Uber
StreetPass zu versenden. Bitte sei
dir vor dem Gebrauch dieser
Software uber Folgendes im Klaren:
@® Wenn du dich fur den Gebrauch

von StreetPass entscheidest, wird
es fur viele Nutzer moglich,
Informationen wie z.B. deinen
Namen, unter dem du Spielstande
speicherst, uber dich zu erhalten.
Bitte vermeide es, personliche
Informationen oder fur Dritte
moglicherweise als beleidigend
empfundene Formulierungen zu
verwenden.



%‘6? Altersbeschrankungen ﬁag

StreetPass-Funktionen konnen
in den Altersbeschrankungen
gesperrt werden.

4 Um weitere Informationen zu
erhalten, lies bitte die
Bedienungsanleitung.

T




Kontaktinformationen

Informationen zu Produkten findest
du auf der Nintendo-Website unter:
www.nintendo.com

Technische Hilfe und
Problemlosungen findest du in der
Bedienungsanleitung deines
Nintendo 3DS-Systems oder unter:
support.nintendo.com



