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Informacoes Importantes

Antes de utilizar esta aplicacao, leia
atentamente este manual. Se a
aplicacao se destinar a criancas
pequenas, o manual devera ser-lhes
lido e explicado por um adulto.

4 Salvo indicado em contrario,
todas as referéncias a
"Nintendo 3DS" neste manual
referem-se as Consolas
Nintendo 3DS™ e
Nintendo 3DS™ XL.

4 Salvo indicado em contrario,
todas as referéncias a
"Nintendo 3DS" neste manual
também se aplicam a Consola
Nintendo 2DS™, excluindo as
referéncias as funcionalidades que
fazem uso dos graficos 3D. As
funcionalidades que exijam fechar
a Consola Nintendo 3DS podem
ser ativadas se utilizar o
interruptor do modo de descanso.

& IMPORTANTE

Pode consultar informacoes
importantes sobre a sua saude e
seguranca, acedendo a aplicacao
Informacoes sobre Saude e
Seguranca a partir do Menu HOME.
Antes de utilizar aplicacoes da
Nintendo 3DS, devera ler na integra
o manual de instrucoes da consola,
prestando especial atencao as
Informacoes sobre Saude e
Seguranca.



Selecao de Idioma

Este titulo esta disponivel nos
seguintes idiomas: inglés, alemao,
francés, espanhol, italiano, coreano
e japoneés.

Nota: Se alterar o idioma da consola
nas Definicoes da Consola, o idioma
da aplicacao nao sera alterado.

Classificacao Etaria

Para obter informacoes sobre a
classificacao etaria desta e de outras
aplicacoes, consulte a pagina web
de referéncia sobre o sistema de
classificacao etaria da sua regiao:

PEGI (Europa):
www.pegi.info

USK (Alemanha):
www. usk.de

Classification Operations Branch
(Australia):
www. classification.gov.au

OFLC (Nova Zelandia):

www. classificationoffice.govt.nz
Russia:
minsvyaz.ru/ru/doc/index.php?id_4=
883

Adverténcias

Esta aplicacao (incluindo todo e
qualquer conteudo digital ou

documentacao que descarregue
para utilizar com a aplicacao em
causa) é licenciada pela Nintendo




apenas para utilizacao pessoal e
nao comercial com a sua Consola
Nintendo 3DS. A utilizacao de
quaisquer servicos online desta
aplicacao esta sujeita ao Contrato
de Utilizacao dos Servicos e
Politica de Privacidade da
Nintendo 3DS, que inclui o Codigo
de Conduta da Nintendo 3DS.

A reproducao ou utilizacao nao
autorizada é proibida.

Esta aplicacao dispoe de medidas
de protecao técnica para impedir a
coOpia ou a reproducao de
conteudos.

Nem a sua Consola Nintendo 3DS
nem esta aplicacao foram
concebidas para utilizacao com
dispositivos ou aplicacoes nao
autorizados, existentes ou futuros,
que permitam efetuar modificacoes
técnicas da Consola Nintendo 3DS
ou das suas aplicacoes, nem para
utilizacao com qualquer dispositivo
nao autorizado que possa ser
utilizado em conjuncao com a sua
Consola Nintendo 3DS.

Apés a atualizacao da

Nintendo 3DS ou das suas
aplicacoes, quaisquer dispositivos
ou aplicacoes nao autorizados,
existentes ou futuros, que permitam
efetuar modificacoes técnicas da
Consola Nintendo 3DS ou das suas
aplicacoes, ou qualquer dispositivo
nao autorizado que possa ser
utilizado em conjuncao com a sua




Consola Nintendo 3DS podem fazer
com que a sua Consola

Nintendo 3DS deixe de funcionar
permanentemente e causar a
eliminacao de conteudos.

Esta aplicacao, o respetivo manual
de instrucoes e quaisquer outros
textos que a acompanhem estao
protegidos por leis de propriedade
intelectual nacionais e
internacionais.

©2014 Pokémon.
©1995-2014 Nintendo Co., Ltd. /
Creatures Inc. / GAME FREAK inc.

Trademarks are property of their
respective owners. Nintendo 3DS is
a trademark of Nintendo.

E'“This product uses the LC Font
by Sharp Corporation. LCFONT,

LC Font and the LC logo mark are

trademarks of Sharp Corporation.

"QR Code reader" includes software
deliverables of Information System
Products Co., Ltd. and Institute of
Super Compression Technologies,
Inc.

QR Code is a registered trademark of
DENSO WAVE INCORPORATED in
JAPAN and other countries.

CTR-P-ECRA-00



Antes de Comecar

Este jogo é o

Pokémon™ Omega Ruby. A historia é
ligeiramente diferente no

Pokémon Omega Ruby e no
Pokémon™ Alpha Sapphire, bem
como os tipos de Pokémon e a
probabilidade destes aparecerem. No
entanto, pode utilizar funcoes de
comunicacao, lutar, e trocar
Pokémon entre o

Pokémon Omega Ruby e o
Pokémon Alpha Sapphire.

4 Algumas das funcoes deste jogo
funcionam em conjunto com as
definicoes de data e hora da sua
Consola Nintendo 3DS. Se mudar
de consola ou de Cartao SD, ou
ajustar as definicoes de hora ou
data da sua Nintendo 3DS, pode
perder temporariamente o acesso
a estas funcoes.

4 Se mudar de Consola
Nintendo 3DS ou de Cartao SD,
os dados relativos aos seus
Friends (amigos) e Acquaintances
(conhecidos) no Player Search
System (PSS) (sistema de procura
de jogador)(pag. 15) serao
alterados.

4 Certos Pokémon e itens nao
podem ser transferidos entre este
jogo e o Pokémon X ou o
Pokémon Y.



Partilhar Informacoes

Os conteldos criados por
utilizadores podem ser mensagens,
personagens Mii™, imagens, fotos,
videos, ficheiros audio, padroes
QR Code™, etc.

Trocar Conteludos

A seguir, sao apresentadas
precaucoes gerais relativas a troca
de contetdos com outros
utilizadores. O tipo de conteudos
que se podem trocar dependera de
cada aplicacao.

@® Os conteldos carregados podem

ser vistos por outros utilizadores.
Também podem ser copiados,
modificados e redistribuidos por
terceiros.
Tenha em atencao que, uma vez
enviados, nao é possivel apagar
estes conteudos ou limitar a sua
utilizacao.

@® Quaisquer contetdos carregados
podem ser removidos sem aviso
prévio. A Nintendo pode também
remover ou ocultar conteddos que
considere inapropriados.

@ Precaucoes a ter quando criar e
carregar conteudos...

- Nao inclua qualquer informacao
que possa ser utilizada para o
identificar a si ou a terceiros,
como, por exemplo, o nome, 0



endereco de e-mail, a morada ou
o numero de telefone.

- Nao inclua nada que possa ser
considerado danoso ou ofensivo
por terceiros, ou que cause
desconforto.

- Nao infrinja os direitos dos
outros. Nao utilize contetudos de
terceiros ou que exibam fotos,
imagens e videos de terceiros
sem a sua permissao.

- Nao inclua contetdos ilegais ou
que promovam atividades ilegais.

- Nao inclua quaisquer conteudos
que violem a moralidade publica.



Funcionalidades Online

Abaixo, encontra-se uma lista de
todas as funcoes acessiveis através
das funcionalidades online:

@ PSS
Enfrente e efetue trocas com
outros jogadores (pag. 15).

@ Pokémon-Amie
Brinque com os Pokémon

(pag. 18).

@ Battle Spot
Enfrente jogadores de todo o
mundo (pag. 24).

@® Wonder Trade
Ofereca um Pokémon para troca e
receba um Pokémon de outra
pessoa de qualquer parte do
mundo (pag. 25).

@® Conversacao no Jogo
Converse com amigos durante
trocas e batalhas (pag. 26).

@ O-Power
Use a sua energia para atribuir
poderes misteriosos a si proprio
ou a outros jogadores (pag. 27).

@ Holo Caster
Receba notifificacoes (pag. 28).

® GTS
Procure Pokémon ou deposite os
seus (pag. 29).

@® Game Sync
Estabeleca ligacao a Pokémon



Global Link (pag. 30).

@ Super-Secret Bases
Troque informacoes sobre Secret
Bases (pag. 31).

@ Outras Funcionalidades
Crie um perfil para usar e enviar

mensagens a outros jogadores no
PSS (pag. 33).

4 Para estabelecer uma ligacao a
Internet, precisara de configurar
as definicoes de Internet na sua
consola. Para mais informacoes
sobre como estabelecer uma
ligacao a Internet, consulte o
manual de instrucoes da consola.

4 Os seus dados de Global Trade
Station (GTS) (estacao de troca
global) ou Battle Videos (videos
das batalhas) podem ser
apagados sem aviso prévio.

i N

Esta aplicacao &€ compativel com
a Nintendo Network™,

=

n

MHINTEMDO
HETWORK

A Nintendo Network & um servico
online que lhe permite jogar com
outros utilizadores de qualquer
parte do mundo, descarregar
novos conteddos adicionais... e
muito mais!
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Precaucoes Online




@ Se publicar, enviar ou
disponibilizar informacao ou
conteudo através da comunicacao
sem fios, nao inclua detalhes que
possam identifica-lo, como o seu
nome, endereco de e-mail,
morada ou numero de telefone,
por exemplo, ja que esta
informacao podera ser consultada
por terceiros. Quando escolher um
nome de utilizador ou uma
alcunha para as suas personagens
Mii, nao utilize o seu nome real, ja
que essa informacao podera ser
consultada por terceiros sempre
que utilizar a comunicacao sem
fios.

@® Os codigos de amigo fazem parte
de um sistema que lhe permite
estabelecer uma relacao de
amizade com outros utilizadores,
para que possam jogar, comunicar
e interagir com pessoas que
conhece. Se trocar codigos de
amigo com estranhos, correra o
risco de receber informacao ou
mensagens com linguagem
ofensiva ou contetudo inadequado.
Essas pessoas poderao ainda
consultar informacao sobre si que
nao deseja tornar publica. Por
iSsso, recomendamos que nao
troque codigos de amigo com
pessoas que nao conhece.

@® Nao participe em atividades
perigosas, ilegais, ofensivas ou
inadequadas que possam causar
problemas a outros utilizadores.



Em particular, nao publique, envie
ou disponibilize informacao ou
conteddo que ameace, abuse ou
incomode outras pessoas, infrinja
os direitos de outros (como
licencas, direitos de imagem,
direito a privacidade, direitos de
publicidade ou marcas registadas),
ou que cause desconforto a
outras pessoas. Em particular,
quando enviar, publicar ou
disponibilizar fotos, imagens ou
videos em que aparecam outras
pessoas, certifique-se de que
obtém a autorizacao prévia das
mesmas. Se for reportada ou
confirmada uma conduta
inapropriada, pode ser sujeito a
penalizacdoes, como ser banido
dos Servicos Nintendo 3DS.

@® Tenha em atencao que os
servidores da Nintendo poderao
ficar indisponiveis
temporariamente e sem aviso
prévio, para manutencao na
sequéncia de problemas
reportados. Para além disso, os
servicos online de determinadas
aplicacoes poderao ser
descontinuados.

Partilhar os Seus Conteludos

Este software permite-lhe partilhar
informacoes, tais como o seu nome
de Trainer (treinador), nomes de
Pokémon, pequenas mensagens
escritas, mensagens de audio,



imagens e videos que criou atraves
de comunicacoes locais e servicos
online. Tenha em conta as sequintes
precaucoes ao utilizar este software.

- Ao comunicar com outros, as
informacoes que introduzir (por
exemplo, os nomes das suas
personagens no jogo) poderao ser
visualizadas por muitas pessoas,
portanto nao utilize dados pessoais
que o/a possam identificar.

- Nao utilize o nome ou a imagem de
outra pessoa sem 0 seu
consentimento.

- Nao utilize qualquer tipo de
linguagem ofensiva nos nomes ou
mensagens que serao visiveis aos
outros.



Controlo Parental

As criancas devem ler esta seccao
com um dos pais ou o seu tutor.
Algumas funcionalidades desta
aplicacao podem ser restringidas
através das opcoes do Controlo
Parental enumeradas abaixo.

4 Para mais informacoes, consulte o
manual de instrucoes da consola.

@ Utilizacao do Navegador de
Internet
Pode restringir a possibilidade da
crianca abrir o navegador de
Internet.

@ Partilhar Imagens, Audio, Video e
Dados de Texto Longo
Pode restringir a possibilidade da
crianca enviar dados como parte
do seu perfil, incluindo o envio de
imagens e fotografias (pag. 33), e
desativar a Conversacao no Jogo

(pag. 26).

@ Interacao Online
Pode também restringir a
possibilidade da crianca utilizar a
Internet para comunicacées no
PSS (pag. 17).

@ StreetPass
Pode restringir o acesso da
crianca ao StreetPass™ para as
funcoes BuzzNav e Super-Secret
Base (pag. 31).

@ Registo de Amigos
Pode restringir a possibilidade da



criancga interagir com amigos
registados na Lista de Amigos da
Consola Nintendo 3DS dentro do
PSS (pag. 15).



Introducao

v' Iniciar o Jogo

Comece por selecionar o idioma em
que prefere jogar e, de seguida,

avance para o ecra inicial. Apos criar
um ficheiro de jogo guardado, nao
podera mudar de idioma, de género,
ou o nome do seu Trainer, exceto se
apagar o jogo e comecar de novo.

Prima no ecra inicial e o
jogo comecara. Se ja tiver um jogo
guardado, pode continuar a partir do
ponto onde ficou, selecionando o
ficheiro gravado no menu inicial.

v' Como Jogar

& Controlos Basicos

Mover o cursor

Selecionar

Navegar pelo
texto

Cancelar uma
acao




@ Controlos das Personagens

Andar =+

Correr or+®

Andar
sorrateira-

© (deslize

mente ligeiramente)

Inspecionar
objetos ®

Falar com as ®
pessoas

&Y Andar de Bicicleta

Movimentar-se [E&

+®

(Apenas quando
estiver a premir os
botoes direcionais
de esquerda,
direita ou da
direcao contraria a
do sentido do seu
movimento)

Saltar (apenas
na Acro Bike)

Fazer cavalinho

(apenas na (Mova-se usando
Acro Bike) )

Mantenha premido

(mova-se usando

)

Saltitar
(apenas na
Acro Bike)

4 Para andar na sua bicicleta,



selecione-a em Key Items
(itens-chave) na sua Bag (sacola).
Pode desmontar a sua bicicleta da
mesma forma.

@ Outros Controlos

Abrir e fechar
0 menu de )
terreno

(I ETg-l=Tdr-W Prima (® ou toque
anterior em &

Mostrar o
menu do botao &)
Ready (pronto)

Selecione um

item a partir do
menu do botao O/
Ready

4 Se tiver apenas um item registado
no seu botao Ready, ira utiliza-lo
automaticamente.

Ve T RS -



Guardar e Apagar Dados

e

v' Guardar o Seu Jogo

Se selecionar SAVE (guardar) no
menu de terreno (pag. 9), podera
gravar a sua aventura até ao ponto
onde ficou.

4 Pode guardar apenas um ficheiro
de jogo.

4 Os dados adicionais dos jogos
Pokémon Omega Ruby e
Pokémon Alpha Sapphire
armazenados no seu Cartao SD,
tais como Battle Videos e
notificacoes recebidas no seu
Holo Caster (SpotPass™), serao
guardados juntos com o nome
"Pokémon QR / aS".

v' Apagar o Seu Jogo

Se desejar recomecar a sua
aventura, tera de apagar primeiro o
seu ficheiro de jogo guardado.
Quando quiser apagar totalmente os
seus dados gravados, prima
simultaneamente o7 + ® + @ no ecra
inicial.

4 Se apagar o ficheiro de jogo
guardado, nao podera
recupera-lo. Todos os seus
Pokémon, definicoes e itens serao
eliminados. Antes de apagar o seu



jogo, certifique-se de que é essa
a sua intencao.

Notas Relativas a Versao
Descarregavel

Pode copiar ou mover os seus
dados para um Cartao SD
diferente, mas nao pode utiliza-los
como copia de seguranca dos
seus dados de gravacao.

Quando Nao Consegue Guardar

Toep oot st iy sont oty e
T, w0 i C B e

e
= Rafler no ey eboiroric sl loe detuls.

| it |

Se nao consegquir guardar o seu
jogo, nao podera voltar ao ecra
inicial. Quando visualizar o ecra
acima, prima simultaneamente

o? + ® + ® e siga as instrucoes que
sao apresentadas no ecra.




@ Durante o processo de
gravacao, nao reinicie ou
desligue a consola, nem retire o
cartao de jogo ou o Cartao SD.
Tenha cuidado para nao deixar
entrar sujidade nos terminais.
Qualquer uma destas acoes
podera resultar numa perda de
dados irreversivel.

@® N3ao utilize acessoérios ou
aplicacoes externas para
modificar os seus dados de
gravacao, o que podera
impossibilitar a progressao ou
levar a perda de dados de
gravacao. Qualquer modificacao
sera irreversivel, portanto tenha
cuidado.

PR g 4 T NS
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Como Jogar

Este mundo é habitado por
misteriosas criaturas, conhecidas
como Pokémon. O aspeto e a forma
destes Pokémon, bem como os seus
habitats, sao todos muito diferentes.
Nos, os humanos, convivemos com
os nossos Pokémon todos os dias,
mas ainda temos muito para
aprender sobre eles. Muitos
estudiosos de todo o mundo
dedicam-se a sua investigacao,
incluindo o Professor Birch de
Littleroot Town.

Embarque na Sua Aventura

A sua historia comeca num belo dia
de sol, quando se muda para
Littleroot Town, onde o Professor
Birch tem o seu Pokémon Lab
(laboratorio de Pokémon). Esta a
caminho para ir conhecer o professor
quando o encontra a ser atacado por
um Wild Pokémon (Pokémon
selvagem)! Depois de o salvar, o
professor oferece-lhe um Pokémon.
A sua aventura esta prestes a
comecar, na companhia do seu
Pokémon!



Viagem por Hoenn

A vasta regiao de Hoenn é agraciada
por montanhas e por toda a
abundancia da natureza. E por aqui
que ira viajar com o seu Pokémon. A
medida que encontrarem outras
pessoas e interagirem com o mundo
natural, tanto o treinador como o
seu Pokémon irao crescer. E este o
verdadeiro objetivo da sua aventura!

Conhecer Diferentes Pokémon

Registe o maior nUmero de Pokémon
que conseguir no seu Pokédex
Hoenn, encontrando e apanhando
muitos tipos diferentes de Pokémon.
Este € um dos principais objetivos a
atingir durante a sua aventura!

Torne-se no Melhor Trainer

E importante para um Pokémon
Trainer (treinador de Pokémon)
melhorar as suas capacidades. Ao
combater contra Wild Pokémon e
outros Trainers, o jogador e o seu
Pokémon irao ganhar experiéncia,
tornando-se mais fortes. Na regiao
de Hoenn, va até aos Pokémon
Gyms (ginasios de Pokémon) para



testar a sua forca contra a dos seus
adversarios. Venca os poderosos
Gym Leaders (lideres dos ginasios) e
trabalhe arduamente para se tornar o
melhor Trainer possivel!

T NS &



Ecras do Jogo

e o —

v' O Menu de Terreno

Se premir ® enquanto estiver no
terreno, sera apresentado o ecra
abaixo.

4 A medida que progredir na sua
aventura, serao apresentadas mais
opcoes neste ecra.

o—-. S eoniann }{E
o= ‘al_@
— ;m ]@ww

© Pokémon

Visualize informacoes sobre os seus
Pokémon, altere a sua ordem,
ofereca-lhes itens e muito mais. Se
os seus Pokémon aprenderem
movimentos que possam ser
utilizados no terreno, como Cut
(cortar), também podera utiliza-los a
partir daqui.

® Pokédex

Os dados sobre os Pokémon que
encontrou ou apanhou sao gravados
no seu Pokédex. Aqui, podera
verificar onde um Pokémon pode ser
encontrado, ouvir o seu grito, ver
como ele se move e muito mais.

© Bag



Visualize os seus itens e utilize-os a
partir daqui. Pode também alterar a
ordem pela qual aparecem os seus
Pockets (bolsos), tocando e
mantendo o stylus num icone e
movendo-o. Pode ainda alterar a
ordem dos itens em cada Pocket,
tocando em B na parte inferior do
ecra tatil.

@ Cartao do Trainer

Visualize informacoes sobre a sua
aventura e os Gym Badges (crachas)
que ja ganhou. Pode fazer zoom e
rodar a personagem do seu jogador,
movendo O.

@ Save

Guarde o seu progresso até ao
ponto atual (pag. 7).

® Options (opcoes)

Altere uma variedade de definicoes
que afetam a sua experiéncia de
jogo. Quando concluir as suas
alteracoes, selecione CONFIRM
(confirmar).



v'PokéNav Plus (pag. 12)

Toque nos icones correspondentes
no ecra tatil para alternar entre as
aplicacoes AreaNav (pag. 13),
DexNav (pag. 14), PlayNav

(pag. 15), e BuzzNav (pag. 12).
Estas funcionalidades serao
adicionadas a medida que progride
na aventura.

bﬂ‘ﬂi : RN, o



O Ecra de Batalha

Compreender o Ecra de Batalha

Quando comeca uma batalha, o
Pokémon apresentado no canto
superior esquerdo do ecra Pokémon
do menu de terreno surgira em
primeiro lugar. Todos os Pokémon
que participam numa batalha - e que
nao tenham desmaiado - podem
ganhar experience points (pontos de
experiéncia), caso venca a batalha
ou consiga apanhar o Pokémon
adversario. No entanto, se todos os
seus Pokémon desmaiarem, perdera
a batalha e parte do seu prémio
monetario, e regressara ao ultimo
Pokémon Center (centro Pokémon)
que visitou ou a sua casa.

@ Nome, Género e Nivel dos
Pokémon Adversarios

Os Wild Pokémon que apanhou
anteriormente estao assinalados com
um € junto dos seus nomes.

@® HP dos Pokémon Adversarios

HP é a medicao da vitalidade de um
Pokémon. Quando atinge zero, o
Pokémon desmaia e ja nao pode



participar em batalhas.
®© Numero de Pokémon Adversarios

@ Numero de Party Pokémon
(Pokémon do grupo)

® HP dos seus Pokémon

® Nome, Género e Nivel dos Seus
Pokémon

@ Indicador de Experience Points

Quando o indicador estiver cheio, o
seu Pokémon aumentara um nivel.

® Fight (combater)

Indique aos seus Pokémon quais os
ataques a utilizar durante a batalha.
O numero de vezes que pode usar
um determinado ataque é designado
por Power Points (PP). Quando os
PP de um ataque atingirem zero, nao
o podera voltar a utilizar até que os
PP sejam recuperados.

® Bag

Utilize alguns dos itens que tem na
sua sacola.

{® Run (correr)

Fuja de uma batalha. Tentar fugir
nem sempre resulta e nao podera



fugir de uma batalha contra outro
Trainer.

& Pokémon

Verifique as informagoes dos
Pokémon do seu grupo e coloque ou
retire-os da batalha.
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Instalacoes e Edificios

e

Existem varios tipos diferentes de
instalacoes e edificios na regiao de
Hoenn, onde vivem muitas pessoas.
Enquanto passeia, aproveite o seu
tempo para falar com varias pessoas
diferentes. Podera obter informacoes
extremamente uteis!

Pokémon Centers

Nos Pokémon Centers (centros
Pokémon), pode recuperar
plenamente a vitalidade dos seus
Pokémon, utilizar o PC, e muito mais.

Poké Marts

Estas lojas vendem muitos itens que
o0 ajudarao durante a sua aventura.

ST NS 4



O Que E o PokéNav Plus?

e

O PokéeNav Plus é um dispositivo
que lhe ira ser muito util durante a
sua aventura. Pode ser equipado
com quatro aplicacoes: AreaNav
(pag. 13), DexNav (pag. 14),
PlayNav (pag. 15), e BuzzNav. O
PokéNav Plus sera apresentado no
ecra tatil, onde podera tocar em
cada aplicacao para a abrir.

4 Estas aplicacoes diferentes ficarao
disponiveis a medida que
progredir na sua aventura.

Aqui pode ver noticias sobre o que
esta a acontecer na regiao de
Hoenn. Usando as funcionalidades
de comunicacao, também podera
visualizar noticias sobre as aventuras
de outros jogadores.







AreaNav

A aplicacao AreaNav mostra-lhe
diferentes tipos de informacao.
Também podera usa-la para
selecionar locais que podem ser
alcancados usando a funcao Fly
(voar).

@ Locais

Movimente o cursor para ver a
descricao de cada localizacao e
verificar que instalacoes pode
encontrar.

A Pokémon

Verifique quais os Pokémon que
aparecem numa determinada area.

© Trainers

Verifique informacoes acerca dos
Trainers de uma determinada area.

® Bases

Veja as Secret Bases localizadas
numa determinada area.

@ Berries
Verifique informacoes sobre as



Berries (bagas) que plantou numa
determinada area.
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DexNav

A aplicacao DexNav apresenta
informacoes sobre os Pokémon que
podem aparecer na localizacao onde
se encontra no momento. Se
colecionar todos os Pokémon
disponiveis numa determinada area,
vera um icone aparecer no topo do
DexNav para mostrar que a tarefa
esta concluida.

Serao apresentados os icones de
qualquer Pokémon que tenha
apanhado. Se apenas avistou um
Pokémon mas nao o apanhou, vera
apenas a sua silhueta.

@ icone de Detecdo

Se existirem Pokémon por perto,
podera ver o icone de detecao
aparecer no DexNav. Toque-lhe para
aprender mais sobre estes Pokémon.
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PlayNav e PSS

O Player Search System (PSS) do
PlayNav é um sistema que o ajuda a
procurar outros jogadores que estao
a jogar Pokemon Omega Ruby,
Pokémon Alpha Sapphire,

Pokémon X ou Pokémon Y nesse
preciso momento e permite que
joguem em conjunto. A ligacao sem
fios local liga-o a jogadores perto
de si, ao passo que a ligacao a
Internet lhe permite visualizar
jogadores de todo o mundo.

O ecra PSS sera apresentado no seu
ecra tatil durante o jogo.

Toque num jogador que surja no
ecra PSS, para descobrir as
diferentes formas de jogar com essa
pessoa.

O Ecra PSS
0—°| =0

. g

.

@ Friends (amigos)

Aqui, sao apresentadas as pessoas
registadas na Lista de Amigos da
sua Consola Nintendo 3DS. Pode
também registar pessoas que nao

-



estavam previamente incluidas na
Lista de Amigos da sua consola, ou
que nao conhece pessoalmente.
Para fazé-lo, tera de travar varias
batalhas e efetuar varias trocas com
a mesma pessoa, até que
eventualmente lhe seja perguntado
se deseja registar essa pessoa como
amigo. A capacidade de registar
amigos pode ser restringida através
do Controlo Parental (pag. 5).
Selecione o icone de um amigo e o
seu codigo de amigo sera
apresentado.

@® Acquaintances (conhecidos)

Aqui, sao apresentadas as pessoas
que nao estao registadas na Lista de
Amigos da sua Consola

Nintendo 3DS, mas com as quais ja
efetuou trocas ou travou batalhas
pelo menos uma vez.

© Passersby (transeuntes)

Aqui, sao apresentados todos os
jogadores que nao se inserem nas
duas categorias anteriores.

4 Podem ser visualizados até cem
icones de jogadores. Toque no
icone de um jogador e deslize
para a direita ou esquerda para
visualizar mais pessoas no seu
ecra.

@ Mudar de Ligacao

Pode alternar entre a utilizacao da
ligacao sem fios local e a sua



ligacao a Internet. Quando estiver a
utilizar a ligagcao sem fios local, vera
@ e quando estiver a utilizar a sua
ligacdo a Internet, vera =@,

® Menu PSS (pag. 16)
® icone de Estado

Estes icones sao apresentados
quando uma pessoa esta ocupada a
travar uma batalha ou a efetuar uma
troca, ou quando uma pessoa esta a
procura de um parceiro para jogar.

% Battle (batalha)

8 Trade (troca)

“2 Conversacao no Jogo

% Shout-Out (mensagem de estado)

& Birthday (aniversario)

= Busy* (ocupado)

* O icone de ocupado surge quando
alguém esta a utilizar o Battle Spot

(local de batalha), GTS, ou
Wonder Trade (troca maravilha).

@ Bag e Outros icones

Ao tocar nestes pequenos icones,
podera abrir os ecras
correspondentes a partir do menu de
terreno (pag. 9).

; ,'*r ‘
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[l 0 Menu Pss

Toque em @ no ecra PSS, para abrir
o menu PSS.

=
|0
R

© Voltar ao ecra PSS

@® Avancar para o ecra seguinte

.

I

o @

© icones

Battle (pag. 22)

Link Trade (pag. 23)
Battle Spot (pag. 24)
Wonder Trade (pag. 25)
Shout-Out (pag. 33)
Holo Caster (pag. 28)
GTS (pag. 29)

Game Sync (pag. 30)
O-Power (pag. 27)
Favorites List (pag. 33)
Profile (pag. 33)

PSS Settings (pag. 17)
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Definicoes PSS
—

Communication-Request Settings
(definicoes de pedido de
comunicacao)

Pode definir se deseja jogar com
Friends, Acquaintances, ou
Passersby. Ao remover a selecao de
qualquer uma destas categorias, ja
nao podera comunicar com 0S
jogadores dessa categoria.

4 Nao pode bloquear as
comunicacoes de um jogador ou
de varios jogadores especificos.

Disable PSS Communication
(desativar comunicacao PSS)

Aqui, pode desativar todas as
comunicacoes para o PSS. Ao
fazé-lo, também impedira a troca de
dados de Super-Secret Bases, de
BuzzNav e de Mirage spots através
do PSS.

Conversacao no Jogo

Pode escolher se deseja ativar ou
desativar a Conversacao no Jogo



(pag. 26).




m Pokémon-Amie

Pode jogar o Pokémon-Amie a partir
da aplicacao PlayNav. O
Pokémon-Amie aproxima-o ainda
mais dos seus Pokémon favoritos.
Escolha um dos Pokémon do seu
grupo e podem brincar juntos
sempre que quiser.

Se tocar no seu Pokémon
apresentado no ecra tatil durante o
Pokémon-Amie, sera exibido o
seguinte ecra.

Aqui, pode brincar com o Pokémon
que escolheu. Ao deslizar o stylus
ao longo do ecra, pode tocar no seu
Pokémon.

© Poké Puffs

Alimente os Pokémon esfomeados
com Poké Puffs! Selecione um Poké
Puff e arraste-o pelo ecra, utilizando

-



o seu stylus, até que o Pokémon
consiga dar uma dentada - e veja o
que acontece!

® Minijogos

Desfrute de minijogos com o seu
Pokémon. Os tipos de Poké Puffs
que ira receber variam consoante os
seus resultados.

@ Fazer caretas

© Quando o seu Pokémon esta a
olhar para si, é exibido B no ecra
tatil.

® Quando visualizar B, faca
diferentes expressoes para
comecgar a jogar.

© As instrucoes serao apresentadas
na parte superior do ecra tatil e,
simultaneamente, através de
icones que mostram quais
expressoes que o seu Pokémon
quer ver. Vire-se para o seu
Pokémon e tente fazer as caretas
que ele pede. Se o seu Pokémon
estiver contente com o seu



desempenho, significa que foi bem
sucedido.

O jogo de fazer caretas utiliza a
camara interior da sua Consola
Nintendo 3DS. Siga estas
instrucoes para ajudar a camara a
detetar corretamente as suas
expressoes:

- Jogue numa area bem iluminada.

- Mantenha a sua Consola
Nintendo 3DS a cerca de 30 cm
da sua face.

- Quando inclinar a cabeca,
mantenha a sua Nintendo 3DS
direita para impedir que incline
também.

- Afaste o cabelo da sua cara,
para que as suas sobrancelhas
sejam visiveis.

- Se necessario, retire os oculos
para melhorar o reconhecimento
facial.

Decorate (decorar)

Pode mudar o papel de parede e a
decoracao do seu espaco
Pokémon-Amie.

Switch (mudar)

Selecione outro Pokémon para
brincar no Pokémon-Amie.

F
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m Super Training

Pode usar a funcao Super Training
(super treino) a partir da aplicacao
PlayNav. Assim, o seu Pokémon
pode participar no Super Training,
um jogo de treino competitivo, ou
no Core Training (treino basico),
onde o seu Pokémon pode praticar
golpes em training bags (sacos de
treino).

Ecra Core Training

Depois de escolher um training bag,
toque no ecra para que o seu
Pokémon atinja o training bag. Ao
treinar com training bags, o seu
Pokémon podera obter uma
variedade de beneficios, tais como
aumentar as suas estatisticas de
base ou ganhar vantagens Uteis para
0 seu proximo Super-Training
Regimen (plano de super treino).

Se nao tocar no ecra, o seu
Pokémon atingira o training bag na
mesma, uma vez por minuto.

@ Super Training

-



Participe num jogo de treino
competitivo. Venca o jogo para
receber itens Uteis para o treino e
aumentar as estatisticas de base do
seu Pokémon.

@ Escolha um Training Bag

Selecione um training bag para o seu
Pokémon utilizar.

© Equipa Atual

Selecione um Pokémon da sua
equipa atual para treinar.

@ Medidor de Esforco

Verifique o progresso do treino do
seu Pokémon no respetivo medidor
de esforco. A cor verde representa
os respetivos niveis das estatisticas
de um determinado género de
Pokémon, enquanto que a cor
amarela mostra o quanto o seu
Pokémon melhorou em cada uma
das estatisticas de base. A barra do
lado direito mostra a melhoria geral
das estatisticas do seu Pokémon.
Encha a barra até cima e o seu
Pokémon tornar-se-a num Fully
Trained Pokémon (Pokémon
totalmente treinado)!

@ Ataques

Mostra o tipo de ataque que o seu
Pokémon utilizara durante o Super
Training. Existem cinco tipos de
ataque diferentes.

Ecra Super Training



@ Score (pontuacao)

A sua pontuacao aumenta quando os
seus ataques entram nas balizas a
frente dos Balloon Bots. Se a sua
pontuacao for igual ao niumero do
lado direito, vencera o jogo e
terminara o seu treino. Contudo, se
algum dos ataques dos Balloon Bots
entrar na baliza do seu Pokémon, a
sua pontuacao diminuira. Pode
bloquear os ataques do seu
adversario premindo [L].

@ Baliza do Balloon Bot
®© Baliza do Seu Pokémon
@ Medidor de Energia

O seu Pokémon acumula energia
com o decorrer do tempo. Se lancar
um ataque quando o seu Pokémon
tiver energia suficiente, esse ataque
sera um poderoso Energy Shot
(ataque de energia). As cores e
caracteristicas especiais dos Energy
Shots variam consoante os
diferentes géneros de Pokémon.

@ Cronbmetro

Quando o tempo chegar ao fim, a
sua sessao de Super-Training
Regimen terminara!



N

® Vista

Deslize o seu stylus ao longo do
ecra e a vista no ecra 3D ira refletir
0os seus movimentos. Toque no ecra
para lancar um ataque.

@ Botao Retire (desistir)

Toque neste icone duas vezes para
sair imediatamente do Super
Training.
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O Que Sao Contests?

T

As Contest Spectaculars
(competicoes espetaculares) de
Pokémon (referidos daqui para a
frente como Contests) medem a
atracao dos seus Pokémon, baseada
em condicoes tais como Coolness
(estilo) ou Beauty (beleza). Ha uma
Introduction Round (ronda
introdutoéria), em que apresenta o
Pokémon que vai entrar na Contest,
e a Talent round (ronda de exibicao),
em que os Pokémon exibem os seus
ataques para tentarem alcancar o
topo da classificacao. Pode entrar
em Contests em todas as Contest
Halls (salas de competicao) nos
diferentes cantos de Hoenn.

i = :
2 &

ba 3 -
=

Se tiver um Pokéblock Kit (kit
Pokéblock), pode fazer Pokéblocks
para os seus Pokémon. Os
Pokéblocks ajudam a melhorar as
condicoes dos seus Pokémon, para
que eles sejam ainda melhores em



Contests.
@ Tirar Fotografias

Durante as Contests, pode tocar no
icone da camara no ecra tatil para
capturar o que esta a acontecer no
ecra superior. Podera ver as
fotografias que tirou desta forma no
Contest Hall ou acedendo a
Camara Nintendo 3DS no Menu
HOME.
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Sobre as Super-Secret Bases

e

Quando chegar a um determinado
ponto da sua aventura, sera capaz
de criar uma Super-Secret Base
(referida a partir daqui como "Secret
Base"). Existem muitos locais na
regiao de Hoenn onde podera criar a
sua Secret Base. Comece por
escolher uma localizacao de que
goste.

A sua Secret Base também aparecera
nos jogos de outros jogadores com
0s quais comunica. Podera encontrar
personagens diferentes nas Secret
Bases.

Podera encontrar as Secret Bases de
outros jogadores ou partilhar a sua
Secret Base com outros jogadores



usando padroes QR Code.

Selecione FIND A SECRET BASE
(encontrar uma base secreta) para
ler o padrao QR Code da Secret
Base de outro jogador. Quando o
fizer, a camara exterior da sua
Consola Nintendo 3DS ira ser
ativada. Capture o QR Code dentro
da moldura quadrada que aparecer
no ecra.

Se selecionar a opcao SHARE A
SECRET BASE (partilhar uma base
secreta), podera criar um QR Code
para a sua Secret Base. Ao
seleciona-la, o seu QR Code sera
apresentado. Faca os outros
jogadores scanearem o QR Code
diretamente a partir deste ecra ou
guarde-o no seu Cartao SD e, em
seguida, partilhe-o.



A opcao FIND A SECRET BASE
(procurar uma base secreta) numa
Secret Base usa a camara exterior
da sua consola. Tenha os
seguintes pontos em atencao
quando tentar ler padroes

QR Code.

- Movimente a sua consola e o
QR Code para que possa ver
claramente o QR Code.

- Certifique-se de que a totalidade
do QR Code cabe dentro da
moldura da camara exterior.

- Uma iluminacao apropriada torna
a tarefa de capturar padroes
QR Code mais facil.

- Se a camara exterior da sua
consola estiver suja, limpe-a
com um pano macio.

- Capture o QR Code num local
em que nao esteja sujeito a
reflexos do sol ou de outras
fontes luminosas. Se tiver
reflexos na superficie, nao sera
capaz de ler o QR Code.

- Se imprimir o seu QR Code em
papel, podera nao conseguir
|é-lo se o papel estiver dobrado,
vincado ou rasurado.
Certifique-se de que nao existem
marcas que possam impedir a
leitura.
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Batalha

Pode travar batalhas com outros
jogadores utilizando o PSS. Utilize a
sua ligacao por infravermelhos para
combater com alguém que esteja
mesmo a sua frente, a sua ligacao
sem fios local para combater com
pessoas perto de si, ou a sua
ligacao a Internet para combater com
pessoas que estejam muito
distantes.

Antes de comecar, consulte
Configuracao (Modo de Jogo Local)
(pag. 34) ou Configuracao (Internet)

(pag. 35).

v' Selecione um icone de um

jogador no ecra PSS para
iniciar uma batalha.

Ligacao Sem Fios Local (Modo de
Jogo Local) 88/ Online Battles
(batalhas online) (Internet) &

@ Selecione o adversario com quem
deseja combater. Na pagina
seguinte, selecione BATTLE
(batalha), CONFIRM (confirmar) e,
por fim, YES (sim).



® O jogador desafiado deve

selecionar YES e verificar o
formato e as regras da batalha.
Quando ambas as partes estiverem
prontas, selecione BATTLE,
START! (batalha, comecar!). Apobs
escolher o seu Pokémon para a
batalha, selecione CONFIRM.

’ Selecione BATTLE a partir
do Menu PSS

Ligacao por Infravermelhos (Modo
de Jogo Local) (€

@ Battle with Someone Nearby
(Ligacao por Infravermelhos)

© Ambas as partes devem selecionar
BATTLE a partir do menu PSS e,
de sequida, BATTLE WITH
SOMEONE NEARBY (combater
com alguém préximo). De
seguida, uma das pessoas deve
selecionar as regras da batalha. A
outra pessoa deve confirmar as



regras e premir YES.

@ Ambas as partes devem selecionar
BATTLE, START! Apds escolher o
seu Pokémon para a batalha,
selecione CONFIRM.

Ligacao Sem Fios Local (Modo de
Jogo Local) (€

@ Battle with Someone in the Area
(Ligacao Local)

@ Selecione BATTLE a partir do
menu PSS, sequido de BATTLE
WITH SOMEONE IN THE AREA
(combater com alguém na area
envolvente). Escolha as opcoes e,
em seqguida, selecione CONFIRM.

® Selecione o adversario com quem
deseja combater a partir do ecra
PSS. Esse jogador deve
selecionar YES. De sequida, siga
0S Mesmos passos que 0s
indicados para a Ligacao por
Infravermelhos.

Internet (Internet) &

@ Battle with Someone Far Away
(Internet)

@ Selecione BATTLE a partir do
menu PSS, BATTLE WITH
SOMEONE FAR AWAY (combater
com alguém distante).

® Selecione o adversario com quem
deseja combater a partir do ecra
PSS. O jogador desafiado deve
selecionar YES. De seguida, o



processo € idéntico ao indicado
na Ligacao por Infravermelhos.

Ao utilizar o Modo de Jogo Local
ou uma ligacao a Internet, pode
convidar Friends e Acquaintances
para combater consigo.

4 A medida que vai progredindo no
jogo, podera obter um Vs.
Recorder (gravador de batalhas).
Ao utilizar este Vs. Recorder,
pode gravar algumas das suas
batalhas depois de terminarem. Os
Battle Videos carregados serao
visiveis através da Internet por
qualquer jogador no mundo que
tenha um Vs. Recorder.
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Ligacao Troca

Pode trocar Pokémon com outros
jogadores utilizando o PSS. Utilize a
sua ligacao por infravermelhos para
efetuar trocas com pessoas que
estejam a sua frente, a sua ligacao
sem fios local para efetuar trocas
com pessoas que estejam perto, ou
a sua ligacao a Internet para efetuar
trocas com pessoas que estejam
muito distantes.

Antes de comecar, consulte
Configuracao (Modo de Jogo Local)
(pag. 34) ou Configuracao (Internet)

(pag. 35).

v' Selecione um icone de

jogador no ecra PSS, para
efetuar uma troca

Ligacao Sem Fios Local (Modo de
Jogo Local) B/
Internet (Internet) &

@ Selecione o jogador com quem
deseja efetuar uma troca. Na
pagina seguinte, selecione TRADE
e YES.



® O jogador que escolheu para
efetuar uma troca deve selecionar
YES. De seguida, ambos devem
selecionar um Pokémon para
trocar e escolher SHOW (mostrar).
Apos verificar se o Pokémon
escolhido é o que deseja trocar,
selecione OFFER (oferecer).

’ Selecione TRADE a partir
do Menu PSS

Ligacao por Infravermelhos (Modo
de Jogo Local) (€

@ Trade with Someone Nearby

© Ambas as partes devem selecionar
TRADE a partir do menu PSS e,
de seguida, TRADE WITH
SOMEONE NEARBY (trocar com

alguém proximo).

® De sequida, escolha o Pokémon
que deseja trocar e selecione
SHOW. Quando o jogador e o seu
parceiro de troca estiverem



satisfeitos com o Pokémon
escolhido, ambos terao que
selecionar OFFER para iniciar a
troca.

Ligacao Sem Fios Local (Modo de
Jogo Local) (€

& Trade with Someone in the Area

@ Selecione TRADE a partir do menu
PSS e TRADE WITH SOMEONE IN
THE AREA (trocar com alguém na
area envolvente).

® Selecione o jogador com quem
deseja efetuar a troca. Esse
jogador deve selecionar YES. De
seguida, os passos sao idénticos
aos indicados na Ligacao por
Infravermelhos.

Internet (Internet) &

@ Trade with Someone Far Away

@ Selecione TRADE a partir do menu
PSS, TRADE WITH SOMEONE FAR
AWAY (trocar com alguém
distante).

® Selecione YES no ecra que surgir.
Selecione o jogador com quem
deseja efetuar a troca. Esse
jogador deve selecionar YES. De
seqguida, o processo € idéntico ao
indicado na Ligacao por
Infravermelhos.



Ao utilizar o Modo de Jogo Local
ou uma ligacao a Internet, pode
convidar Friends e Acquaintances
para efetuar uma troca consigo.
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Battle Spot

@ Battle Spot (Internet) 2]

Com o Battle Spot, pode utilizar a
sua ligacao a Internet para combater
com pessoas de todo o mundo.

Random Matchup (correspondéncia
aleatoria)

@ Free Battle (batalha livre)

Pode combater com pessoas
diferentes de todo o mundo. As suas
vitorias e derrotas nao serao
gravadas.

@ Rating Battle (batalha de
classificacao)

Os resultados das suas batalhas irao
aumentar ou baixar a sua pontuacao.
Pode visualizar a classificacao dos
jogadores dentro de um
determinado periodo na Pokémon
Global Link (PGL) (Ligacao Global
Pokémon) (pag. 30). As
classificacoes sao decididas
consoante a sua pontuacao,
portanto continue a vencer Rating
Battles (batalhas de classificacao)
para atingir uma classificacao
elevada.

Online Competition (competicao
online)



As Online Competitions (competicoes
online) sao realizadas através da sua
ligacao a Internet. Pode consultar as
classificacoes destas competicoes
de batalhas na PGL. As
classificacoes sao decididas
consoante a sua pontuacao.

4 Apenas os jogadores que
registaram o seu Game Sync ID
(c6digo de sincronizacao de jogo)
(pag. 30) na PGL podem
participar nas Rating Battles e
Online Competitions. Visite a
pagina web da PGL para consultar
as classificacoes e os resultados
das batalhas, bem como aceder a
Online Competitions. Para mais
informacoes, visite a pagina web
da PGL em www.pokemon-gl.com.

4 Batalhas Random Matchup nao
irao fazé-lo enfrentar jogadores
que estejam a usar o Pokémon X
ou o Pokémon Y.

.
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Wonder Trade

e

v' Wonder Trade (Internet) &

Selecione um dos Pokémon que
quer trocar pelo Pokémon de alguém
de qualquer parte do mundo. Nao
existem restricoes para este tipo de
troca, portanto o Pokémon que
receber sera uma surpresa. Aguarde
ansiosamente para descobrir qual Ihe
calhou!
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Game Chat

A funcionalidade de Conversacao no
Jogo permite-lhe conversar com
amigos durante as batalhas ou
trocas. Antes de comecar, consulte

Configuracao (Modo de Jogo Local)
(pag. 34) ou Configuracao (Internet)

(pag. 35).

Nao utilize esta funcionalidade de
uma maneira que possa fazer com
que outros se sintam incomodados
ou desconfortaveis.

g Conversacdo no Jogo
(Modo de Jogo Local) &/
(Internet) &

@ A partir do ecra PSS, escolha
primeiro um amigo e selecione
GAME CHAT (conversacao no
jogo). Se a outra parte selecionar
YES, a Conversacao no Jogo tera
inicio.

@® Fale na direcao do microfone da
sua Consola Nintendo 3DS.

Pode ligar ou desligar a
funcionalidade de Conversacao no
Jogo selecionando ENABLE GAME
CHAT (ativar a Conversacao no Jogo)
ou DISABLE GAME CHAT (desativar
a Conversacao no Jogo) nas
Definicoes PSS (pag. 17).






O-Power

Armazene energia e utilize-a para
conceder misteriosos poderes
O-Powers (poderes-0) a si proprio e
a outros jogadores. Os O-Powers
incluem varios tipos de efeitos
diferentes, tais como tornar os
Pokémon mais faceis de apanhar,
por exemplo. A energia que utilizar
sera reposta ao longo do tempo.

4 Pode aumentar o nimero de
O-Powers disponiveis, a medida
que progride no jogo.

Antes de comecar, consulte
Configuracao (Modo de Jogo Local)
(pag. 34) ou Configuracao (Internet)

(pag. 35).

v' Utilize os O-Powers,

selecionando o icone a
partir do ecra PSS

Ligacao Sem Fios Local (Modo de
Jogo Local) B/
Internet (Internet) &

No ecra PSS, selecione a pessoa em
quem deseja utilizar um O-Power. Na



pagina seguinte, selecione
O-POWER. Por ultimo, no ecra
seguinte selecione o O-Power que
deseja utilizar.
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Quando tiver decidido que O-Power
gostaria de utilizar, selecione GIVE
(dar).

A partir do ecra PSS, também pode
receber os O-Powers que lhe sao
oferecidos por outros. Se uma
pessoa estiver a utilizar um O-Power,
sera rodeada por uma luz brilhante.
Selecione uma personagem
brilhante, O-POWER e RECEIVE AN
O-POWER! (receber um O-Power!).
Obtera os beneficios do respetivo
O-Power.

W Utilizar O-Powers a partir
do Menu PSS

Ligacao Sem Fios Local (Modo de
ggo Local)fd/ Internet (Internet)




Selecione O-POWER no menu PSS.
Quando tiver decidido que O-Power
gostaria de utilizar, selecione USE
(usar) ou GIVE.
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Holo Caster

e

Existem duas maneiras de receber
anuncios de Holo Caster: uma é
selecionar ACTIVATE SPOTPASS
(ativar o SpotPass), a outra é
selecionar SEARCH FOR SPECIAL
ANNOUNCEMENTS (procurar
anUncios especiais).

v Notificacoes
(SpotPass) “%m

Ao colocar a sua Consola

Nintendo 3DS no Modo de
Descanso quando nao esta jogar, a
consola ira procurar
automaticamente pontos de acesso
sem fios aos quais possa estabelecer
ligacao para receber notificacoes
relacionadas com o jogo.

4 Os dados recebidos através do
SpotPass sao guardados no
Cartao SD, por isso, certifique-se
de que tem sempre um Cartao SD
inserido na consola.

Ativar o SpotPass
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Toque em HOLO CASTER no menu



PSS, selecione ACTIVATE
SPOTPASS e, por ultimo, YES.

4 Para desativar o Spotpass, toque
em HOLO CASTER no menu PSS,
selecione DEACTIVATE
SPOTPASS (desativar o SpotPass)

e, por ultimo, YES.

v' Anlncios Especiais
(Internet) &

Podera receber anuncios especiais
através do uso da sua ligacao a
Internet. Toque em HOLO CASTER
no menu PSS, SEARCH FOR
SPECIAL ANNOUNCEMENTS e YES.
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GTS
N, ey
v' GTS (Internet) &

Seek Pokémon (procurar
Pokémon)

Procure pelos Pokémon que quiser,
entre os Pokémon que outras
pessoas estao a oferecer no GTS.
Quando encontrar um Pokémon que
satisfaca as suas condicoes,
selecione um dos seus Pokémon
que ira satisfazer as condicoes da
outra parte e efetue a troca.

Deposit Pokémon (depositar
Pokémon)

Selecione um Pokémon para
depositar e especifique que género
de Pokémon gostaria de receber em
troca. De sequida, pode depositar o
seu Pokémon para troca. Quando
encontrar um parceiro de troca, o
seu Pokémon sera trocado. Se o seu
Pokémon nao for trocado, pode
resgatar o seu Pokémon
selecionando TAKE BACK (resgatar).



4 A alcunha de qualquer Pokémon
depositado no GTS sera visivel
por todos os utilizadores que
acederem ao GTS. O nome da
pessoa que o depositou (o seu
nome de Trainer) e uma breve
mensagem enviada com o
Pokémon serao também visiveis.
Nao introduza nenhuma
mensagem que possa fazer com
que outros se sintam
incomodados ou desconfortaveis.
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Game Sync

e

v' Game Sync (Internet) &

A Game Sync (sincronizacao de
jogo) liga o seu jogo a Pokémon
Global Link (PGL). A pagina web da
PGL, gerida pela The Pokémon
Company e empresas associadas,
liga-se aos jogos

Pokémon Omega Ruby e

Pokémon Alpha Saphire

(www. pokemon-gl.com).

Pode usufruir de uma variedade de
conteudos ligados aos dados
carregados a partir do seu jogo para
o servidor da PGL. Verifique feitos
que alcancou durante a sua
aventura, receba Medals (medalhas)
baseadas nas suas conquistas, use
as Poké Miles (milhas Pokémon) que
ganhou no jogo para receber itens,
entre outras coisas.

Para utilizar a Pokémon Global Link,
devera tornar-se membro (nao é
necessario pagar qualquer taxa de
inscricao ou quota anual) do
Pokémon Trainer Club (clube de
treinadores Pokémon). Pode
registar-se no clube a partir da



pagina web da PGL.

4 A Pokémon Global Link
oferece-lhe conteudos adicionais
para melhorar a sua utilizacao dos
jogos Pokémon Omega Ruby e
Pokémon Alpha Sapphire e é
totalmente opcional. Nao afeta,
de forma alguma, a progressao da
historia principal.

4 Utilizar a Game Sync permite
carregar uma parte dos seus
dados gravados para a Pokémon
Global Link.

Ira receber um coédigo de erro a
dizer que o servidor esta ocupado
se tentar repetidamente usar a
Game Sync. Espere algumas horas
entre cada utilizacao da Game
Sync.

@® Codigos de Erro:
090-0200 - 090-0211
Estes codigos de erro indicam
um problema no site Pokémon
Global Link ou no servidor que
valida os codigos. Para ajuda
com estes codigos de erro,
visite a pagina web de apoio ao
cliente Pokémon em
www.pokemon.com/support.

@ Outros Codigos de Erro
Siga as instrucoes no ecra.

4 Para contactar o apoio ao
cliente da pagina web da PGL.:
www.pokemon.com/support.







BuzzNav e Super-Secret Bases

= BuzzNav, Super-Secret
Bases, Mirage Spots
(StreetPass) #)/Ligacao

Sem Fios Local
(Modo de Jogo Local) &/

(Internet) &

Se ativar o StreetPass para esta
aplicacao, ira trocar dados do jogo
(dados de BuzzNav, Secret Bases,
Mirage spots) com outros jogadores
que encontrar, mesmo quando a sua
consola estiver em Modo de
Descanso.

4 Para que a troca de dados seja
possivel, os jogadores que
encontrar também terao de ter o
StreetPass ativado nas suas
consolas.

Também irao ser trocados dados da
mesma forma quando usar o PSS
(Modo de Jogo local ou Internet).
Quando estiver a comunicar através
da Internet com o PSS, ira trocar
dados com outros jogadores de
todo o mundo. Antes de comecar,
consulte Configuracao (Modo de
Jogo Local) (pag. 34) e
Configuracao (Internet) (pag. 35).

Toque em [&l, que pode ver no canto
superior direito do ecra do BuzzNav,
para carregar os ultimos dados



recebidos.

Usar o StreetPass

Pode selecionar a aplicacao BuzzNav
a partir do seu PokéNav Plus. Toque
no icone no canto superior direito do
ecra do BuzzNav e selecione YES
quando lhe for perguntado se deseja
ativar o StreetPass.

Desativar o StreetPass

Aceda as Defini¢oes da Consola,
selecione GESTAO DE DADOQOS e, em
seguida, GESTAO DO STREETPASS.
Toque no icone de "Pokémon QR /
aS" e, em seguida, em DESATIVAR
STREETPASS.



Se estiver a usar multiplas copias
de Pokémon Omega Ruby e
Pokémon Alpha Sapphire:

- As suas definicoes de
StreetPass sao partilhadas entre
os jogos Pokémon Omega Ruby
e Pokémon Alpha Sapphire,
portanto, se estiver a jogar
ambos 0S jOgos na mesma
consola, as ultimas definicoes
que aplicar irao afetar ambos os
jogos.

-Recebera dados do StreetPass
para apenas um jogo de cada
vez. Nao serao descarregados
para ambos os jogos.

Trocar Dados Usando o Modo de
Jogo Local ou a Internet

Serao transferidos dados
automaticamente se selecionar YES
quando |he for perguntado se deseja
ativar o StreetPass.

Para parar de partilhar dados, siga as

instrucoes que se seguem a
DISABLE PSS COMMUNICATION

(pag. 17).

Apagar Secret Bases Recebidas de
Outros

Pode remover do seu jogo a Secret
Base de outra pessoa selecionando
SECRET BASE LIST (lista de bases

secretas) no PC da sua propria base.



Também podera apaga-la
selecionando DELETE SECRET
BASES (apagar bases secretas) no
PC da propria base.

TV g TS VSRR



Pokémon Contest Spectaculars!

e

Pode participar em Contests com
outros jogadores que estejam perto.
Para comecar, consulte Configuracao
(Modo de Jogo Local) (pag. 34).

v Contests (Modo de Jogo
Local) %
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@ Fale com o rececionista da
esquerda num Contest Hall.

® Escolha um jogador do seu grupo
para ser o lider. O resto dos
jogadores devera selecionar JOIN
A GROUP (juntar-se a um grupo).
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Outras Funcionalidades

e

Antes de comecar, consulte
Configuracao (Modo de Jogo Local)
(pag. 34) e Configuracao (Internet)
(pag. 35).

Pode introduzir texto livremente nas
suas Shout-Outs e no seu Profile

(perfil).

Nao escreva nada numa Shout-Out
que possa levar a que os outros
se sintam desconfortaveis.

Shout-Out (Modo de Jogo
Local) 8d/(Internet) @

As mensagens serao enviadas para
todas as pessoas no PSS.

4 As Shout-Outs nao serao enviadas
a jogadores que tenham
desativado as comunicacoes nas
respetivas definicoes PSS

(pag. 17).

Favorites List (Modo de Jogo
Local) fd/(Internet) &



Visualize os perfis das pessoas
registadas na sua Favorites List (lista
de favoritos). Pode registar até cem
pessoas. Para registar uma pessoa
na sua Favorites List, escolha um
icone de jogador a partir do ecra
PSS e selecione o0 nome da pessoa
no ecra seguinte. No ecra de perfil
da pessoa, selecione ADD TO
FAVORITES LIST (adicionar a lista de
favoritos).

Profile (Modo de Jogo Local) £/
(Internet) &

Pode editar o seu perfil, que sera
apresentado no PSS, e escolher uma
mensagem que sera vista por todas
as pessoas no PSS.

Introduza o seu nome de Trainer e



podera alterar o icone que utiliza no
PSS. Pode também utilizar uma
imagem ou fotografia guardada no
seu Cartao SD, como imagem de
perfil. Nao utilize uma fotografia ou
imagem que contenha informacao de
identificacao pessoal, ou que possa
levar a que os outros se sintam
desconfortaveis.

4 As imagens e fotografias serao
mostradas apenas aos amigos
registados na sua Lista de
Amigos.
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Configuracao (Jogo Local)

’ Configuracdao (Modo de
Jogo Local) ¥

Com o Modo de Jogo Local, pode
desfrutar de batalhas (pag. 22),
efetuar trocas (pag. 23), usar a
funcionalidade de Conversacao no
Jogo (pag. 26) com jogadores perto
de si, bem como partilhar os seus
O-Powers (pag. 27), trocar historias
de BuzzNav (pag. 31), partilhar
Super-Secret Bases (pag. 31) e
Mirage spots (pag. 31), participar em
Contest Spectaculars de Pokémon

(pag. 32), e enviar mensagens
Shout-Out (pag. 33).

& Do Que Vai Precisar:

- Uma Consola Nintendo 3DS por
jogador (até quatro)

- Uma cbpia de
Pokémon Omega Ruby,
Pokémon Alpha Sapphire,
Pokémon X, ou Pokémon Y por
jogador (até quatro)

Consulte a pagina correspondente a
cada funcionalidade, para obter mais
detalhes sobre como comecar a
jogar.
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Configuracao (Internet)
N Ty —

v' Configuracdo (Internet) &

Utilize a Internet para travar batalhas
(pag. 22), efetuar trocas (pag. 23),
utilizar a funcionalidade Battle Spot
(pag. 24), Wonder Trade (pag. 25) e
a Conversacao no Jogo (pag. 26)!
Além disso, pode partilhar os seus
O-Powers (pag. 27), ligar-se ao GTS
(pag. 29), usar a Game Sync

(pag. 30), usufruir da BuzzNav
(pag. 31), de Super-Secret Bases
(pag. 31), e Mirage spots (pag. 31),
ou enviar uma mensagem Shout-Out
(pag. 33)!

@ Do Que Vai Precisar:

- Uma Consola Nintendo 3DS por
jogador (até quatro)

- Uma copia do
Pokémon Omega Ruby,
Pokémon Alpha Sapphire,
Pokémon X, ou Pokémon Y por
jogador (até quatro)

Consulte a pagina correspondente a
cada funcionalidade, para obter mais
detalhes sobre como comecar a
jogar.



Informacoes de Contacto

Para informacoes sobre produtos,
visite a pagina web da Nintendo em:
www.nintendo.com

Para assisténcia técnica e resolucao
de problemas, consulte o manual de
instrucoes da sua Consola
Nintendo 3DS ou visite:
support.nintendo.com



