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n Wichtige Informationen

Bitte lies vor der Verwendung dieser
Software diese Bedienungsanleitung
und folge ihren Anweisungen. Sollte
diese Software von Kindern genutzt
werden, muss ihnen diese
Bedienungsanleitung von einem
Erwachsenen vorgelesen und erklart
werden.

4 Soweit nicht anders angegeben,
bezieht sich die Bezeichnung
~Nintendo 3DS*“ auf alle Systeme
der Nintendo 3DS™-Familie.

4 Wird ein Nintendo 2DS™-System
zum Spielen verwendet, werden
Funktionen, die eigentlich das
SchlieBen des Nintendo 3DS-
Systems erfordern, durch
Betatigen des Standby-Schalters
ausgefuhrt.

& WICHTIG

Wichtige Informationen fur deine
Gesundheit und Sicherheit findest du
in den Gesundheits- und Sicherheits-
informationen, die du uber das
HOME-Menu aufrufen kannst.

Bitte lies auBerdem grundlich die
Bedienungsanleitung, besonders den
Abschnitt ,Gesundheits- und
Sicherheitsinformationen®, bevor du
Nintendo 3DS-Software verwendest.

Sprachauswahl

Grundsatzlich wird fur diese Software
die Spracheinstellung des



Nintendo 3DS-Systems ubernommen.
Die Software verfugt uber funf
verschiedene Sprachen: Englisch,
Deutsch, Franzosisch, Spanisch und
Italienisch. Wurde fur dein
Nintendo 3DS-System bereits eine
dieser Sprachen ausgewahlt, wird
diese automatisch in der Software
verwendet. Wurde eine Sprache
ausgewabhlt, die nicht oben angefuhrt
ist, wird in der Software englischer
Bildschirmtext angezeigt. Bitte sieh in
der elektronischen
Bedienungsanleitung der
Systemeinstellungen nach, falls du
weitere Informationen zur
Spracheinstellung des Systems
benotigst.

4 Die Software-Bildschirmfotos
dieser Bedienungsanleitung sind
der englischen Version der
Software enthommen.

4 Zur Verdeutlichung wird in dieser
Bedienungsanleitung, wenn auf
einen Text auf einem
Bildschirmfoto Bezug genommen
wird, auch der englische Text in
[eckigen Klammern] angezeigt.

Alterseinstufungen

Um weitere Informationen zu den
Alterseinstufungen fur diese sowie
andere Software zu erhalten,
besuche bitte die Website der fur
deine Region zustandigen Stelle fur
Alterseinstufungen.

PEGI (Europa):



www.pegi.info

USK (Deutschland):
www.usk.de

Classification Operations Branch
(Australien):
www.classification.gov.au

OFLC (Neuseeland):
www.classificationoffice.govt.nz

Russland:
minsvyaz.rw/ru/doc/index.php?id_4=883

Wichtige Hinweise

Diese Software (und jeglicher
herunterladbare zusatzliche Inhalt
oder jegliche Dokumentation, die
du herunterladst oder mit dieser
Software verwendest,
eingeschlossen) wurde von
Nintendo ausschlieBlich zur
personlichen und nicht
gewerblichen Nutzung mit deinem
Nintendo 3DS-System lizenziert.
Die Nutzung von Online-Services
dieser Software unterliegt dem
Vertrag zur Nutzung der
Nintendo 3DS-Services und der
Datenschutzrichtlinie, die die
Nintendo 3DS-Verhaltensregeln
beinhalten.

Nicht autorisierte Reproduktion
oder Verwendung sind verboten.
Diese Software beinhaltet einen
Kopierschutz, um die Reproduktion
sowie das Kopieren von Inhalten zu
verhindern.




Dein Nintendo 3DS-System sowie
deine Software sind nicht fur den
Gebrauch mit bestehenden oder
zukunftigen nicht autorisierten
Modifikationen der Hard- oder
Software bestimmt. Des Weiteren ist
dein Nintendo 3DS-System nicht
fur den Gebrauch in Verbindung mit
jeglichen nicht autorisierten
Geraten bestimmt.

Nachdem fur dein Nintendo 3DS-
System oder deine Software ein
Update durchgefuhrt wurde, kann
jegliche bestehende oder
zukunftige nicht autorisierte
Modifikation der Hard- oder
Software deines Nintendo 3DS-
Systems oder der Gebrauch
jeglicher nicht autorisierter Gerate
mit deinem Nintendo 3DS-System
dazu fuhren, dass dein

Nintendo 3DS-System dauerhaft
unverwendbar wird. Inhalte, die
aufgrund der nicht autorisierten
technischen Modifikationen der
Hard- oder Software deines
Nintendo 3DS-Systems entstanden
sind, konnten geloscht werden.

Diese Software, Anleitung und
andere schriftliche Dokumente, die
dieser Nintendo-Software beiliegen,
sind durch national sowie
international gultige Gesetze zum
Schutze geistigen Eigentums
geschutzt.

©2015 Nintendo Co., Ltd. / syn
Sophia




Trademarks are property of their
respective owners. Nintendo 3DS is
a trademark of Nintendo.

=Fg This product uses the LC Font
"~ by Sharp Corporation. LCFONT,
LC Font and the LC logo mark are
trademarks of Sharp Corporation.

"QR Code reader" includes software
deliverables of Information System
Products Co., Ltd. and Institute of
Super Compression Technologies,
Inc.

QR Code is a registered trademark of
DENSO WAVE INCORPORATED in
JAPAN and other countries.
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Uber amiibo

Diese Software unterstutzt
samiibo: . Du kannst kompatibles
amiibo™-Zubehor verwenden, indem
du damit den Touchscreen eines
New Nintendo 3DS-/3DS XL-
Systems beruhrst.

Deine amiibo sind mehr als nur ein
Blickfang. Sie konnen von
kompatibler Software tber NFC (Near
Field Communication) eingelesen und
dann in der Software verwendet
werden. Weitere Informationen
findest du unter:
http://amiibo.nintendo.eu/

4 Ein amiibo kann von
verschiedenen kompatiblen
Softwaretiteln gelesen werden.

4 Sind die Daten auf deinem amiibo
fehlerhaft und konnen nicht
wiederhergestellt werden, setze
sie zuruck, indem du im HOME-
MenU | 2] berUhrst und dann die
amiibo-Einstellungen aufrufst.



-
Das Nintendo 3DS-Lese-/
Schreibgerat wird benodtigt, um
amiibo mit einem Nintendo 3DS-/
3DS XL-/2DS-System verwenden

zUu konnen.
% _

WICHTIG

Eine leichte Beruhrung des
Touchscreens ist ausreichend, damit
dein System dein amiibo erkennt.
Drucke dein amiibo nicht zu stark auf
den Bildschirm und ziehe es nicht mit
ubermaBiger Kraft darUber.



Informationsaustausch

Nutzergenerierte Inhalte (UGC) sind
Inhalte, die von Nutzern erstellt
wurden, wie Nachrichten, Mii™-
Charaktere, Bilder, Fotos, Audio-
und Videodateien, QR Code™-Bilder
etc.

Austausch von nutzergenerierten
Inhalten

Nachfolgend findest du allgemeine
Sicherheitshinweise zum Austausch
von nutzergenerierten Inhalten mit
anderen Nutzern. Welche und wie
viele Inhalte ausgetauscht werden
konnen, hangt von der jeweiligen
Software ab.

@® Hochgeladener Inhalt kann von
anderen Nutzern gesehen werden.
Er kann auch von Dritten kopiert,
verandert und weiterversendet
werden.

Einmal hochgeladene Inhalte
konnen nicht geldoscht und deren
Verwendung kann nicht
eingeschrankt werden, sei also
vorsichtig.

@ Jeglicher hochgeladene Inhalt
kann ohne Vorankundigung
entfernt werden. Nintendo kann
auch Inhalte entfernen oder
ausblenden, die als
unangemessen betrachtet werden.

@® Wenn du Inhalte erstellst oder
hochladst, beachte bitte



Folgendes:

- Verwende keine Informationen,
anhand derer deine Person
identifiziert werden kann oder
Dritte identifiziert werden
konnen, wie Namen, E-Mail-
Adressen, Adressen oder
Telefonnummern.

- Verwende nichts, was andere
Personen schadigen, verletzen
oder jemandem Unbehagen
bereiten konnte.

- Verletze nicht die Rechte
anderer. Verwende keine Inhalte,
die Dritten gehoren oder die
Dritte darstellen (Fotos, Bilder,
Videos), ohne ihre Erlaubnis
erhalten zu haben.

- Verwende weder illegale Inhalte
noch jegliche Inhalte, die
rechtswidrige Handlungen
begunstigen.

- Verwende keine Inhalte, die
gegen gesellschaftliche
Wertvorstellungen verstoBen.



Online-Funktionen

Diese Software erlaubt dir die
Benutzung der folgenden Online-
Features:

@® Zimmer tauschen (siehe S. 25)

@® Schau dir Wettbewerbsdetails an
(siehe S. 27) und nimm an
Wettbewerben teil

@ Kaufe Artikel (siehe S. 32)

4 Weitere Informationen, wie du
dein Nintendo 3DS-System mit
dem Internet verbindest, findest
du in der Nintendo 3DS-
Bedienungsanleitung.

4 Um die Funktionen des Miiverse™
nutzen zu konnen, musst du das
Miiverse einmal gestartet und die
Grundeinstellungen vorgenommen
haben.

i N

Diese Software unterstutzt das
Nintendo Network™,

=y

n

MM TENLCHD
HETWORK

Uber den Online-Service
,Nintendo Network" kannst du mit
Spielern aus der ganzen Welt
spielen, neue zusatzliche Inhalte
Lherunterladen und vieles mehr!

o

Online-Sicherheitshinweise

@® Wenn du Informationen oder




Inhalte Uber die drahtlose
Verbindung postest, sendest oder
auf andere Weise zuganglich
machst, stelle sicher, dass keine
Informationen enthalten sind, mit
denen du personlich identifiziert
werden kannst, z. B. Name, E-
Mail-Adresse, Adresse oder
Telefonnummer, da andere diese
Informationen und Inhalte
moglicherweise sehen konnen.
Verwende, insbesondere wenn du
einen Nutzernamen oder
Spitznamen fur deine Mii-
Charaktere auswahlst, nicht
deinen wirklichen Namen, da
andere bei Verwendung der
drahtlosen Verbindung
moglicherweise deinen
Nutzernamen und die Spitznamen
deiner Mii-Charaktere sehen
konnen.

@® Freundescodes sind Teil eines
Systems, das es dir ermoglicht,
Freundschaften mit anderen
Nutzern zu schlieBen, sodass du
mit dir bekannten Personen
spielen, kommunizieren und
interagieren kannst. Wenn du
Freundescodes mit Unbekannten
austauschst, besteht das Risiko,
dass du Informationen oder
Nachrichten mit beleidigendem
oder unangemessenem Inhalt
erhaltst bzw. Unbekannte
Informationen Uber dich sehen,
die sie nicht sehen sollen. Wir
empfehlen daher, dass du deinen



Freundescode niemandem gibst,
den du nicht kennst.

@ Unterlasse schadliche, illegale,
beleidigende oder anderweitig
unangemessene Aktivitaten, die
anderen Nutzern Probleme
bereiten konnten. Unterlasse es
vor allem, Inhalte zu posten, zu
senden oder auf sonstige Weise
zu verbreiten, die andere
bedrohen, beleidigen oder
verletzen, ihre Rechte verletzen
(z. B. Urheberrecht, Recht am
eigenen Bild, Recht auf
Privatsphare, Personlichkeitsrecht
oder Markenrecht) oder von
anderen Personen als verstorend
empfunden werden konnten.
Insbesondere wenn du von
anderen Personen Fotos, Bilder
oder Videos aufgenommen hast
und diese sendest, postest oder
anderweitig zuganglich machst,
stelle sicher, dass diese Personen
zuvor ihre Zustimmung erteilt
haben. Wenn unangemessenes
Verhalten deinerseits gemeldet
oder bestatigt wird, konnte dies
Strafen wie z. B. den Ausschluss
von Nintendo 3DS-Services nach
sich ziehen.

@ Bitte beachte, dass die Nintendo-
Server wegen Wartungsarbeiten
aufgrund von vorangegangenen
Problemen moglicherweise
vorubergehend nicht verfugbar
sind und Online-Services fur
bestimmte Software



moglicherweise eingestellt
werden.



Altersbeschrankungen

Bestimmte Funktionen dieser
Software konnen durch die
folgenden Optionen der
Altersbeschrankungen gesperrt
werden.

4 Um weitere Informationen zu den
Altersbeschrankungen zu erhalten,
lies bitte die Nintendo 3DS-

Bedienungsanleitung.

@® Nintendo 3DS Shop-Services
Sperrt den Erwerb herunterladbarer
Inhalte.

@® Miiverse
Beschrankt die Teilnahme an
Wettbewerben sowie die
Sichtbarkeit von
Wettbewerbsdetails anderer
Mitspieler. Es ist moglich, nur die
Teilnahme oder sowohl Teilnahme
als auch die Sichtbarkeit von
Wettbewerben anderer Spieler zu
unterbinden.

@ Austausch von Dateien
Den Austausch von Zimmern und
Profilen Uber StreetPass™, den
Austausch von Zimmern uber das
Internet, Reisen mit lokalem Spiel
und die Sichtbarkeit von
Wettbewerben anderer Spieler
sowie die Online-Teilnahme an
Wettbewerben beschranken.



@ Online-Interaktion
Beschrankt die Teilnahme an
Wettbewerben und die Sichtbarkeit
von Wettbewerben anderer
Mitspieler sowie den Austausch
von Zimmern uber das Internet.

@ StreetPass
Beschrankt den Austausch von
Zimmern und Profilen uber
StreetPass.



ber das Spiel
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Du bist soeben in einem Ort
namens Fashionville angekommen.
Du wirst Inhaberin einer Boutique,
die Kleider und Accessoires
verkauft und du sollst schicke
Mode in der Gegend verbreiten!

5. FC

chen

@ s me)

d Zimmer einrichten und taus

Richte Zimmer in der Verruckten
Villa mit deinen Lieblingsmobeln
ein, sodass sie ganz zu dir passen.
Du kannst sie dann Uber drahtlose
Verbindung mit Mitspielern teilen.

5.

} Sogar Haare, Make-up und

@ s me)

Designen!

Du betreibst nicht nur deine eigene
Boutique, sondern kannst auch
Hairstylistin, Kosmetikerin und
Modedesignerin sein. Du kannst
sogar als Model in Modenschauen
auftreten.







Steuerung

Fiiiiitis 00 I! {
Das Spiel kann zum GroBteil mit
dem Touchpen oder den Knopfen
bedient werden.

4 FUr manche Funktionen musst du
entweder das Eine oder das
Andere benutzen.

g b & & B @ -m B

Menusteuerung

pewegen® Y
Bestatgen ~~ ©®
Abbrechen ~  ®
Zwischén

Menubildschirmen hin- [L/R)
gj_[lq__r_lerschalten

Sprung vorwarts START

- 1 iil - 'fr 'E:‘._ *f

Andere Funktionen

fortsetzen ,W@ﬂ___,__,._,
Handy benutzen ~  ®
Ein Foto machen @
Bildper_spektive /R




Drehen @i’-/ >

Bestellbogen
Uberprifen X®
(siehe S. 12)




Beim ersten Mal wahlst du NEUES
SPIEL. Beim nachsten Mal kannst
du FORTSETZEN auswahlen.

, wEom e f;f_*.-

bk Anderes

Hier hast du die Auswahl zwischen
SPEICHERDATEN, SpotPass™ und
VIDEOS ANSEHEN.

4 Je weiter du im Spiel
vorankommst, desto mehr
Moglichkeiten werden hier
freigeschalten.

} Download-Artikel

Wenn du das Internet benutzt,
kannst du Download-Artikel
(siehe S. 32) bekommen.
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@® Am Anfang des Spiels wirst
du aufgefordert, einen
Namen einzugeben. Denke
daran, dass andere
Mitspieler den Namen
wahrend drahtloser
Verbindung sehen konnen.
Verwende also bitte nichts,
was andere Personen
schadigen, verletzen oder
jemandem Unbehagen
bereiten konnte.

4 Spater im Spiel kannst du
jederzeit dein Profil
(siehe S. 22) andern.

@® Ganz wie im richtigen Leben
andern sich die Jahreszeiten
und mit ihnen die Kleider der
Charaktere in der Stadt in
Echtzeit. Wenn du im Spiel
Datum und Zeit anderst, wird
dieser Vorgang
vorubergehend aufgehalten.




a Daten speichern und loschen

o

Daten speichern

W A

Bertihre &) oder driicke ®, um
dein Handy zu benutzen. Wahle
SPEICHERN, um deinen Fortschritt
zu speichern.

4 Wenn du ein Zimmer
fertiggestellt hast, wirst du
aufgefordert es zu speichern.

3

b Auf die SD Card gespeicherte

, wEom e

Daten

Folgende Daten werden

automatisch auf eine SD Card

gespeichert:

@® Geschossene Fotos

@® Nachrichten und Plakate, die du
bekommen hast

@® Download-Artikel, die du
heruntergeladen hast

 uea m e *
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d Daten ldschen

Wahle ANDERES aus dem
Titelmenu, dann SPEICHERDATEN
und dann SPIELSTAND LOSCHEN,
um deine gespeicherten Daten fur
diese Spielsoftware zu loschen.

4 Einmal geloschte Daten konnen
nicht wiederhergestellt werden,



also uberlege es dir gut, bevor
du Daten loscht.

Y W Y YV Y e Y YT

@® Wahrend des
Speichervorgangs bitte nicht
das Gerat ausschalten, die
Nintendo 3DS-Karte/SD Card
entfernen oder das System
zurucksetzen. Achte
auBerdem darauf, dass die
Anschlusse nicht
verschmutzen. All dies kann
sonst zu unwiderruflichem
Datenverlust fuhren.

@® Verwende kein externes
Zubehor oder keine externe
Software, um deine
Speicherdaten zu
modifizieren, da dies einen
Spielfortschritt unmoglich
machen oder zum Verlust
der Speicherdaten fuhren
kann. Jegliche Veranderung
der Daten ist unumkehrbar,
also sei vorsichtig!




Je mehr Mode du in die Stadt
bringst, desto mehr Orte kannst du
besuchen.

Wahle einen
Charakter auf dem = ™ &&
Bildschirm aus und B _S%
berihre HALLO!, ‘
um mit ihm zu
sprechen.




Wenn du mlt dlesen
Charakteren sprichst, wird
ein wichtiges Ereignis
stattflnden

Charaktere, dle du schon
einmal bedient hast oder die
schon einmal als Kunden in

%, deiner Boutique waren und
die es auch in Zukunft
vermutlich wieder sein
werden

Diese Charaktere haben eine
Miniatur fur dich, laden dich

¢ zu einem Ausflug ein oder
wollen dir etwas Schones
erzahlen

Diese Charaktere konnen dir
!, einen Farbhinweis geben
(S|ehe S. 15)

Diese Charaktere wurden
gern ein Zimmer aus deiner

Verruckten Villa mieten
(S|ehe S. 21)

4 Charaktere mit besonderen
'+ Berufen



Coloria, die Farbexpertin
(siehe S. 15).

/

Dieses Symbol erscheint
sowohl fur Debbie, die
Hairstylistin, als auch fur
Arabella, die Kosmetikerin,
wenn sie in ihren Laden
sind.

y

Magda die Wahrsagerin. Was
wohl geschieht, wenn du




Meine Boutique
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.........
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Deine Boutique. Alle Kunden, die
modischer werden wollen kommen
hierher.

o Kunden in deiner Boutique

Du kannst mit diesen Kunden
sprechen und sie bedienen.

e Kunden vor deiner Boutique

Diese Kunden interessieren
sich fur das Outfit deines
Mannequins.

Was du sonst noch tun kannst

g 4 bwa mwS




Management-
Aufgaben in
deiner Boutique.

VERWALTEN Du kannst z. B.

die Musik, die
Einrichtung und
das Outfit
deines
Mannequins
andern.

Entwirf dein

eigenes
1..0G [1F] Modelabel
(siehe S. 19).

-
e

[MANAGE]

.....................
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Hier konnen Freunde zum
Spielen erscheinen, die du auf
deiner Freundesliste
verzeichnet hast oder auch Mii-
Charaktere vom Mii-Maker.

4 Weibliche Charaktere
entstehen auf Basis des Mii-
Charakters.

4 In der Bedienungsanleitung
findest du mehr zu deiner
Freundesliste.

\A_A_R b _br P M I A







. Deine Kunden bedienen

:;-",'-3*’-1.5._5'.5'_ : '/ %ﬂf

Finde etwas, das zum Stil deines
Kunden passt und das er sich
leisten kann.

Schalte zwischen den
verschiedenen Arten von
Gegenstanden hin und her.

e Gegenstande

e Scroll-Leiste

Bewegt sich durch Schieben

von ' oder Berlihren von @
und @ mit dem Touchpen.



9 Suche nach Gegenstanden

Mache dir die Suche
einfacher, indem du

verschiedene Filter setzt, wie
Stil oder Farbe.

4 Du kannst auch mit
mehreren Filtern suchen,
indem du mehrere
Kastchen anklickst .

F Y Y Y Y WY Y Y N
+ Filter loschen A

B T B B B T T e ——_ R

Berthre [# auf .
den % e I
Schubladen,
um deine
Suchfilter zu
loschen.

\A_A_R St ni b A P M I A
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@ Bestellungsbogen

Prufe die Wunsche deiner
Kunden und ihr Budget,
wiederhole ihre Bestellung,
schalte die Ansicht des
Kundenwunsches ein oder
aus, oder wahle TUT MIR
LEID..., um den Kunden nicht
zu bedienen.

L

Empfehlungen x

VR e e

Es gibt zwei Arten deinen Kunden
etwas zu empfehlen.



k Das ist es!

Eine personliche Empfehlung. Wenn
sie dem Kunden gefallt, wird er
sich sehr freuen.

4 Wenn der empfohlene Artikel
nicht das ist, was der Kunde
wollte, wird er deine Boutique
verlassen, ohne etwas zu
kaufen. Einige Kunden werden
jedoch trotzdem Artikel kaufen,
die eigentlich gar nicht das sind,
was sie ursprunglich kaufen
wollten.

5 I

k Wie ware es hiermit?

Gib dem Kunden Zeit, uber deine
Empfehlung nachzudenken, bevor
er den Artikel anprobiert. Selbst
wenn du zunachst nicht seinen
Geschmack triffst, hast du noch bis
zu zwei Chancen es richtig zu
machen.




. Verschiedene Modestile

:-.-"‘-:*:'-::5;5} : '/ %ﬁf

Kunden haben verschiedene
Lieblingsstile. Sie sind hier
aufgezahilt.

Lebhafter und frohlicher
Stil, mit dem du ein m

Lacheln auf jedes Gesicht
und Farbe in die Welt bringst.

- g & a8 mw/ o3 *f

Fernostlich inspirierte
traditionelle Sachen und w
moderne Kreationen.

- g & a8 mw/ o3 *f

Einfache Sachen, die zu
allem passen.

h Madchenhaft

Hubsche und anmutige
Kleidung.

Kraftige Farben fur ein
individualistisches Flair.




Kunstlerischer,
naturlicher Stil mit
folkloristischen Mustern.

ae s ne)

Edle Mode fur Fans des
Dusteren.

Bequeme Kleidung mit g e
Bewegungsfreiheit. b oot

S B

b Prinzessinnenhaft

Ein marchenhafter und
unschuldiger Stil mit
jeder Menge Ruschen
und Schleifen.

ae s ne)

Ein cooler und auffalliger
Stil.

Typisch fur diesen
ausgefallenen Stil sind
Metall- und
Lederakzente.




und bester Verarbeitung.

r ::'i':i-:’ i -

Ein damenhafter Stil mit
graziosen Designs.

Schicke Designs, die dich e
erstklassig machen. W




Meine Wohnung

Geh in "Meine Wohnung

Kleider zu wechseln, dein Make -up
zu andern, deine
Designerkollektion anzuschauen,
ein Outfit zu speichern, zuvor
gespeicherte Outfits von deinem
Modebuch, oder um die in deinem
Spiel benutzte Wahrung zu andern.

4 Berlhre 3, um dein Spiel zu
speichern und zum Titelmenu
zuruckzukehren.

EE NS R f;f_*.-

b Kleiderschrank

Ziehe jedes beliebige
Kleidungsstuck aus deinem
Kleiderschrank an.

EE NS R f;f_*.-

k Modebuch

Sammle hier deine Lieblingsoultfits,
um sie spater wieder anzuziehen.
Beruhre __ und wahle dann

3

SPEICHERN.

Dein Make-up kannst du auf zwei
Arten auswahlen.



up-Set
Make-up- (siehe S. 18), um

Set einen kompletten

Look zu wahlen.

individu- Wahle dein eigenes
elles Make- Make-up Stuck far
up SUck.

'::'i':i-fi - @, *.—-

Designerkollektion

Organisiere hier die Designs, die
andere Charaktere gemacht haben.

4 Dinge, die du selbst designt
hast, konnen im Studio im ersten
Stock deiner Boutique
angeschaut werden.

I i A A A e S e T e

Wenn andere Charaktere oder
Mitspieler Miniatur-Mannequins
(siehe S. 24) in ihren Zimmern
haben, kannst du die Outfits,
die deren Mannequins tragen,
kaufen.




Beruhre & oder drucke ®, um
dein Handy zu benutzen.

e T

Speichert deinen Spielfortschritt.

e T

Schau dir deine Fotos an.

e T

Lies die Nachrichten, die du von
anderen Charakteren in der Stadt

bekommen hast.

!

e T

N

Alle Verabredungen, die du mit
Charakteren aus der Stadt hast,
sind hier eingetragen.

4 BerUhre @ oder dricke
oder (R}, um zwischen den Seiten
zu wechseln.



Alles uber die Charaktere, die du
bisher getroffen hast.

4 & zeigt Mii-Kunden an sowie
die anderen Mitspieler, die du
uber StreetPass getroffen hast.

5 3

S B

Schau dir die RARRENAN. N
Farben an, die du EE2GFE
gefunden hast und l Elal2]= '
die Namen der cﬁiﬁﬂﬂ-

Farben, die du
noch finden musst.

i e e G g e W T R N mee e g S wes e T e w

Im Primelpark gibt es
eine Farbexpertin, die
Coloria heit. Wenn
du ihr Fotos zeigst, NEES
kann es sein, dass du [l
mehr Farben |
bekommst, welche du fur Haare
und Make-up verwenden
kannst.
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Hier kannst du an den drahtlosen
Modi teilnehmen.



Tausche Zimmer
Zimmer mit anderen
tauschen Spielern

(siehe S. 25).

Schau dir
Wettbewerbe
Wett- (siehe S. 27) an
bewerbe und nimm an
ihnen per
Miiverse teil.

Spiel mit
Freunden in

deiner Nahe
(S|ehe S. 26)

Ausgehen

AR-Fotos

Mache Fotos mit AR-Karten. Du
kannst die Bilder mit den folgenden
Symbolen ausrlchten

=] Ch%[é'ste_t_,, S

[%] Pose

@ Ausrlchtung
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Das sind Karten, die

deinem Nintendo 3DS-
System beiliegen. oy
Genaueres kannst du

der elektronischen

Betriebsanleitung fur AR-Spiele
entnehmen.

5.3

Scanne amiibo, um besondere
Gaste in deine Boutique
(siehe S. 20) einzuladen.

Q Offne das Fashlon-ABC

Offne die elektronlsche
- Splelanleltung




Ware bestellen

Geh zur Modemesse im Fashion-
Forum um Ware fur deine Boutique
zu kaufen. Die verfugbare Ware
andert sich taglich.

W

Modemesse ;

S 2
Wenn du die .
Markennamen @ €5 ?'%
beriihrst, kannst = === 2= F =
du an ihren = -’f“
Standen O
einkaufen.

4 Beriihre &8 oder driicke
oder R}, um zwischen
Stockwerken zu wechseln.

, wnom e

k Wie du Ware einkaufst

@ Suche aus, was
du kaufen willst
und beruhre
@G, um es in
den Warenkorb
zu legen.




Du hast diesen Gegenstand
~ bereits in deiner Boutique.

Du hast diesen Gegenstand
#& Dbereits im Kleiderschrank in
_‘delner Wohnung

Der Artikel Wurde in delnen
Warenkorb gelegt

@ Wenn du fertlg mit Auswahlen
bist, beriihre .

© Benutze
und &), um
die Stuckzahl zu
andern und
beruhre dann
@&, um den
Einkauf durchzufuhren.

4 Wenn du etwas aus deinem
Warenkorb herausnehmen
willst, wahle den
entsprechenden Artikel aus
und berlihre dann G .

F Y Y Y Y WY Y Y N

4+

"4 Uber den Wareneinkauf 4

B T B B B T T e ——_ R

Alles was du fur deine Boutique
einkaufst, wird auch im
Kleiderschrank in "Meine
Wohnung" erscheinen. Bald
schon hast du Kleidung fur
jeden Anlass.
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. Modenschauen

Dle Kaschmlr Arena b"eflndet 5|ch
auch im Fashion-Forum. Versammle
ein Publikum und mache deine

eigene Modenschaul!

4+

{} Ein Publikum versammeln 4

B T B B B T T e ——_ R

Wenn du in deiner taglichen
Arbeit deine Kunden zufrieden
stellst, werden sie an deinen
Modenschauen interessiert sein
und damit bekommst du
Zuschauer.

Das kannst du
auswahlen,
wenn die
Arena voll ist.
Stelle ein
Outfit
zusammen, das zum Thema der
Modenschau passt und raus auf die
Buhne!




I i A A A e S e T e
Je nach Spielfortschritt, kannst
du zwischen immer mehr
Themen und Buhnen

auswahlen.

Hier kannst du das Thema der
Modenschau ansehen oder andern.

Wahle hier eine Buhne fur deine
Modenschau aus.

sind.




. Uber deine vielen Berufe

Wl

Im Verlaufe des Spiels kommen
immer mehr Berufe hinzu, neben
dem als Managerin der Boutique.

Hére darauf, was dein Kunde will
und stelle ihm aus deinen Kleidern
und Accessoirs ein Outfit
zusammen.

Hore darauf, p—-m e
was dein T
Kunde will und ‘
verpasse ihm -
eine eine .?f
schicke neue

Frisur und Haarfarbe.

{} Uber die Farbauswahl £

T B L B T T e ——_ R

Je mehr neue Farben du in
deine Farbpalette bekommst
(siehe S. 15), desto groBer
wird die Farbauswahl fur
Haarfarben und Make-up.
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Finde das
passende
Make-up fur
das Foto, das
dein Kunde dir
zeigt.

4 Berithre (&9 und dann NOTIZEN,
um einen Tipp zu bekommen.

b

T B L B T T e ——_ R

Sobald du von einem
der Charaktere in der i
Stadt einen
besonderen Bl
Gegenstand
bekommen hast,
kannst du Alfred im
Kosmetiksalon treffen.

Vielleicht macht er dir ja ein
paar neue Make-up-Sets!

Tritt in Moden-
schauen auf
und erhalte
Angebote als
Model in der
Plakatwerbung.




G _ .
: ;\hf}w )

)17 Modede5|gner|n

EntW|rf deine eigene Mode- und
Accessoire-Linie. Arbeite mit vielen
anderen Marken zusammen und
entwirf auch Designs fur deine
eigene Marke!




Meine Markendesigns

iy

Arbeite als
Designerin im
Studio im
ersten Stock
deiner
Boutique.

d Auftrage

) Portfolio

Entwirf neue Gegenstande, die von
den bekannten Marken bestellt
werden.

"I o e A A e e e T P

@® Im Designer-Treff im
Fashion-Forum kannst du
Anfragen bekommen.

@® Wenn du einen Auftrag
erfolgreich abschlieBt,
erhaltst du einige Sachen fur
deine Boutique.

\A_A_R St ni b A P M I A

5 I

, wnom e

) Designerartikel

Designe Kleidungsstucke ganz wie
du sie willst. In deiner Wohnung
kannst du Teile anziehen, die du
selbst entworfen hast.

, wnom e f;f_*.-

Hier kannst du die Sachen
verwalten, die du selbst entworfen




hast.

, wnom e

d Logo erstellen

Zeichne ein Logo fur deine Marke.
Obwohl du es beliebig oft
verandern kannst, kannst du immer
nur ein Logo speichern.

4 Wenn du dein Logo anderst,
andern sich auch alle
bestehenden Gegenstande, die
es tragen.

o Gestaltungssymbole



E, Andere die Form delnes
Logos

Einige der Werkzeuge dle
du benutzen kannst, sind
hier aufgelistet.

# : Andert die Strichstarke

deines Stifts
: Zeichne eine Linie

= Q) : Zeichne einen Kreis
8 : Zeichne ein Quadrat
®? : GieBe Farbe in eine
Flache
P :Fille das gesamte Bild

mit einer Farbe

Mache deine letzte
Anderung rickgangig.

4 ¢ Mit € kannst du den
Befehl zum
Ruckgangigmachen
Wleder zurucknehmen.

J:L Zelge das Raster an.

e Zoom

e Palette

9 Farbton andern

Hier kannst du den Farbton
far dein Logo andern.




© Suche aus, was du machen
willst, und dann wahle Muster
und Farbe.

® Wenn du die
Symbole
beruhrst, kannst
du Folgendes
andern:

_Dle Form des Gegenstands

Das Muster

L)
':!_, :Dle Grundfarbe des Musters
-
i

Die zwelte Musterfarbe

_ _Dle Grundfarbe des Artlkels

@ Wenn das Design in
DESIGNERARTIKEL gemacht
wurde, kannst du dein Logo
daraufsetzen und entscheiden,
was es kosten soll. Dann kannst
du ihm auch einen Namen
geben.




Wie du amiibo benutzt

-
':.-'_ o
e
4 " r
r O e A i
Firry Ere, Firys
F Il LN o

Scanne ein amiibo, dann wird ein
Kunde in deine Boutique kommen
und dir vielleicht etwas Besonderes
geben.

4 Ausfihrliche Informationen Uber
amiibo findest du auf der
Nintendo-Homepage
(http://amiibo.nintendo.eu/).

4 Diese Software schreibt keine
Daten auf amiibo. amiibo konnen
mit dieser Software benutzt
werden, ohne Daten zu
uberschreiben, die fur andere
Software benotigt werden.

amiibo, die deine Boutique

besuchen

© Wahle "amiibo" aus deinem
Handy-Menu.

@A Halte ein amiibo an die NFC-
Flache auf dem unteren
Bildschirm deines New
Nintendo 3DS-Systems oder an
dein Nintendo 3DS-NFC-Lese-/
Schreibgerat.

® Ein Mii-Kunde wird in deine
Boutique kommen.

@ Wenn du den Kunden
zufriedenstellst, wird er dir einen
speziellen Artikel geben, den er



tragt.
R A A R e e e g A

@® Du kannst mehrfach mit
demselben amiibo spielen
und bekommst verschiedene
Farben und Arten des
Artikels.

@ Der Kunde, der in deine
Boutique kommt, beruht auf
dem Mii des amiibo-
Besitzers.




Die Verruckte Villa

F

Die Verruckte Villa ist ein Ort, an
dem du die Zimmer so gestalten
kannst, wie du magst. So wie deine
Zimmer von Charakteren der Stadt
besucht werden konnen, kannst du
sie uber die drahtlose Verbindung
auch mit anderen Spielern
tauschen.

o Dachgeschoss (siehe S. 22)

Hier kannst du Zimmer
erstellen und die Verruckte
Villa verwalten.

e Zimmer

Geh in die Zimmer zum
Spielen.

4 Wenn ein Zimmer schon an
jemanden vermietet ist,
zeigt es dieses
Symbol an @.



Was du in der Verruckten

Villa tun kannst i
e

} Einkaufen gehen

In jedem der

folgenden

Zimmer kannst

du Mobel und

Accessoirs

kaufen, die dir

gefallen.

@ Vivianes Zimmer

@® Zimmer, die du von anderen
Spielern uber drahtlose
Verbindung (siehe S. 25)
bekommen hast

.

d Fotos machen

Im SCHNAPP-
SCHUSS-
Modus des
Fotoateliers
kannst du
Bilder in
deinen Lieblingszimmern machen.

e gk

d An Kunden vermieten

Wenn du ein hubsches Zimmer
gestaltest, konnen dich Kunden
fragen, ob sie es eine Zeit lang
mieten konnen. Wenn du ja sagst,



bekommst du spater Miete.




Puppenhaus

Hier kannst du ein neues Zimmer
einrichten oder eines, das du
erhalten hast, ins Puppenhaus
platzieren.

o Leeres Zimmer

e Eingerichtetes Zimmer

4 Vermietete Zimmer haben
dieses Symbol @.
Wahrend sie vermietet
sind, kannst du sie nicht
umgestalten.

o

R

Zimmersammlung



Zimmer, die du SO ES rEE
eingerichtet oder 4
empfangen hast,
sind hier . RN
gespeichert. Du  Elee oo usnnntll
kannst jedes

Zimmer einzeln auswahlen, um
seine Einstellungen individuell zu
andern.

- Dieses Zlmmer W|rd gerade
ausgestellt.

Wenn du dICh mit jemandem

uber StreetPass unterhaltst,

wird ihm dieses Zlmmer als
Z Geschenk geschickt.

4 Du verlierst dieses
Zlmmer nlcht

= Llebllngszmmer

Dieses Zimmer hast du uber

) drahtlose Verbindung oder
von einem Charakter im Spiel
erhalten

Andere die Fassade der Villa.
a2 i bR Rty

Zimmeranzahl

Andere die Anzahl der Zimmer.

R R E e e o T

Mein Profil




Dein Profil wird mit
StreetPass A
versendet. Wahle
ANDERN 1o
[CHANGE], um es &, easki=)
zu bearbeiten.

4 Der funfte Abschnitt kann nicht
geandert werden, da er
Informationen enthalt, die im
Spiel an einer anderen Stelle
eingegeben werden.




Miniaturen und anderen
Einrichtungsgegenstanden. Denke
auch an Boden und Wande.

o Boden

Plaziere deine Gegenstande
entlang der @ und @ Punkte.

e Wande

Versehe den @ Punkt mit
Miniaturen wie z. B. Fenstern
und Lampen.
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Wenn du POSTER ERSTELLEN
im Miniaturladen auswabhlst,
kannst du aus einem deiner
Fotos ein Mini-Poster machen,
das du dann an eine Wand in
einem deiner Zimmer hangen
kannst, die du im Puppenhaus
im Dachgeschoss eingerichtet
hast.

\A_A_R e _br P M P A

e Miniatur-Box

Nimm deine Miniaturen hier
heraus.

4 Auch wenn du die @, @
oder @ Punkte beruhrst,
offnet sich deine Miniatur-
Box.




Dekorieren

Dinge platzieren

P B

© Berlhre @, @
oder @,

® Wahle die
Dinge aus, die
du platzieren
willst und

beruhre OK.

© Schiebe W
oder M an die
gewunschte
Position und
beruhre dann
HIERHIN
[PLACE].
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® Wenn du @ und & berihrst
oder (1) und [R) drickst, dann
dreht sich der ausgewahlte
Gegenstand.

@ Verschiebe einen
Gegenstand Uber &, um ihn
aufzuraumen.

@ Verschiebe einen
Gegenstand nach @, wenn
du ihn far einen Moment aus
dem Weg haben willst.

® Obwoh| ® und B
nebeneinander gestellt
werden konnen, gibt es auch
Gegenstande, die einen
kleinen Abstand voneinander
brauchen.

Einige kleine Gegenstande konnen

auf Tische und andere Miniatur-
Mobel gelegt werden.

@ Wahle B oder . . - -
M und berihre G -e
ALLERLEI [BITS  ::[:: B
& BOBS]. 1%::..:.&



® Wahle ¥ und =

den
Gegenstand, £ g
den du

platzieren 6. N— |

mochtest und

drucke dann OK.

Kleidung kann auf Miniaturen
ausgestellt werden, wie etwa
Busten und Kleiderstander. Das
funktioniert genauso wie "Allerlei
platzieren".

T B L B T T e ——_ R

Es gibt besondere
Mannequins, die mit
deinen eigenen
Kleidern und mit
Dingen, die du selbst
entworfen hast,
angezogen werden konnen.
Wenn du eine drahtlose
Verbindung nutzt, konnen die
Kleider dieser Miniatur-
Mannequins von jedem gekauft
werden.
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Zimmer tauschen

Zimmer tauschen
(Online-Spiel) & :

7 A B e £
Verbinde dich mit dem Internet und
teile Zimmer mit anderen weit
entfernten Mitspielern. Wahle
DRAHTLOS in deinem Handy-Menu
und dann ZIMMER TAUSCHEN.

@ nes m e o3 *.-

IS

Lade Zimmer hoch, die du selbst
eingerichtet hast, um sie mit
anderen Mitspielern zu teilen.

@ Wenn du ein Zimmer ausgewahlt
hast, kannst du es uberprufen,
bevor du OK wahlst.

® Wenn ein Zimmer hochgeladen
ist, wird seine Adresse
angezeigt.
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Gib diese anderen Leuten, dann
konnen sie dein Zimmer
herunterladen.

4 Die Zimmeradresse ist fur
jedes Nintendo 3DS-System
einmalig. Sie kann in deinem
Profil unter "Online
registriert" Uberpruft werden
(siehe S. 22).

4 Du kannst Zimmer so oft
hochladen, wie du willst.

d Zimmer empfangen

Erhalte Zimmer von anderen
Mitspielern. Du musst dafur jedoch
ihre Zimmeradresse wissen.

© Gib die Zimmeradresse ein,
uberprufe sie und beruhre dann
OK.

@ Zimmer, die du erhaltst, werden
in deiner Zimmersammlung
(siche S. 22) gespeichert.



Y WYY Y W~ YT Y
4} In Zimmern von Mitspielern 4
einkaufen

i o e B g e W T R N mee s g S wes e T e w

Zimmer, die du erhaltst, kannst
du ins Puppenhaus des
Dachgeschosses stellen. Wenn
du hinterher in diese Zimmer
gehst, kannst du Dinge daraus
kaufen.

\A_A_R e _br P M P A
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R o T e an
| Ausgestelltes Zimmer

Hier kannst du die Zimmer
anschauen, die du mit ZIMMER
TEILEN hochgeladen hast, und du
kannst das Teilen aufheben, indem
du ZIMMER SCHLIEBEN auswahlst.




“5 Ausgehen

Ausgehen
(lokales Spiel)

e

Wenn du und ein Freund beide
eine Kopie des Spieles habt, konnt
ihr gegenseitig eure Stadte
besuchen, SpaB haben und
Abenteuer darin erleben. Man kann
gemeinsam Dinge unternehmen,
wie Fotos schieBen und die
Verruckte Villa besuchen.

e N f;f_*'.-

o Bt T

@® Ein Nintendo 3DS-System pro
Spieler

@® Eine Kopie von
Nintendo prasentiert: New Style
Boutique™ 2 - Mode von morgen
pro Spieler

e N f;f_*'.-

d Anleitungen zum Ausgehen

Wahle DRAHTLOS und dann
AUSGEHEN aus deinem Handy-
Menu.

¥, Einladen

© Der Name deines Freundes wird
angezeigt, beruhre ihn und
wahle dann OK.



@ Wahle entweder AUSFLUG
MACHEN oder ZUM EINKAUF
EINLADEN.

+, Besuchen

Wahle den Namen deines Freundes
und beruhre dann OK. Dein Freund
sucht danach aus, wohin es geht.

4 Berithre @ um die Liste zu
erneuern.

in der Stadt
zusammen mit
dem A\
Spielcharakter 3
deines

Freundes und macht Fotos
zusammen.

© Wer einladt, wahlt den
Treffpunkt aus.

® Wahle aus, ob du dein Outfit fur
den Ort andern willst oder nicht.

© Entscheide dich fur eine Pose
und wahle OK.

Zimmer ausstellen

Du kannst Dinge wie Kleider,
Miniaturen, Frisuren und Make-up-
Sets in der Verruckten Villa deines
Gastgebers kaufen.



4 Sachen, die einem anderen
Mitspieler verkauft werden,
bleiben dir erhalten.

@ nwes me)

) Gastgebender Spieler

Nachdem dein Freund eine Sache
ausgewahlt hat, kannst du uber
den Preis entscheiden. Dann kann
dein Freund die Sache kaufen.

4 Du kannst deinem Freund auch
Dinge empfehlen.

@ nwes me)

) Beitretender Spieler

Suche einen Gegenstand aus, den
du kaufen mochtest, und dein
Freund entscheidet uber den Preis.
Schau dir den Preis an und
entscheide dann, ob du den
Gegenstand kaufen mochtest oder
nicht.

F Y WYY VY Wt g ¥V Y 5

4+

ﬂ'+ Hmmm, ich weiB nicht... %

T B L B T T e ——_ R

Wahle dies, wenn du auf einen
etwas niedrigeren Preis gehofft
hattest. Wenn dein Freund das
auswahlt, gibst du es vielleicht
etwas billiger her?
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Wettbewerbe

............

Wettbewerbe -
(Online-Spiel) x

e ——

Verbinde dich mit dem Internet und
nimm an Wettbewerben im Miiverse
teil. Du kannst auch deinen
eigenen Wettbewerb organisieren.

" Uber Wettbewerbe +¢,

B T B B B T T e ——_ R

Wettbewerbsteilnehmer reichen
Fotos ein, die zum jeweiligen

Thema passen. Der Mitspieler,
der den Wettbewerb durchfuhrt,
wahlt dann seine Lieblingsfotos

aus.
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o Wettbewerbe

Beruhre einen Wettbewerb
und beruhre dann ANSEHEN,
um ihn anzuschauen oder an
ihm teilzunehmen.
Y W XY W WY W~ Y Y Y Y
4} Angezeigte Informationen <

i o e G g e W T R N mee s g S wes e T e W

@® Thema des Wettbewerbs

@® Name des
Wettbewerbsgastgebers

@ Datum und Zeit des
Wettbewerbsbeginns

@ Die Anzahl erhaltener %

@® Die Anzahl von
Kommentaren &

NAA R A aA A A NA
e Suche nach Wettbewerben

Suche nach Wettbewerben
mit verschiedenen Filtern.

e Halte selbst einen
Wettbewerb ab

Eroffne deinen eigenen
Wettbewerb.




An Wettbewerben teilnehmen

re ¥

Das Foto jedes Teilnehmers wird
angezeigt. Beriihre &3 fir Fotos,
die dir gefallen oder nimm selbst
am Wettbewerb teil.

!.f?r

dgtting 2 i

M Teding
l ﬂl T S 1630
Yo 1135

o Informationen uber den
Gastgeber des Wettbewerbs

e Eingereichte Fotos

BerUuhre ein Foto, dann
kannst du Folgendes tun:




indem du ein "Yeah" gibst.

4 Berthre @, um es
zuruckzunehmen.

Verlasse den Wettbewerb
und tausche die Zimmer.

4 Das wird angezeigt,
wenn eine Person ein
Zimmer geteilt hat
(siehe S. 25).

Reiche ein Foto oder einen
Kommentar ein und nimm
am Wettbewerb teil.

4 Die Anleitungen dafir
sind dieselben wie in
"Wettbewerbsgast-
geber sein”
(siehe S. 29).

= Ty
........... -*'l"ll-rl.q._.__._

------------

e Erneuern

Erneuern, um neue
Wettbewerbe anzuzeigen.

a Suche deine Favoriten

Zeigt Fotos, die du als
Favoriten ausgewahlt hast.




Wettbewerbsgastgeber sein

Uberlege dir ein Thema und eréffne
einen neuen Wettbewerb.

o

Entscheide uber die folgenden
Einstellungen, wenn du einen
Wettbewerb eroffnest.

4 Du musst einen Titel eingeben.

© Titel

Wahle einen Titel fur den
Wettbewerb.

e Kommentar

Fluge eine Beschreibung
deines Wettbewerbs ein.



F Y WY v Wt Y YN

Du kannst auch eine
Zimmeradresse hinzufugen
(siehe S. 25), sowie Details
uber dein Outfit.

4 Nur die Namen von Artikeln,
die im Fotoatelier fotografiert
wurden, konnen eingefugt
werden.
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e Foto

Du kannst der Beschreibung
ein Foto anfugen.

o Foto und Kommentar
anschauen

Beruhre dies, um den oberen
Bildschirm umzuschalten.

............

i

Der Gastgeber des Wettbewerbs
kann seine Lieblingsbilder
auswahlen.

o T f;f_*.u

 Das Auswahlen

© Wahle das Foto,

ol
as du ey b
auswahlen i"l“!“‘"“l‘ L2738 i

willst, aus und s e

beriihre & . O Ga®

® Flige einen Kommentar ein und
beruhre OK.






StreetPass

Tausche dich mit Spielern
in der Nahe aus
(StreetPass) %)

Wenn du einem anderen Spieler

begegnest, der StreetPass fur

seine Software registriert hat, dann

geschieht automatisch Folgendes:

@ Dein Profil und das Zimmer, das
du in der Zimmersammlung
markiert hast, werden
ausgetauscht.

@ Sein Spielcharakter wird als
Kunde in deine Boutique
kommen.
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d StreetPass aktivieren

Du kannst StreetPass aktivieren,
sobald du ein Zimmer eingerichtet
hast. Geh ins Dachgeschoss der
Verruckten Villa und wahle das
Zimmer aus, das du teilen
mochtest, indem du
ZIMMERSAMMLUNG auswahlst und
dann StreetPass AKTIVIEREN.

4 Um StreetPass abzuschalten,

beruhre StreetPass
DEAKTIVIEREN.






SpotPass

Erhalte Nachrichten und
Plakate (SpotPass) %m

Wahrend das System im
Schlafmodus ist, selbst wenn die
Software nicht lauft, wird sich
SpotPass regelmaBig mit dem
Internet verbinden (falls verflgbar).
Es kann sein, dass du Nachrichten
erhaltst und Plakate uberall in der
Stadt findest, wenn du die
Software beim nachsten Mal
startest.

4 Daten, die du Uber SpotPass
erhalten hast, werden auf deiner
SD Card gespeichert, also achte
darauf, dass du immer eine SD
Card im Gerat hast.
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} SpotPass benutzen

Wahle ANDERES aus dem
Titelmenu, dann SpotPass und
dann SpotPass AKTIVIEREN.

4 Wahle SpotPass DEAKTIVIEREN,
um SpotPass abzuschalten.






Download-Artikel

Neue Artikel hinzufigen
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Du kannst Download-Artikel
(zusatzliche Inhalte) aus dem
Nintendo eShop herunterladen;
dafur brauchst du eine Internet-
Verbindung. Es gibt dort sowohl
kostenlose Artikel, als auch solche,
far die du eine Gebuhr zahlen
musst, wenn du sie haben willst.
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@® Wenn du Artikel mit
QR Code kaufen willst,

musst du mit dem Internet
verbunden sein.
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b Wie du Download-Artikel

bekommst

© Wahle DOWNLOAD-ARTIKEL aus
dem Titelmendu.

® Wahle :
DOWNLOAD- | Bsecinm
AF\_’_TlKEL o
WAHLEN il
[SELECT ADD- . -
ON ITEMS].

®© Wahle den Artikel aus, den du
erhalten mochtest, und wahle
danach FORTFAHREN oder



driucke START auf deiner
Nintendo 3DS-Konsole.

@ Danach bitte den Anweisungen
auf dem Bildschirm folgen.

Uber den Download und Kauf
von Download-Artikeln
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@® Du kannst deine erworbenen
zusatzlichen Inhalte unter
-Kontobewegungen® im Nintendo
eShop einsehen.

@® Erworbene zusatzliche Inhalte
sind nur mit dem Nintendo 3DS-
System kompatibel, das zum
Erwerb verwendet wurde.
Erworbene zusatzliche Inhalte
werden auf der SD Card
gespeichert, sie sind jedoch
nicht auf einem anderen System
lauffahig, wenn die SD Card dort
eingefuhrt wird.




Kontaktinformationen

Informationen zu Produkten findest
du auf der Nintendo-Website unter:
www.nintendo.com

Technische Hilfe und
Problemlosungen findest du in der
Bedienungsanleitung deines
Nintendo 3DS-Systems oder unter:
support.nintendo.com



