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n Belangrijke informatie

Lees deze handleiding zorgvuldig
door voordat je deze software
gebruikt. Als kinderen deze software
gebruiken, dient een ouder of voogd
deze handleiding te lezen en aan
hen uit te leggen.

Lees voor het spelen ook de
handleiding van je Nintendo 3DS-
systeem voor meer informatie en tips
om meer plezier met deze software
te hebben.

4 Tenzij anders vermeld, heeft elke
verwijzing in deze handleiding
naar "Nintendo 3DS" betrekking
op zowel het Nintendo 3DS™-
systeem als het
Nintendo 3DS™ XL-systeem.

Gezondheids- en
veiligheidsinformatie

& BELANGRIJK

Belangrijke informatie over je
gezondheid en veiligheid vind je in
de applicatie Gezondheids- en
veiligheidsinformatie in het HOME-
menu.

Raak in het HOME-menu 4 aan,
gevolgd door OPENEN en lees elk
onderdeel zorgvuldig door. Druk als

je klaar bent op om terug te
keren naar het HOME-menu.

Lees ook de Nintendo 3DS-
handleiding, in het bijzonder het



hoofdstuk "Gezondheids- en
veiligheidsinformatie", zorgvuldig
door voordat je Nintendo 3DS-
software gebruikt.

In het hoofdstuk "Gezondheids- en
veiligheidsinformatie" in de
Nintendo 3DS-handleiding vind je
tevens voorschriften over draadloze
communicatie en online spelen.

Taalkeuze

De taal in de software is afhankelijk
van de taal die is ingesteld voor het
systeem. De software ondersteunt
acht verschillende talen: Engels,
Duits, Frans, Spaans, ltaliaans,
Nederlands, Portugees en Russisch.
Je kunt de taal in de software
veranderen door een andere taal in
te stellen voor het systeem. Lees de
elektronische handleiding van de
systeeminstellingen voor meer
informatie over het instellen van de
taal.

Leeftijdsclassificatie

Informatie over leeftijdsclassificatie
voor deze en andere software vind
je op de website van het in jouw
regio gebruikte classificatiesysteem.

PEGI (Europa):
www.pegi.info

USK (Duitsland):
www.usk.de

Classification Operations Branch



(Australié):
www.classification.gov.au

OFLC (Nieuw-Zeeland):
WwWWw.censorship.govt.nz

Belangrijke informatie

Deze software (inclusief alle
bijbehorende digitale content of
documentatie die je downloadt of
gebruikt) wordt door Nintendo
uitsluitend gelicenseerd voor
persoonlijk en niet-commercieel
gebruik op je Nintendo 3DS-
systeem. Jouw gebruik van
netwerkdiensten voor deze
software is onderhevig aan de
gebruikersovereenkomst voor
Nintendo 3DS-diensten en het
privacybeleid, waarin ook de
Nintendo 3DS-gedragscode
inbegrepen is.

Ongeoorloofde reproductie of
ongeoorloofd gebruik is niet
toegestaan.

Deze software is beveiligd tegen
kopieren om de reproductie en het
kopiéren van content te
verhinderen.

Je Nintendo 3DS-systeem en de
software zijn niet ontworpen voor
gebruik met bestaande of
toekomstige ongeoorloofde
technische wijzigingen van de
hardware of software, of gebruik in
combinatie met ongeoorloofde
apparatuur.

Nadat het Nintendo 3DS-systeem




of de software is bijgewerkt,
kunnen bestaande of toekomstige
ongeoorloofde technische
wijzigingen van de hardware of
software op je Nintendo 3DS-
systeem, of het gebruik van
ongeoorloofde apparatuur met je
Nintendo 3DS-systeem, tot gevolg
hebben dat je Nintendo 3DS-
systeem permanent ophoudt te
functioneren. Content die terug te
voeren is op ongeoorloofde
technische wijzigingen van de
hardware of software op je
Nintendo 3DS-systeem, kan worden
verwijderd.

Deze software, de handleiding en
andere teksten bij deze software

worden beschermd door nationale
en internationale wetgeving voor

intellectuele eigendommen.

© 2013-2014 Nintendo Co., Ltd.

Trademarks are property of their
respective owners. Nintendo 3DS is
a trademark of Nintendo.

CTR-P-ATSP-00



Informatie delen

Onder content van gebruikers vallen
onder andere berichten, Mii-
personages, afbeeldingen, foto's,
video, audio en QR Code-
afbeeldingen die door gebruikers zijn
gemaakt.

Content van gebruikers
SVISSE =

Hieronder vind je algemene
voorzorgsmaatregelen voor het
uitwisselen van content met andere
gebruikers. Welke content kan
worden uitgewisseld, verschilt per
softwaretitel.

@ Gelploade content is mogelijk
zichtbaar voor andere gebruikers.
De content kan ook worden
gekopieerd, gewijzigd en verder
worden verspreid door anderen.
Zodra content is verstuurd, kun je
deze niet meer wissen en het
gebruik ervan niet beperken, dus
wees voorzichtig.

@ Alle gelploade content kan
zonder waarschuwing worden
verwijderd. Nintendo kan content
die als ongepast wordt
beschouwd, ook verwijderen of
verbergen.

@® Houd rekening met het volgende
als je content uploadt of content
maakt om te uploaden:

- Voeg geen informatie toe



waardoor jij of anderen kunnen
worden herkend, zoals namen,
e-mailadressen, adressen of
telefoonnummers.

- Voeg geen informatie toe die
schadelijk of beledigend kan zijn
voor anderen, of die anderen in
verlegenheid kan brengen.

- Schend geen rechten van
anderen. Gebruik geen content
van anderen of content waarop
anderen zijn afgebeeld (foto's,
afbeeldingen, video's) zonder
hun toestemming.

- Voeg geen illegale content of
content die illegale activiteiten
ondersteunt, toe.

- Voeg geen content toe die de
publieke moraal schendt.



Ouderlijk toezicht

Je kunt bepaalde functies van deze
software beperken via de
onderstaande instellingen in het
ouderlijk toezicht.

4 Lees de Nintendo 3DS-
handleiding voor meer informatie
over het ouderlijk toezicht.

@ StreetPass

Beperkt het gebruik van StreetPass™
(zie pag. 11) om andere Mii-
personages te ontmoeten en deel te
nemen aan StreetPass-minigames.



Inleiding

Ga op reis naar Party-eiland en
speel een grote variatie aan
spellen in Mario Party™:

Island Tour! Speel alleen of met
familie en vrienden op allerlei
soorten borden en strijd tegen
elkaar in een assortiment
minigames waar tot en met vier
spelers aan kunnen deelnemen.
Zorg dat je ook de StreetPass-
functie uitprobeert!



Menubesturing

. s

Raak het onderste scherm aan of
gebruik de volgende knoppen
om door de menu's te navigeren.

Selecteren

Bevestigen

Terug

Besturing in het spel

. s

De besturing is afhankelijk van
het spel dat je speelt. Je kunt
de besturing van minigames
bekijken voordat ze beginnen of
in het pauzescherm.



Spel pauzeren

Druk op
om het spel te
pauzeren.

Overige besturing

Voor het spelen
van sommige
minigames zal
het nodig zijn
om het
Nintendo 3DS-systeem te
kantelen of te bewegen. Volg
alsjeblieft de instructies op het
scherm.

4 Als je minigames speelt die
gebruikmaken van de
gyrosensor, druk dan op o,
om de oriéntatie opnieuw in te
stellen.



. Tijdens het gebruik van
deze software beweeg je
rond met het
Nintendo 3DS-systeem.
Zorg dat je genoeg ruimte
om je heen hebt en houd
het systeem met beide
handen stevig vast. Doe je
dit niet, dan kan dat letsel
en/of schade aan
voorwerpen in je directe
omgeving tot gevolg
hebben.




a Gegevens opslaan

worden automatisch op
verschillende punten
opgeslagen, waaronder de
volgende:

- Als je een bord of minigame

voltooit
- Tijdens StreetPass-minigames

Tijdelijk bewaarpunt

In Bowsers Toren (zie pag. 8)
geeft het tijdelijke bewaarpunt
je de mogelijkheid om te
stoppen en later weer verder te
gaan vanaf waar je gebleven
was. Het tijdelijke bewaarpunt

wordt automatisch geupdatet
wanneer je een minigame wint.

4 Je kunt verderspelen vanaf
een tijdelijk bewaarpunt door
Bowsers Toren opnieuw
binnen te gaan en SPEL
HERVATTEN aan te raken.

4 Er kan slechts één tijdelijk
bewaarpunt tegelijk bestaan.
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. @ Zet het systeem niet uit,
start het niet opnieuw op
en verwijder de Game
Card/SD-kaart niet terwijl
je gegevens opslaat, en
zorg dat er geen vuil in
de aansluitingen komt.
Hierdoor kunnen
gegevens verloren gaan.

@® Gebruik geen externe
accessoires of software
om je opgeslagen
gegevens te modificeren.
Dit kan ertoe leiden dat
je niet verder kunt komen
in het spel of opgeslagen
gegevens verliest. Elke
modificatie is blijvend,
dus wees voorzichtig.




4




.. Wanneer deze software in
gebruik is, gaat het
Nintendo 3DS-systeem

tijdens Download Play en
wanneer er gespeeld wordt
met gebruik van de
microfoon of camera (met
AR-kaarten) niet in de
slaapstand, zelfs niet
wanneer het systeem is
gesloten.




B Hoofdmenu

M ipii dames .,
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Dit zijn
toegevoegde-
realiteitskaarten die
bij het

Nintendo 3DS-
systeem inbegrepen zijn.
Bekijk ze met de camera om
te spelen.

4 Kijk voor meer informatie
over het gebruik van AR-
kaarten in de sectie 'AR
GAMES: Toegevoegde
realiteit' in de
handleiding van de
Nintendo 3DS.

StreetPass-minigames

Zie pag..12).
G 8adud 2l




Bowsers Toren
e dgge L ag il e =

Verzameling _
e agge apeis o pe e




a Het spel spelen

Kies een bord/spel ¥
pevoogge opeige i

Personages
M‘ g




Instellingen bekijken

De spelinstel-
lingen zullen
worden
weerge-
geven. Kies
BEGINNEN om
het spel te
starten.

@ Instellingen wijzigen

Wijzig het aantal |
spelers, de
moeilijkheids-

graad van elk {
CPU-personage en
diverse andere instellingen. Als
je geen minigames wilt spelen
die gebruik maken van de
microfoon, dan kun je deze
instelling hier veranderen.
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o

Wijzig de minigame-
instellingen voor Party-
borden of voor de
Ballonnenrace in Minigames.
Je kunt de instellingen
aanpassen om alle
minigames beschikbaar te
maken of alleen de
gemakkelijke. Je kunt ook
kiezen of je minigames wilt
spelen waarbij je de
microfoon gebruikt.




Beloningen

Je zult

Mario Party-
punten
ontvangen
gebaseerd op
je resultaten. Er kunnen ook
nieuwe luchtbellen verschijnen in
de winkel.

L

Luchtbellen

Koop
luchtbellen met
Mario Party-
punten om 3D- |
illustraties te
bekijken, naar de bijbehorende
geluiden te luisteren en meer!




Download Play

Multiplayer
Download R!a_y) )=
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Benodigdheden:
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Stappen voor het

hoofdsysteem (S1)
M‘ Lo
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Stappen voor de
ontvangsystemen

@ Kies DOWNLOAD PLAY in
het HOME-menu.

@ Raak het Nintendo 3DS-logo
aan.

(3) Raak MARIO PARTY:
ISLAND TOUR aan en wacht
op het hoofdsysteem om het
instellen te voltooien.

@ Volg de instructies op het
scherm om verder te gaan.

4 Mogelijk moet je een
systeemupdate uitvoeren.
Volg daarvoor de instructies
op het scherm.

Als het niet lukt om tijdens de
systeemupdate verbinding te
maken, voer dan de update

uit via de systeeminstellingen.

Lees de Nintendo 3DS-
handleiding voor meer
informatie over
systeemupdates.



StreetPass

StreetPass-minigames
S ass)_ £)




StreetPass inschakelen
e agge s Spei o pe




M
Gebruik het o, 5

door jou
geselec-
teerde |
personage om
deel te nemen aan
StreetPass-minigames.

4 Je kunt je favoriete
personage wijzigen in de
instellingen
(zie pag. 12). '

\ -_
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StreetPass uitschakelen

Om StreetPass uit te schakelen
voor deze software kies je UIT in
de instellingen.

Je kunt beperkingen instellen
voor StreetPass met behulp van
de functie voor ouderlijk
toezicht.

4 Lees de Nintendo 3DS-
handleiding voor meer
informatie.



StreetPass-minigames

te ontvangen!

4 Als je je uiterste best
doet, kun je misschien
wel luchtbellen winnen!
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Aantal tegenstanders

Als je tien tegenstanders
bent tegengekomen, zal
StreetPass tijdelijk
uitgeschakeld worden. Als
je tussen één en negen
tegenstanders bent
tegengekomen en
StreetPass-minigames afsluit
zonder minigames gespeeld
te hebben, zal je weer tot
tien extra tegenstanders
kunnen tegenkomen. Deze
zullen verschijnen in Nieuwe
tegenstanders, terwijl
eerder tegengekomen
tegenstanders in Vorige

tegenstanders te vinden
zijn.







Contactgegevens

Meer informatie over onze producten
is te vinden op de Nintendo-website:
www.nintendo.com

Voor hulp bij het oplossen van
problemen lees je de handleiding
van je Nintendo 3DS-systeem, of ga
je naar:

support.nintendo.com



