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n Wichtige Informationen

Bitte lies vor der Verwendung dieser
Software diese Bedienungsanleitung
und folge ihren Anweisungen. Sollte
diese Software von Kindern genutzt
werden, muss ihnen diese
Bedienungsanleitung von einem
Erwachsenen vorgelesen und erklart
werden.

Bitte lies vor Gebrauch der Software
auch die Bedienungsanleitung des

Nintendo 3DS-Systems. Darin sind

wichtige Informationen enthalten, die
ein positives Erleben dieser Software
gewahrleisten.

4 Soweit nicht anders angegeben,
bezieht sich die Bezeichnung
»Nintendo 3DS" sowohl auf das
Nintendo 3DS™- als auch auf das
Nintendo 3DS™ XL-System.

Gesundheits- und

Sicherheitsinformationen

& WICHTIG

Wichtige Informationen fur deine
Gesundheit und Sicherheit findest du
in den Gesundheits- und Sicherheits-
informationen, die du uber das
HOME-Menu aufrufen kannst.

Beruhre dafur £ und danach
STARTEN und lies dir jeden
Abschnitt sorgfaltig durch. Drucke

danach [#&HOME |, um zum HOME-
Menu zuruckzukehren.



Bitte lies auBerdem grundlich die
Bedienungsanleitung, besonders den
Abschnitt ,Gesundheits- und
Sicherheitsinformationen®, bevor du
Nintendo 3DS-Software verwendest.

Weitere Hinweise zur drahtlosen
Verbindung und zu Onlinepartien
findest du in der
Bedienungsanleitung im Abschnitt
»,Gesundheits- und
Sicherheitsinformationen®.

Sprachauswahl

Grundsatzlich wird fur diese Software
die Spracheinstellung des

Nintendo 3DS-Systems ubernommen.
Die Software verfugt uber acht
verschiedene Sprachen: Englisch,
Deutsch, Franzosisch, Spanisch,
Italienisch, Niederlandisch,
Portugiesisch und Russisch. Bitte
sieh im Kapitel ,,Systemeinstellungen’
der elektronischen
Bedienungsanleitung nach, falls du
weitere Informationen zur
Spracheinstellung des Systems
benotigst.

Alterseinstufungen

Um weitere Informationen zu den
Alterseinstufungen fur diese sowie
andere Software zu erhalten,
besuche bitte die Website der fur
deine Region zustandigen Stelle fur
Alterseinstufungen.

PEGI (Europa):



www.pegi.info

USK (Deutschland):
www.usk.de

Classification Operations Branch
(Australien):
www.classification.gov.au

OFLC (Neuseeland):
WWW.censorship.govt.nz

Wichtige Hinwelise

Diese Software (und jeglicher
herunterladbare zusatzliche Inhalt
oder jegliche Dokumentation, die
du herunterladst oder mit dieser
Software verwendest,
eingeschlossen) wurde von
Nintendo ausschlieBlich zur
personlichen und nicht
gewerblichen Nutzung mit deinem
Nintendo 3DS-System lizenziert.
Die Nutzung von Online-Services
dieser Software unterliegt dem
Vertrag zur Nutzung der
Nintendo 3DS-Services und der
Datenschutzrichtlinie, die die
Nintendo 3DS-Verhaltensregeln
beinhalten.

Nicht autorisierte Reproduktion
oder Verwendung sind verboten.
Diese Software beinhaltet einen
Kopierschutz, um die Reproduktion
sowie das Kopieren von Inhalten zu
verhindern.

Dein Nintendo 3DS-System sowie
deine Software sind nicht fur den
Gebrauch mit bestehenden oder




zukunftigen nicht autorisierten
Modifikationen der Hard- oder
Software bestimmt. Des Weiteren ist
dein Nintendo 3DS-System nicht
fur den Gebrauch in Verbindung mit
jeglichen nicht autorisierten
Geraten bestimmt.

Nachdem fur dein Nintendo 3DS-
System oder deine Software ein
Update durchgefuhrt wurde, kann
jegliche bestehende oder
zukunftige nicht autorisierte
Modifikation der Hard- oder
Software deines Nintendo 3DS-
Systems oder der Gebrauch
jeglicher nicht autorisierter Gerate
mit deinem Nintendo 3DS-System
dazu fuhren, dass dein

Nintendo 3DS-System dauerhaft
unverwendbar wird. Inhalte, die
aufgrund der nicht autorisierten
technischen Modifikationen der
Hard- oder Software deines
Nintendo 3DS-Systems entstanden
sind, konnten geloscht werden.

Diese Software, Anleitung und
andere schriftliche Dokumente, die
dieser Nintendo-Software beiliegen,
sind durch national sowie
international gultige Gesetze zum
Schutze geistigen Eigentums
geschutzt.

© 2013-2014 Nintendo Co., Ltd.

Trademarks are property of their
respective owners. Nintendo 3DS is
a trademark of Nintendo.
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Informationsaustausch

Nutzergenerierte Inhalte sind Inhalte,
die von Nutzern erstellt wurden, wie
Nachrichten, Mii-Charaktere, Bilder,
Fotos, Audio- und Videodateien, QR
Code-Bilder etc.

Austausch von nutzergenerierten
Inhalten

Nachfolgend findest du allgemeine
Sicherheitshinweise zum Austausch
von nutzergenerierten Inhalten mit
anderen Nutzern. Welche und wie
viele Inhalte ausgetauscht werden
konnen, hangt von der jeweiligen
Software ab.

@® Hochgeladener Inhalt kann von
anderen Nutzern gesehen werden.
Er kann auch von Dritten kopiert,
verandert und weiterversendet
werden. Einmal hochgeladene
Inhalte konnen nicht geloscht
oder deren Verwendung
eingeschrankt werden, sei also
vorsichtig.

@ Jeglicher hochgeladener Inhalt
kann ohne Vorankundigung
entfernt werden. Nintendo kann
Inhalte auch entfernen oder
ausblenden, die als
unangemessen betrachtet werden.

@® Wenn du Inhalte hochladst oder
Inhalte zum Upload vorbereitest,
beachte bitte Folgendes:

- Verwende keine Informationen,



anhand derer deine Person
identifiziert werden kann oder
Dritte identifiziert werden
konnen, wie Name, E-Mail-
Adresse, Adresse oder
Telefonnummer.

- Verwende nichts, was andere
Personen schadigen, verletzen
oder jemandem Unbehagen
zufugen konnte.

- Verletze nicht die Rechte
anderer. Verwende keine Inhalte,
die Dritten gehoren oder die
Dritte darstellen (Fotos, Bilder,
Videos), ohne ihre Erlaubnis
erhalten zu haben.

- Verwende keine illegalen Inhalte
oder jegliche Inhalte, die
rechtswidrige Handlungen
begunstigen.

- Verwende keine Inhalte, die
gegen gesellschaftliche
Wertvorstellungen verstoBen.



Altersbeschrankungen

Bestimmte Funktionen dieser
Software konnen durch die
folgenden Optionen der
Altersbeschrankungen gesperrt
werden.

4 Um weitere Informationen zu den
Altersbeschrankungen zu erhalten,
lies bitte die Bedienungsanleitung.

@ StreetPass

Die Moglichkeit, uber StreetPass™
(s. Seite 11) andere Mii-Charaktere
zu treffen und an Minispielen
teilzunehmen, kann gesperrt werden.



Einleitung

Unternimm einen Ausflug zur
Party-Insel, und erfreue dich an
den vielen Partyspielen von
Mario-Party™: Island Tour!
Spiele allein, mit Freunden oder
mit deiner Familie auf
verschiedenen Spielbrettern und
konkurriere in einer Auswahl von
Minispielen, an denen bis zu vier
Spieler teilnehmen konnen.
Stelle sicher, dass du auch
StreetPass erkundest!




Spielsteuerung

Menusteuerung

. L

Beruhre den unteren Bildschirm
oder gebrauche die folgenden
Knopfe, um durch das Menu zu
navigieren.

Navigieren

Bestatigen

Zuruck

Steuerung im Spiel

. L

Die Art der Spielsteuerung hangt
vom jeweiligen Spiel ab. Du
kannst die Steuerung fur jedes
Minispiel entweder vor Beginn
oder auf dem Pausenbildschirm
einsehen.



Pause

Drucke | _START |,

um das Spiel zu
unterbrechen.

Sonstige Steuerung

Um einige
Minispiele zu
spielen, ist es
erforderlich,
das

Nintendo 3DS-System zu
bewegen. Bitte befolge die
Anweisungen auf dem
Bildschirm.

4 Wenn Minispiele unter
Verwendung des Gyrosensors
gespielt werden, dricke o,
um die Ausrichtung auf ihre
Standardeinstellung
zuruckzusetzen.




. In dieser Software bewegst
du das Nintendo 3DS-
System wahrend des Spiels
hin und her.

Stelle sicher, dass du
ausreichend Platz hast und
das System zu jeder Zeit
fest in beiden Handen
haltst. Ansonsten kann es
zu Verletzungen und/oder
Beschadigungen an
Objekten in deiner
Umgebung kommen.




a Speichern von Daten

!eln !p‘le|s!an! un! aniere

Daten werden zu verschiedenen

Zeitpunkten, inklusive der

folgenden, automatisch

gespeichert:

- Wenn du ein Brett- oder
Minispiel abschlieBt.

- Wahrend eines StreetPass-
Minispiels.

Temporares Speichern

In Bowsers Turmturnier

(s. Seite 8) hast du die
Moglichkeit, einen temporaren
Spielstand zu erstellen, der es
dir ermoglicht, das Spiel zu
verlassen, und spater dort
fortzufahren, wo du aufgehort
hast. Jedes Mal, wenn du ein
Minispiel gewinnst, werden die
temporaren Speicherdaten
automatisch aktualisiert.

4 Berlhre beim Eintreten in
Bowsers Turmturnier SPIEL
FORTSETZEN, um das Spiel
von dem Punkt aus
fortzufuhren, an dem du es
zuletzt verlassen hast.

4 Es kann jeweils nur ein
temporarer Spielstand
vorhanden sein.






-

@® Wahrend des
Speichervorgangs bitte
nicht das Gerat
ausschalten, die
Nintendo 3DS-Karte/SD
Card entfernen oder das
System zurucksetzen.
Achte auBerdem darauf,
dass die Anschlusse nicht
verschmutzen. All dies
kann sonst zu
unwiederbringlichem
Datenverlust fuhren.

@® Verwende kein externes
Zubehor oder keine
externe Software, um
deine Speicherdaten zu
modifizieren, da dies
einen Spielfortschritt
unmoglich machen oder
zum Verlust der
Speicherdaten fuhren
kann. Jegliche
Veranderung der Daten
ist unumkehrbar, also sei
vorsichtig! "'

— '




Titelbildschirm

Einzelspieler-Modus

5 s 7 e

Spiele verschiedene Spielmodi
allein oder teste deine Fertigkeit
gegen (computergesteuerte)
COM-Charaktere.

4 Bei Spielen, die zwei bis vier
Spieler erfordern, konnen
COM-Charaktere in das Spiel
einbezogen werden.

4 Die einzige Ausnahme stellt
hierbei ,Alles auBer Bowser!”
dar, das nur im Mehrspieler-
Modus gespielt werden kann.

#‘ﬁi; ',;;;; “..
Mehrspieler-Modus

5 e 7 &



.. Diese Software unterstutzt

den Standby-Modus weder
wahrend des Download-
Spiels noch, wenn wahrend
des Minispiels das Mikrofon
oder die Kamera (mit AR-
Karten) benutzt wird. Dies
gilt auch bei geschlossenem
Nintendo 3DS-System. ‘
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Diese ,erweiterte
Realitat“-Karten sind
im Nintendo 3DS-
System enthalten.
Richte die
AuBenkameras auf sie, um
zu spielen.

4 Weitere Informationen zu
AR-Karten findest du im
Abschnitt ,AR Games:
Erweiterte Realitat” der
Nintendo 3DS-
Bedienungs-
anleitung.

StreetPass-Minispiele
s. Seite 12)
o P




Bowsers Turmturnier
o, e e .o
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a Grundlagen des Spiels

Spielbrett/-modus wahlen
pesigge g |

e *

Spielercharakter-Auswahl
i, P | |




Start-Menu
R P




T '*.

Passe die Einstellungen fur
Party-Spielbretter unter
~Party” oder fur
,Ballonrennen” unter
~Minispiele” an. Du kannst
die Einstellungen verandern,
um entweder alle Minispiele
in die Zufallsauswahl
einzubeziehen oder nur
einfache Minispiele. Du
kannst auch wahlen, ob du
Minispiele einbeziehen
mochtest, die das Mikrofon
gebrauchen. '




Belohnung

Abhangig
von deinen
Ergebnissen
erhaltst du
Mario-Party-
Punkte. Moglicherweise
erscheinen auch neue Luftblasen
in der Luftblasenbude.

Luftblasen

Kaufe
Luftblasen mit
Mario-Party-
Punkten, um
3D-Bilder zu
sehen, die dazugehorigen
Sound-Dateien anzuhoren und
vieles mehr!




Download-Spiel

Mehrspieler-Modus

Downlo

—Srpi_el) D)=

Erforderliche Bestandteile:
o PP | ot



Erforderliche Schritte fur
das Gastgeber-System
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Erforderliche Schritte fur
Gast-Systeme

@ Wahle DOWNLOAD-SPIEL im
HOME-Menu.

(2) Beriihre das Nintendo 3DS-
Logo.

(3) Berithre MARIO-PARTY:
ISLAND TOUR und warte bis
der Gastgeber die
Einstellungen beendet hat.

@ Befolge die Anweisungen auf
dem Bildschirm, um
fortzufahren.

4 Du musst moglicherweise ein
System-Update durchfuhren.
Befolge die Anweisungen auf
dem Bildschirm, um das
Update zu starten.

Erhaltst du wahrend des
Updates eine Meldung, dass
der Verbindungsaufbau
fehlgeschlagen ist, fuhre das
Update uber die
Systemeinstellungen aus.

Um weitere Informationen zu
System-Updates zu erhalten,
lies bitte die
Bedienungsanleitung.



StreetPass

StreetPass-Minispiele |
S ass)_ £)




SteetPass aktivieren
ponoigge - spric o pe




%
Tritt mit dem &

von dir
gewahlten
Charakter in |
Minispielen an.

4 Du kannst deinen
Favoriten in den
Einstellungen
(s. Seite 12) andern.

T

Y

StreetPass deaktivieren

Um bei dieser Software
StreetPass zu deaktivieren,
wahle AUS in den Einstellungen.

Die StreetPass-Funktion kann in
den Altersbeschrankungen
gesperrt werden.

4 Weitere Informationen hierzu
findest du in der
Bedienungsanleitung.




StreetPass-Minispiele

.. Gewinne, um Mario-Party-
Punkte zu erhalten!

4 Gib dein Bestes, dann
gewinnst du vielleicht
auch einige Luftblasen!

Minispiel beginnen!
Lo, P P PG




o
+18 Anzahl der Rivalen

Wenn du zehn Rivalen
getroffen hast, wird
StreetPass temporar
deaktiviert. Wenn du
zwischen einem und neun
Rivalen getroffen hast und
~StreetPass-Minispiele®
verlasst, ohne Minispiele
gespielt zu haben, kannst
du auf bis zu zehn weitere
Rivalen treffen. Diese
Rivalen werden unter ,Neu
eingetroffene Rivalen®
erscheinen, wahrend schon
angetroffene Rivalen unter
.Bereits verfugbare Rivalen”
zu finden sind. '







Kontaktinformationen

Informationen zu Produkten findest
du auf der Nintendo-Website unter:
www.nintendo.com

Technische Hilfe und
Problemlosungen findest du in der
Bedienungsanleitung deines
Nintendo 3DS-Systems oder unter:
support.nintendo.com



