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n Saude e Seguranca

Obrigado por ter escolhido
MARIO KART™ 7 para a
Nintendo 3DS™.

Esta aplicacao funciona apenas com
as versoes europeia e australiana da
Consola Nintendo 3DS.

Leia este manual com atencao antes
de utilizar a aplicacao. Se a
aplicacao se destinar a ser utilizada
por criancas pequenas, o manual
devera ser-lhes lido e explicado por
um adulto.

Leia o manual de instrucoes da sua
Consola Nintendo 3DS, pois este
contém informacoes importantes que
o ajudarao a usufruir desta
aplicacao.

Informacoes sobre Saude e
Seguranca

& IMPORTANTE

Pode consultar informacoes
importantes sobre a sua saude e
seguranca, acedendo a aplicacao
Informacoes sobre Saude e
Seguranca a partir do Menu HOME.

Para aceder a esta aplicacao, toque
no simbolo & no Menu HOME. Em
seguida, toque em ABRIR e leia na
integra o conteudo de todas as
seccoes. Quando terminar, prima
para regressar ao

Menu HOME.



Antes de utilizar aplicacoes da
Nintendo 3DS, devera ler na integra
o manual de instrucoes da consola,
prestando especial atencao as
Informacoes sobre Saude e
Seguranca.

Para precaucoes relativas a
comunicacao sem fios ou a
jogabilidade online, consulte as
Informacoes sobre Saude e
Seguranca no manual de instrugoes
da consola.

Selecao de Idioma

O idioma do jogo dependera
daquele que estiver definido na
consola. Este titulo suporta oito
idiomas diferentes: inglés, alemao,
francés, espanhol, italiano,
neerlandés, portugués e russo. Pode
alterar o idioma do jogo modificando
as definicoes de idioma da consola.
Para obter instrucoes sobre como
alterar o idioma da consola, consulte
o manual eletronico das Definicoes
da Consola.

Classificacao Etaria

Para obter informacoes sobre a
classificacao etaria desta e de outras
aplicacoes, consulte a pagina web
de referéncia sobre o sistema de
classificacao etaria da sua regiao:

PEGI (Europa):
www.pegi.info

USK (Alemanha):



www.usk.de

COB (Australia):
www.classification.gov.au

OFLC (Nova Zelandia):
Www.censorship.govt.nz

Adverténcias

Ao descarregar ou utilizar esta
aplicacao (incluindo todo e qualquer
conteudo digital ou documentacao
que descarregue para utilizar com a
aplicacao em causa) e depois de
efetuados os pagamentos aplicaveis,
o utilizador possuira uma licenca
pessoal, nao exclusiva e revogavel
para utilizar esta aplicacao na
Consola Nintendo 3DS. A utilizacao
desta aplicacao esta sujeita ao
Contrato de Utilizacao dos Servicos
e Politica de Privacidade da
Nintendo 3DS, que inclui o Codigo
de Conduta dos Servicos de Rede
da Nintendo 3DS.

A reproducao ou distribuicao nao
autorizadas sao proibidas. Nem a
sua Consola Nintendo 3DS nem
esta aplicacao foram concebidas
para utilizacao com dispositivos ou
acessoOrios nao autorizados. Tal
utilizacao podera ser ilegal e
invalida qualquer uma das garantias,
representando uma violacao dos
seus deveres ao abrigo do Contrato
de Utilizacao. Além disso, tal
utilizacao podera resultar em lesoes
a si proprio ou a terceiros, bem




como causar danos e/ou problemas
de funcionamento na sua Consola
Nintendo 3DS e servicos
relacionados com a mesma. A
Nintendo (assim como os seus
titulares de licenca e distribuidores)
nao se responsabiliza por quaisquer
danos ou perdas procedentes da
utilizacao de dispositivos ou
acessoOrios nao autorizados.

Esta aplicacao, o respetivo manual
de instrucoes e quaisquer outros
textos que a acompanhem estao
protegidos pelas leis de propriedade
intelectual nacionais e
internacionais. A titularidade deste
documento nao lhe confere
qualquer licenca ou direitos de
propriedade sobre o mesmo ou
outros textos.

A Nintendo respeita a propriedade
intelectual de outros e pedimos aos
fornecedores de conteudos para a
Nintendo 3DS que facam o mesmo.
De acordo com o "Digital Millennium
Copyright Act" dos Estados Unidos
da Ameérica, a Diretiva sobre
Comércio Eletronico da Uniao
Europeia, e outras leis aplicaveis, a
Nintendo adotou a politica de
eliminar, em determinadas
circunstancias e a seu proprio
critério, quaisquer aplicacoes da
Nintendo 3DS que aparentem
infringir os direitos de propriedade
intelectual de terceiros. Se acredita
que os seus direitos de propriedade




intelectual estao a ser violados,
podera obter mais informacoes
sobre a nossa politica e conhecer
os seus direitos em: ippolicy.
nintendo-europe.com

Os utilizadores residentes na
Australia e na Nova Zelandia devem
consultar:

support.nintendo.com

© 2011 Nintendo

Trademarks are property of their
respective owners. Nintendo 3DS is
a trademark of Nintendo.
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Menu Principal

Escolha entre
quatro diferentes

t”\é/lt JSO%'?‘1D1O)R tipos de jogo para
pags. o modo Um
Jogador.

MULTI- Jogue através da

JOGADOR ligacao sem fios
local com um

LOCAL ..

(pag. 12) maximo de sete
jogadores.

MULTI- Jogue online com

JOGADOR amigos e outros

ONLINE jogadores de todo

(RN 0 mundo.

Veja informacoes

relativas a
OAV\VA\IRYVA\{{OM comunidades e
KART fantasmas

(ELEANESE-A)M recebidos através
do SpotPass™ e
do StreetPass™,

I Controlos do Menu

Escolher cpou ©

Confirmar ®

Cancelar/
Anterior

Nota: Podera igualmente tocar no
ecra inferior para escolher opcoes do
Menu.



Guardar Dados

Dados de gravacao

Este jogo guarda automaticamente o
seu progresso em varios momentos,
como por exemplo, quando termina
certos tipos de corrida.

Apagar Dados de Gravacao

Podera eliminar os dados de
gravacao premindo simultaneamente
®+®+®+) apds ter iniciado a
aplicacao, quando surgir o logotipo
do MARIO KART 7. Tenha cuidado
ao efetuar esta operacao, uma vez
que nao é possivel recuperar os
dados de gravacao depois de terem
sido eliminados.

Dados de Mii

A medida que avancar no jogo sera
possivel desbloquear a opcao de
utilizar o seu Mii™ como piloto.
Podera criar personagens Mii no
Editor Mii, acessivel no Menu HOME.
Aceda ao Canal Mario Kart para
definir ou alterar o Mii que deseja
utilizar neste jogo (pag.18).

Dados Recebidos através

do StreetPass e SpotPass

Estes dados serao guardados no
Cartao SD.



@® Nao desligue nem ligue a
consola repetidamente, nem
retire o cartao de jogo/Cartao
SD enquanto estiver a gravar.
Tenha atencao para nao premir
um botao errado (por exemplo,
reiniciar a consola) nem deixar
sujidade entrar nos terminais, o
que podera resultar numa perda
de dados irreversivel. Estas
acoes poderao provocar uma
perda de dados irreversivel.

@® Nao utilize acessorios ou
aplicacoes externas para
modificar os seus dados de
gravacao, o que podera
impossibilitar a progressao ou
levar a perda de dados de
gravacao. Qualquer modificacao
sera irreversivel, portanto tenha
cuidado.




Controlos Basicos

Acelerar ®»ou®

Travar/
Marcha-atras

O (esquerda/

Virar direita)

Saltar R)

RI+O (esquerda/
direita) enquanto
mantém premido @

ou ®

Deslizar

Utilizar item ou X

Lancar item ou ® enquanto
CEIEEERIC(-3 move © para cima

Lancar/
largar item
para tras

ou @ enquanto
move @ para baixo

Ajuste a altura

da asa-delta

(descole de © (para cima ou
uma para baixo)
plataforma de

salto).

IMIGIETRY S ERZ] Toque no ecra
mapa inferior

Pausa START

Ver Menu
HOME




[ Camara de Piloto ]

Prima ¢r para mudar
para a camara de
piloto, com a qual
podera mudar de
direcao com o
sensor de giroscopio, inclinando a
Consola Nintendo 3DS para a
esquerda e a direita. Prima &2 ou o7
para regressar aos controlos e
camara anteriores.

Nota: Se desativar o sensor de
giroscospio nas Definicoes
(pag. 18), nao podera controlar o

volante inclinando a Consola
Nintendo 3DS.

Ao utilizar esta
aplicacao tera de
mover a sua
Consola
Nintendo 3DS
enguanto joga.
Certifique-se de que dispoe de
espaco suficiente em seu redor e
de que segura a consola com
firmeza com as duas maos
enquanto joga. Se nao tiver
cuidado ao utilizar a consola,
pode provocar lesoes ou danos

materiais.
g g

¥




Técnicas de Conducao

Seguem-se algumas técnicas de
conducao que lhe permitirao
desfrutar ao maximo deste jogo.

Inicio a Jato
_ _

Para iniciar a corrida

muito mais depressa |[GErecERssEtE
do que o normal, AR L
mantenha premido L

® ou ® no
momento certo durante a contagem
decrescente inicial.

Deslizar

Esta funcao
permite-lhe fazer
curvas sem perder
velocidade. Para
isso, acelere com @
ou ® e, em seguida, mantenha
premido (R e utilize © para virar.

Se deslizar durante
algum tempo,
aparecerao chamas
azuis.

Solte R) quando vir
as chamas para executar um
Mini-Turbo, que lhe permitira uma
aceleracao rapida durante alguns
segundos.




Super Mini-Turbo

Se deslizar durante
mais algum tempo,
as chamas azuis
passarao a laranja.
Solte R} assim que
iISssO acontecer para executar um
Super Mini-Turbo, que lhe permitira
uma aceleracao mais prolongada do
que a possivel com o Mini-Turbo.

Salto Turbo

Prima (R} quando PP ey
saltar de uma rampa [Filf B e i~
ou objeto e e it
semelhante para dar
um salto turbo. Se
este salto for bem executado,
ganhara uma breve aceleracao assim
que tocar no solo.

Quando estiver
parado, acelere com
® ou ®, enquanto
mantém premido
e vire a direita ou a
esquerda para fazer um piao.

o




Como Utilizar Itens

Como Obter ltens

Para obter itens basta apanhar | ,3;?
as caixas de itens que )

encontrara pelo caminho.

Se ja tiver um item nao

podera apanhar outro, a

menos que o primeiro ja
esteja a ser utilizado.

Como Utilizar Itens

[ Preparar a Utilizagao de ltens ]

Podera preparar alguns
itens e utiliza-los para se
defender de outros itens
lancados contra si, como,
por exemplo, as Carapacas
Vermelhas (pag. 7).

Lancar ltens ]

Alguns itens podem ser lancados
para a frente ou para tras (pag. 4).



Lista de Itens

Estes sao os itens que podera
utilizar e os seus varios efeitos.

(B: Itens cuja utilizacao pode ser
preparada.)

[ Banana O ]

Coloque-a no caminho e os

. pilotos que passarem por cima
dela perderao o controlo do
veiculo. Mantenha premido
ou ® para a utilizar.

[ Trio de Bananas O ]

_ l.]}. Prima (L] ou ® para as preparar

- ¥ e volte a premir um destes
botoes para deixar cair uma
Banana de cada vez.

[ Carapaca Verde B

’ Move-se em linha reta e

**= derruba o primeiro veiculo em
que embater. Mantenha
premido (L) ou & para a utilizar.

[ Carapaca Vermelha O ]

g Persegue o veiculo que estiver
a sua frente e derruba o
primeiro em que embater.
Mantenha premido [J ou ®
para a utilizar.



Trio de Carapacas Verdes/Trio
de Carapacas Vermelhas B

-

%

Prima (U ou &® para as preparar
(as trés carapacas giram em
redor do seu veiculo) e, em
seguida, volte a premir um
destes botoes para lancar uma
de cada vez.

Carapaca de Espinhos ]

&

Persegue o veiculo que estiver
em primeiro lugar e derruba
nao so6 esse como todos os
outros que encontre pelo
caminho.

Bob-bomba O

Quando a lancar, deixar cair ou
quando um veiculo se
aproximar dela explodira em
segundos. Todos os veiculos
no perimetro da explosao
serao derrubados ou os
pilotos perderao o controlo
dos mesmos. Prima [l ou ®
para preparar a sua utilizacao.

|

Cogumelo Turbo ]

H

Da-lhe uma curta aceleracao.

[ Trio de Cogumelos Turbo ]

W

Pode ser utilizado trés vezes:
em cada uma tem o mesmo
efeito do Cogumelo Turbo.



Cogumelo Turbo Dourado ]

wl

Permite-lhe utilizar um
Cogumelo Turbo, durante um
curto espaco de tempo,
sempre que premir [LJ ou &.

Bill Bala ]

Transforma-o num Bill Bala
durante alguns segundos,
fazendo-o voar pela pista a
alta velocidade e derrubando
todos os veiculos que
encontrar pelo caminho.

Blooper

L |
'-._H.
3

Lanca tinta para cima de todos
os veiculos que estejam a sua
frente, dificultando a visao dos
outros pilotos.

Relampago

Faz com que os seus rivais
percam o controlo dos
veiculos, diminui o tamanho
destes e reduz a sua
velocidade durante alguns
segundos.

Superestrela

’:-!i'

Torna-o temporariamente
invencivel. Este item aumenta
a sua velocidade e da-lhe a
capacidade de derrubar todos
os veiculos em que embater.



|

Flor de Fogo ]

Permite-lhe lancar bolas de
fogo durante alguns
segundos, premindo [L] ou ®.
Estas bolas de fogo fazem com
que os pilotos dos veiculos em
que embatem percam o
controlo dos mesmos.

Superfolha

Faz crescer uma cauda no seu
veiculo, que podera agitar
premindo (U ou ® para
derrubar os seus rivais ou
defender-se de itens, como,
por exemplo, carapacas.

Sete da Sorte O

Prima (L) ou ® e o seu veiculo
ficara rodeado por sete itens.
Volte a premir um destes
botoes e podera utilizar um de
cada vez.



B Grande Prémio

Enfrente sete rivais controlados pela
consola em oito tacas, cada uma
com quatro pistas.

Ecra de Jogo

a

‘© Classificacao geral

lassificacao atual

‘® Nimero de voltas

‘® Moedas

Moedas

RelUna as moedas que
encontrar pelo caminho, ‘

até um maximo de dez,

para aumentar a velocidade.
Perdera algumas moedas se for
derrubado ou se perder o
controlo do veiculo, por
exemplo.




Ecra de Mapa

Toque no ecra inferior para alternar
entre as duas diferentes
visualizacoes do mapa.

Ecra de Resultados

Os resultados sao mostrados quando
a corrida terminar. Sao atribuidos
pontos aos pilotos de acordo com a
sua classificacao na corrida e a
classificacao final & determinada com
base no total de pontos das quatro
corridas. Se terminar nos trés
primeiros lugares recebera um troféu
e a sua técnica de conducao sera
avaliada numa escala de trés
estrelas.




a Contrarrelogio

Escolha uma pista
para correr sozinho
e tente fazer o
melhor tempo
possivel. Podera =—
também correr e
contra fantasmas, ou seja,
gravacoes de corridas anteriores.

Guardar Fantasmas

Cada vez que bater o seu anterior
recorde numa pista serao guardados
automaticamente fantasmas.

(114




m Batalha de Baloes

O objetivo da
Batalha de Baloes €
utilizar itens para
rebentar os baloes
dos seus rivais.
Ganha o jogador ou a equipa que
rebentar mais baloes dentro do limite
de tempo. De cada vez que perder
todos os baloes, ser-lhe-ao
descontados pontos.




m Batalha de Moedas

O objetivo da
Batalha de Moedas
é apanhar as
moedas espalhadas
pela pista. Ganha o
jogador ou a equipa que apanhar
mais moedas dentro do tempo
disponivel. Perdera moedas se for
derrubado, ou se perder o controlo
do veiculo, por exemplo.




Iniciar um Jogo

Modo de Adversario (Modo

de Jogo Local) &

Num jogo de ligacao sem fios local,
poderao jogar até oito jogadores
(para tal precisara do mesmo nUmero
de Consolas Nintendo 3DS e

jogadores, bem como de um cartao
de jogo do MARIO KART 7).

Nota: Os jogadores que nao tenham
um cartao de jogo poderao juntar-se
ao grupo através do Modo
Download.

Vai precisar de:

- Uma Consola Nintendo 3DS ou
Nintendo 3DS XL por jogador
(max. de 8).

- Pelo menos um coépia da aplicacao
(max. de 8).

Criar um Grupo

Jogador com o Cartao de
Jogo

Escolha
MULTIJOGADOR
LOCAL no menu
principal e, em
seguida, CRIAR UM
GRUPO.




@ Quando os nomes
de todos os
jogadores surgirem, |
escolha
INICIAR.

imbolo de

Registo de

AMIAQO

© Siga as instrucoes apresentadas
no ecra.

Registo de Amigos

Dois jogadores poderao
registar-se como amigos,
bastando para tal que ambos
toquem no simbolo de registo de
amigos. Poderao, a partir dai,
voltar a jogar online um contra o
outro mais facilmente. Podera
aceder a Lista de Amigos a partir
do Menu HOME.

Juntar-se a um Grupo

Jogadores com um Cartao de
Jogo

@ Escolha
MULTIJOGADOR
LOCAL no menu
principal e, em
seguida, o nome do
jogador do grupo a que quer
juntar-se.

@ Siga as instrucoes apresentadas
no ecra.



Jogadores sem Cartao de
Jogo NS

@ Abra o Modo
Download no Menu

HOME. K @ )

@ Escolha
NINTENDO 3DS e,

em seguida,
MARIO KART 7. e ———

Nota: MARIO KART 7 s6 sera
apresentado depois de um
jogador com um cartao de jogo
criar um grupo.

© Aguarde que se inicie o jogo.

Nota:

- Os jogadores que nao tenham
um cartao de jogo correrao com
o Shy Guy.

- Pode ser necessario atualizar a
sua Consola de acordo com as
instrucoes apresentadas no
ecra. Se perder a ligacao pode
atualizar a consola no menu de
Definicoes da Consola. Consulte
o manual de instrucoes para
mais informacoes.



Precaucoes

Se ligar a consola a Internet, pode
jogar com outros jogadores sem
qualquer custo adicional. Por favor
tenha em atencao o seguinte
quando jogar online:

@® Se ativar a ligacao sem fios, os
nomes dos seus personagens Mii
ou os seus comentarios ficarao
disponiveis publicamente, por
isso, evite incluir informacao
pessoal ou que possa ser
ofensiva.

@® Os codigos de amigos fazem parte
de um sistema que lhe permite
jogar com pessoas que conhece.
Se publicar os coédigos de amigos
online ou se os revelar a
estranhos, arrisca-se a receber
informacao ou mensagens com
linguagem ofensiva ou de
conteldo inapropriado e também
a que estranhos acedam a
informacao sobre si que nao
pretendia divulgar.
Recomendamos, por isso, que
nao revele os cédigos de amigos
a pessoas que nao conhece.

@® A Nintendo reserva-se o direito de
suspender os servicos a
utilizadores que causem
problemas de desempenho e/ou
danos a outros utilizadores,
através de modificacoes nao
autorizadas de dados de jogo ou
de aplicacgoes.

@® Os servidores da Nintendo podem



estar temporariamente
indisponiveis sem qualquer aviso
prévio, para manutencao e
resolucao de problemas. Consulte
a pagina da Internet da Nintendo
para mais informacoes.

@ Tenha em atencao que a Nintendo
nao aceitara qualquer
responsabilidade por danos
resultantes do uso indevido da
ligacao sem fios.

@® Se voltar ao Menu HOME ou se
nao efectuar qualquer operacao
por um longo periodo de tempo
durante um jogo online, podera
perder a ligacao com os outros
jogadores.



Esta aplicacao &€ compativel com
a Nintendo Network™,

Consulta as seccoes sobre
Comunicacao sem fios e
SpotPass para mais informacoes
sobre a funcionalidade Nintendo
Network.

i N

Acerca da Nintendo
Network

=y

n

MM TENLCHD
HETWORK

A Nintendo Network & um
servico online que lhe permite
jogar com outros utilizadores
de qualquer parte do mundo,
descarregar novas aplicagcoes
e conteudo adicional, trocar
videos, enviar mensagens e
muito mais!




Iniciar um Jogo Online

Jogar Online

(Internet) &

Ligue-se a Internet e desafie
jogadores de todo o mundo. Para
mais informacoes sobre como ligar a
sua Consola Nintendo 3DS a
Internet, consulte o manual de
instrucoes da consola.

Nota: Pode restringir a interacao

online através do Controlo

Parental.

Para mais informacoes consulte o
manual de instrucoes da consola.




Escolher os seus Rivais

Escolha uma das
seguintes opcoes:

Jogue contra
?/IléJND:éI)_ jogadores de todo
pag. o0 mundo.
Jogue contra
amigos registados,
QI\F/;IISXISS rivais recentes e
(pag. 16) jogadores que
' encontrou com o
StreetPass.
COMUNIDA- Jogue contra
DES membros de uma

(pag. 17) comunidade.




Mundial

Desafie jogadores
de todo o mundo
para corridas e
batalhas. Os
resultados que —_—
obtiver refletir-se-ao

nos seus pontos obtidos (PO).

Pontos Obtidos (PO)

Os PO representam a sua pericia
como jogador. Comecara com
1000 pontos, ganhara pontos
quando vencer e perdé-los-a
quando perder um jogo. Quando
jogar online, enfrentara
jogadores com um numero
semelhante de PO.




Amigos e Rivais

Escolha a quais deseja
juntar-se: amigos
online, rivais anteriores |kJEs
ou jogadores que -
encontrou com o
StreetPass. Assim que o fizer,
podera jogar online contra estes.

@® Se nao consegquir participar num
jogo, aguarde um momento e
tente novamente.

@® Os rivais mais recentes e os
jogadores que encontrou com o
StreetPass poderao ser removidos
da lista tocando neles e premindo
®. Todos deixarao de receber
notificacoes quando estiverem
online e ja nao poderao participar
nas corridas uns dos outros.

Lista de Amigos

Podera registar e gerir
0S seus amigos através
da Lista de Amigos no |.© L PN
Menu HOME. Poderd | s |
também participar em
corridas do MARIO KART 7
diretamente a partir da Lista de
Amigos. Escolha um cartao de amigo
que esteja amarelo e com o estado
"Participavel" e, em seguida, toque
em PARTICIPAR NO JOGO DO
AMIGO.
@® Para poder participar num jogo a
partir da Lista de Amigos precisa
de ter um cartao de jogo do




MARIO KART 7 na sua
Consola Nintendo 3DS.

@® Um indicador de atualizacao (#)
aparecera no simbolo de Lista de
Amigos no Menu HOME ((])
quando puder participar no jogo
de um amigo que esteja online.

@ Para obter informacoes sobre a
Lista de Amigos, consulte o
manual de instrucoes da consola.



Comunidades

Escolher uma
comunidade
permitir-lhe-a juntar-se
e jogar contra
membros dessa
comunidade. Podera também criar as
suas proprias comunidades.

Nota: Para poder utilizar as
comunidades serao necessarios
dados do Canal Mario Kart

(pag. 18).

Crie uma
CRIAR comunidade e
COMU- escolha as
NIDADE respetivas
definicoes.

Introduza um
co6digo de uma
comunidade
recebido de outro
jogador e junte-se
a comunidade dele.

INTRODU-
ZIR
CODIGO

Escolha uma
comunidade a
partir de uma lista
Favoritas de comunidades a
que se tenha
juntado
anteriormente.

Escolha uma
Recomen- comunidade
dacoes recomendada pelo
Canal Mario Kart.




Como participar numa

Comunidade

Sera criado um grupo com um
maximo de oito jogadores, incluindo
o proprio utilizador, com base nos
membros da comunidade. Podera
trocar mensagens curtas para
comunicar com os outros jogadores
do grupo. O jogo tera inicio quando
um dos jogadores enviar a
mensagem "Vamos la comecar o
jogol!",

Criar uma Comunidade

Se criar uma comunidade podera
escolher as definicoes de jogo
desta. Sera atribuido um cédigo a
sua comunidade, codigo este que
podera partilhar com os seus amigos.
Basta que estes escolham
INTRODUZIR CODIGO, introduzam o
respetivo codigo e poderao juntar-se
a comunidade e jogar.

Nota: Depois de criada uma
comunidade nao sera possivel alterar
as suas definicoes. Por este motivo,
tenha isto em conta quando criar
comunidades.

Pontuacao da Comunidade

Esta pontuacao é calculada com
base nos resultados dos jogos
realizados pela comunidade no
ultimo més.




m Canal Mario Kart

O Canal Mario Kart permite-lhe trocar
dados com outros jogadores através
do StreetPass e do SpotPass. Na
primeira vez que utilizar o Canal
Mario Kart, siga as instrucoes
apresentadas no ecra para criar
dados no Cartao SD e configurar as
definicoes do StreetPass e do
SpotPass.

Ecra do Canal Mario Kart
: 1

Verifique os perfis recebidos
recentemente através do StreetPass.
Podera jogar online com esses
jogadores.

@® Fantasmas

Desafie fantasmas recebidos através
do SpotPass e do StreetPass.

‘®© Comunidades recomendadas

Consulte as comunidades
recomendadas.

‘@ Lista StreetPass

Consulte a lista de jogadores que
encontrou com o StreetPass.




ES ditar per

@ Alterar Mii
Altere o Mii que estiver a utilizar no
jogo.

@ Editar Mensagem

Edite a mensagem que sera enviada
pelo StreetPass. Nao inclua
informacoes pessoais importantes
nem escreva mensagens
potencialmente ofensivas.

@® Veiculo

Personalize o seu veiculo. Este
veiculo sera o que o seu Mii estara a
conduzir quando for apresentado
nos ecras das consolas dos
jogadores que encontrar com o
StreetPass.

@ Criar Grande Prémio

Escolha as suas quatro pistas
preferidas e crie o seu proprio
Grande Prémio. Os jogadores que
tiver encontrado com o StreetPass
poderao correr contra o seu Mii no
Grande Prémio que tiver criado.

@ Definicoes

Aqui podera configurar varias
opcoes, tais como o StreetPass, o
SpotPass, a opcao de mostrar a sua
regiao, a utilizacao do sensor de
giroscopio, tal como a opcao de
mostrar ou ocultar o seu estado
online.



StreetPass

Trocar Informacoes

(StreetPass) #2)

Esta aplicacao permite a troca de
nomes de jogadores, fantasmas,
informacoes sobre personagens Mii e
comunidades a que pertence, entre
outras, através do StreetPass
(comunicacao de ligacao sem fios
local).

Nota: Para comunicar através desta
funcao, todos os jogadores deverao
ativar o StreetPass para esta
aplicacao.

Ativar StreetPass

Para utilizar o StreetPass, tera de
aceitar previamente o Contrato de
Utilizacao dos Servicos e Politica de
Privacidade da Nintendo 3DS. Para
mais informagoes, consulte o manual
de instrucoes da consola.

@ Ativar StreetPass

Escolha CANAL MARIO KART no
menu principal. Siga as instrucoes
apresentadas no ecra para ativar o
StreetPass para esta aplicacao.

Nota: Pode restringir a funcao
StreetPass através do Controlo
Parental. Para mais informacoes,
consulte o manual de instrucoes da
consola.



Desativar StreetPass

Para desativar o
StreetPass, aceda as
Definicoes da Consola,
escolha GESTAO DE
DADOS, e depois
GESTAO DO STREETPASS.
Toque no simbolo deste titulo e
depois escolha DESATIVAR
STREETPASS.

Pode restringir a interacao online
através do Controlo Parental.

Nota: Para mais informacoes
sobre o Controlo Parental,
consulte o Manual de Instrucoes.




SpotPass

Receber Informacoes

(SpotPass) “m

Quando a consola esta em Modo de
Descanso, procurara
automaticamente um ponto de
acesso sem fios e estabelecera uma
ligacao a Internet, descarregando
fantasmas vindos de todo o mundo,
recomendacoes de comunidades,
entre outras. O SpotPass so esta
ativo quando a consola se encontra
em Modo de Descanso e ao alcance
de um ponto de acesso a Internet
compativel.

Nota: Para poder utilizar o SpotPass
é necessario um Cartao SD.

Utilizar SpotPass

Para utilizar o SpotPass, deve:

- Aceitar o Contrato de Utilizacao
dos Servicos e Politica de
Privacidade da Nintendo 3DS;

- Configurar uma ligacao a Internet.
Para mais informacoes, consulte o
manual de instrucoes da consola.

Nota: Para poder utilizar o SpotPass
é necessario um Cartao SD.

@ Ativar SpotPass

Escolha CANAL MARIO KART no
menu principal. Siga as instrucoes
apresentadas no ecra para ativar o
SpotPass para esta aplicacao.



[ Desativar SpotPass

@ Processo de Desativacao

@ Escolha CANAL MARIO KART no
menu principal.

@ Escolha o simbolo do seu Mii para
editar o seu perfil.

© Toque em DEFINICOES.

@ Escolha DESATIVADO na opcao
SpotPass.

@ Escolha OK.



Como nos Contactar

Para informacoes sobre produtos,
visite a pagina web da Nintendo em:
www.nintendo.com/countryselector

Para assisténcia técnica e resolucao
de problemas, consulte o manual de
instrucoes da sua Consola
Nintendo 3DS ou visite:
support.nintendo.com



