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[n Informacion importante

Gracias por adquirir Mario & Luigi™:
Dream Team Bros. para
Nintendo 3DS™,

Este programa solo es compatible
con la version europea y australiana
de la consola Nintendo 3DS.

Antes de utilizar este programa,

lee atentamente este manual
electronico. En el caso de que un
nino de corta edad vaya a utilizar

la consola, se recomienda que un
adulto le lea y expligue previamente
el contenido del manual.

Lee también el manual de
instrucciones de la consola
Nintendo 3DS: en él encontraras
informacion y consejos para disfrutar
aun mas de tus programas.

4 Salvo que se indique lo contrario,
la denominacién "Nintendo 3DS"
se emplea en referencia a las
consolas Nintendo 3DS y
Nintendo 3DS™ XL.

Informacion sobre salud y
seguridad

M IMPORTANTE

En la aplicacion Informacion sobre

salud y seguridad del menu HOME
encontraras informacion importante
para tu salud y tu seguridad.

Para acceder a esta aplicacion, toca



el icono & en el mend HOME y
luego toca ABRIR. Lee atentamente
el contenido de cada seccion v,
cuando hayas terminado, pulsa

para volver al menid HOME.

Antes de usar cualquier programa de
Nintendo 3DS, lee también el manual
de instrucciones de la consola
prestando especial atencion a la
seccion de informacion sobre salud
y seguridad.

Consulta la seccion de informacion
sobre salud y seguridad del manual
de instrucciones de la consola para
leer las advertencias sobre la
comunicacion inalambrica y el juego
en linea.

Advertencia sobre el intercambio
de datos

Si compartes contenidos con otros
usuarios, no subas, intercambies ni
envies contenidos ilegales, ofensivos
o lesivos de derechos ajenos.

No incluyas datos personales y
asegurate de disponer de todos los
derechos y permisos de terceros que
fueran necesarios.

Seleccion de idioma

Este programa esta disponible en
espanol, inglés, aleman, francés,
italiano, neerlandés, portugués y
ruso. El idioma del programa
dependera de aquel en el que esté
configurada la consola. Para obtener
informacion acerca de como cambiar



el idioma de la consola, consulta el
manual de instrucciones de la
configuracion de la consola.

Clasificacion por edades

Para obtener informacion sobre la
clasificacion por edades de este o
cualquier otro titulo, consulta el sitio
web correspondiente a tu region.

PEGI (Europa):
www.pegi.info

USK (Alemania):
www.usk.de

Classification Operations Branch
(Australia):
www.classification.gov.au

OFLC (Nueva Zelanda):
www.censorship.govt.nz

Advertencias

Nintendo® otorga una licencia
sobre este programa (incluyendo
cualquier contenido digital o
documentacion que descargues o
uses en relacion con él) para su
uso personal y no comercial en tu
consola Nintendo 3DS. El uso que
hagas de cualquier servicio en linea
de este programa esta sujeto al
Contrato de Uso y la Politica de
Privacidad de los Servicios de
Nintendo 3DS, que incluyen el
Cébdigo de Conducta de

Nintendo 3DS.

Se prohibe la reproduccion o uso
de este programa sin autorizacion.




Este programa dispone de medidas
de proteccion técnica para evitar la
copia o reproduccion de
contenidos.

Ni tu consola Nintendo 3DS ni este
programa estan disenados para su
uso con dispositivos o programas
no autorizados, ya sean existentes
o futuros, que permitan efectuar
modificaciones técnicas de la
consola Nintendo 3DS o de sus
programas, O para Su uso con
cualquier dispositivo no autorizado
que pueda conectarse a tu consola
Nintendo 3DS.

Una vez actualizados la consola
Nintendo 3DS o sus programas,
cualquier modificacion técnica, ya
sea existente o futura de la consola
Nintendo 3DS o de sus programas,
o el uso de cualquier dispositivo no
autorizado que pueda conectarse a
tu consola Nintendo 3DS, puede
hacer que tu consola Nintendo 3DS
deje de funcionar de forma
permanente y derivar en la
supresion de contenidos.

Este programa, asi como el manual
u otros textos que lo acompanen,
esta protegido por leyes de
propiedad intelectual nacionales e
internacionales.

© 2013 Nintendo Co., Ltd.
Developed by ALPHADREAM

Trademarks are property of their
respective owners. Nintendo 3DS
is a trademark of Nintendo.
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Introduccion

R ot

En Mario & Luigi: Dream Team Bros.
veras a Mario y Luigi unir fuerzas
para adentrarse en una aventura en
este juego de rol de accién de los
hermanos. Algo ha sucedido en la
Isla Almohada vy, por ello, nuestros
héroes deberan descifrar acertijos,
dominar artilugios y mas, al mismo
tiempo que van y vienen entre el
mundo real y el mundo de los
suenos...

i - R



Inicio

Pulsa | sTART | en la pantalla del

titulo para ir a la pantalla de
seleccion de archivo.

Pantalla de seleccion

de archivo

T Frew

Selecciona un
archivo sin datos
para empezar un
juego nuevo o un
archivo con datos
guardados para

continuar. Después selecciona
COMENZAR.

Navegar Q/qp

Confirmar

Cancelar

4 También puedes usar la pantalla
tactil.

Primero, selecciona un archivo
guardado.



Borrar datos

Selecciona BORRAR ARCHIVO para
borrar ese archivo.

Borrar todos los datos

Para borrar todos los datos
guardados, mantén pulsados
@+ ®+X®+Q@ simultaneamente
al iniciar el juego justo antes de
que aparezca la pantalla del
titulo.

4 Ten en cuenta que los datos
borrados no se pueden recuperar.

Copiar datos

Selecciona COPIAR y luego Si para
crear un duplicado del archivo.

Opciones

Puedes cambiar la mano que utilices
durante la lucha de colosos

(pag. 14) con la opcion Mano
preferida. Esta esta disponible
cuando empiezas un juego nuevo,
cuando guardas la partida (pag. 4) o
cuando accedes a Opciones.



Guardar datos

- -

Puedes
guardar tu
progreso Ssi
golpeas un
bloque de
guardado con
Mario o Luigi, Bloque de
o si tocas el guardado

icono [EH] en

la pantalla tactil.

@ Para evitar perder datos de
manera irreparable, no
apagues ni reinicies la
consola ni saques la tarjeta
de juego o tarjeta SD
mientras se guardan los
datos, y no dejes que entre
suciedad en los terminales.

@® No uses programas ni
accesorios externos para
modificar los datos
guardados. Esto podria
impedirte continuar o hacer
que pierdas los datos. Ten en
cuenta que cualquier tipo de
modificacion tendra efectos
permanentes.




Pantalla de juego

n lconos de accion (pag. 7)

El icono de accion de Mario es A
(rojo), mientras que el de Luigi es
B (verde).

Artilugios

iPodras encontrar muchos de
estos objetos interactivos
diferentes!

ViDA &

La salud de Mario y Luigi.



S
falo
OU)
3

Aumenta o reduce el tamano del
mapa.

"_;r..__}': Mundo (El mundo real)

Muestra un mapa de la Isla
Almohada.

? Mapa (El mundo de los
MEFA  suenos)

Muestra un mapa del mundo de
los suenos.

S ] Guardar

SLUARDAR
Guarda tu progreso actual.

1

e Menu

Abre el menu (pag. 15).
@ ’

Te devuelve a la pantalla anterior.

Mapa

Muestra las conexiones en el
mundo real y el mundo de los
suenos. Puedes mover el mapa
con el lapiz.

Muestra las conexiones
en la misma area.

Muestra las conexiones
entre las distintas areas.

Muestra las conexiones
hechas con tuberias

(pag. 6).







Juego

Controla a Mario y Luigi para
explorar los distintos lugares de la
Isla AlImohada.

Usa © para moverte.

Entrar en las tuberias

Salta en una tuberia y
después usa © para
moverte hacia el centro y
asi ser transportado a un
area distinta.

4 Cuanto mas progreses en el
juego, mas tuberias encontraras.

Acceder al menu

Pulsa para abrir el menu
(pag. 15). Aqui te puedes
preparar para la aventura,
comprobar la guia, etc.




Acciones

Para llevar a cabo una accion, pulsa
® para Mario y ® para Luigi. A
medida que progreses en el juego,
tendras mas acciones disponibles.

Cambiar los iconos de
accion
Pulsa (R para cambiar entre los

iconos de accion. Pulsa (U para
volver a la accion de salto.



Acciones que Mario y Luigi llevan a
cabo individualmente.

Hablar

Mario puede hablar con personajes
que estan directamente delante de
él. El icono de accion cambiara
automaticamente. Cuando -
aparezca en pantalla, pulsa ® para
continuar con el dialogo.

Investigar

Mario puede examinar cosas que
estan directamente delante de él. El
icono de accion cambiara
automaticamente.

ﬁ Salto

Salta para golpear los
bloques por debajo o para
alcanzar lugares mas
altos.

Martillo

Utilizalo para romper
cosas, pulsar interruptores
que estén delante de ti jy
mas!




Acciones que Mario y Luigi llevan a
cabo juntos.

Mario Topo

Luigi golpea a Mario con

el martillo y lo manda bajo “
tierra. En este estado, 4 '*
Mario puede hacer Wi
diferentes cosas, como pasar por

debajo de vallas. Pulsa ® para
volver a la superficie.

&\ Salto giro

Mario saltara encima de
Luigi para girar juntos en
el aire. Puedes realizar el
salto giro para volar a
través de grandes huecos. Pulsa
para volver a la posicion normal.

4 jHay mas acciones tandem para
descubrir!

Judias

Puedes conseguir judias
(pag. 16) si usas a Mario Topo
para saltar fuera

del judigero [N.




El mundo de los suenos

Ve al mundo
de los suenos
examinando a
los Almohadas
(que aparecen
como
almohadas al Almohadas
principio) en el (en forma de
mundo real. almohada)

--------------------------

Caracteristicas del

mundo de los suenos

e e a3 BB

Aqui controlaras a Mario y a Luigi
Sonador, que solo aparece en el
mundo de los suenos. Completa
este mundo rompiendo todos los
fragmentos de pesadilla.

Fragmentos de pesadilla

iLos Almohadas estan atrapados
dentro!



a Elementos luiginarios

Objetos interactivos del mundo de
los suenos. Los hay de distintos
tipos.

Fragmentos de pesadilla
restantes

E’ Cabeza de Luigi

Entrar/Salir de los
elementos luiginarios J

Pulsa () / R} para cambiar el icono
de accion y permitir que Luigi
Sonador entre o salga de los
elementos luiginarios.

Entrar en los elementos 'l
luiginarios B
Salir de los elementos Ef\
luiginarios B
Manejar los elementos |
luiginarios

Toca la cabeza ) |

de Luigi para ‘ _;’37

manejar los o )

elementos R e o

luiginarios en

los que Luigi

Sonador ha entrado. Utilizalos de
manera efectiva para progresar en el
juego.



Cambiar de forma

Puedes cambiar la forma de
algunos elementos luiginarios si
pulsas R). Las acciones
disponibles dependeran de la
forma. Pulsa (L] para demolerla y
para salir de los elementos
luiginarios.




Combate

- L

Si tocas a un enemigo,
empezaras una batalla.
Salta sobre él o utiliza el
martillo para llevar a cabo
un ataque preventivo. Si un enemigo
ataca por detras, Mario o Luigi
empezaran la batalla en el suelo y
boca arriba.

n Bloques de accion

Salta sobre un enemigo para
causarle dano.

Golpea a un enemigo para
causarle dano.

—_—

v Huir
Huye de la batalla.
'@, Objeto
Utiliza los objetos (pag. 16).

Ataque tandem (pag. 11)



Mario y Luigi unen sus fuerzas
para lanzar un poderoso ataque.
Puedes realizar ataques tandem en
el mundo real.

Ataque luiginario (pag. 11)

Mario y Luigi Sonador unen sus
fuerzas para lanzar un poderoso
ataque. Solo puedes realizar
ataques luiginarios en el mundo
de los suenos.

@) vipA @y puntos TAN. B3

Los puntos TAN. (puntos tandem)
se utilizan para llevar a cabo
ataques tandem y ataques
luiginarios.

Recuperar VIDA y
puntos TAN.
Puedes recuperar VIDA y

puntos TAN. a través de ciertos
objetos y en las tiendas.




Seleccionar los

bloques de accion

Cuando sea el turno de Luigi o de
Mario, selecciona un bloque de
accion y lleva a cabo el movimiento
con el boton de accion.

Seleccionar un
bloque de accion O/ar

Botén de accién (Mario) ®
Botdn de accién (Luigi)

Cancelar

Desafios expertos

Aumenta tus puntos
completando ciertas tareas,
como ganar sin recibir ningun
dano. Debes conseguir cierta
cantidad de puntos para recibir
objetos. Luego ve a Coleccion
en el menu y comprueba qué
desafios expertos has
conseguido y cuantos puntos
tienes.




Cuando la

VI DA de MariO (TR e ephen & eepeia o comate?
y de LUIgl & :i:: : :::::r-:mmu-.-:..
llegue a 0O, SO—— -
habras perdido

el combate,

jaunque podras intentarlo de nuevo!
Si lo haces en modo facil, Mario y
Luigi se volveran mas fuertes
durante cierto tiempo, lo que hara
que sea mas facil derrotar a los
enemigos.

4 El modo facil terminara una vez
que haya acabado la batalla.



Atacar y esquivar

Si lo haces en el momento acertado,
ipuedes aumentar tu numero de
golpes o evitar los ataques de los
enemigos!

Saltar

Si pulsas el boton de

accion justo antes de
aterrizar durante un

ataque con salto,

asestaras un segundo golpe.

Martillo

Pulsa el boton de accion

cuando veas un destello y
causaras mas dano.

----------------------------------

o e e e B

Pulsa el boton de accion
justo cuando el enemigo
ataque y podras
esquivarlo.




Contra

Puedes esquivar el ataque
del enemigo y golpearle
con un contraataque si lo
haces en el momento
justo.

-



Estados alterados

Algunos ataques de los
enemigos afectan al estado de
Mario o Luigi. Por ejemplo,
pueden quedarse inmovilizados.
Los estados alterados
desapareceran después de
cierto tiempo, o cuando uses
objetos o efectos de las
medallas (pag. 12).

Deja a Mario o a Luigi
sin poder realizar
ninguna accion hasta
que sea su turno o
sean atacados.

Deja a Mario o a Luigi
sin poder realizar
ninguna accion y los
dana de manera
intermitente.

Mareo

Deja a Mario o a Luigi
mareados y sin poder
realizar ninguna
accion.

Hace que Mario o
Luigi encojan y su
defensa y su potencia
de ataque disminuyan.
También puede deshabilitar
algunos ataques.







Ataques especiales

Mario y Luigi aprenderan un ataque
tandem nuevo cuando consigan diez
piezas de ataque % en un area
especifica. Utiliza puntos TAN. para
llevar a cabo el ataque y, por
ejemplo, causar muchisimo dano o
atacar a todos los enemigos.

Se realizan en el mundo real.

Caparazén rojo 3D y
caparazon verde 3D J

Patea un
caparazony
lanzalo hacia
un enemigo
para causarle
mas dano.
Utiliza ® para que sea Mario quien
patee y ® para que sea Luigi.

4 Hay otros ataques tandem que
puedes encontrar. Para
practicarlos o ver sus controles,
selecciona MENU vy luego GUIA.

4 También podras realizar algunos
ataques tandem en la lucha de
colosos (pag. 14).



Se realizan en el mundo de los
suenos.

Bola luiginaria

iInflige dano a
tus enemigos
con una bola
hecha de
Luiginaciones!
Inclina tu
consola Nintendo 3DS para mover la
bola.

4 Hay otros ataques luiginarios para
encontrar. Para practicarlos o ver
sus controles, selecciona MENU
y luego GUIA.



ilnclina la consola para

luchar!

Algunos ataques y remates tandem
requieren que muevas tu consola
Nintendo 3DS. Sigue las
instrucciones que aparezcan en
pantalla.

Al utilizar este programa,
tendras que mover tu consola
Nintendo 3DS a tu alrededor.
Asegurate de disponer de
suficiente espacio y sujeta
firmemente la consola con
ambas manos. Si no tienes
cuidado al usar la consola,
puedes causar lesiones o danos
materiales.



Medallas

Ataca a enemigos para llenar el
medallobmetro y guardar efectos de
las medallas. jUtiliza los efectos de
las medallas para restaurar tu VIDA,
danar a los enemigos y mucho mas!

n—'--;—@-
L".

it § gl recipe g b ) ‘_

I;

Medallometro

Mario llena la barra con el color
rojo, mientras que Luigi la llena
con el color verde.

E Efectos de las medallas
guardados

Cambiar medallas

n Efectos de las medallas



Usar los efectos de las

medallas

Toca dos
veces en la
pantalla tactil
un efecto de
la medalla que
tengas
guardado para usarlo. Luego podras
usar un bloque de acciéon como de
costumbre.

B R B ST R R R TS T R TRTw

Para cambiar las
medallas, toca el
icono Cambiar
medallas y luego
pulsa R} para
Mario o (L] para
Luigi. El efecto de la medalla
cambiara dependiendo de la
combinacion de esas dos medallas.




Subir de nivel

Puedes ganar puntos de experiencia
(EXP) y monedas (pag. 15) a
medida que derrotes a los
enemigos. Cuando Mario y Luigi
consigan cierta cantidad de EXP,
subiran de nivel y mejoraran asi sus
parametros.

Puntos de bonus

Selecciona un By § M
parametro para -SP.- |
girar la ruleta y \ -
parala con el
boton de
accion para
sumar el nUmero de puntos que te
ha tocado.

82




Puedes
seleccionar un
bonus de rango
cuando alcanzas
ciertos niveles.

Anade una
nueva casilla
para la ropa

(pag. 16).

Aumenta en uno
el nUmero de
Medallas +1 efectos de la
medalla que
puedes guardar.

Equipo +1

Subida de Gana un 20%
nivel rapida mas de EXP.

4 jHay otros tipos de bonus de
rango disponibles!



Lucha de colosos

En ciertos momentos de tu aventura,
lucharas como un Luigi Sonador
gigante. Tendras que sujetar la
consola Nintendo 3DS en posicion
vertical y elegir la mano que quieras
utilizar mediante la funcion Mano
preferida en la seccion Opciones.

]
* dp

Mano Mano
preferida: preferida:

izquierda derecha



Caracteristicas de

la batalla

Utiliza el lapiz y sigue las
instrucciones en pantalla. Cuando
sea el turno de Luigi Sonador, toca
el icono de accion.

VIDA de los enemigos

E lconos de accién

L_.I Salto

Salta sobre el enemigo para
causar dano.

Golpea al enemigo para causarle
dano.

" 1 Ataques tandem

Une fuerzas con Mario para lanzar
un ataque tandem.

4 No puedes realizar dos ataques
tandem seguidos.



VIDA de Luigi Sofiador

Remate tandem )
Puedes realizar un
remate tandem cuando Aherg st s
la VIDA del enemigo
esta baja. Inclina la . 8

consola para apuntar ; -
al enemigo con la mira ;:Lj;"
en forma de estrella y,

una vez que lo tengas
a tiro, jMario dara el
golpe final con una

estrella gigante!

r';‘.




Men(

Aqui puedes usar los objetos,
cambiar el equipo (pag. 16),
comprobar la guia y mas.

Tu situacion actual

E Monedas conseguidas

iUtilizalas cuando vayas a
comprar!

Tiempo de juego

n Menu




Mira y usa los

SIS objetos.

Comprueba los
parametros y el
estado de Mario y
Luigi.

Estado

Cambia el equipo.

Cambia las
Medallas medallas de Mario
y de Luigi.

Comprueba tus
objetos clave,
informacion sobre
los desafios
expertos
completados, etc.

Coleccion

Comprueba tu
objetivo y
progreso actuales,
practica ataques,
etc.




m Objetos y equipo

--------------------------

----------------------------------

o :_ e
'®\ Champifion

Restaura la VIDA de un personaje.

Restaura la VIDA de dos personajes.

r,f_'j;. Jarabe

Restaura los puntos TAN. de un
personaje.

Restaura la VIDA y los puntos TAN.
de un personaje.

+®\ Champiiidn mejora

Despierta a un hermano que se ha
desplomado.

Aumenta en un punto un parametro
de un personaje.

También hay objetos que pueden
curar estados alterados, inmovilizar
a todos los enemigos, atacar a un
enemigo dificil de alcanzar y mucho
mas.



Aumentan la fuerza del ataque salto.

® . Martillos

Aumentan la fuerza de un ataque
con el martillo.

** " Pantalon

Aumenta la defensa.
#% Guantes

Mejoran los parametros.

fmj' Complementos

Estos objetos mejoran los
parametros.

4 Hay mas equipo con efectos
especiales para encontrar!

Casillas para la ropa )

Las casillas te
permiten equipar
pantalones,
guantes y
complementos.
Cuando subes de
rango, puedes Casillas para
aumentar el la ropa
numero de casillas
hasta un maximo de tres con
Equipo +1.







Derrotar enemigos

o woat ma CB B 3 n w o m. M

Para derrotar a enemigos mas
facilmente, necesitaras entrenar a
Mario y a Luigi mediante una
busqueda activa de batallas y
subiendo de nivel.

----------------------------------

R N B N R B B R B R R N N NG R NN

iNo te servira solo con conseguir
equipo! Deberas equiparlo para
aumentar tus parametros. Podras
hacerlo si accedes a Equipo en el
menu.

Realiza
ataques
preventivos
para ganar
ventaja.

Sl la cosa se pone fea,

isal pitando!




Si parece que estas a punto de
perder una batalla, no dudes en dar
media vuelta y huir.

4 No podras huir de algunas de las
batallas.

Utiliza salto y martillo

ide manera efectiva!

Utiliza salto o martillo dependiendo
del tipo o los parametros del
enemigo. Salta sobre enemigos que
estan en el aire y utiliza el martillo
con enemigos con pinchos o
llameantes.

--------------------------

iUtiliza los efectos de

las medallas de manera

llllllllllllllllllllllllllllllllll

Si sigues llenando el medallometro
cuando dos efectos de las medallas
ya han sido guardados, perderas el
efecto que esté mas a la izquierda.
Asegurate de usar los efectos de las
medallas cuando el medallbmetro
esté completamente lleno.

A ba s OIF. 7 redhca o deafo g
ATEEa 24 Ssvdgid dirsres @ rain,







Informacion de contacto

Para obtener mas informacion sobre
este producto, consulta el sitio web:
www.nintendo.com

Para obtener ayuda técnica, consulta
el manual de instrucciones de la
consola Nintendo 3DS o visita:
support.nintendo.com



