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Informacoes Importantes

Antes de utilizar esta aplicacao, leia
atentamente este manual. Se a
aplicacao se destinar a criancas
pequenas, o manual devera ser-lhes
lido e explicado por um adulto.

4 Salvo indicado em contrario,
todas as referéncias a
"Nintendo 3DS" neste manual
referem-se as Consolas
Nintendo 3DS™ e
Nintendo 3DS™ XL.

4 Salvo indicado em contrario,
todas as referéncias a
"Nintendo 3DS" neste manual
também se aplicam a Consola
Nintendo 2DS™, excluindo as
referéncias as funcionalidades que
fazem uso dos graficos 3D. As
funcionalidades que exijam fechar
a Consola Nintendo 3DS podem
ser ativadas se utilizar o
interruptor do modo de descanso.

& IMPORTANTE

Pode consultar informacoes
importantes sobre a sua saude e
seguranca, acedendo a aplicacao
Informacoes sobre Saude e
Seguranca a partir do Menu HOME.
Antes de utilizar aplicacoes da
Nintendo 3DS, devera ler na integra
o manual de instrucoes da consola,
prestando especial atencao as
Informacoes sobre Saude e
Seguranca.



Selecao de Idioma

O idioma da aplicacao dependera
daquele que estiver definido na
consola. Este titulo suporta cinco
idiomas diferentes: inglés, alemao,
francés, espanhol e italiano. Se o
idioma da sua Consola

Nintendo 3DS ja estiver configurado
para um destes, sera esse mesmo
idioma que aparecera na aplicacao.
Se a sua Consola Nintendo 3DS
estiver configurada para outro
idioma, aquele que aparecera na
aplicacao sera, por predefinicao, o
inglés. Para obter instrucoes sobre
como alterar o idioma da consola,
consulte o manual eletrénico das
Definicoes da Consola.

Classificacao Etaria

Para obter informacoes sobre a
classificacao etaria desta e de outras
aplicacoes, consulte a pagina web
de referéncia sobre o sistema de
classificacao etaria da sua regiao:

PEGI (Europa):
www.pegi.info

USK (Alemanha):
www.usk.de

Classification Operations Branch
(Australia):
www.classification.gov.au

OFLC (Nova Zelandia):
www.classificationoffice.govt.nz



Rlssia:

minsvyaz.ru/ru/doc/index.php?id_4=
883

Adverténcias

Esta aplicacao (incluindo todo e
qualquer conteudo digital ou
documentacao que descarregue
para utilizar com a aplicacao em
causa) é licenciada pela Nintendo
apenas para utilizacao pessoal e
nao comercial com a sua Consola
Nintendo 3DS. A utilizacao de
quaisquer servicos online desta
aplicacao esta sujeita ao Contrato
de Utilizacao dos Servicos e
Politica de Privacidade da
Nintendo 3DS, que inclui o Codigo
de Conduta da Nintendo 3DS.

A reproducao ou utilizacao nao
autorizada é proibida.

Esta aplicacao dispoe de medidas
de protecao técnica para impedir a
cOpia ou a reproducao de
conteudos.

Nem a sua Consola Nintendo 3DS
nem esta aplicacao foram
concebidas para utilizacao com
dispositivos ou aplicacoes nao
autorizados, existentes ou futuros,
que permitam efetuar modificacoes
técnicas da Consola Nintendo 3DS
ou das suas aplicacoes, nem para
utilizacao com qualquer dispositivo
nao autorizado que possa ser
utilizado em conjuncao com a sua
Consola Nintendo 3DS.




Apbs a atualizacao da

Nintendo 3DS ou das suas
aplicacoes, quaisquer dispositivos
ou aplicagcoes nao autorizados,
existentes ou futuros, que permitam
efetuar modificacoes técnicas da
Consola Nintendo 3DS ou das suas
aplicacoes, ou qualquer dispositivo
nao autorizado que possa ser
utilizado em conjuncao com a sua
Consola Nintendo 3DS podem fazer
com que a sua Consola

Nintendo 3DS deixe de funcionar
permanentemente e causar a
eliminacao de conteudos.

Esta aplicacao, o respetivo manual
de instrucoes e quaisquer outros
textos que a acompanhem estao
protegidos por leis de propriedade
intelectual nacionais e
internacionais.
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Partilhar Informacoes

Os conteudos criados por
utilizadores podem ser mensagens,
personagens Mii™, imagens, fotos,
videos, ficheiros audio, padroes
QR Code™, etc.

Trocar Conteludos

A seguir, sao apresentadas
precaucoes gerais relativas a troca
de contetdos com outros
utilizadores. O tipo de conteldos
que se podem trocar dependera de
cada aplicacao.

@® Os conteldos carregados podem

ser vistos por outros utilizadores.
Também podem ser copiados,
modificados e redistribuidos por
terceiros.
Tenha em atencao que, uma vez
enviados, nao é possivel apagar
estes conteldos ou limitar a sua
utilizacao.

@® Quaisquer contetdos carregados
podem ser removidos sem aviso
prévio. A Nintendo pode também
remover ou ocultar conteddos que
considere inapropriados.

@ Precaucoes a ter quando criar e
carregar conteudos...

- Nao inclua qualquer informacao
que possa ser utilizada para o
identificar a si ou a terceiros,
como, por exemplo, o nome, 0
endereco de e-mail, a morada ou



o numero de telefone.

- Nao inclua nada que possa ser
considerado danoso ou ofensivo
por terceiros, ou que cause
desconforto.

- Nao infrinja os direitos dos
outros. Nao utilize contetdos de
terceiros ou que exibam fotos,
imagens e videos de terceiros
sem a sua permissao.

- Nao inclua conteldos ilegais ou
que promovam atividades ilegais.

- Nao inclua quaisquer conteudos
que violem a moralidade publica.



Funcionalidades Online

Esta aplicacao permite-lhe jogar e
conversar online com outros
utilizadores. Para mais informacoes,
consulte as seccoes relevantes
(pags. 24-25).

4 Para mais informacoes sobre como
ligar a sua Consola Nintendo 3DS
a Internet, consulte o manual de
instrucoes da consola.

Esta aplicacao &€ compativel com
a Nintendo Network™,

=y

n

MM TENLCHD
HETWORK

A Nintendo Network & um servico
online que lhe permite jogar com
outros utilizadores de qualquer
parte do mundo, descarregar
novos conteudos adicionais... e
Lmuito mais!

o

Precaucoes Online

@ Se publicar, enviar ou
disponibilizar informacao ou
contetudo através da comunicacao
sem fios, nao inclua detalhes que
possam identifica-lo, como o seu
nome, endereco de e-mail,
morada ou numero de telefone,
por exemplo, ja que esta
informacao podera ser consultada
por terceiros. Quando escolher um




nome de utilizador ou uma
alcunha para as suas personagens
Mii, nao utilize o seu nome real, ja
que essa informacao podera ser
consultada por terceiros sempre
que utilizar a comunicacao sem
fios.

@® Os codigos de amigo fazem parte
de um sistema que lhe permite
estabelecer uma relacao de
amizade com outros utilizadores,
para gue possam jogar, comunicar
e interagir com pessoas que
conhece. Se trocar codigos de
amigo com estranhos, correra o
risco de receber informacao ou
mensagens com linguagem
ofensiva ou contetdo inadequado.
Essas pessoas poderao ainda
consultar informacao sobre si que
nao deseja tornar publica. Por
iISsso, recomendamos que nao
troque codigos de amigo com
pessoas que nao conhece.

@® Nao participe em atividades
perigosas, ilegais, ofensivas ou
inadequadas que possam causar
problemas a outros utilizadores.
Em particular, nao publique, envie
ou disponibilize informacao ou
conteddo que ameace, abuse ou
incomode outras pessoas, infrinja
os direitos de outros (como
licencas, direitos de imagem,
direito a privacidade, direitos de
publicidade ou marcas registadas),
ou que cause desconforto a
outras pessoas. Em particular,



quando enviar, publicar ou
disponibilizar fotos, imagens ou
videos em que aparecam outras
pessoas, certifique-se de que
obtém a autorizacao prévia das
mesmas. Se for reportada ou
confirmada uma conduta
inapropriada, pode ser sujeito a
penalizacoes, como ser banido
dos Servicos Nintendo 3DS.

@® Tenha em atencao que os
servidores da Nintendo poderao
ficar indisponiveis
temporariamente e sem aviso
prévio, para manutencao na
sequéncia de problemas
reportados. Para além disso, os
servicos online de determinadas
aplicacoes poderao ser
descontinuados.



Controlo Parental

Algumas funcionalidades desta
aplicacao podem ser restringidas
através das opcoes do Controlo
Parental enumeradas abaixo.

4 Para mais informacoes sobre o
Controlo Parental, consulte o
manual de instrucoes da consola.

@ Servicos de Compras
Nintendo 3DS

Restringe a aquisicao de novos

conteudos de jogo.

@ Partilhar Imagens, Audio, Video e
Dados de Texto Longo

Restringe o uso da funcionalidade

de Chat (conversacao) durante o

modo multijogador online.

@ Interacao Online
Restringe o uso do Link Mode
(modo de ligacao) e do modo
multijogador online.

@ StreetPass
Restringe a troca de informacoes de
personagens através do StreetPass™

(pag. 26).



Como Comecar

Jogar Desde o Inicio *

1. Selecione START
GAME (iniciar o
jogo) no ecra de
titulo.

2. Selecione um -
espaco de gravagao s
vazio para criar |
novos dados de
gravacao. Um
espaco vazio ira apresentar o
texto NEW GAME (novo jogo).

3. Personalize a
aparéncia e a
voz do seu
avatar.

4. Introduza um nome
para o seu avatar
usando os simbolos
de caracteres no
ecra tatil. Selecione
os simbolos verdes para alternar

entre conjuntos de caracteres.
Selecione CONFIRM (confirmar)
quando acabar.

5. Escolha uma Life
(vocacao) e entre
no mundo de
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informacoes sobre
cada Life, consulte as paginas
relevantes (pags. 12-13).



4 Quando tiver progredido até a um
certo ponto do jogo, podera
alterar a sua Life quando quiser

(pag. 9).

Continuar um Jogo

Guardado

Selecione START —
GAME (iniciar jogo) no &._
ecra de titulo e, em
seguida, selecione um '_‘_
jogo guardado.

Conteldos

Adicionais

Selecione PAYABLE CONTENT
(contetdos pagos) no ecra de titulo
para estabelecer ligacao a Internet e
descarregar o pacote de expansao
"Origin Island". Para mais
informacoes, consulte a seccao
relevante (pag. 27).

4 Ira precisar de pelo menos dois
blocos livres no seu Cartao SD
para descarregar o pacote de
expansao "Origin Island".

4 Uma vez adquirido, o pacote de
expansao "Origin Island" pode
voltar a ser descarregado sem
custos adicionais.



Funcionalidades
Adicionais do Pacote de
Expansao "Origin Island"

Neste manual eletronico, as
seccoes que explicam as novas

funcionalidadas associadas com
o pacote de expansao "Origin
Island" estarao assinaladas com

_B‘Iﬁﬂ (novo).




a Guardar

Xxamine um ponto
de gravacao ou a
cama do seu
quarto (pag. 19)
para guardar a sua

progressao. Ponto de
Gravacao

-+

Uma Nota Sobre Dados de
Gravacao

Podera guardar no maximo trés
jogos diferentes.

@ Durante o processo de
gravacao, hao reinicie ou
desligue a consola, nem retire o
cartao de jogo ou o Cartao SD.
Tenha cuidado para nao deixar
entrar sujidade nos terminais.
Qualquer uma destas acoes
podera resultar numa perda de
dados irreversivel.

@ Nao utilize acessorios ou
aplicacoes externas para
modificar os seus dados de
gravacao, uma vez que tal
podera impossibilitar a
progressao ou levar a perda de
dados de gravacao. Qualquer
modificacao sera irreversivel,
portanto tenha cuidado.




- Controlos

( Controlos de Campo 3
o

Exprimir-se (mantenha
op brevemente premida
uma direcao)

Falar/Examinar/
Apanhar/Empunhar uma

® arma/Atacar (quando
estiver a empunhar
uma arma)

Correr (manter premido
enquanto se move)/

Andar sorrateiramente
(manter premido antes
de se mover)/Guardar
a arma

Ver mais informacoes
sobre certos
personagens/Executar
® habilidade especial
(quando o medidor de
habilidade especial
estiver preenchido)

Apresentar o menu

® principal/Mudar de alvo
(quando estiver a
empunhar uma arma)

[L/R) Movimentar a camara




Fazer a camara
regressar a posicao
original

Alternar as informacoes
apresentadas no ecra
superior

Mudar de separador

Tirar uma Snapshot
(captura de ecra)

¥

Uma Nota Sobre Snapshots

As imagens que capturar durante
0 jogo serao guardadas no
Cartao SD.

4 Quando tiver avancado até a
um determinado ponto do
jogo podera falar com o Link
Clerk (funcionario de ligacao)
(pag. 20) no Guild Office
(gabinete de oficios) de
Castele para ativar a
funcionalidade Snapshot.




Para selecionar opcoes do menu e

simbolos apresentados no ecra tatil,
basta tocar-lhes.

e



Ecras de Jogo

0 Estado do avatar
e Altura do dia
@ Objetivo atual

@ Simbolo selecionavel

Toque em simbolos como este para
abrir diversos menus e ecras.

O W Constar o mapa.

Ligar o Link Mode
(modo de ligacao)

&- (pag. 25) quando
estiver ligado a
Internet.

Apresentar o menu
principal
(pag. 15-17).




Verifigue os seus
Challenges (desafios)
e Requests (pedidos)

(pag. 9).

Este simbolo sera
apresentado quando

estiver a jogar no
"T‘?] modo multijogador
N online. Toque-lhe
para comunicar com
OS Seus amigos

(pag. 24).

§ Abrir a sua Pouch
* (bolsa).
@ Minimapa

Os personagens, inimigos e coisas
relevantes a sua volta serao
apresentados como simbolos no
minimapa.

4 Direcdo do objetivo
Ponto de gravacio

© Personagem

@ O seu quarto ou casa de férias
(pag. 19)

Albergue (pag. 20)

€ Inimigo

4 Vera muitos outros simbolos no
minimapa, incluindo simbolos de
animais que pode montar e lojas.

[ Estado do Avatar gl

A imagem do jogo abaixo indica o
estado do seu avatar.




0 Life (vocacao) atual
(pags. 12-13)

e Nome do avatar

© HP

A sua vida ira diminuir se sofrer
danos dos inimigos. Quando os
seus HP (pontos de vida) se
esgotarem, ira desmaiar (pag. 18).

O sp

Os seus SP (pontos de energia) irao
esgotar-se a medida que corre, que
anda sorrateiramente (pag. 14) ou
executa determinadas outras acoes.
Irao repor-se gradualmente com o
passar do tempo.

(Ecré do Mapa })




apresentar o mapa | 4
e prima ® para
alternar a escala
apresentada.
Aqui pode ver informacao sobre
diversos locais em Reveria, bem
como viajar rapidamente até ao
mestre da sua vocacao, ao Guild
Office (gabinete de oficios) de
Castele, ao seu quarto ou a
quaisquer casas de férias que tenha.

Usar a Pouch :*

Os itens que colocar
na Pouch podem ser
usados rapida e |
facilmente. Toque em [ ] == %

& no ecra tatil e, em

seguida, no item que deseja usar.
Pode guardar até oito tipos de item
diferentes na sua Pouch ao mesmo
tempo. Para adicionar ou remover

itens da Pouch, toque em E e, em
seguida, em ASSIGN (designar).




Jogabilidade
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xplore o mundo
fantastico de
Reveria enquanto
completa quests
(missoes),
desenvolve o seu avatar e aproveita
cada Life (vocacao) que o mundo
tem para lhe oferecer!

Descubra a Sua
Vocacao!

Visite um Guild
Office (gabinete de
oficios) (pag. 20)
para obter uma
licenca para a Life
que escolher. Cada Life tem um
conjunto diferente de habilidades.
Para mais informacoes, consulte as
seccoes relevantes (pags. 12-13).

Mude de Vocacao
Quando Quiser!
Fora dos cenarios da histoéria
principal, podera mudar de
vocacao alterando a sua Life
sempre que quiser. Mudar de

vocacao podera proporcionar-lhe
novas aventuras e experiéncias!

Completar Challenges ‘!
e Requests




Ira receber Requests
(pedidos) da Flutter
relacionados com a [
historia no seu quarto j====

(pag. 19), Challenges

(desafios) (pag. 11) do mestre da
sua vocacao e de outros
personagens secundarios, e Other
Requests (outros pedidos) de
diversos personagens de Reveria.
Complete estas missoes para
avancar na histéria e ganhar Stars,
Bliss, Dosh e itens uteis.

Adquira suficientes e

Stars T >
(estrelas) a_cla_s’5|f|cagao da sua
Life ira aumentar.
Quando tiver
acumulado Bliss
suficiente, converse
com a Flutter no seu
quarto e podera
escolher um Bliss
Bliss Bonus (bonus de
(=i« -Ea felicidade). Estes
de) bénus permitem-lhe

aceder a melhorias
divertidas e Uteis, tais
como adquirir um
animal de estimacao
Oou aumentar o
tamanho da sua mala.

Esta € a moeda de
Reveria. Use-a para

Dosh comprar itens,
equipamento e outras
coisas Uteis.




Desenvolver as Suas

Habilidades

A medida que executar diversas
acoes, o medidor de progressao da
respetiva habilidade ira sendo
preenchido. Quando estiver cheio, a
habilidade ira subir de nivel,
aumentando a sua eficacia. Com
maiores niveis de habilidades
podera usar melhor equipamento,
ferramentas, etc.

4 O medidor ira ser preenchido mais
depressa nas habilidades que
pertencerem a sua Life atual.

IAumentar de Nivel g_; I

Ira ganhar pontos de experiéncia
quando derrotar inimigos e
completar diversas outras tarefas,
tais como minerar, abater arvores e
pescar (pag. 14), ou produzir itens
(pag. 22). Quando tiver adquirido
um certo numero de pontos, o seu
nivel ira subir e os seus HP (pontos
de vida) aumentarao. Ira ganhar
também alguns status points
(pontos de estado) (pag. 17) que
pode usar para melhorar os seus
atributos.




Aumentar a Sua

Classificacao

A medida que a sua classificacio
(pag. 10) numa Life melhora,
aprendera novas técnicas (pag. 10)
e receitas para produzir itens.

—————



m Siga a Sua Vocacgao!

I Num Guild Office g I

(gabinete de
oficios) (pag. 20)
irao atribuir-lhe
uma licenca relativa
a Life (vocacao) que escolher.
Quando tiver recebido a sua licenca
podera seguir a sua vocacgao!
Primeiro, precisara de visitar o
mestre da sua Life, que o acolhera
como aluno. O mestre de cada Life
pode ser encontrado algures em
Castele.




I Classificacoes g’;’? I

Cada Life tem um certo numero de
classificacoes. Complete Challenges
(desafios) (pag. 11) e informe o seu
mestre para ganhar Stars (estrelas).
Quando tiver ganho Stars suficientes
ira melhorar a sua classificacao!

Ao fazé-lo, aprendera novas
técnicas ou receitas para produzir
itens (pag. 22), dependendo da sua
Life. Também podera receber
recompensas do seu mestre ou de
outros personagens.

As classificacoes que pode obter na
sua Life sao as seguintes: Novice
(novato), Fledgling (inexperiente),
Apprentice (aprendiz), Adept
(especialista), Expert (perito),
Master (mestre), Hero (heroi) e
Legend (lenda). Mas ha rumores
que dizem que poderao existir
classificacoes para além de
Legend...

I Técnicas g_u’? I

A medida que
aumentar de
classificacao ira
aprender técnicas
correspondentes a
Life que escolheu. Aqueles que
gostam de batalhas aprenderao
técnicas de combate, os artesaos
irao aprender novas receitas e os
outros aprenderao técnicas para os
auxiliar na recolha de materiais.




4 Pode verificar os controlos do
combate e das técnicas de
recolha de materiais selecionando
LICENCES (licencas) no menu
principal. Prima ® para alterar a
informacao apresentada no ecra
superior e ver a Command List
(lista de comandos).

IB()nus de Life E I

Cada Life ira proporcionar-lhe certos
bonus, tais como o aumento do
nivel maximo de HP (pontos de
vida). Os bonus sao diferentes para
cada vocagao.

A medida que a sua classificacao
subir, os bonus da sua Life também
irao aumentar.

I Mudar a Sua Life E I

Quando tiver atingido a classificacao
Fledgling na sua Life atual, podera ir
a um Guild Office e iniciar uma nova
Life. Se alterar a sua Life, nao
podera usar as habilidades especiais
(pag. 14) aprendidas noutra Life.
Contudo, podera continuar a usar as
habilidades e técnicas aprendidas
em qualquer outra Life.

Personagens

Secundarios




A medida que
progride na sua
Life, encontrara
pelo caminho
inUmeros
personagens secundarios que lhe
oferecerao pistas e até alguns itens.
Ocasionalmente, também Ihe irao
propor Challenges (desafios). Os
personagens secundarios irao
apresentar o simbolo da Life a qual
estao associados (pags. 12-13) ao
lado do seu nome. Quando tiverem
algo de novo para |he dizer ou dar,
aparecera & por cima das suas
cabecas.

P Amizade :*)

Se passar muito tempo em aventuras
ao lado de personagens
secundarios, a vossa amizade ira
aumentar. Quanto mais amizade
cultivar com os seus companheiros,
melhor.

e




Introducao aos
Desafios

Para cada Life
(vocacao),
ser-lhe-ao

Challenges

(desafios) para completar. Para ver
os Challenges que pode realizar,
selecione LICENCES (licencas)
(pag. 16) no menu principal e prima
® para ver os Challenges que lhe
foram propostos para a Life
escolhida. Em alternativa, basta

tocar em ® no ecri principal.

Informar o Seu Mestre -

Quando completar [F== ===~
um Challenge,
informe o seu atual
mestre de Life. O
seu mestre ira
recompensa-lo com Stars (estrelas),
permitindo-lhe assim aumentar de
classificacao. Quando tiver
aumentado de classificacao, o seu
mestre ira propor-lhe novos
Challenges.




Lista de Vocacoes O

Os monstros e as
criaturas do mal
nunca tiram férias,
mas o valente
Paladin (paladino)
também nao. De
arma em riste,
torne-se no escudo
dos inocentes e na espada dos mais
fracos.

' , ™
Habilidades Unicas

® Habilidade de Espada Longa
5 ® Habilidade de Escudo

Leal a ninguém, um
soldado para todos. O
Mercenary
(mercenario) so6
precisa da sua fiel
lamina e das suas
habilidades acutilantes
para fazer o trabalho.
Inclui uma espada
gigante!

Habilidade Unica
® Habilidade de Espada Grande




O Hunter (cacador)
deixa o seu instinto
guia-lo enquanto
persegue a sua
presa nas
profundezas da
floresta ou debaixo
do sol abrasador do
deserto.

Habilidade Unica
® Habilidade de Arco e Flecha

O Magician
(mago) usa o
poder dos
elementos para
executar uma
série de feiticos
de cura e de
ataque. E magia!
' ™
Exemplos de Habilidades

Unicas

® Habilidade de Magia
5 ® Magia de Fogo




O Miner (mineiro)
esta armado com
a sua picareta
companheira e é
duro que nem
uma rocha! Um
manancial de
metais preciosos
espera por si debaixo do solo. Toca
a partir pedra!

Habilidade Unica
® Minerar

O Woodcutter
(lenhador) é
inseparavel do seu
machado e tem na
floresta o seu habitat
natural. Lembre-se,
respeite a natureza e
a natureza ira
respeita-lo de volta!

Habilidade Unica
® Abater arvores

e




Lista de Vocacoes @

O Angler
(pescador) leva
consigo a sua cana
de pesca e parte a
procura dos
melhores lugares
para pescar. Ir a
pesca pode
parecer um trabalho facil, mas se
regressar a casa de maos a abanar
ira dormir com a barriga a dar horas!

Habilidade Unica
® Pescar




Torne-se num
Cook
(cozinheiro)
gourmet e até
o Rei ficara
cativo das
suas
deliciosas
criacoes culinarias! Apimente a sua
vida com... condimentos!

' ™
Exemplos de Habilidades

Unicas

® Cozinhar
A ® Gastronomia de Carnes

O que faria um
paladino sem uma
espada, ou um
mineiro sem uma
picareta? Os
Blacksmiths
(ferreiros) sao
indispensaveis em
cada cidade. Forge as melhores
ferramentas, armas e armaduras!

' ™
Exemplos de Habilidades

Unicas

® Forjar

® Forjar armas
L o




Armas e armaduras de
aco e elixires
alquimicos? Nao, a arte
do Carpenter
(carpinteiro) & bem mais
pratica. De que serve um
paladino se nao tiver
uma cama para dormir?
Todas as outras artes repousam no
produto das suas habilidades.
Literalmente!

' ™
Exemplos de Habilidades

Unicas

® Carpintaria
5 ® Carpintaria de Mobilia




Moda. Todos querem
estar na moda, mas
poucos conseguem
realmente
compreendé-la. Um
bom Tailor (alfaiate)
pode coser o seu
caminho ponto por
ponto até ao armario mais
requintado. Sempre em grande
estilo!

' ™
Exemplos de Habilidades

Unicas

® Coser
. ® Confecao de Vestidos

Nao é magia e nao é
nenhum embuste! Os
Alchemists
(alquimistas) podem
realmente transformar
ervas e produtos
naturais em itens
muito Uteis!
' ™
Exemplos de Habilidades

Unicas

® Alguimia
. ® Alquimia de Compostos )

e




m Acoes Basicas

I Estas sao algumas das acoes |
basicas que pode executar no jogo.
Podera aprender outras habilidades
e, a medida que aumentar de
classificacao na sua Life (vocacao),
ira aprender diversas outras técnicas

também.

Movimentar-se -

Deslize © para se movimentar na
direcao desejada.

Correr >

Mantenha premido
enquanto se move.
Correr consome SP
(pontos de energia).

Andar Sorrateiramente >

Mantenha premido
brevemente ® e, em
seguida, movimente ©
para andar
sorrateiramente. Esta
funcao consome SP. Ha uma menor
probabilidade de os inimigos darem
por si quando estiver a caminhar
sorrateiramente. Para parar, prima
novamente @.

)
.




Mantenha premida
uma direcao em g7
durante breves
instantes para
executar o gesto
designado para essa posicao

(pag. 15).

Controlos da Camara ‘!

Use (U e [R) para movimentar a
camara. Prima (U e [R)
simultaneamente para fazer a
camara regressar a posicao original

Falar/Examinar

Aproxime-se de
personagens ou de [
certos objetos e
prima ® para
interagir com eles.
Em algumas situacoes, podera
premir ® para ver mais informagées

Prima ® quando
estiver em frente a
objetos que
apresentem & e sera
capaz de agarrar o
item e armazena-lo na sua mala.

)
.




Prima ® para sacar da l_
sua arma. Quando
tiver a arma na mao,
prima novamente ®
para atacar. Prima
para guardar a arma. Quando estiver
a usar um arco ou um bastao,
podera usar o7 para mudar o tipo de
flecha ou de magia que deseja.

4 Prima @ quando tiver uma arma
na mao para mudar de alvo.

4 Nao podera apanhar Bounties
(recompensas) ou recolher certos
materiais enquanto estiver de
arma em riste.

Minerar/Abater

Arvores/Pescar

Se tiver as ferramentas
e habilidades certas,
podera premir ®
quando encontrar
certos tipos de
arvores, minérios ou peixes para
apanhar ou recolher materiais.

Habilidades Especiais ‘!




Quando tiver
atingido a
classificacao de
Adept
(especialista),
podera usar uma poderosa
habilidade especial. Um Paladin
(paladino), por exemplo, tera um
ataque especialmente poderoso a
disposicao. Para usar uma
habilidade especial, tera de equipar
a arma ou ferramenta apropriada.
Quando o medidor de habilidade
especial estiver preenchido, prima ®
para usar a habilidade especial.

Carregar o Medidor de *,
Habilidade Especial ’

Usar ferramentas e armas especificas
da sua Life ira preencher o seu
medidor de habilidade especial.

Medidor de

Habilidade Especial




Ecra do Menu Principal

s opcoes do
menu principal
(pags. 16-17) sao
apresentadas no
ecra tatil. No ecra
superior, podera
ver o estado do
seu avatar, os
atributos e diversas

A .7. . - .. =

outras informacoes. Prima ® para
percorrer os diferentes conjuntos de
informacoes. Para alterar definicoes
de jogo, selecione OPTIONS
(opcoes) no ecra tatil.

Atributos

Os varios atributos do seu avatar
estao descritos abaixo.

(Combat Stats ?
(atributos de combate)

Afeta a quantidade de
Attack danos que inflige nos
(ataque) inimigos usando

ataques fisicos.

Afeta a quantidade de
Defence danos que recebe dos
(defesa) ataques fisicos dos

inimigos.
' Magic Afeta a quantidade de
Attack danos que inflige nos
(ataque inimigos usando

' magico) ataques magicos.




| Magic
Defence
(defesa

‘magica)

Afeta a quantidade de
danos que recebe dos
ataques magicos dos
inimigos.

A sua tolerancia a
ataques elementais de
fogo. Quanto mais
alto for este numero,
menos danos ira
sofrer deste
elemento.

A sua tolerancia a
ataques elementais de
vento. Quanto mais
alto for este numero,
menos danos ira
sofrer deste
elemento.

A sua tolerancia a
ataques elementais de
agua. Quanto mais
alto for este numero,
menos danos ira
sofrer deste
elemento.

A sua tolerancia a
ataques elementais de
terra. Quanto mais
alto for este numero,
menos danos ira
sofrer deste
elemento.




Uma Nota Sobre os
Elementos
Quer o jogador quer os inimigos
tém um certo elemento ligado

aos seus ataques. Quanto maior
for a tolerancia do inimigo a
esse elemento, menos danos um
ataque infligira.

Life Stats ?
(atributos de vocacao)

Os atributos das
suas habilidades
em cada Life sao
apresentados aqui.
Quanto maior for
um atributo, maior é a probabilidade
de ser bem sucedido na recolha de
materiais, na producao de itens
(pag. 22), etc.

(Basic Stats ?
(atributos principais)

Afeta o valor do seu
Attack e os atributos

Strength de vocacao de

(forca)

qualquer Life que
seja focada no

trabalho duro ao
invés do combate.




Vitality
(vitalida-
de)

Intelli-
gence
(inteli-
géncia)

Focus
(concen-
tracao)

Dexterity
(destre-
za)

Luck
(sorte)

Afeta a Defence e os
atributos de vocacao
de qualquer Life que
seja focada no
trabalho duro ao
invés do combate.

Afeta o Magic Attack
e a Magic Defence,
bem como os
atributos de vocacao
da sua Life.

Afeta o seu Attack e
Magic Attack, bem
como a sua
habilidade de ser bem
sucedido no uso de
diversas ferramentas.

Afeta o seu Attack e
a habilidade de ser
bem sucedido ao
usar diversas
ferramentas.

Um valor alto ira
aumentar as
probabilidades de o
seu ataque ser bem
sucedido.




Aqui pode editar

mensagens curtas para
usar em conversacao B
quando estiver a jogar

no modo multijogador

online, designar gestos a qr e
alterar os volumes dos efeitos
sonoros e da BGM (mdusica de

fundo).

Edit Short
Messages

' Assign
 Gestures

Volume

Edite mensagens
curtas para serem
enviadas durante o
modo multijogador
online (pag. 24).

Designe gestos as

direcdes de qr.

Altere o volume da
musica de fundo e
dos efeitos
Sonoros.



Opcoes do Menu Principal @

Gear (equipamento) -

Altere o seu
equipamento aqui. Use g# =
e R para alternar
entre tipos de

equipamento, use qr
para selecionar um artigo de
equipamento e prima ® para
confirmar a sua selecao.

Tipos de Equipamento :*

O equipamento esta dividido em
categorias tais como armas,
escudos, ferramentas, etc.
Equipamento de categorias
diferentes ira afetar atributos
diferentes.

Algum equipamento apenas podera
ser usado por personagens de uma
Life (vocacao) especifica, ou
quando tiver atingido um certo nivel,
aprendido uma habilidade em
particular, ou atingido um
determinado nivel na habilidade
necessaria.

Ver Mais Informacoes

Prima ® para alternar entre as
diversas informacoes

apresentadas no ecra superior e
ver mais detalhes sobre um
artigo de equipamento.




Verifigue ou use itens da sua mala.

( Tipos de ltens 3

Existem sete categorias de itens
diferentes.

Consum-
ables Itens que pode usar
(consu- tal como sao.
“miveis)
Venda estes itens em
Materials troca de Dosh nas
(materi- lojas, ou use-os para
ais) produzir novos itens
(pag. 22).
Itens especificos de
Tools cada Life. Sera capaz
(ferra- de os usar quando
mentas) tiver aprendido as
habilidades
necessarias.
Weapons Equipe-as para as
“(armas) usar em combate.
Armour Equipe armadura para
(armadu- melhorar certos
ra) atributos.
(Ddeecccgra- Coloque estes itens
~ no seu quarto.
_¢ao)
LCYAICIHEEE [tens iImportantes que
(itens- recebe durante o
-chave) jogo.



Simbolo de Sort :*

Toque em SORT
(ordenar) para mudar a
disposicao dos seus
itens ou descartar
itens que ja nao
queira.

QISR LVRP

Aqui pode verificarfr——
as suas
classificacoes, o
numero de Stars
(estrelas) que
ganhou, bem como
outras informacoes
sobre cada Life,
tais como
habilidades e técnicas de combate.
Prima &® para alternar entre os
diferentes conjuntos de informacoes
no ecra superior. Prima ® para ver
Challenges (desafios) que lhe
tenham proposto na Life
selecionada. Dependendo da Life
selecionada, também podera premir
Q@ para ver receitas.

e




Opcoes do Menu Principal @

Skills (habilidades)

Verifique o nivel e o medidor de
progressao de cada uma das suas
habilidades.

€ Nivel da habilidade

e Medidor de progressao

Quando a barra estiver cheia, a
habilidade ira subir de nivel.

Status (estado) -

Verifique o estado do seu avatar.

Designar Status Points >

Selecione o seu avatar =
no ecra de Status e
podera designar os ik
status points (pontos P
de estado) que tiver,
melhorando os seus Basic Stats
(atributos principais). Use o para
navegar os atributos e ¢# para
designar pontos. Prima ® para
confirmar.




Bliss (felicidade)

Verifique quanta Bliss [eesS==Es
tem, bem como os
seus Bliss Bonuses
(bbnus de felicidade).

Lunares Coins

Verifique as Lunares Coins (moedas
de Lunares) (pag. 23) que adquiriu.



m Viver em Reveria

A Passagem do Tempo ‘!

Em Reveria, o tempo avanca
normalmente, desde a manha,
passando para a tarde e para a
noite, até nascer um novo dia.
Selecione SLEEP (dormir) na cama
do seu quarto (pag. 19) ou num
albergue (pag. 20) para fazer o
tempo avancar até a manha
seguinte. Se selecionar REST
(descansar) durante o dia, ficara de
noite. A noite, o ambiente das
cidades mudara. Também podera
ouvir as pessoas falarem sobre

Recolher *

Pode recolher as
varias plantas,
frutas, insetos,
cogumelos, etc.
gue encontrar em
Reveria. Venda estes itens em lojas,
OuU use-0s como ingredientes para
produzir outros itens (pag. 22).
Alguns itens apenas podem ser
usados tal como sao.




Manter Animais de

Estimacao e Montadas

Ganhe Bliss
(felicidade)
suficiente e podera }
ter animais de
estimacao no seu
quarto ou ter uma montada nos
estabulos (pag. 20). Pode
aventurar-se no mundo com os seus
animais de estimacao e usar a sua
montada para se deslocar em
Reveria.

Derrote inimigos em|~
campo e sera .
recompensado com

pontos de

experiéncia. Os

inimigos também HP do
poderdo deixar cair Inimigo

Dosh e itens.
Tenha em atencao que alguns
inimigos apenas aparecem de noite.

@
Bestas e Recompensas o



Nas suas aventuras,
ira deparar-se com
monstros
excecionalmente
poderosos. Quando
derrotar um destes monstros,
podera aparecer uma Bounty
(recompensa). Leve Bounties a um
Bounty Clerk (funcionario de
recompensas) para obter o seu
prémio. Os Bounty Clerks podem ser
encontrados por toda a Reveria,
quer em campo quer dentro de
qualquer Guild Office (gabinete de
oficios) (pag. 20).

+ ¥

Quando os HP acabarem...

Se perder todos os seus HP
(pontos de vida) em combate, ira
colapsar. Use uma Life Cure
(cura de vida) para se recompor

ou entao recomece a jogar a
partir do ultimo ponto de
gravacao ou a partir do seu
quarto.




m O Seu Quarto

sta € a casa do
seu avatar. Estao
disponiveis aqui
diversas opcoes.

Menu My Room

Quando estiver no seu quarto,
toque em MY ROOM (o meu quarto)
no ecra tatil para apresentar o menu.
As seguintes opcoes serao

apresentadas:
'M : Verifique as cartas
ail
(correio) que r_ecebgu e
l correio (pag. 20).
Adicione, remova ou
altere a disposicao
Re- das decoracoes do
arrange seu quarto. Mobilia e
GEEUEIEEE outras decoracoes
jar) podem ser adquiridas
nas lojas de mobilias
(pag. 21).
'Storage Armazene itens ou
(armaze- retire itens do armario
' nar) para os levar consigo.
' Leia a histoéria
Theatre completada até ao
. momento, ouca
(galeria) T o
musicas e veja filmes
do jogo.




Fale com a Flutter [ —
para que ela faca T e s
uma Bliss Check
(verificacao de
felicidade) e fique
a saber quanta Bliss ganhou.

[ Bliss Bonuses il

Se a Flutter lhe fizer uma Bliss
Check depois de ganhar Bliss
suficiente, podera selecionar um
Bliss Bonus (bonus de felicidade).
Ha muitos Bliss Bonuses para
escolher.

A Sua Cama

Examine a sua cama e ser-lhe-ao
apresentadas as seguintes opcoes:

Durma até de manha,
restaurando assim
(Scﬁ?r?lir) todos os seus HP
(pontos de vida) e SP
(pontos de energia).
Rest Descanse até a noite,
(descan- restaurando assim
sar) todos os seus HP e
l SP.
'Save Guarde a sua
(guardar)  [jelgels|=ElRETELR
(Brz(t::(oce- Feche o menu de
der) opcoes da sua cama.




4 A opcao REST nao esta
disponivel de noite.

Casas de Férias e Mudar de
Casa

A medida que progredir no jogo,

sera capaz de se mudar para

outras propriedades em Castele,

bem como adquirir as suas

proprias casas de férias privadas
noutros locais. O menu My Room
nas suas casas de férias sera
igual ao do seu quarto em
Castele.




Lojas e Servicos

I Em Castele e em outras cidades, ira |
encontrar muitas lojas diferentes,
servicos e outros estabelecimentos,
incluindo um Guild Office (gabinete
de oficios) e lojas onde pode

comprar itens.

Guild Office 59

Obtenha licencas aqui ou entregue
Bounties (recompensas) ao Bounty
Clerk (funcionario de recompensas)
para receber o seu prémio. No Guild
Office de Castele pode também
convidar ou juntar-se a outros
jogadores para partidas
multijogador (pag. 24) e gerir as
suas definicoes de StreetPass
(pag. 26). Durante o modo
multijogador, pode usar a Exchange
Box (caixa de trocas) para trocar
itens com os outros jogadores

(pag. 24).



+ ¥

Conversar Com o Link Clerk

Converse com
o Link Clerk

ligacao) nas

traseiras do

Guild Office de Castele para
saber mais sobre Snapshots
(capturas de ecra), as
funcionalidades do Link Mode
(modo de ligacao) (pag. 25) e
sobre o modo multijogador
(pag. 24).

aqui para restaurar
os seus HP (pontos §
de vida) e SP
(pontos de
energia).

Compre e venda
itens nas lojas
Existem muitas
lojas diferentes,
cada uma com
coisas diferentes para vender

(pag. 21).




Ha varios locais em cada cidade
proprios para produzir itens
(pag. 22).

Posto dos Correios ‘!

Fale com o
Password Clerk
(funcionario de

introduzir

palavras-passe especiais. Introduza
uma palavra-passe correta e
recebera um item raro.

Verifique a sua
caixa do correio
para ver as
cartas que
recebeu. Aqui

também pode consultar tutoriais
de certas funcionalidades do
_jogo.




Cada cidade
principal tem os
seus proprios
estabulos. Por
exemplo, os de
Castele estao localizados em South
Castele (sul de Castele). Aqui pode
chamar a sua montada ou alugar
uma falando com o funcionario se
ainda nao possuir a sua propria.

Garagem e Aeroporto ‘!

Cada cidade
também tem uma
garagem e um
aeroporto. Em
Castele, a garagem
esta localizada em South Castele e
pode encontrar o aeroporto em
West Castele (oeste de Castele).
Ande de aviao para viajar por
Reveria de modo rapido e facil.

Ofereca uma
oracao e uma 4 U
Lunares Coin e
(moeda de W B
Lunares) (pag. 23)
em qualquer das estatuas da Deusa
espalhadas pelo jogo para receber
itens especiais.

—

4 Precisara de progredir até certo
ponto do jogo para poder
oferecer oracoes as estatuas da



Deusa.



Fazer Compras

Aqui pode comprar
itens consumiveis,
ferramentas e
diversos outros
itens.

Boutique de Moda
.&;;“"‘ g *.

Mlnlmercado

Adquira pecas de
roupa em tecido
que pode usar
como armadura e
outros artigos de
roupa.

Loja de Armas

Aqui pode adquirir
armas e armaduras
em cabedal ou
metal.

Adquira mobilia e
outras decoracoes [\
aqui.

o R et AT T e

Bancas de Mercado -



Pode encontrar
bancas de mercado
nas principais g __
cidades de Reveria. g s=m—=="""" |
Em Castele, pode

encontra-las no Shopping District
(bairro do mercado) e no Artisans'
District (bairro dos artesaos).

O Shopping District € um bom local
para comprar itens consumiveis,
enquanto que o Artisans' District é o
sitio ideal para comprar
ingredientes.




Comprar e Vender ltens

Quando estiver a comprar ou a
vender um item, sera
apresentado um ecra tal como o
abaixo.

Selecione o item que deseja
comprar ou vender e defina a
quantidade com gr. Prima ®
para confirmar.

0 Informacao sobre o item

Verifique a raridade do item,
quantos possui, etc.

e Requisitos

Alguns itens apenas podem ser
usados numa determinada Life
(vocacao) e poderao requerer um
nivel, uma habilidade ou um nivel
de habilidade especifico para
poderem ser usados.

@ Nome e valor do item

@ O seu Dosh







Instalacoes de Producao

I Pode usar os diversos materiais que |
colecionou para criar novos itens
nas varias instalacoes de producao.
Para produzir novos itens, precisara
de certas habilidades, receitas,
itens, materiais e, claro, a

ferramenta certa para o trabalho!

)

Abaixo estao os varios locais em
Castele onde pode confecionar
itens.

Royal Castele Library
(Castele Square)

Use a habilidade :
Alchemy (alquimia) FesfF=,
para criar itens de jEegoes
restauro, bombas e :
muito mais.

Royal Castele Workshop
(Artisans' District de >
Castele)

Use as habilidades
Smithing (forjar),
Sewing (coser) e
Carpentry
(carpintaria) para
confecionar e forjar varios itens.

Habilidades Necessarias e *,
ltens que Pode Produzir s



Forge armas,
Smithing ferramentas e
(forjar) armaduras a partir de
materiais pesados.

Confecione pecas em
tecido que pode usar

Sewing

(coser) como arrpadura, como
decoracao ou como
roupa.

' Car- Produza armas,
pentry ferramentas ou
(carpin- decoracoes em

taria) madeira.

F .

Alfredo's Bistro ?

(Shopping District)

Use a habilidade
Cooking (cozinhar)
para confecionar
diversos pratos.

Aprender Receitas

Ira aprender mais receitas a
medida que aumenta de
classificacao na sua Life
(vocacao). Pode verificar as
receitas que conhece

selecionando LICENCES
(licencas) no menu principal e
premindo @ com a Life relevante
selecionada.




As bancadas dos ==
locais de producao Eizs
de cada Life "8
apresentarao o
simbolo
correspondente por cima de cada
uma. Equipe a ferramenta necessaria
e, em seguida, prima ® em frente
da bancada.

[ 2. Produzal il

Use €5 para ir para a parte da
bancada que apresentar um simbolo
de producao e siga as instrucoes
que aparecerem no ecra.

[ 1. Tudo a postos... E]

0 Simbolo de Producao

Os controlos para os diferentes
simbolos de producao estao
explicados abaixo.

Prima ® quando o
cursor estiver no
centro da barra.
Tenha atencao para

premir o botao no
momento certo!

[ ﬂb Mantenha premido ®.




Prima ® de forma

o) rapida e repetida, ao
ritmo certo.

e Barra do simbolo de producao

A barra vai carregar se introduzir os
comandos certos. Quando estiver
cheia, sera apresentado o proximo
simbolo de producao.

@ Ordem dos simbolos de
producao

0 Tempo restante

Ira falhar a producao se o tempo
chegar ao fim.

€© Medidor de habilidade
especial

Este medidor ira encher a medida
que carregar as barras dos simbolos
de producao. Quanto melhor for a
sua execucao, mais depressa o
medidor de habilidade especial sera
preenchido. Quando estiver
completamente preenchido, prima ®
para usar a sua habilidade especial e
avancar automaticamente varios
passos do processo de producao.
Faca um bom uso da sua habilidade
especial e acabara a tarefa em
menos de nada!



Os itens que produzir poderao
ser guardados por terceiros se
forem trocados através do
StreetPass ou do modo

multijogador. Para mais
informacoes, consulte a seccao
Partilhar Informacoes (pag. 2).

¥



Moedas de Lunares

Sobre as Lunares

A medida que
progredir no jogo,
recebera Lunares
Coins (moedas de
Lunares) da Pam e
de varios outros personagens.
Existem dois tipos: Gold (ouro) e
Silver (prata). Estas moedas
permitem-lhe oferecer oragoes nas
estatuas da Deusa (pag. 20)
espalhadas pelo mundo do jogo.

F Silver Lunares Coins :ﬁ)

Fale com a Pam e complete Pam's
Errands (tarefas da Pam). Ela ira
recompensa-lo com Silver Lunares
Coins (moedas de prata de
Lunares). Use-as para oferecer
oracoes nas estatuas da Deusa e
receber itens especiais.

ng Gold Lunares Coins :ﬁ)

As Gold Lunares Coins (moedas de
ouro de Lunares) sao moedas raras
que recebera por completar Special
Requests (pedidos especiais) e
alguns dos Flutter Requests
(pedidos da Flutter) mais avancados.
Também podera obté-las trocando
Silver Lunares Coins com um
determinado personagem no jogo.




Estas moedas podem ser usadas
para receber itens extremamente
raros e poderosos.

————



Multijogador

Multijogador

(Jogo Local) &4 /
(Internet) &

Jogue com até dois outros
jogadores. Convide-os para o seu
mundo, ou visite os seus e explore
a vontade. Também podera trocar
itens com outros jogadores usando
esta funcionalidade.

Existem dois tipos de multijogador:
ligacao sem fios local (Jogo Local) e
modo multijogador online (Internet).
Jogue com outros jogadores que
estejam perto de si através da
ligacao sem fios local, ou
estabeleca ligacao com amigos de
todo o mundo usando o modo
multijogador online.

4 Podera aceder a funcionalidade
multijogador quando tiver
progredido até certo ponto do
jogo.

Do Que Vai Precisar:
- Uma Consola Nintendo 3DS

por jogador;
- Uma copia da aplicacao por
jogador.

Configuracao ‘!




Fale com o
Multiplayer Clerk
(funcionario do
modo multijogador)
no Guild Office
(gabinete de oficios) de Castele e,
em seguida, selecione LOCAL
WIRELESS (ligacao sem fios local)
ou INTERNET. Confirme a sua
selecao e selecione VISIT (visitar)
ou INVITE (convidar).

4 Quando estiver a usar o modo
multijogador online, apenas
podera jogar com os amigos
registados na sua Lista de
Amigos.

Visite outro jogador e
aventure-se no seu

Visit :

(visitar) mundo. Selecione o
jogador cujo mundo
deseja visitar.

I(rcl\cl:::\a,i_ Seja o anfitrido de

outros aventureiros.

_dar)




Requisitos do Modo
Multijogador

@ Os jogadores Rkt
que estejam BRI
a usar o
pacote de
expansao
"Origin Versao de
Island" nao Rede
poderao
jogar com os jogadores que
nao o tenham adquirido.

@® Os jogadores que estejam a
usar o pacote de expansao
"Origin Island" podem jogar
com outros jogadores que
também o tenham adquirido.

@® Para mais informacoes,
consulte a pagina web oficial.

I Trocar ltens g_u’? I

Durante o modo multijogador,
examine a Exchange Box (caixa de
trocas) no Guild Office (gabinete de
oficios) de Castele para deixar itens
para outros jogadores ou para
recolher itens que tenham sido
deixados para si.




Conversar Com Amigos

Durante o modo multijogador,
pode usar a funcionalidade de
Chat (conversacao) para
comunicar com outros
jogadores.

Toque em 'EQ no ecra principal
(pag. 8), e, em sequida, toque
nos caracteres no ecra tatil para
introduzir mensagens para enviar
a outros jogadores.

Editar Mensagens Curtas

Talvez seja conveniente
adicionar as suas mensagens
curtas frases que usa
frequentemente. Pode registar
as suas mensagens
selecionando OPTIONS (opcoes)
no menu principal e, em seguida,
EDIT SHORT MESSAGES (editar
mensagens curtas). Quando tiver
registado uma mensagem curta,
esta aparecera no ecra principal.
Para enviar uma mensagem
curta, tudo o que tem que fazer
é tocar na frase que quer
mandar no ecra tatil.

4 As funcionalidades de Chat e
de mensagens curtas apenas
podem ser usadas durante o
modo multijogador online.
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Da primeira ngado ) IDesllgadc-fl
vez que ligar @

o Link Mode 'ﬁ’
(modo de

ligacao), os TN 0
passos que tem de seguir serao
ligeiramente diferentes do processo

LIHK

habitual. Toque em & no ecra
principal (pag. 8) e, em sequida,
selecione FRIENDS (amigos),
OPTIONS (opcoes) e LINK
SETTINGS (definicoes de ligacao).
Por Ultimo, selecione ON (ligado).
Apobs ter ativado o Link Mode pela
primeira vez, podera simplesmente
tocar no simbolo de Link Mode no
ecra principal e selecionar ON
quando lhe for pedido para o fazer,
de modo a poder usar a
funcionalidade.

Para desligar o Link Mode, toque
novamente no simbolo de Link
Mode e, em seguida, selecione
FRIENDS, OPTIONS, LINK
SETTINGS e OFF (desligado).
Quando o Link Mode estiver ativado,
mesmo se estiver a jogar sozinho,
podera estabelecer ligacao com
amigos através da Internet e ver o
que eles andam a fazer, bem como
enviar-lhes mensagens. Também
pode enviar mensagens privadas a
amigos individualmente.

4 Nao podera estabelecer ligacao
com jogadores que tenham o
Link Mode desligado.

4 Nao podera usar o Link Mode



durante o modo multijogador
(pag. 24).

Bata Palmas

Se a situacao o justificar, pode
usar a funcionalidade Applaud
(aplaudir) quando estiver a
comunicar com outros jogadores
através do Link Mode. Por

exemplo, se receber uma
notificacao sobre a subida de
nivel de um amigo, porque nao
aplaudi-lo para o saudar?




StreetPass

—

Trocar Dados de
Avatar (StreetPass) #)

A sua consola ira automaticamente
trocar dados de avatar com outros
jogadores que estejam por perto e
tenham o StreetPass ativado para
esta aplicacao nas suas Consolas
Nintendo 3DS.

Quando encontrar outro jogador
através do StreetPass, o seu avatar
aparecera no seu mundo como um
residente de Castele.

4 Para comunicar através desta
funcionalidade, todos os
jogadores deverao ativar o
StreetPass para esta aplicacao

nas respetivas Consolas
Nintendo 3DS.

(Ativar o StreetPass :*)

Fale com o StreetPass Clerk
(funcionario de StreetPass) no Guild
Office (gabinete de oficios) de
Castele e selecione ENABLE
STREETPASS (ligar StreetPass) para
ativar o StreetPass para esta
aplicacao.

Selecione CHECK PROFILES
(verificar perfis) para ver o seu
proprio perfil, bem como os perfis
dos jogadores que encontrou
através do StreetPass. Também
pode editar o seu perfil aqui.




(Desativar o StreetPass :*)

Para desativar o StreetPass, fale
com o StreetPass Clerk no Guild
Office de Castele e selecione STOP
STREETPASS (desligar StreetPass)
para desativar o StreetPass para
esta aplicacao.

Em alternativa, aceda as Definicoes
da Consola no Menu HOME,
selecione GESTAO DE DADOS e, em
seguida, GESTAO DO STREETPASS.
Toque no simbolo deste titulo e
selecione DESATIVAR STREETPASS.

¥

Os Novos Residentes de
Castele

Os avatares que encontrar
através do StreetPass
aparecerao no seu jogo como
residentes de Castele. Fale com

estes avatares para aumentar a
vossa amizade.

Quanto mais falar com eles, mais
proximos irao ficar.
Eventualmente, até podera
receber um presente!




Origin Island

—

Pacote de
Expansao
"Origin Island"

O pacote de expansao "Origin
Island" inclui os seguintes conteudos
NOVOS:

- Uma nova ilha para explorar e
novas missoes

- Elementos adicionais para
personalizacao de avatares

- Possibilidade de recriar o seu
avatar

- Novas classificacoes e novas
receitas

- Animais de estimacao adicionais

- Novas casas de férias

- Novas decoracoes e outros itens
adicionais

Apos ter instalado o
pacote de expansao
"Origin Island",
podera trocar
Lunares Coins
(moedas de Lunares) que ganhara
enquanto joga por itens adicionais
exclusivos.




(Atengéo :*)

O modo multijogador s6 podera ser
utilizado com outros jogadores que
tenham comprado o pacote de
expansao. Podera encontrar através
do StreetPass jogadores que nao
tenham comprado o pacote de
expansao, mas eles nao poderao
receber presentes que sejam
exclusivos do pacote de expansao
"Origin Island".

Para aceder ao pacote de expansao
"Origin Island" certifique-se de que
faz o sequinte:

AVISO: Seguem-se *,
revelacdes sobre a historia!l *

- Complete a historia principal

- Seja capaz de convidar quer a
Yuelia quer a Noelia para o seu
grupo
Yuelia: tornar-se-a
automaticamente uma aliada apoés
ter completado a historia principal
Noelia: atinja o nivel 45

- Atinja o nivel 50

- Depois de cumprir todos os
requisitos acima, fale com Yuelia
Nno seu quarto

Pode encontrar abaixo informacao
sobre como adquirir o pacote de
expansao.

4 Para descarregar o pacote de
expansao "Origin Island"
precisara de ter pelo menos dois



blocos livres no seu Cartao SD.

Adquirir o pacote de "
expansao "Origin Island" s

1. Selecione PAYABLE
CONTENT e
(conteldos pagos) =T
no ecra de titulo e, e
em seguida,
selecione YES (sim) quando lhe
for perguntado se deseja
estabelecer ligacao a Internet.

2. Selecione PROCEED (avancar) na
opcao ORIGIN ISLAND
EXPANSION PACK. Leia
atentamente as precaucoes antes
de selecionar NEXT (seguinte).

. Selecione PURCHASE (adquirir).

. Selecione novamente PURCHASE
para iniciar o download.

5. Quando o download estiver
completo, inicie o0 jogo e
selecione START GAME (comecar
0 jogo) para jogar com o pacote
de expansao "Origin Island".

W

Sobre a Aquisicao de

Conteudos

@® Pode consultar os conteudos
adquiridos nos Movimentos de
Conta da Nintendo eShop.

@ Este conteldo nao é
reembolsavel nem pode ser
trocado por outros produtos ou
servicos.

@® Uma vez adquiridos, os



conteddos podem ser
descarregados novamente sem
custos adicionais.

4 Tenha em consideracao que
este contelddo podera deixar de
estar disponivel para download
caso O servico seja
suspenso/descontinuado ou
caso apague a sua conta
Nintendo eShop ou a
Nintendo Network ID. Para mais
informacoes, consulte o manual
eletronico da Nintendo eShop.

@ Este conteldo sera guardado no

Cartao SD.

@ Este contelido é compativel
apenas com a Consola

Nintendo 3DS utilizada para o

adquirir. O contetdo adicional

guardado no Cartao SD nao
podera ser utilizado noutras

Consolas Nintendo 3DS.

(Adicionar Fundos :*)

Para adquirir o pacote de expansao
"Origin Island", devera ter o valor
necessario disponivel no seu saldo
da Nintendo eShop. Caso contrario,
ser-lhe-a pedido que adicione
fundos. Selecione ADICIONAR
FUNDOQOS para continuar.




Para adicionar fundos, sera

necessario um dos seguintes:

- Nintendo eShop Card

- Codigo de ativacao da
Nintendo eShop

- Cartao de crédito

4 Pode guardar os dados do seu
cartao de crédito na consola. Se
o fizer, nao precisara de os
introduzir sempre que queira
adicionar fundos.

4 Pode apagar estes dados a
qualquer momento, selecionando
DEFINICOES/OUTROS na
Nintendo eShop.

—————



Informacgoes de Contacto

Para informacoes sobre produtos,
visite a pagina web da Nintendo em:
www.nintendo.com

Para assisténcia técnica e resolucao
de problemas, consulte o manual de
instrucoes da sua Consola
Nintendo 3DS ou visite:
support.nintendo.com



