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[ n Informacoes Importantes

Obrigado por ter escolhido Donkey
Kong™ Country Returns 3D para a
Nintendo 3DS™,

Esta aplicacao funciona apenas com
as versoes europeia e australiana da
Consola Nintendo 3DS.

Leia este manual com atencao antes
de utilizar a aplicacao. Se a
aplicacao se destinar a ser utilizada
por criancas pequenas, o manual
devera ser-lhes lido e explicado por
um adulto.

Leia também o manual de instrucoes
da sua Consola Nintendo 3DS, pois
este contém informacoes
importantes que o ajudarao a
usufruir desta aplicacao.

4 Todas as referéncias a
"Nintendo 3DS" neste manual
referem-se as Consolas
Nintendo 3DS e
Nintendo 3DS™ XL.

Informacoes sobre Saude e

Seguranca

M IMPORTANTE

Pode consultar informacoes
importantes sobre a sua saude e
seguranca, acedendo a aplicacao
Informagoes sobre Saude e
Seguranca a partir do Menu HOME.

Para aceder a esta aplicacao, toque



no simbolo 4 no Menu HOME. Em
seguida, toque em ABRIR e leia
atentamente o conteudo de todas as
seccoes. Quando terminar, prima

para regressar ao
Menu HOME.

Antes de utilizar aplicacoes da
Nintendo 3DS, devera ler na integra
o manual de instrucoes da consola,
prestando especial atencao as
Informacgoes sobre Saude e
Seqguranca.

Para obter informacoes sobre as
precaucoes a ter relativamente a
comunicacao sem fios ou a
jogabilidade online, consulte a
seccao Informacoes sobre Saude e
Seguranca no manual de instrucoes
da consola.

Precaucoes Relativas a
Partilha de Informacoes

Ao partilhar conteddos com outros
utilizadores, nao carregue, troque
nem envie conteudos ilegais,
ofensivos ou que possam infringir os
direitos de terceiros. Nao inclua
informacoes pessoais e certifique-se
de que obtém todos os direitos e
autorizacoes necessarios da parte de
terceiros.

Selecao de Idioma

O idioma da aplicacao dependera
daquele que estiver definido na
consola. Este titulo suporta cinco
idiomas diferentes: inglés, alemao,



francés, espanhol e italiano. Se o
idioma da sua Consola

Nintendo 3DS ja estiver configurado
para um destes, sera esse mesmo
idioma que aparecera na aplicacao.
Se a sua Consola Nintendo 3DS
estiver configurada para outro
idioma, aquele que aparecera na
aplicacao sera, por predefinicao, o
inglés. Para obter instrucoes sobre
como alterar o idioma da consola,
consulte o manual eletronico das
Definicoes da Consola.

Classificacao Etaria

Para obter informacoes sobre a
classificacao etaria desta e de outras
aplicacoes, consulte a pagina web
de referéncia sobre o sistema de
classificacao etaria da sua regiao:

PEGI (Europa):
www.pegi.info

USK (Alemanha):
www.usk.de

Classification Operations Branch
(Australia):
www.classification.gov.au

OFLC (Nova Zelandia):
www.censorship.govt.nz

Adverténcias

Esta aplicacao (incluindo todo e
qualquer conteudo digital ou

documentacao que descarregue
para utilizar com a aplicagcao em
causa) é licenciada pela Nintendo®




apenas para utilizacao pessoal e
nao comercial com a sua Consola
Nintendo 3DS. A utilizacao de
quaisquer servicos online desta
aplicacao esta sujeita ao Contrato
de Utilizacao dos Servicos e
Politica de Privacidade da
Nintendo 3DS, que inclui o Codigo
de Conduta da Nintendo 3DS.

A reproducao ou utilizacao nao
autorizada é proibida.

Esta aplicacao dispoe de medidas
de protecao técnica para impedir a
copia ou a reproducao de
conteudos.

Nem a sua Consola Nintendo 3DS
nem esta aplicacao foram
concebidas para utilizacao com
dispositivos ou aplicagcoes nao
autorizados, existentes ou futuros,
que permitam efetuar modificacoes
técnicas da Consola Nintendo 3DS
ou das suas aplicacoes, nem para
utilizacao com qualquer dispositivo
nao autorizado que possa ser
utilizado em conjuncao com a sua
Consola Nintendo 3DS.

ApoOs a atualizacao da

Nintendo 3DS ou das suas
aplicacoes, quaisquer dispositivos
ou aplicacoes nao autorizados,
existentes ou futuros, que permitam
efetuar modificacoes técnicas da
Consola Nintendo 3DS ou das suas
aplicacoes, ou qualquer dispositivo
nao autorizado que possa ser
utilizado em conjuncao com a sua
Consola Nintendo 3DS podem fazer




com que a sua Consola
Nintendo 3DS deixe de funcionar
permanentemente e causar a
eliminacao de conteudos.

Esta aplicacao, o respetivo manual
de instrucoes e quaisquer outros
textos que a acompanhem estao
protegidos por leis de propriedade
intelectual nacionais e

© 2010-2013 Nintendo Co., Ltd.

Trademarks are property of their
respective owners. Nintendo 3DS is
a trademark of Nintendo.

Pawered by @l}hiclip
CTR-P-AYTP-EUR-00



Introducao

Donkey Kong Country Returns 3D
é uma nova versao do jogo

Donkey Kong™ Country Returns da
Wii™ para a Nintendo 3DS.

O jogo tem varias funcionalidades
novas, tais como novos niveis e um
New Mode (novo modo) adequado
a principiantes (pag. 3).




Como Comecar

Para jogar desde
o inicio, seleciona
NEW GAME (novo
jogo) no ecra e
Select Game Onacr’  Quman
(selecionar jogo).
Para continuar, seleciona um
ficheiro de jogo com os teus
dados de gravacdo usando Q/qr e,
em seguida, prime ® para
confirmar.

= —

Novo Jogo

Seleciona o modo de jogo que
queres jogar.

€ New Mode

Este € um modo para principiantes.
Neste modo, jogas com um
maximo de trés coracoes (pag. 8)
e podes comprar uma quantidade
maior de itens (pag. 12) do que no
Original Mode (modo original).

& Original Mode

Este modo é igual a versao do
jogo para a Wii. Jogas com um
maximo de dois coracgoes.

4 Ha novos niveis em ambos os
modos.




Para iniciar o

jogo, escolhe o

namero de
jogadores.

4 O modo para dois jogadores é
jogado através do Modo de
Jogo Local (pag. 13).

Extras

Vé imagens, dioramas
e videos. Também
podes ouvir musicas.

4 Os Extras vao
sendo
desbloqueados a
medida que vais
progredindo no
jogo.

Options

Em Options (opcoes),
vé ou edita as
opcoes de audio e
dos controlos. Podes
escolher controlar o
jogo com o Botao
Deslizante ou com o
Botao Direcional +.

4 A informacao presente neste
manual baseia-se nos controlos
do Botao Deslizante.



Guardar e Apagar Dados

-

Guardar Dados

A tua progressao e os itens que
recolheres serao automaticamente
guardados no ficheiro de jogo que
escolheste no ecra Select Game.

4 O simbolo rotativo @ sera
apresentado enquanto o jogo
estiver a ser guardado.

~ Apagar Dados l

Para apagar dados de gravacao,
prime ® no ecra Select Game e
seleciona um ficheiro de jogo para
apagar. Para apagar todos os
dados de gravacao, mantém
®+®+ X+ O premidos
simultaneamente quando
comecares um jogo a partir do
Menu HOME.

4 Atencao, os dados apagados
nao poderao ser recuperados.

- Copiar Dados I

Para copiar dados de gravacao,
prime @ no ecra Select Game,
seleciona o ficheiro de jogo que
queres copiar e um espaco vazio
para onde copiar.




@ Durante o processo de
gravacao, nao reinicie ou
desligue a consola, nem retire o
cartao de jogo ou o Cartao SD.
Tenha cuidado para nao deixar
entrar sujidade nos terminais.
Qualquer uma destas acoes
podera resultar numa perda de
dados irreversivel.

@ Nao utilize acessorios ou
aplicacoes externas para
modificar os seus dados de
gravacao, o que podera
impossibilitar a progressao ou
levar a perda de dados de
gravacao. Qualquer modificacao
sera irreversivel, portanto tenha
cuidado.




Movimentos do Donkey Kong

Andar/AgachaF—ge l

Desliza © para a esquerda e para a
direita para andares, e para baixo
para te agachares.

B W

Saltar

Prime ®/® para saltar, ou mantém
premido para saltar mais alto.
Premir ®/® enquanto saltas para
cima de um inimigo permite-te
saltar ainda mais alto.

Agarrar e l

Mantém premido [U/R)
para apanhares barris e
outros objetos ou para te
pendurares em ervas,
cordas, videiras, etc. Liberta [LJ/[R)
para atirares os barris ou largares o
objetos.




Bater no Chai; l

Prime ®/® para bater no
chao. Isto ira atordoar os
inimigos que estejam
perto e revelar itens
escondidos. Também podes usar
este movimento enquanto estiveres
pendurado numa parede ou num
teto para bater na superficie.

4 Alguns inimigos nao podem ser
atordoados.

Cambalhota de I?a?ril

Prime ®/Q® enquanto
andas para fazer uma
cambalhota e atacar os
inimigos. Prime ®/®
enquanto rolas para saltares mais
longe.

4 Alguns inimigos sao
invulneraveis a este tipo de
ataque.

B W

Soprar

Prime ®/Q® enquanto
estiveres agachado para
soprar. Isto e util para
apagar fogos ou revelar
itens escondidos.

Com o Diddy Kong

Quando encontrares o Diddy Kong
(pag. 8), ele ira saltar para as
costas do Donkey Kong. Poderas



entao usar as acoes descritas
abaixo.

4 No modo para um jogador, o
Diddy Kong nao podera descer
das costas do Donkey Kong.

Barril de Jat? l

Mantém premido ®/®
durante um salto para
pairares durante um curto
espaco de tempo.

Cambalhota K&Tﬁ l

Prime repetidamente
®/Q® enquanto andas
para atacar com uma
Cambalhota Kong.

4 Alguns inimigos sao
invulneraveis ao ataque da
Cambalhota Kong.

Levar o Diddy Kong

Quando o Diddy Kong estiver
a ser controlado por outro
jogador no modo para dois
jogadores (pag. 13),
aproxima-te dele e prime
(L/R) para o Diddy Kong saltar
para as costas do Donkey
Kong.

4 Se selecionaste os
controlos do
Botao Direcional + nas

Options, prime 2 + X/Q).






Movimentos do Diddy Kong

-

SO é possivel jogar com o Diddy
Kong no modo para dois
jogadores. Os seus movimentos
basicos sao os mesmos do Donkey
Kong, mas também tem alguns

exclusivos.
I Barril de Jato l
Mantém premido ®/® =

enquanto saltas para
pairares durante um curto

espaco de tempo.

l Pistola de Amendoins I

Prime ®/Q) para disparar
a Pistola de Amendoins.

4 O efeito varia consoante o
inimigo. Alguns inimigos sao
invulneraveis a Pistola de
Amendoins.



Saltar para as Costas do
Donkey Kong

Para saltar para as costas do
Donkey Kong, prime [U/R.
Prime (U/[R) novamente para
descer.

4 Se selecionaste os
controlos do
Botao Direcional + nas
Options, prime ¢r + ®/Q)
para saltar para as costas
do Donkey Kong e
o + ®/Q para descer.

4 O Unico movimento
disponivel para o segundo
jogador enquanto o Diddy
Kong estiver montado no
Donkey Kong é disparar a
Pistola de Amendoins.



Mapas do Jogo

| Island Map !

Este € um mapa
geral da ilha.
Seleciona o world
(mundo) que
queres visitar.

| Mapa do Mundo !

Este & o mapa detalhado de um
mundo. Seleciona o nivel que
queres jogar.

4 O nimero de baldes (pag. 9) e
de moedas de banana (pag. 12)
que recolheste sera apresentado
no ecra tatil.

D Nome do Nivel

@ Nivel

0 + Concluido

& : Nao concluido ou so
concluido usando o Super
Guide (Super guia) (pag. 9)

@ : Bloqueado




® Cranky Kong's Shop

Na Cranky Kong's Shop (loja do
Cranky Kong), podes comprar itens

(pag. 12).
@ Resumo do Nivel

Os seguintes simbolos serao
apresentados quando cumprires
certos objetivos.

: Encontra todas as Letras
KONG (pag. 12)

: Encontra todas as Pecas de
Puzzle (pag. 12)

: Vence o Time Attack
(contrarrelogio) dentro dos
limites de tempo
estabelecidos

© © €

4 A cor depende do tempo
que levares a completar o
nivel.

® Nivel do Boss

® Caminho Bloqueado

Compra as Chaves dos Mapas
(pag. 12) para desbloqueares
estes caminhos.

u S
Menu de Pausa do Mapa

Prime | START | em qualquer

ecra de mapa para abrir o
Menu de Pausa do Mapa. Aqui
podes ver um resumo de
todos os niveis de um mundo
que tenhas desbloqueado,
editar as opcoes ou sair do

. jogo.

[ —

d




No Start Menu (menu
de inicio de jogo),
seleciona PLAY
(jogar) para iniciar o
nivel (pag. 8).

- Time Attaclz'— I

Alcanca a meta o mais rapidamente
que conseguires.

4 Precisas de concluir um nivel
pelo menos uma vez para
desbloquear este modo nesse
nivel.

4 SO podes jogar o Time Attack
no modo para um jogador.

_— s

Inventor

Em Inventory (inventario),
equipa-te com os itens que
adquiriste. Regressa ao Start Menu
quando terminares para comecar o
nivel.

4 Podes equipar-te com um item
no Original Mode e até trés itens
no New Mode.

4 No New Mode, os itens
equipados que nao usares
podem voltar a ser equipados
mais tarde num nivel diferente.

4 Nao te podes equipar com
certos itens quando estiveres a
jogar através do Modo de Jogo
Local, ou em certos niveis.






Ecra de Jogo

Perdes coracoes quando sofres
danos.

4 Os coracoes do Donkey Kong
sao apresentados em cima e os
do Diddy Kong em baixo.

@) Itens Reunidos




" Sobre o Diddy Kong J
l Modo Para Um _Joﬂ_ﬂa dor l

O Diddy Kong ira aparecer quando
partires um Barril DK (pag. 11). Ele
ira saltar para as costas do Donkey
Kong e ajuda-lo.

4 O Diddy Kong ira perder
coracoes se sofrer danos. Ao
perder todos os coracoes,
desaparecera.

Modo Para Dois J_Oﬂ:aores l

O Diddy Kong sera controlado por
um dos jogadores. Ele junta-se a
aventura no inicio de um nivel.

.

Menu de Pausa

Prime | START | para abrir o

Menu de Pausa, onde podes
mudar as opc¢oes de jogo ou
sair do nivel.




Como Jogar

F———

Derrota inimigos e resolve puzzles
enquanto tentas chegar ao final do
nivel.

Postos de ConthTIo l

Se perderes uma vida
apos teres passado um
posto de controlo, iras
recomecar o nivel a partir
do ultimo posto de controlo que
passaste.

4 Se completares ou saires de um
nivel, ou perderes todas as tuas
vidas, iras comecar do inicio do
nivel da proxima vez que
tentares.




Terminar o Nivel

Parte o Barril Maquina de
Jogos para terminares o
nivel. A tua recompensa
depende do simbolo
apresentado no barril no momento
em que o partires.

4 Se o barril tiver o simbolo ox}
receberas um item aleatorio.
Prime ® / @ repetidamente para
aumentares a quantidade do
item a receber.

Etapas de Bénus

Existem
etapas de
bonus
escondidas
em quase
todos os niveis. Apanha todos
os itens dentro do limite de
tempo para obteres uma Peca
de Puzzle.




Vidas e Baloes

Se perderes todos os teus
coragcoes ou caires num precipicio,
iras perder um balao e recomecar
do principio do nivel, ou do ultimo
posto de controlo que passaste.

Fim do Jogoﬁb l

Se perderes uma vida quando nao
tiveres mais baloes, o jogo

termina. Prime ® para recomecares
com quatro baloes.

4 No modo para dois jogadores,
recomecas com trés baloes.




| | ‘Super Guide - .I

Se perderes oito vidas

num nivel se estiveres a
jogar em Original Mode,

ou cinco vidas em New
Mode, o porco do tutorial
ira aparecer. Aproxima-te
dele e prime para
fazeres o invencivel

Super Kong completar o nivel por
ti.

- Prime | START | para

comecares a controlar o
Super Kong.

- O caminho para o nivel
seguinte sera desbloqueado
se completares um nivel
usando o Super Guide.

- Os itens obtidos pelo Super
Kong nao serao guardados.

- O Super Guide so6 esta
disponivel no modo para um
jogador.



Meios de Transporte

Salta para um carro de
mina para andares nele.
Prime ®/® para saltar e
desliza © para baixo para
te agachares.




Barril Foguete

Salta para dentro de um Barril
Foguete e prime ®/®
repetidamente para o ativares. Os
controlos dependem da direcao em
que estiveres a voar.

- Horizontalx l

Prime ®/® para subir.
Liberta para descer.

————— e

Vertical

Aumenta a velocidade

com ®/®. Liberta para
regressares a velocidade

anterior. Desliza © para a
esquerda ou para a direita para te
movimentares.

Parte uma caixa com o
logotipo do Rambi e ele
aparecera. Salta para as
suas costas para o
controlares e destroi os obstaculos
que tens pelo caminho. Prime ®/®
engquanto te moves para correr.

4 Prime (U/R) para desmontar o
Rambi. Se escolheste os
controlos do Botao Direcional +,

prime o2 + ®/Q.






Barris

e g ity

Barril DK

Atira-o para o partires e
libertares o Diddy Kong.
Ao parti-lo recuperas
todos os teus coracoes.
Os barris DK também podem ser
usados como barris normais.

Barril Normal

Atira-o aos inimigos, a
paredes especiais ou a
obstaculos.




Barris Canhao e Barris

Explosivos

Salta para dentro deles para seres
disparado numa direcao especifica.

Prime ®/® para seres
disparado.

Prime ®/® para seres
disparado. O barril ira
partir-se em seguida.

Este barril ira disparar-te
automaticamente.

Este barril ira disparar-te
automaticamente, e ira
partir-se em seguida.

= I




Iltens

ltens Encontrados em
Niveis

l Banana l

a Recolhe 100 bananas para
. obteres um balao vermelho.
l Moeda de Banana I

) Podes usa-las para comprar
- itens na Cranky Kong's Shop.

Coracio l

==al [ra repor um dos coracgoes do
- Donkey Kong ou do Diddy

Kong.

l Baldo Vermelho I

Os baloes vermelhos
» | fornecem vidas extra.

Letras KONG l

E] Se recolheres todas as Letras
KONG em todos os niveis de
um mundo, algo de bom ira
acontecer. Precisas de

recolher de uma so6 vez todas
as letras num nivel.




Peca de Puzzle l

Recolhe todas as Pecas de
Puzzle num nivel para
desbloquear algo nos Extras.

| Cranky Kong's Shop !

Os efeitos dos itens equipados
duram até perderes uma vida,
acabares ou saires de um nivel.

No New Mode, se perderes uma
vida e recomecares o nivel, os
efeitos de alguns itens (Papagaios,
Reforco de Coracao, Sumo de
Banana e Para-choques) irao
manter-se.

Balées Vermelhos l
O nUumero mostra quantos
n baloes iras obter.
Papagaibs l
Os Papagaios irao avisar-te
E quando estiveres perto de
uma Peca de Puzzle.

Reforco de Cbra?éo l

Adiciona um coracao extra ao
teu nUmero de coracoes.

Sumo de Banana l
Protege-te de danos cinco
E vezes no New Mode e dez

vezes no Original Mode.




& Abre um caminho bloqueado
no Mapa do Mundo.

————— M — m——

Impede que percas uma vida
se caires num precipicio, mas
apenas uma vez. Sera usado

automaticamente quando
caires num precipicio.

Protege duas vezes o teu
Carro de Mina ou Barril
Foguete de sofrer danos.

———— e M — — m——

- Toca no ecra tatil para usares
este barril. Podes usa-lo a
qualquer momento em que

nao estejas com o Diddy
Kong.

r - |

Os Baloes Verdes, os
Para-choques e os Barris DK
Portateis s6 aparecem no New

| Mode.
[ . -




Modo Para Dois Jogadores

-




Modo Cooperativo Para
Dois Jogadores (Modo de

Jogo Local) &

Dois jogadores podem jogar juntos
como Donkey Kong e Diddy Kong
através do Modo de Jogo local.

Tem em atencao que, se decidires
jogar através da comunicagao sem
fios, o Nome de Utilizador definido
nas Definicoes da Consola
Nintendo 3DS estara visivel e sera
partilhado com os outros
jogadores.

Do Que Vai Prec:Térar: I

- Uma Consola Nintendo 3DS por
jogador;

- Uma cépia da aplicacao por
jogador.

~ Configuracio I

Um dos jogadores WEN——
precisa de selecionar S ]
o Donkey Kong e o
outro o Diddy Kong.
O jogador que
escolher o Diddy Kong tem que
selecionar no ecra tatil um jogo ao
qual juntar-se. O jogador que
escolher o Donkey Kong pode
premir ® para confirmar e dar inicio
ao jogo, ou (® para retroceder.

4 O jogador que escolher o
Donkey Kong sera o anfitriao. A



progressao sera guardada no
ficheiro de jogo do anfitriao.

4 Esta aplicacao nao permite a
utilizacao do Modo de Descanso
durante o Modo de Jogo Local,
mesmo que feche a sua Consola
Nintendo 3DS.



Perder Vidas e Regressar

ao Jogo

Se um personagem

perder uma vida, ele ira ,
desaparecer do nivel.

Prime ® para usar um

balao e iras regressar a flutuar num
Barril DK. Prime ®/Q para te
aproximares do personagem do
outro jogador. O barril ira partir-se
quando toca no outro personagem
e estaras de volta ao jogo.

4 Se um barril com um
personagem cair para fora do
ecra, esse jogador ira perder um
balao.

Barril DK

Podes trazer um personagem
de volta sem usar um balao
partindo um Barril DK que
encontrares no nivel.

——

" Quando Ambos 0s
Jogadores Perderem Uma
Vida...

Se ambos os jogadores perderem
uma vida ao mesmo tempo ou um
jogador perder uma vida enquanto
o personagem de outro jogador
ainda estiver dentro de um barril,
irao ser usados dois baloes e
ambos os jogadores irao regressar
ao principio do nivel ou ao ultimo
posto de controlo que passaram.



Separacao dos Jogadores

ApoOs uma contagem decrescente,

um jogador sera automaticamente

transportado para junto do outro

jogador quando ocorrerem as

seguintes situacoes:

- Um dos personagens estiver fora
do ecra;

- Um personagem entrar num Barril
Canhao ou Barril Explosivo.



[ Informacoes de Contacto

Para informacoes sobre produtos,
visite a pagina web da Nintendo em:
www.nintendo.com

Para assisténcia técnica e resolucao
de problemas, consulte o manual de
instrucoes da sua Consola

Nintendo 3DS ou visite:
support.nintendo.com



