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n Informagoes Importantes

Leia este manual com atencao antes
de utilizar a aplicacao. Se a
aplicacao se destinar a ser utilizada
por criancas pequenas, o manual
devera ser-lhes lido e explicado por
um adulto.

Leia também o manual de instrucoes
da sua Consola Nintendo 3DS, pois
este contém informacoes
importantes que o ajudarao a
usufruir desta aplicacao.

4 Salvo indicado em contrario,
todas as referéncias a
"Nintendo 3DS" neste manual
referem-se as Consolas
Nintendo 3DS™ e
Nintendo 3DS™ XL.

Informacoes sobre Saude e
Seguranca

& IMPORTANTE

Pode consultar informacoes
importantes sobre a sua saude e
seguranca, acedendo a aplicacao
Informacoes sobre Saude e
Seguranca a partir do Menu HOME.

Para aceder a esta aplicacao, toque
no simbolo & no Menu HOME. Em
seguida, toque em ABRIR e leia
atentamente o conteudo de todas as
seccoes. Quando terminar, prima
para regressar ao

Menu HOME.



Antes de utilizar aplicacoes da
Nintendo 3DS, devera ler na integra
o manual de instrucoes da consola,
prestando especial atencao as
Informacoes sobre Saude e
Seguranca.

Para obter informacoes sobre as
precaucoes a ter relativamente a
comunicacao sem fios ou a
jogabilidade online, consulte a
seccao "Informacoes sobre Saude e
Seguranca" no manual de instrucoes
da consola.

Selecao de Idioma

O idioma da aplicacao dependera
daquele que estiver definido na
consola. Este titulo suporta cinco
idiomas diferentes: inglés, alemao,
francés, espanhol e italiano. Se o
idioma da sua Consola

Nintendo 3DS ja estiver configurado
para um destes, sera esse mesmo
idioma que aparecera na aplicacao.
Se a sua Consola Nintendo 3DS
estiver configurada para outro
idioma, aquele que aparecera na
aplicacao sera, por predefinicao, o
inglés. Para obter instrucoes sobre
como alterar o idioma da consola,
consulte o manual eletrénico das
Definicoes da Consola.

Classificacao Etaria

Para obter informacoes sobre a
classificacao etaria desta e de outras
aplicacoes, consulte a pagina web



de referéncia sobre o sistema de
classificagao etaria da sua regiao:

PEGI (Europa):
www.pegi.info

USK (Alemanha):
www.usk.de

Classification Operations Branch
(Australia):
www.classification.gov.au

OFLC (Nova Zelandia):
WwWw.censorship.govt.nz

Adverténcias

Esta aplicacao (incluindo todo e
qualquer conteudo digital ou
documentacao que descarregue
para utilizar com a aplicacao em
causa) é licenciada pela Nintendo
apenas para utilizacao pessoal e
nao comercial com a sua Consola
Nintendo 3DS. A utilizacao de
quaisquer servicos online desta
aplicacao esta sujeita ao Contrato
de Utilizacao dos Servicos e
Politica de Privacidade da
Nintendo 3DS, que inclui o Codigo
de Conduta da Nintendo 3DS.

A reproducao ou utilizacao nao
autorizada é proibida.

Esta aplicacao dispoe de medidas
de protecao técnica para impedir a
cOpia ou a reproducao de
conteudos.

Nem a sua Consola Nintendo 3DS
nem esta aplicacao foram




concebidas para utilizacao com
dispositivos ou aplicacoes nao
autorizados, existentes ou futuros,
que permitam efetuar modificacoes
técnicas da Consola Nintendo 3DS
ou das suas aplicacoes, nem para
utilizacao com qualquer dispositivo
nao autorizado que possa ser
utilizado em conjuncao com a sua
Consola Nintendo 3DS.

Apés a atualizacao da

Nintendo 3DS ou das suas
aplicacoes, quaisquer dispositivos
ou aplicacoes nao autorizados,
existentes ou futuros, que permitam
efetuar modificacoes técnicas da
Consola Nintendo 3DS ou das suas
aplicacoes, ou qualquer dispositivo
nao autorizado que possa ser
utilizado em conjuncao com a sua
Consola Nintendo 3DS podem fazer
com que a sua Consola

Nintendo 3DS deixe de funcionar
permanentemente e causar a
eliminacao de conteudos.

Esta aplicacao, o respetivo manual
de instrucoes e quaisquer outros
textos que a acompanhem estao
protegidos por leis de propriedade
intelectual nacionais e
internacionais.

©Disney

Trademarks are property of their
respective owners. Nintendo 3DS is
a trademark of Nintendo.

The typefaces included herein are



developed by DynaComware.

This software uses specially-
designed fonts created under license
from Fontworks Inc.

Fontworks and font names are
trademarks or registered trademarks
of Fontworks Inc.

Fonts used in-game are provided by
Bitstream Inc. All rights reserved.

Fonts used in-game are provided by
©Morisawa Inc. All rights reserved.

rowareaty () ObICIIP
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Partilhar Informacoes

Os conteudos criados por
utilizadores podem ser mensagens,
personagens Mii, imagens, fotos,
videos, ficheiros audio, padroes
QR Code, etc.

Trocar Conteludos

A seguir, sao apresentadas
precaucoes gerais relativas a troca
de contetdos com outros
utilizadores. O tipo de conteldos
que se podem trocar dependera de
cada aplicacao.

@® Os conteldos carregados podem

ser vistos por outros utilizadores.
Também podem ser copiados,
modificados e redistribuidos por
terceiros.
Tenha em atencao que, uma vez
enviados, nao é possivel apagar
estes conteldos ou limitar a sua
utilizacao.

@® Quaisquer contetdos carregados
podem ser removidos sem aviso
prévio. A Nintendo pode também
remover ou ocultar conteddos que
considere inapropriados.

@ Precaucoes a ter quando criar e
carregar conteudos...

- Nao inclua qualquer informacao
que possa ser utilizada para o
identificar a si ou a terceiros,
como, por exemplo, o nome, o
endereco de e-mail, a morada ou



o numero de telefone.

- Nao inclua nada que possa ser
considerado danoso ou ofensivo
por terceiros, ou que cause
desconforto.

- Nao infrinja os direitos dos
outros. Nao utilize contetdos de
terceiros ou que exibam fotos,
imagens e videos de terceiros
sem a sua permissao.

- Nao inclua conteldos ilegais ou
que promovam atividades ilegais.

- Nao inclua quaisquer conteudos
que violem a moralidade publica.



Controlo Parental

Algumas funcionalidades desta
aplicacao podem ser restringidas
através das opcoes do Controlo
Parental enumeradas abaixo.

4 Para mais informacoes sobre o
Controlo Parental, consulte o
manual de instrucoes da consola.

@ StreetPass
Restringe o envio/rececao de dados
de jogador através do StreetPass

(pag. 28).

@ Servicos de Compras

Nintendo 3DS
Restringe a compra de Contetdos
Adicionais Pagos (pag. 30).

@ Interacao Online
Restringe as visitas online ao Café.

@ Registo de Amigos
Restringe a opcao de registar
amigos.



Introducao
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O jogo Disney Magical World da-te
a oportunidade de viver no mundo
Disney! Interage com personagens
dos filmes Disney, cria e usa roupas
para mostrares o teu estilo,
torna-te proprietario de um Café e
da o teu melhor para satisfazer os
teus clientes, entre muitas outras
coisas.
i i
Esta aplicacao usa o reldgio e
o calendario da tua Consola
Nintendo 3DS. Ajustar
manualmente as definicoes de
data e hora podera ter
resultados inesperados, por
isso verifica as definicoes de
data e hora antes de iniciar o
jogo.

8 ~

Explorar o) Mundo

it Disney b
A acao do jogo tem lugar em
Castleton, onde se ergue um




castelo com o0 mesmo nome no
centro da cidade, e num numero de
mundos inspirados por filmes da
Disney. Iras aventurar-te entre
Castleton e esses mundos Disney a
medida que avancas no jogo.

#

' castleton (pags. 13-15) ']

O personagem principal do jogo (ou
seja, tu!) vive aqui com o Mickey e
outros amigos. Esta area funciona
como a tua base central, onde

podes fazer compras, criar roupas,

mobilia, e abrir um Café.
e

¥ Mundos (pags. 21-25) 1]

Estes sao os varios mundos da
Cinderella (Cinderela), do Winnie
the Pooh, da Alice e do Aladdin
(Aladino). Aqui podes interagir com
estes personagens embarcando em
missoes em cada um dos seus
mundos, onde também poderas
colecionar materiais para criar
roupas e mobilia.

#
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Crlar ltens Dlsney
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Aventura-te no " T T ——
B P Lo amnm

mundo da Disney e
usa os materiais
que obtiveres nas o T —
missoes (pag. 25)

para criar roupas, mobilia e até
comida com tematicas Disney.

B O
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Recolher Materlals P
B > -GN

Podes recolher flores, frutas,
cogumelos e outras coisas na
cidade e nas areas das missoes
(pag. 25). Adicionalmente, podes
pescar (pag. 15), e semear um
campo para depois fazeres a
colheita (pag 22).

= F-n_.r'\_ e : ‘:'\‘I.-

Dlversao com a Moda
I_..i:.,:ht:lx..,_‘_ U] _— a - “FJ_‘_,.- {_‘..-1



Podes comprar 2

roupas e Ao &)
acessorios na -
McDuck's (loja do e )
Tio Patinhas) p——
(pag. 13) ou .
cria-las na g
Boutique S

(pag. 13). Mostra

o teu estilo combinando os teus
itens preferidos para criar um outfit
(modelo).

o i, it I . - ™ e
=]

Criar o Teu Préprio
S Café P
,'_E-'-:-';.L_}-"_"-'--.. __‘:‘_ - @,ﬁ_ o T f:_‘..1

Depois de te
tornares .g‘* “‘; m ,
proprietario, ’-_-"_‘ o
poderas remodelar = . &=
o Café de acordo

com o teu gosto pessoal
escolhendo mobilia para o decorar e
a comida que vai estar disponivel no
menu (pags. 17-20). Experimenta
organizar festas no Café de vez em
quando. Nunca se sabe, talvez um
personagem da Disney apareca para
fazer uma visita!



Controlos

Estes sao os controlos basicos
usados no jogo.

Controlos Usando os
2 Botoes -

_}HI:-_:_E_?* D i .

L R

b - — 4
ot
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'[* Controlos do Ecra Principal "]

Os controlos a vermelho sao usados
durante as missoes (pag. 25).

O Movimento
Greeting (saudacao)
op (atribuida a cada
direcao)
Falar, examinar, apanhar,
® atagque magico, carregar
magia (premir durante
algum tempo)
Correr (enquanto
deslizas Q)
® Mostrar/Esconder o
menu principal
) Magia Especial

Restaurar completamente
os Health Points (HP)
(pontos de vida) e os
Magic Points (MP)
(pontos de magia)
quando tiveres uma
Magic Stone (pedra
magica).
R Rodopio Magico




A
+. #
Controlos dos Menus ]

Y —
-

Navegacao nos Menus
Navegacao nos Menus
Confirmar

Cancelar

Ordenar os ltens

Mostrar/Esconder
Detalhes

LT SO S “Jf——""ﬁy
PR Controlos de Toque |

Também podes navegar pelos
menus apresentados no ecra tatil
tocando-lhes. Adicionalmente,
podes usar os controlos de toque
para ativar o Showtime (pag. 25) e
no mundo da Cinderella (Cinderela)
quando fores a um baile (pag. 21).

’@ ®®® S0




a Como Comecar

Prime ® quando o
ecra de titulo
aparecer para
apresentar o menu de

titulo.

New Game
P (novo jogo) 4 b
Cria o teu proprio personagem e
joga do inicio.
o

A
: 2 l+ . +l #
[ Criar um Personagem ]

Seqgue as
instrucoes que
aparecem no ecra
para selecionar a
aparéncia do teu
personagem, o nome e a data de
nascimento.

| & Selecionar a partir do 2 )
Editor Mii

Podes usar um Mii™ criado com o
Editor Mii da tua Consola
Nintendo 3DS como o teu
personagem. Seleciona primeiro um
Mii e, em seguida, introduz a data
de nascimento.




LGRS TS T

Continue
o (continuar) o)
B @
Os teus dados e e =1
uardados serao . e
: lﬂ & L: e

apresentados e .

poderas continuara |~ T
jogar do ponto onde

deixaste o jogo. Seleciona
CONTINUE GAME (continuar o jogo)
para comecgar a jogar.

'

LGRS TS T

Options
o opgoes L
PR (opgdes) i

As opcoes sao apresentadas
quando existem dados guardados.

aChange Altera a
Character aparéncia do teu
(alterar personagem, o

personagem) nome, etc.

Delete Save
Data

(apagar dados
_guardados)

Apaga os teus
dados
guardados.




Guardar e Apagar Dados

m
Gfﬁ{ R o M J*ﬁ’?__aﬁ
Guardar oS Teus Dados
-,--1; 3&_;———-'-—-.-—-:-———\__;-” iﬁ*.'

Seleciona SAVE

(guardar) (pag. 10)

no menu principal _
para guardar a tua

progressao no jogo.

€ Apenas podes criar um ficheiro de
dados guardados.

" G—fﬁr‘:% G .:_r_',;;';, = ;.‘J'-“Jw DS 4

)

Seleciona CONTINUE
em seguida, DELETE

Apagar os Teus Dados, . .
S 2
(continuar) no menu

de titulo, seguido de

OPTIONS (opcoes) e,

SAVE DATA (apagar dados
guardados) para apagar os teus
dados.

&€ Tem cuidado quando apagares
dados guardados. Uma vez
apagados, nao poderao ser
recuperados.



@ Durante o processo de gravacao,
nao reinicie ou desligue a
consola, nem retire o cartao de
jogo ou o Cartao SD. Tenha
cuidado para nao deixar entrar
sujidade nos terminais. Qualquer
uma destas acoes podera
resultar numa perda de dados
MEEISVER

@® Nao utilize acessorios ou
aplicacoes externas para
modificar os seus dados de
gravacao, o que podera
impossibilitar a progressao ou
levar a perda de dados de
gravacao. Qualquer modificacao
sera irreversivel, portanto tenha
cuidado.




O Jogo

WV TR IETRLY ST
T SOk Glegi” Tyt

ﬁ?, A Passagem do Tempo, '

A medida que o tempo passa, iras
notar mudancas a tua volta.

(autocolantes) e

. F ir o Teu Mundo_ . _.
_r_ﬁ*_xpandlro eu Mundo, 2

Os stickers
(autocolantes) =2
mostram o quanto
estas a aproveitar
o0 jogo. Podes
obté-los jogando os varios
episodios, criando itens Disney,
pescando (pag. 15) e apanhando as
colheitas (pag. 22). Podes fazer
muito mais coisas no jogo a medida
que o numero de stickers que
possuis aumenta, por isso
experimenta as diversas formas de
os colecionar.

#

'['* Depois de Obteres Stickers *']

Examinar o Magical Number (nimero
magico) que corresponde ao
numero de stickers que colecionaste




permite-te aceder a novos locais e
servicos (pags. 13-15), tais como a
Boutique e a Workshop (oficina), e
explorar novas areas.

m@h- e ’ﬂm

Criar Ite ns

Levar os materiais que recolheste a
Boutique ou a Workshop ira
permitir-te combina-los para criar
itens tais como mobilia e roupa

(pag. 13).

=u P g et 1 i
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As recipes sao @ e

registos escritos |
dos materiais :
necessarios para s

criar um T
determinado item. 388
Podes obter Mo @
recipes, por n i
exemplo,

completando episodios e
colecionando stickers, podendo
assim criar novas roupas e mobilia.
Adicionalmente, se as registares em
Recipes (pag. 11), poderas sempre
verificar que materiais sao
necessarios para criar um item em
particular.



Ecra de Jogo

REW TR SR
ﬁﬁ}g R Do @ ﬂ@/f‘?g;

M P I
P enu Principa

O ecra abaixo é apresentado quando
estiveres em Castleton

(pags. 13-15) e nas cidades dos
varios mundos dos personagens da
Disney (pags. 21-25).

r ~
. @ Navegacao |

Serao apresentadas aqui pistas
sobre o que deveras fazer a segquir,

como por exemplo quem procurar ou
onde ir.
Y

I:@ Stickers |

~
O numero de stickers (autocolantes)
que colecionaste é apresentado
aqui.

':9 Good Luck Charm (pag. 14) |

~
O efeito do Good Luck Charm
(amuleto de boa sorte) que
escolheste na Shop of Wonder (loja
dos encantos) é apresentado aqui.




@ Mini-Mapa

Um mapa das tuas redondezas
ilustrado com simbolos Uteis €
apresentado aqui. Vé abaixo a lista
dos simbolos.

F
. Localizacao Atual

@ Localizacdo de Personagem da
Disney

f Localizacao do Destino/Favor
% Localizagcao do Magical Number

[:‘e" Direcdo do Magical Number

g McDuck's (Loja do Tio
Patinhas) (pag. 13)

@ Boutique (pag. 13)

E Workshop (Oficina) (pag. 13)

*| Yen Sid's Tower (Torre do Yen
Sid) (pag. 14)
@ Castleton Air Travel (Agéncia de
Viagens Aéreas de Castleton)

(pag. 14)

Shop of Wonder (Loja dos
—— Encantos) (pag. 14)

Buracos de Pesca (pag. 15)

Castelo
Café (pag. 17)

® Moedas que Possuis
Atualmente







m Ecra do Menu Principal

Prime ® quando estiveres no ecra
principal do jogo para apresentar o
menu principal (pags. 11-12) no
ecra tatil.

(0 Menu Principal j
(@ Save (guardar) j
)
a

Guarda a tua progressao no jogo.

(@ Data e Hora

Serao apresentadas aqui a data e
hora definidas na consola.

(9 Tutorials (tutoriais) j

Aqui sao apresentadas diversas
dicas Uteis sobre o jogo.




m Menu PrlnC|paI Q)

Aqui podes mudar
as roupas e os
acessorios que o
teu personagem
esta a usar

(pag. 16).

4
k

S S

Aqui podes verificar itens, tais como
os materiais que recolheste. Para
ver detalhes, seleciona uma
categoria e, em seguida, um item.

TuDe
[Fﬂll

AN L ocEtion

g_lHJJDJ
|mJJJJ

(0 Tipo de Item )
(@ ltem e Quantidade )




r ™
. © Tema )
O tema do item.

'ig Regressar ao Ecra Anterior :I
'i@ Detalhes do Item j

As informacoes sobre o tipo do item
e as localizagoes principais onde
pode ser encontrado serao
apresentadas aqui.

Ii@ Método de Ordenar os ltens |

A
O atual método de organizacao dos
itens que estas a usar €
apresentado aqui. Podes altera-lo
premindo .

Y

| @ Raridade |

-~
@ —~ -4 indicam, por ordem, a
dificuldade em obter um
determinado item.

.' G"‘:{FF::"J ‘g {-:L":é* ey MED ST ) = %L:D

e — o o

Requests
(pedidos)

> 4 o
R —_ 4N

Verifica os Café By - 1

L 3

Requests (pedidos TE}"-*—”
do Café) (pag. 19) T L —
e os favores 2 ’ S——
pedidos pelos

personagens da Disney e pelos
habitantes da aldeia.

| Cﬁr‘:—l L V5 g €75 J?"*f‘*?ﬁ :

e e o o

Recipes
(receitas)

o~ ———————— " h

Aqui podes examinar recipes para



criares roupas, mobilia, comida e
mais. Para veres detalhes, seleciona
uma categoria de recipe e, em
seguida, uma recipe.

€ Quando selecionares uma recipe
numa loja como a Boutique ou a
Workshop (oficina) (pag. 13),
teras a opcao de a registar nas
tuas Recipes. Apenas serao
apresentadas as recipes que la
estiverem registadas.

in] Mecessawy Materials
'l_(.F | & F ity Ciis i @
o

10 1ok

A

" @ Raridade

r .
. ® Tema e Recipe

Seleciona uma recipe
e prime ® para
apresentar o menu.
Aqui poderas verificar
os detalhes da recipe
ou removeé-la das tuas recipes
registadas.

Y

':9 Lista de Materiais )

Os materiais e a quantidade que €
necessaria para criar o item.

AN

L




@ Quantidade de Materiais que
Possuis

[:@ Moedas Necessarias para Criar:]

;'




Menu Principal @

W TR SR
0 C SOL Oue” ST
Stickers

st (autocolantes) | 5
Seleciona uma categoria de stickers
e prime ®. Em seguida, seleciona
um sticker para serem apresentadas
as condicoes necessarias para o
obteres.

| @ Stickers |

Os stickers que tiveres colecionado
serao apresentados a cores,
enquanto que os stickers que ainda
nao tiveres obtido serao
apresentados a cinzento.

f@ Stickers Colecionados/Namero |
. Total de Stickers

Sera apresentada uma coroa quando
tiveres colecionado todos os
stickers de uma determinada
categoria.

Ii@ Categoria de Sticker

-




A

': @ Stickers Recomendados

Aqui podes N
verificar quais sao i

R~
os stickers que & ¥ |/ ?}
possivel colecionar |-
no ponto atual do
jogo, bem como
as condicoes para
os obteres.

NEAd

4y ANE

GRS B os @

Greetings
n%u
Aqui podes atribuir L‘a
as greetings @i
(pag. 15) que
aprendeste a cada
uma das direcoes
de gn. Seleciona e
uma greeting e b B
uma direcdo de qr 4
para atribuir as
greetings a cada uma das direcoes.

)
&

e R LR o LD

' ':;"5 . o g M R Sl gl
Albums

S5 (albuns) @
Aqui podes ver as | 3 [7pa
fotografias b .'“;"’—'7'
(pag. 15) que LR
tiraste e as cartas 1 LY
(pag. 15) que

obtiveste.

}
J::._fj .




LT OGS Le N
Collectio

o, (colecao) e

Aqui podes ver g

informacoes sobre |- —

os itens que

obtiveste, tais

como roupas, p——

mobilia e comida , E ?.J

(pag. 17). o8 @

Seleciona uma B

colecao e, em
seguida, o item que queres ver.



Locais e Servicos @D

L et B L T e amt e T

A medida que colecionas stickers
(autocolantes) e avancas no jogo,
iras ganhar acesso a varios locais e
servicos, onde poderas comprar,
vender e até criar itens tais como
roupa e mobilia.

GE T S Q@ 2T
McDuck's

_. . (loja do Tio Patinhas) . _.

(R~ =t —_ LN

Podes comprar e vender itens na
loja do Scrooge McDuck (Tio
Patinhas). Poderas comprar mais
itens a medida que progrides no
jogo.

[ Comprar Itens ]

Prime ® quando
estiveres em frente
a um item que te
interesse para que
o Huey
(Huguinho), o
Dewey (Zezinho)
ou o Louie
(Luisinho) venham
falar contigo e possas ver ou
comprar o item.

Experimentar Antes de
Comprar




Examina as roupas |«==
exibidas para as ﬁ-
poderes
experimentar. Se | g
gostares de te ver
com elas, podes
compra-las e
decidir continuar a
usa-las.

[ Vender ltens ]

Podes vender itens
falando com o Tio
Patinhas no andar de
cima da loja.
Seleciona a categoria
do item que queres vender e, em
seguida, o item e a quantidade que
queres vender.
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Boutique

Podes juntar 7y
materiais para criar !‘ Lﬁ
roupas nesta loja

gerida pela Daisy | = === ::'::..:
(Margarida).

[ Criar Roupas ]




Fala com a T T [——

!hn---

Margarida e =
escolhe uma -
categoria, seguida JJM
do item de roupa L @
que queres criar. ot g
Poderas fazé-lo se I

1 H mlnq e o
tlvere:s .reunldo 0S | Mo -
materiais e as
moedas necessarias.

€ Na Boutique, o niUmero que é
apresentado para as quest
clothes (roupas de missao) que
tens criadas atualmente é o total
de todos os acesso6rios para a
cabeca, roupas e sapatos que
constituem esse outfit (modelo).
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Wo rkshop
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Podes juntar
materiais para fazer §
mobilia e canas de 1 s
pesca nesta loja % e
gerida pelo Chip

(Tico) e pelo Dale (Teco). Podes
colocar as mobilias no Café ou no
My Room (o meu quarto)

(pags. 17-20). Naturalmente, vais
precisar de uma cana de pesca se
quiseres pescar (pag. 15).

[ Criar Mobilia ]




Fala com o Tico e
escolhe uma
categoria, seguida
do item de mobilia '
que queres criar.
Poderas fazé-lo se
tiveres reunido os
materiais e as
moedas
necessarias.
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Locais e Servicos @

G5 - G Sipg” @Iy
Yen Sid's Tower
~ (torre do Yen Sid)

ot — — - T
Esta € a torre onde
o Yen Sid vive.
Aqui podes juntar
materiais para fazer | *

as magic wands

(varinhas magicas) que iras usar
quando embarcares em missoes

(pag. 25).

[ Criar Wands ]
Fala com o Yen Sid .@—w

e, em seguida, asad "":-'“E:".-,
seleciona a wand | J 8.l
que queres criar. |3""" &

Seras capaz de e W
fazé-lo se tiveres = LB
reunido os

materiais e as

moedas
necessarias.



Castleton Air Travel
(agéncia de viagens
aereas de Castleton)
e + =
Fala com a Bella
para poderes jogar
com outros =
. - L)
jogadores através
de ligacao local
sem fios, descarregar itens, e mais
(pags. 26-30). Adicionalmente,
poderas obter itens usando os
Cartoes RA (pag. 31).

Shop of Wonder
(|Oja dos encantos)

Sl g b

AqU| podes obter
itens para
combinar com o
teu outfit (modelo) ==

(pag. 16). Também

podes fazer com que Good Luck
Charms (amuletos de boa sorte)
com diferentes efeitos atuem sobre
o teu personagem.

[ Sparkles ]

Podes trocar
pontos "Nice!"
(pag. 16) por
Sparkles
(brilhantes) que
podes usar com o teu outfit.




[ Receber Good Luck Charms ]

Podes trocar
pontos "Nice!" por
Good Luck Charms
com diversos
efeitos, tais como
aumentar a poténcia da tua magia.




Atividades Divertidas
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N Pescar M
"
Agarra uma cana de pesca e
experimenta pescar. lras comecar a
pescar assim que te sentares perto
de um buraco de pesca. Segue as
instrucoes que aparecem no ecra
para comecares a pescar.
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Tirar Fotograflas
3 sy M
Em certos pontos
do jogo, poderas
tirar fotografias
quando interagires
com personagens
Disney. Para veres
as fotografias que
guardaste,
seleciona ALBUMS
(albuns) e, em seguida, PHOTO
ALBUM (album de fotografias) a
partir do menu principal.
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CoIeC|onar Cards |
ot - @
Podes receber um | 5 | il
card (cartao) a
cada meio dia
fazendo greetings
(saudacoes) aos
personagens Disney. Podes
aprender novos greetings
colecionando cards e indo em
seguida ao castelo. Seleciona
ALBUMS (albuns) e, em seguida,
CARD ALBUM (album de cartoes) a
partir do menu principal para ver os
cards que obtiveste.
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Greetings

Quando tiveres [ =
. M

aprendido uma |asa @
greeting, usa
oP para i
saudares

alguém. Essas pessoas poderao
partilhar novas informacoes que

, ainda nao tenhas ouvido.
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Combinar o Teu Outfit

Seleciona OUTFITS (modelos) no
menu principal para que o teu
personagem troque de roupa e use
qualquer peca que tenhas criado na
Boutique.

Ecra Outflts |
B —e-— @
Seleciona uma categoria, como por
exemplo tops (partes de cima),
accessories (acessorios) ou wands
(varinhas magicas). Em seguida,
seleciona o item que queres usar e,

por ultimo, seleciona PUT ON
(vestir/usar).

=

= o

I:O Peca de Roupa |

A peca de roupa que estas
atualmente a usar apresenta o
simbolo &4 por baixo.




® Save Outfit (quardar modelo)

Prime para guardar o
modelo atual em Saved Outfits
(modelos guardados). Seleciona
OUTFITS no menu principal e, em
seguida, seleciona SAVED OUTFITS
para confirmar ou mudar para outro
dos teus outfits guardados.

© Pose

Aqui podes alterar a pose do teu
personagem.

@ Detalhes da Roupa

Prime @ para mostrar os detalhes.
Aqui podes verificar o theme (tema),
a rarity (raridade) e os efeitos das
tuas roupas.

& Durante as missoes (pag. 25),
usar quest clothes (roupas de
missao) e levar contigo wands
(varinhas magicas) podera dar-te
a possibilidade de usares efeitos
especiais.
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Ace Eﬁserﬁbleé
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Podes obter um TN B
Ace Ensemble by ﬁm
(conjunto perfeito)

usando o mesmo =L “
tema de roupas da

cabeca aos pés. Se encontrares
habitantes da cidade quando
estiveres a usar um Ace Ensemble,
eles irao responder-te com um
"Nice!" (Boal).




Colecionar pontos "Nice!"
Ganhas pontos [#] o T

e L o e —-:I'I..-

"Nice!" quando S b

o = -'-“'I

o S )

os habitantes [F & &
da cidade te ’—'"i ft_.;‘
respondem
com um "Nice!". Quando tiveres
um determinado numero de
pontos "Nice!", podes troca-los
por Sparkles (brilhantes) na
Shop of Wonder (loja dos
encantos) (pag. 14), que podem
ser usados nos teus outfits, e
Good Luck Charms (amuletos de
Poa sorte) com diversos efeitos.+ 4




Abrir o Café

L bt B L T e gl e U]
A medida que avancas no jogo,
poderas abrir um Café e tornares-te
o proprietario. Torna-o Unico
colocando as tuas comidas
preferidas no menu e trocando as
mobilias como gostares mais

(pag. 19).
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O Teu Trabalho como

., Proprietario do Café . _ .
'."_ff..} et i': 1—
Segue os passos descritos abaixo
para seres bem sucedido no teu
trabalho como proprietario do Café.
Vai vendo o ecra e o menu principal
do Café para prosseguires nas tuas
tarefas.

1. Opcoes para Preparacao
de Menus

Podes preparar um menu com varias
coisas diferentes para servir no Cafée
(pag. 19). Podes fazer snacks
(refeicoes leves), drinks (bebidas) e
sweets (doces).

2. Preparar um Novo ltem
de Menu




Podes oferecer um

novo prato ou uma ﬂ
nova bebida que

tenhas preparado para

os teus clientes

(pag. 19).

[ 3. Aguardar por Pedidos ]

Quando acabares =
de preparar um
prato ou uma = S
bebida, espera que g =
chegue um cliente

e faca um pedido.

[ 4. Receber os Lucros ]

De cada vez que
um cliente faz um
pedido, o Café
recebe moedas.
Fala com o Café
Manager (gerente do Café) para
receberes os lucros.

Sobre os Itens de Menu e os
Lucros

Cada item de menu tem um
preco definido que o cliente
paga quando faz um pedido,
por isso os seus lucros sao
determinados multiplicando o
preco definido de um item de
menu pelo nimero de vezes
que este foi pedido.
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Sobre o) Teu vael de
Proprletarlo e Titulo

-'_i":::'.‘__{ Y - T Li
Sempre que (B P Mo s
cumpres certos &1:-1 pe——
Café Requests .i S
(pedidos do Café), )
especificamente oy

Key Requests | “mmasmeent |
(pedidos-chave) - Su—
(pag. 19), o teu L

nivel de

proprietario sobe e poderas oferecer
uma maior variedade de itens de
menu. O teu titulo &€ a prova da tua
habilidade como proprietario do
Café, e ser-te-ao atribuidos novos
titulos a medida que o teu nivel de
proprietario aumenta.

i 1 ‘ o S 4 ——

Procura por Certos
ltens de Menu

R ) w3l {__ LN

Os itens de menu que estiveres a
servir pela primeira vez, ou que
estiveres a servir novamente apos
um longo periodo sem o fazer, irao
ter muita procura e atrair muitos
clientes. Os itens de menu sao
armazenados em quantidades
limitadas, por isso certifica-te de
que preparas outro prato apés um
item de menu ter esgotado.
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Sobre as Parties

A (festas) 4t
A barra de festa ira
encher a medida
que o Café recebe
pedidos dos
clientes e que
satisfazes os pedidos do Cafe.
Quando a barra estiver cheia,
poderas dar uma festa.
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.. Ecra Principal do Café . _.
O ecra abaixo é apresentado quando
estiveres dentro do Café.

'iO Lucros Atuais (Moedas) j
'i@ ltens de Menu Atuais j

O snack (refeicdo leve) [, drink
(bebida) = e sweet (doce) & que
estiveres a vender atualmente e os
quantidades respetivas que restam
para vender serao apresentadas
aqui.



Ii@) Raridade do Item de Menu )

-~
& —~»—s? mostra, por ordem, a
dificuldade em criar cada item de
menu.

4

Ii@ Nivel de Proprietario e Titulo

Ii@ Barra de Festa

Quando esta barra estiver cheia,
poderas dar uma festa.

AN

L

&€ A barra nao sera apresentada de
inicio. Sera apresentada quando
tiver passado algum tempo desde
a abertura do Cafe.

4

Ii@ Procura por um Item de Menu
Iiﬁ Moedas Atuais

AN

Mo




m Ecra do Menu Principal do Café

WS R ST
Quando estiveres dentro do Café
poderas criar pratos e bebidas, e
trocar as mobilias a partir do menu
principal do Café. Para aceder a
este menu, fala com o Café Manager
(gerente do Café).

Mgl by b TR B M g b

S8 @

O—=iE - —0
" © Menu Principal do Café :
. (pag. 19) )

i . ~
. @ Collect Coins (receber moedas),
Recebe os lucros do Cafe.

f@) Café Manager (gerente do :
. Cafe) )
e Sy
. @ Party (festa) )

Da uma festa no Café.

& O botao Party estara cinzento de
inicio, mas quando a barra de
festa estiver cheia o botao ira
acender-se. Poderas entao
seleciona-lo.






E Menu Principal do Café
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Food
By (comida) P

Podes confecionar comida e fazer
bebidas para vender no Cafe.
Comeca por fazer um snack
(refeicao leve), uma drink (bebida)
ou um sweet (doce).

& Seras capaz de fazer sweets apos
avancares até um certo ponto no
jogo.

_ @ Raridade do Item de Menu )
(@ Tema do Item de Menu )
_® Preco )

O valor que o Café recebe de cada
vez que o item é pedido.

| @ Lista de Itens de Menu )




Escolhe um item de

menu e prime ® para

O criar, ou registar a ﬂ
tua receita nas tuas

Recipes (receitas).

r . . . A
. ® Ingredientes Necessarios )
Os itens necessarios para criar o
prato ou a bebida.

Decorate

(decorar)

Aqui podes mudar

a decoracao do
interior do Café.

Escolhe a

categoria de :

mobilia e, em [® *‘;.:f Y
seguida, o item de | = S

mobilia que queres
introduzir. Nao
poderas escolher a disposicao de
itens de mobilia tais como tables
(mesas), chairs (cadeiras) e
counters (balcoes).



[ Combinagoes de Tema ]

Seleciona THEME e comore_cmees 0
COMBOS ‘-z-:_:-
(combinacoes de —
tema) para apresentar | e

este ecra. Podes

aumentar o numero de combinacoes
se fizeres coincidir os temas da
mobilia, da roupa dos empregados e
dos itens de menu do Café. Quanto
maior for o nUmero de combinacgoes,
mais lucros receberas nas festas

(pag. 17).

€ Também poderas verificar o
numero de combinacoes
selecionando FOOD (comida) no
menu principal do Café.

[ Movimentar as Mobilias ]

Seleciona MOVE/
ORGANIZE
(movimentar/
organizar) para
movimentar ou
guardar as mobilias que estao
atualmente no Cafe.
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Cafe Requests
(pedidos do Café)

S e ee @

Satisfazer os Key [ [ mreemx®

Requests "-“"15 : ":::’

(pedidos-chave) ira i Sooi

aumentar o teu L e
nivel de

proprietario. Para comecares,
seleciona na lista um pedido que
queres aceitar. Também podes
cancelar pedidos que ja tenhas
aceitado.
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Staff
| (empregados) . .
=N

Podes trocar de ]

empregados. g
Também podes i
alterar as suas A
roupas.

A {__:

Cafe Name

. (nome do Café) .
ol -ee— @

Aqui podes alterar o nome do Café.

— c | — ot ™ A e L, e
o

(;"5 [ e 2 2V
Cafée BGM
(musicas de ambiente

do Café) _
I'-_f .j q""—-‘d—-ﬁ"—_ _-*H"“_ _“—f’#‘: Tﬁ'

Podes alterar a musica de fundo que
se ouve no Cafe.
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Receber Personagens Disney
no Cafe

Se combinares os temas da
mobilia do Café, das roupas dos
empregados e da comida,
personagens da Disney poderao

1‘bi_l‘:nsltar o teu Café. ) A




My Room

Gt SOt Sl @8
Coisas para Fazer no

e My Room

S : '

A medida que
progrides no jogo, -
a parte de cima do o *
Café ira tornar-se >
no quarto do teu
personagem. No My Room (o meu
quarto), podes trocar as mobilias tal
como podes fazer no Café. Também
podes alterar o penteado do teu
personagem, e outros aspetos da
sua aparéncia. Para comecares,
examina o espelho do quarto para
aceder ao menu My Room.
Y

T4 . .
[ Posicionar a Tua Cama

Podes colocar a
tua cama em
qualquer ponto do
quarto.

3"

[‘1’ Alterar a Tua Aparéncia

Podes alterar o teu T3
penteado e a cor :
do teu cabelo ao
examinar o
espelho. Se o teu
personagem for feminino, também
podes trocar a maquilhagem dos
seus olhos.




& Se estiveres a usar um Mii criado
no Editor Mii, nao poderas alterar
a aparéncia do teu personagem.

[ Funcionalidades Sem Fios ]

Seleciona WIRELESS
no menu do My Room | [, =@
para aceder ao menu
principal Wireless
(ligacao sem fios)
(pag. 26).
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Mundo da Cinderela

Este € o mundo da Cinderella
(Cinderela) e do Prince Charming
(Principe Encantado). Veste-te a
preceito e comparece num baile no
Cinderella Castle (castelo da
Cinderela).

i

{;?..__;_f_‘—:;_-____;_. B oo LG "Hpr,‘i::i .
.. Dancar num Baile . _.
D~ e 1N
Apos completares alguns episodios,
poderas comparecer no teu primeiro
baile. Veste um elegante outfit
(modelo) de baile e dirige-te ao

Cinderella Castle.

{:";‘.“‘:‘-- Vg ".-"".._'_:":'_. _‘ ) b w"“:‘i-::j |
Como Dancar num

e Baile P

(R~ -~ = 4N

Mantém o ritmo da danca tocando e
deslizando o stylus nos simbolos no
ecra tatil. De cada vez que tocares
e deslizares iras receber uma
avaliacao de "Very Good" (muito
bom), "Good" (bom) ou "Miss"
(falhado) que ira contar para a tua
pontuacao final.



' 0 Contador de Combinacoes ":ﬁl

Receber avaliacoes consecutivas de
"Very Good!" ou "Good!" ira
aumentar o valor no teu contador de
combinacoes.

[: ® Simbolos

[ Menu de Pausa ]

Prime para mostrar o menu
de pausa. Aqui poderas selecionar
Continue Dancing (continuar a
dancar), Start The Song Over
(recomecar a cancao) ou Quit
(desistir). Podes sair do baile antes
dele terminar selecionando QUIT.

[ Avaliacao do Teu Outfit ]
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adicionado a tua
pontuacao um
boénus baseado no
modo como o teu personagem esta
vestido. Podes ganhar um grande
boénus vestindo o teu personagem
com roupas que tenham um elevado
valor de raridade.
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100 Acre Wood

WS N ROF ST
Este € o mundo de Winnie the Pooh,
do Piglet, do Tigger (Tigre) e dos
seus amigos. Aqui podes trabalhar
com os habitantes do 100 Acre
Wood (Bosque dos 100 Acres) para
cultivar e colher vegetais e frutas.
Poderas entao usar as colheitas
como ingredientes para confecionar
comida no Café.

Cultivar Vegetais e

st Frutas b
Segue os passos abaixo para
cultivares vegetais e frutas no
campo desta area.

+" "4

[‘1’ 1. Plantar Sementes *']

Aproxima-te do
local do campo
que estiver a
brilhar e prime ®
para plantares uma
semente.

3"

¥ 2. Regar as Tuas Colheitas ']




Aproxima-te de um [= T
local onde tenhas kgl
plantado uma
semente e prime ®
para a regares. As
tuas colheitas irao parar de crescer
se o0 solo onde estao plantadas
secar, por isso tem cuidado.

*[* 3. Colher as Tuas Colheitas +']*

Quando um vegetal
Oou uma peca de B e
fruta estiver pronta g
para ser colhida,
prime ®.




Mundo da Alice

L et B L T e amt e T

Diverte-te com as missoes do
mundo da Alice, onde moram
personagens como o White Rabbit
(Coelho Branco), Cheshire Cat (Gato
Risonho) e o Mad Hatter (Chapeleiro
Louco).
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Embarcar em Mlssoes
no Wonderland (Pais

... das Maravilhas)
ffllj‘q"*-vf ——-"#—H— T ‘:' T'-I

O mundo da Alice tem duas areas
de missoes diferentes (pag. 25).

[ Lilliput Wood |

Encolhe até ficares
do tamanho de
uma miniatura e
derrota fantasmas :
a medida que o
avancas pela floresta.

[ Hedge Maze ]

Diverte-te com as
missoes deste
jardim labirintico.




Mundo do Aladino
L L T e a te gt e

Este € o mundo do Aladdin
(Aladino), da Jasmine e do Abu.
Completa episddios para ajudares o

desenvolvimento da cidade de
Agrabah.

IS o T l'F‘*ﬁ-,-
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.. . Desenvolver Agrabah ot
'.-'i*a‘_a‘“*u_,f———--—-t-—--———k‘_f-f ’r
Ao progredires no jogo, Agrabah ira
crescer a medida que a populacao
aumenta e o bazar se expande. O
numero de bancas de rua e de itens
para venda também ira aumentar
com o desenvolvimento da cidade.




MissoOes
UL O T L R

Em cada mundo (com a excecao do
mundo de 100 Acre Wood), podes
fazer missoes onde usas magia para
derrotar fantasmas. Enquanto
exploras as areas das missoes,
também teras a oportunidade de
apanhar materiais que podem ser
usados para criar roupas e mobilias.

&€ Nao podes guardar a tua
progressao no jogo durante uma

missao.
. ({_’;_’qj-‘x L~ .'-(-_-';:e Lo b ‘_'r .--‘“-:_ ) '-;,,-- *‘JE
. . Descricao da Mlssao bacd
1 — - Ch

Segue os passos abaixo para
progredir nas missoes:

[ 1. Jogar um Episddio ]

Examina um sinal
que esteja em - T |
frente a uma area @~ = 3 5
de missao para ver sz AU @
uma lista de

episodios. Vé os detalhes dos
episodios e seleciona uma missao
para jogares.

2. Mudar para Quest
Clothes




ApoOs aceitar um [asa
episodio, & altura 3
de mudar de roupa @
para quest clothes | dL«
(roupas de

missao). Seleciona HEAD OUT WITH
RECOMMENDED EQUIPMENT (iniciar
com equipamento recomendado)
para mudar automaticamente para as
roupas ideais para a missao, e para
equipar também a wand (varinha
magica) mais apropriada.

o e
[
g T

TERREed

[ 3. Progredir na Missao ]

Quando a missao
comecar, 0s
fantasmas irao
aparecer. Usa a
tua magic wand
para os derrotares a medida que
avancas na area da missao. Também
teras a oportunidade de apanhar
flores, cogumelos e outros materiais
pelo caminho.

4. Apbs Atingires o Teu
Objetivo

Iras completar uma g
missao quando
atingires o objetivo
do episédio, que =
podera ser, por '

exemplo, derrotar o boss (chefe)
que esta no final da area da missao.
Por ultimo, entra no portal luminoso
para regressares a cidade.
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.., Ecrade Missao . _.
D —ap—p—————__
Sera apresentado aqui um
mini-mapa, juntamente com as
informacoes sobre o teu
personagem e os fantasmas que
tens de derrotar.

u

I: @ Magic Stones |

A
Se tiveres uma Magic Stone (pedra
magica), poderas premir (L] para
restaurares completamente os teus
HP (pontos de vida) e os teus MP
(pontos de magia).

u

-~
. ® Fantasmas )

Os fantasmas irao comecar a atacar
a medida que se aproximam do teu
personagem. lrao por vezes deixar
cair itens e moedas quando os
derrotares.

Y

lf ]
. © Pontos de Vida (HP) )

Os HP do teu personagem. Quando
acabarem, nao poderas continuar.




f@ Direcao dos Fantasmas por )

. Enfrentar

Ii@ Efeito do Good Luck Charm

Ii@ Contador de Combinacoes

O numero de fantasmas que
derrotaste consecutivamente.
Derrota dez fantasmas de seguida
para receber uma Magic Stone como
bonus.

g .
. @ Pontos de Magia (MP)

Os MP sao necessarios para
poderes usar magia especial
(ataques magicos extra fortes). Usar
magia especial ira consumir MP, mas
certos itens irao restaurar MP.
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[ Batalhas de Boss ]

Durante as
batalhas de boss, =
a barra dos HP do
boss ghost ]
(fantasma chefe)
sera apresentada no canto superior
direito do ecra superior. Derrota o
boss fazendo com que esta barra
fique vazia.
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[ Showtime ]




Se obtiveres um determinado item
especial durante uma missao, sera
apresentado um simbolo no ecra
tatil. Toca no simbolo para dar inicio
ao Showtime. Durante o Showtime,
nao iras perder qualquer HP, os
fantasmas nao irao atacar mesmo
que passem por ti e poderas usar
magia especial sem gastar MP, etc.
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= Quando os Teus HP
Agabar_em

Ry~ L o :
Se o ataque de um fantasma te
acertar, perderas alguns HP, e nao
poderas continuar quando ficares
sem HP. Se tiveres Magic Stones
suficientes, poderas usa-las para

continuar, caso contrario teras de
desistir da missao.

—
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Desistir de uma Missao

Para além dos

casos em que

ficaste sem HP,

podes desistir de

uma missao

premindo ® para apresentar o
menu principal e, em seguida,
selecionando QUIT (desistir).
Apobs teres desistido iras
regressar a cidade, mas pelo
caminho iras deixar cair muitos
dos itens que obtiveste durante

a missao.
f‘.-@ +.+




Menu Principal Wireless
mmm
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Modo de Comunicacao
Sem Fios
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A medida que progrides no jogo,
poderas falar com outros jogadores,
descarregar itens e mais através do
modo de comunicacao sem fios.
Para comecar, fala com a Bella na
Castleton Air Travel (agéncia de
viagens aéreas de Castleton) em
Castleton para mostrar o menu
principal Wireless (comunicacao sem
fios).

€ O menu principal Wireless também
pode ser acedido no My Room (o
meu quarto), por cima do Café.

: Menu Principal Wireless ]

Tu e outro jogador
podem jogar juntos

ECEKIar:\/nte através do Modo
. Local, ou visitar
convidar)

Cafés através da
Internet (pag. 27).




As definicoes de
StreetPass e de
SpotPass podem ser
ajustadas aqui. O
Comment

Settings (comentario) e a
(defini- Greeting (saudacao)
coes) do teu personagem
quando usares o
modo de
comunicagcao sem
fios também podem
ser definidas aqui.
. Aqui podes
gggteu- desca.rr.egar itens
Adicio- espeglals, etf:.
nais através da’Nlntendo
Network (pag. 30).
Aqui podes ler
Magical AR Cartoes RA para
. . receber itens
(RA magica)

especiais, etc.
(pag. 31).
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Acerca da Nintendo

o Network s
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Esta aplicacao € compativel com a
Nintendo Network™,

Para uma lista completa das
funcionalidades desta aplicacao que
usam a Nintendo Network, consulte
a seccao "Castleton Air Travel"
(pags. 26-31) deste manual.

4 Para mais informacoes sobre como
ligar a sua Consola Nintendo 3DS
a Internet, consulte o manual de
instrucoes da consola.
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Acerca da Nintendo Network
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MM TENLCHD
HETWORK

A Nintendo Network & um servico
online que |he permite jogar com
outros utilizadores de qualquer
parte do mundo, descarregar
novas aplicacoes e contetudos
adicionais, trocar videos, enviar
mensagens e muito mais!




Modo Local e Internet
T T T T S O T
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Jogar Com Amigos Que
Estejam Perto (Modo
Local) m e Internet E
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Esta apllcagao suporta jogos
multijogador através da
comunicacao sem fios. Até dois
jogadores podem visitar os Cafés
um do outro usando a comunicacao
sem fios local. Cada jogador precisa
de ter uma cépia da aplicacao.

€ O Modo Local ficara disponivel a
partir de certo ponto do jogo.

& Nao poderas usar os dados do
café que carregaste se tentares
aceder-lhes através de outra
Consola Nintendo 3DS ou se
redefinires a configuracao inicial
da tua consola.

& Esta aplicacao nao permite a
utilizacao do Modo de Descanso
enquanto estiver a usar o Modo
Local ou quaisquer
funcionalidades de Internet,
mesmo que feche a sua Consola
Nintendo 3DS.
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- Uma Consola Nintendo 3DS por
jogador;

- Uma copia da aplicacao por
jogador.



...  Configuracao . _,
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Receber Outro Jogador no
Teu Café:

1. Fala com a Bella na Castleton Air
Travel (agéncia de viagens aéreas
de Castleton) e seleciona VISIT/
INVITE (visitar/convidar) a partir do
menu principal Wireless
(comunicacao sem fios).

€ O menu principal Wireless
também pode ser acedido no
My Room (o meu quarto), por
cima do Café.

2. Seleciona LOCAL WIRELESS
(ligacao sem fios local) e, no ecra
seguinte, seleciona INVITE OVER
(convidar).

3. Seleciona o0 mesmo ponto de
encontro que o teu convidado, e a
ligacao sera entao iniciada.

Visitar o Café de Outro
Jogador:

1. Fala com a Bella na Castleton Air
Travel e seleciona VISIT/INVITE a
partir do menu principal Wireless.

€ O menu principal Wireless
também pode ser acedido no
My Room (o meu quarto), por
cima do Café.
2. Seleciona LOCAL WIRELESS e,
no ecra seguinte, seleciona VISIT



(visitar).

3. Seleciona o0 mesmo ponto de
encontro que o teu anfitriao, e a
ligagao sera entao iniciada.

Como Visitar através da
Internet

1. Fala com a Bella na Castleton Air
Travel e seleciona VISIT/INVITE a
partir do menu principal Wireless.

2. Seleciona INTERNET e, em
seguida, CONNECT (estabelecer
ligacao).

& Na primeira vez que
estabeleceres ligacao a
Internet, ser-te-a pedido para
confirmares se queres carregar
os teus dados do Cafe.
Seleciona YES (sim) para
prosseqguires.

3. Seleciona FRIEND LIST (lista de
amigos) para visitar o Café de um
dos teus amigos, ou seleciona
RANDOM (aleatorio) para visitar o
Café de um jogador escolhido
aleatoriamente do servidor. Também
podes selecionar GUEST
(convidado) para visitar o Café de
um jogador que tenha visitado o teu
Café recentemente.

4. Escolhe a partir da lista um Cafe
que queiras visitar.



StreetPass
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Comunicar Com
Pessoas Que Estejam
Perto (StreetPassTM) i”)

i)
Esta apllcagao usa o StreetPass
(ligacao sem fios local) para trocar
dados dos jogadores. Se dois
jogadores com Consolas

Nintendo 3DS que tenham a
funcionalidade StreetPass ativada
passarem proximos um do outro,
irao automaticamente trocar dados.

Quando tiveres recebido dados, o
personagem que tiveres conhecido
através do StreetPass ira visitar a

tua cidade.

Para comunicar através desta
funcionalidade, todos os jogadores
deverao ativar o StreetPass para
esta aplicacao nas respetivas
Consolas Nintendo 3DS.
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= Atlvar o) StreetPass _
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Fala com a Bella na Castleton A|r
Travel (agéncia de viagens aéreas
de Castleton). Em seguida, a partir
do menu principal Wireless
(comunicacao sem fios), seleciona
SETTINGS (definicoes), seguido de
STREETPASS.



€ O menu principal Wireless também
pode ser acedido no My Room (o
meu quarto), por cima do Café.
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Desatlvar o) StreetPass 4
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Para desativar o StreetPass, aceda
as DefinicGes da Consola, selecione
GESTAO DE DADOS e, em sequida,
GESTAO DO STREETPASS.
Toque no simbolo deste titulo e
selecione DESATIVAR STREETPASS.



SpotPass
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Receber Notificacoes
.. (SpotPass™) %= . .
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Poderas receber Notificacoes
mesmo quando nao estiveres a
jogar, colocando a Consola
Nintendo 3DS em Modo de
Descanso. A consola ira detetar
automaticamente pontos de acesso
LAN que usem a comunicagao sem
fios que estejam por perto e
receber dados.

& Os dados recebidos através do
SpotPass serao guardados no
Cartao SD. Por isso,
recomendamos que tenhas
sempre um Cartao SD inserido na
consola.

Antes de utilizar o SpotPass, devera:

- Aceitar o Contrato de Utilizacao
dos Servicos e Politica de
Privacidade da Nintendo 3DS;

- Configurar uma ligacao a Internet;

- Inserir um Cartao SD na Consola
Nintendo 3DS.

Para mais informacoes, consulte o
manual de instrucoes da consola.
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__. . Ativar o SpotPass . _.
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[ Procedimento ]




Fala com a Bella na Castleton Air
Travel (agéncia de viagens aéreas
de Castleton). Depois, a partir do
menu principal Wireless
(comunicacao sem fios), seleciona
YES (sim) para ativar o SpotPass.

@ As definicoes do SpotPass
também podem ser acedidas
através do My Room (o meu
quarto) por cima do Café, ou no
menu de titulo.

Desatlvar o SpotPass
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Podes desatlvar o SpotPass a
qualquer momento.

[ Procedimento ]

Fala com a Bella na Castleton Air
Travel (agéncia de viagens aéreas
de Castleton). Depois, a partir do
menu principal Wireless, seleciona
SETTINGS (definicoes) e, em
seguida, SPOTPASS. Por fim,
seleciona YES para desativar o
SpotPass.

& As definicoes do SpotPass
também podem ser acedidas
através do My Room por cima do
Café, ou no menu de titulo.



Conteudos Adicionais - Adquirir
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Conteudos
Descarregaveis
(Conteldos Adicionais

Pagos)
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Esta aplicacao suporta comunicagao
online através de uma ligacao a
Internet. Podes descarregar itens
especiais, etc.

[ Adquirir Contetudos Adicionais ]

Fala com a Bella na Castleton Air
Travel (agéncia de viagens aéreas de
Castleton) e seleciona
DOWNLOADABLE CONTENT
(conteldos adicionais), seguido do
conteudo que queres descarregar.

Os conteudos adicionais também
estao acessiveis a partir do My Room
(o meu quarto) por cima do Café.

Alguns conteudos adicionais apenas
podem ser acedidos depois de terem
sido adquiridos.

Conteludos Adicionais
Precaucoes

@® Pode consultar os contetdos
adquiridos nos Movimentos da



Conta da Nintendo eShop.

@ Este conteldo nao é reembolsavel
nem pode ser trocado por outros
produtos ou servicos.

@® Uma vez adquiridos, os conteudos
podem ser descarregados
novamente sem custos adicionais.

4 Tenha em consideracao que
este contelddo podera deixar de
estar disponivel para download
caso O Sservico seja
suspenso/descontinuado ou
caso apague a sua conta
Nintendo eShop. Para mais
informacoes, consulte o manual
eletrénico da Nintendo eShop.

@ Este conteldo sera guardado no
Cartao SD.

@ Este conteldo é compativel
apenas com a Consola
Nintendo 3DS utilizada para o
adquirir. O contetdo adicional
guardado no Cartao SD nao
podera ser utilizado noutras
Consolas Nintendo 3DS.

Adicionar Fundos
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Para adquirir contetdos adicionais,
devera ter o valor necessario
disponivel no seu saldo da Nintendo
eShop. Caso contrario, ser-lhe-a
pedido que adicione fundos.
Selecione ADICIONAR FUNDOQOS para
continuar.



Para adicionar fundos, sera
necessario um dos seguintes:

- Nintendo eShop Card

- Coédigo de ativacao da
Nintendo eShop

- Cartao de crédito

4 Pode guardar os dados do seu
cartao de crédito na consola. Se
o fizer, nao precisara de os
introduzir sempre que queira
adicionar fundos.

4 Pode apagar estes dados a
qualquer momento, selecionando
DEFINICOES/OUTROS na
Nintendo eShop.



RA Magica

Esta aplicacao suporta a leitura de
Cartoes RA em algumas regioes
usando a camara da Consola
Nintendo 3DS. Podes obter itens
especiais, etc. Fala com a Bella na
Castleton Air Travel (agéncia de
viagens aéreas de Castleton).
Depois, seleciona MAGICAL AR (RA
magica) no menu principal Wireless
(comunicacao sem fios). Por ultimo,
alinha a camara da tua consola para
leres o Cartao RA.

€ A funcionalidade Magical AR
também pode ser acedida no My
Room (o meu quarto), por cima
do Café, ou a partir do menu de
titulo.

Para mais mformagoes consulta
a seguinte pagina web:

disneymagicalworld.nintendo.pt

Usa a camara da tua Consola
Nintendo 3DS para ler Cartoes
RA e recebe itens especiais.

Os servicos relacionados com a
RA Magica podem ser
. cancelados sem aviso prévio.
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Informacgoes de Contacto

Para informacoes sobre produtos,
visite a pagina web da Nintendo em:
www.nintendo.com

Para assisténcia técnica e resolucao
de problemas, consulte o manual de
instrucoes da sua Consola
Nintendo 3DS ou visite:
support.nintendo.com



