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THE WORLD OF
MEGRMAN BATTLE NETWORHK™

THE YEAR IS 200X...

It the network age, male possible by the rapid advancements of the Internet
and other communications technology. and everyone has a portable handset called
3 PET (PErsonal Termina)

WHAT IS A PET?

Similar to an evolved cellular phone in appearance, PETs are equippedwith

both phone and email capabilities. and can also double as textbooks and newspapers. making
them a very convenient accessory for modern life.

On top of that, inside each PET is a humanoid Al program called Net Navi,

which can perform all sorts of tasks on the network for its human owner.

VIRUS BUSTING!!

The networked society. . the world is a very convenient place to live in. bt things arent always
perfect, thanks to rampant computer viruses. To protect themselves against these viruses, people
equip their Net Navis with batile data programs called BatileChips. and have their Net Navis fight

the viruses directly. This is called Virus Busting.

STORY

One month has passed since the batile with Nebula/the DarkChip Syncicate. a Hattle for
the fate of the earth itself..  Today Lan and his friends are visiting Lan’s father at the
research lab at the Department of Science, as Lan's father fias some important news ta
share with them.

Just before he shares his big news. a mysterious group of Navis appears out of nowhere
and takes over the interneti! The (ab finds that even their own computers have heen
hacked, and all systems are shut down and brought o a halt, Amidst the confusion and
chaos in the lab, all of a sudden sleeping gas is hurledinto the lab: One personafter the
other drops to the ground, including Lan’s father;

Luckily Lan just happened to be off to the side when the sleeping gas went off, and
manages to hold on to his cansciousness for a while longer: Lying there in a groggy state.
Lan happens to se Dr. Regal. leader of Nebula, towering over the uinconscious bodes: So
Regal s alive after alll

Wiell well Dr Hikari
Master Regal.what about his friends?”
Confiscate their PETs. Without themthey/ll be helpless anyway."

And s0, having stolen everyone's PETs, Regal leaves the Department of Science
And this s the last thing Lan sees before he finally succumbs to the sleeping gas.
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GRAME CONTROLS

L B BUTTON

FIELD SCREEN
On the Field screen, you conirol Lan in the Real World and Megaman in the Cyber World.

+Control Pad  ~ Move character. move cursor in menus

AButton  ~ Speak / Examine / Confirm (Menus)
BButton  ~ Hold down while moving to Dash / Cancel (Menus)
RButton  ~ Jack In (Real World. See page 12)

~ Jack Out (Cyber World)
LButton - Talk to Megaman (Real World)

~Talk to Lan (Cyber World)
START — Open PET Screen (See page 30)
SELECT ~ Skip cutscene

'BATTLE ACTION SCREEN

+ConirolPad  ~Move Megaman
A Button - Use BattleChip

B Button = MegaBuster (hold to charge)

RorLButton  —Open Custom Screen (when Custom Gauge s full)
START ~Pause

SELECT ~Not Used

BATTLE CUSTOM SCREEN

+Control Pad  ~ Move cursor

AButon = Confirm

B Button ~ Cancel

R Button ~ View Battle

L Bution ~Run away

START ~Move cursor to OK button

SELECT ~ Hide Custom Screen temporarily
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‘device to send Megaman into all sorts of
iputerar other electronic device and

SMISSION
nic device, ifs probably due to a virus or an enemy Navi
is happens: jackiin.and send Megaman into the Cyber World to
foucan also jack in even if there s no trouble to clean up. so check
laces to jack into and explore

TALK TO
. Pressthe L Butto
you ever get stuck or arent sure wh

JACK OUT i
Press the R Button o leave the Cyber World and
But be aware that there may be situations wihe




INTERNET

By jacking in to the comptiter in Lan’s room, you can go 1o the world of the Intemnetiand access
and explore many different areas.

SECURITY CUBES

‘These help prevent viruses from spreading to certain areas of the Internet. Youll see them at
enirances 1o people’s Web pages, so you'll need o get the P Code, from the owner, to disable
the Security Cube and pass through

SHOPS

Talk to a NetDealer ta bring up a Shop screen. Move the cursor ta highlight the item you
wantand press the A Button to confirm. Chips and NaviCust Programs are shown in green.
Press the R Button to view a description of the item currently highlighted.

VISION BURST
Somewhere in the Cyber World is a place with the Real World of the past digitized and
stared with an extremely advanced technology. No one knows just who has done this and why.

BATTLE: CUSTOM SCREEN

When you encounter'an enemy, you'l first e taken {o the Custom Screen. Here you can setect the
BattleChip to send to Megaman.

‘SELECTING BATTLECHIPS
Five chips are chose at random from the Chip Folder and displayed in the Chip Select area. Selecta
chip from among these to send to Megaman by moving the cursor over the chif you want 1o end and
pressing the A Button. With a chip highlighted. press the R Button to view a description of the chip
before sending it to Megaman.

RULES FOR CHOOSING BATTLECHIPS
Normally you can only select one chip at a fime. However under the circumslances shown afthe right,
you can choose up to five chips at ance, giving you a distinet advantage {Chips that don' fitin a group.
with the already selected chip(s) becorme grayed out on the listfor guick reference

SENDING DATA
Once you finish selecting a chip, move the cursor to OK and press the A®Button

The screen will then switch (o the aclion screen where you control Megaman in baille.

UNITE COMMAND

This command lets you perform DublSouls and ChaosUnisons. After selzcling a chip that faiches
the Soul you wish o transform into, select the Unite {0 transform the chip.info the BublChip,
EMOTION WINDOW

This window shows Megaman's synch status. This starts off at NORMAL status, but il increase-
to.a Full Synchroif you get a counter, or drop if you take & hit: (See page

RUN AWAY

Press the L Button to run away, Whether or not you ll gt away depends on your luck

But remember tha the tougher, the enerny i, the harder it ill be {o run avay.




tegaman from the Custom Screen. The Chip
. andthe name of the Chip's attack and its

‘Custom Gauge at the top of the screen starts to slowly fill. Once itis.
n to fezenter the Custom Screen. So even if you've used up all of your

A Couner is when
about to attack you I
be paralyzed momentari
Counter, Megaman's Em
Synchro Status.




EmoTion winbow

This window reflects Megaman's state of mind. As you play, his emotions will change.
Below are some examples

NORMAL
Megaman begins battles in this neutral state.

FULL SYNCHRO
Helps you see when to time attacks for Counters. and also doubles the attack power of the first
Chip you use next. Using a chip with double the attack power cancels the Full Synchro status.

WORRIED
With Megaman's confidence down, he cannot perform DublSoul in this state.

ANGRY
Megaman tums a litle red and gets more serious, giving the next Chip he uses
double the attack power.

EVIL
With evilinflirating Megaman's heart, he is no longer able to perform DublSouls
He might also pull off an unexpected surprise if it looks like he's about to be deleted.

If Megaman gets infected by a bug. the Emotion Window may start to flash to
indicate a problem,

bDusLSsoUL

As you progress through the game, the Souls of
those you battle against will resonate with
Megaman, When you acquire a

Soul, you will see the mark for that Navi on
Megaman's screen

on the PET screen. and you will be
able to unite with that

Soul for a DublSoul.

EXPLANATION
There is a type or category of Chip that
corresponds to each Soul. Select the type of
chip that corresponds to the Soul you want to
transform into. and then press the Unite

Command to the bottomn right of the screen (note
that you cannot perform a DublSoul with a Regular
Chip). This willtransform the Chip into a DubIChip.
Select OK and proceed to the Action screen and the
DublSoul will be activated automatically.

When you perform a DublSoul, Megaman changes 1o look.
more ik the Navi he is united with, and gains that Navi's
special abilities while transformed. After 3 turns. Megaman
Tt e o Qv
the same Soultwice in a single battle.
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LIBERRATION MISsIONS

The Darkloids in the depths o the different areas must be defeated i order lo free the Internet
from the clutches of the Nebula. But the road to the Darkloids is blocked by all sorts of different
panels, including those imbued with the power of the dark. You must liberate (free) each panel as
you make your way to the Darkloids. and ultimately liberate that entire ares of the Internet.

LIBERATION MISSIONS: WINNING
Complete a Liberation Mission by liberating (freeing) all of the DarkHole and defeating
the Darkloids that control the area.

LIBERATION MISSIONS: LOSING.
If all of your team members fall unconscious (HP reaches 0). the mission will end in failure.

LIBERATION MISSION FLOW
* PLAYER PHASE
Control your Navi as you liberate panels and head for the Darkloids. All DarkHole must
also be liberated along the way.

NOTE. Once you are finishied moving all of your team members.
the phase ends and control switches to the other side’s phase.

* DARKLOID PHASE
In this phase, the Guardians march forward, pursuing and attacking you

LIBERATION MISSION CONTROLS:

LBUTION R BUTTON
O TR o s
+CONTROL PAD
ABUTTON
{0 i PRI ST

Ol
O

START
R Cha

it couing

B BUTTON
LA MOV D1
S Comie it

BATTLE SCREEN: ACTION
When surrounded, use the L/R Buttons to change directions and fight.

RBUTTON
CIAGE DRLCTON S G
o et sseonos)

L BUTTON
CHME DTN S ACHG
0 Wi SRk

+CONTROL PAD ABUTTON
i pit
START
. BBUTTON
iy
T Gisse
SELECT

T Note: Custom Screen Controls are the same.



drself surcounded. ith an enemy on both

In Liberation Battles.
50 y0u'll need to adapt each
certain Navi that only appear wihen

JF YOUR NAVI'S HP REACHES 0
Ifyour Navi's HP Reaches 0. it will be unable to perf
Once that phase is over, it will recover a small amatnt




LIBERRATION MISSIONS...cont

COMMAND SCREEN
Press the A Button on the Field screen o open the Command screen.

LIBERATE

Use this command to liberate the panel in front of you. Depending on the type of panel, you may
enter battl, or it may trigger an event where you have to help Megaman and friends. Note that
this command does not work with panels that do not need to be liberated.

SPECIAL COMMANDS
Your team members have special commands unique to their Navi capabilites, allowing them to
attack. protect teammates, etc, It will be crucial to use all of their abilities and commands wisely
if you want to succeed in making it through the Liberation Missions alive. Note that for every
special command you use, it takes away one Order Point. and once you run out of Order Points.
you will no longer be able to use these special commands

PASS
You can rest and restore a lttle HP without doing anything for that turn.

ORDER POINTS

Order Points are points used for special Navi commands, and are crucial to Liberation Missions.

USING POINTS FOR SPECIAL COMMANDS
Each special command used takes one Order Point. You can recover these points by
liberating DarkPanels with items, etc.

PANEL TYPES
Below are some of the types of panels you may see during Liberation Missions.

= NORMALPANEL.
Allows you to travel across normally.

» DARKPANEL
You cannot travel across these. Use the Liberate command to enter
battle and try to Liberate them.

« ITEMPANEL
These DarkPanels yield items if you succeed in liberating them

 DARKHOLE
‘These panels produce Guardians, and must be liberated.

 BONUSPANEL
Triggers an event that can help you. with the event being determined
bya roulette system.



KNIGHTM:
5 Liberation Special Comimand = Knight Defense:

6 panels ahead of him, gets any ite ‘*Automatically jumps in front of close-by allies
ges any traps into normal Dark Par 1o protect them from enemy atacks.




PET SCREEN

Press START on the Field screen to open the PET screen.

CHIPFOLDER
‘The ChipFolder holds the Chips for use in battle. You start out with one ChipFolder. which you
can editor rearrange as you like. As the game progresses, you can get an additional
ChipFolder, as well as a backup folder. While you cannot rearrange your backup folder, you
can update it by getting them from other people, etc

EQUIPPING FOLDERS

The folder you have equipped is marked EQUIP, To equip a different folder.

select it press the A Button. and then select the EQUIP option.

EDITING FOLDERS
Select the folder you wish to rearrange, press the A Button, and select the.

EDIT option. This will take you to the Folder Eit screen

FOLDER EDIT SCREEN

On the Folder Edit screen. use the L/R Buttons on the +Control Pad to toggle between the
ChipFolder and your backpack. in order to move chips between the two. Use the Up/Down
buttons on the +Control Pad to move through the Chips. Selecta Chip to move. then select a
Chip you wish to exchange it with. This will switch the location of both chips. You can also
press the A Button twice in a row to just send that chip. You can also press the START to
rearrange the order of the Chips, use the L/R Buttons to switch between pages, and more.

BATTLECHIP RANKINGS
BattleChips are divided into three ranks according to their capabilities. There are also Dark Chips
that do not it into the normal ranking; and using them may have an adverse affect on the Navi

 STANDARD CHIP — Grey Border
 MEGA CLASS CHIP - Blue Border
© GIGA CLASS CHIP ~ Red Border

 DARK CHIP - Purple Border

FOLDER EDITING RULES

« Be sure to ill up all 30 slots with Chips.

« You can put of max of 4 of the same chips in a folder: Chips with the same name are
considered the same, even if the code s different

« You can only put up o 5 Mega Class Chips, 1 Giga Class Chip. and’3 Dark Chips in a folderat
once, and they must all be different from each other.




Chips you acquire is entered here
are divided by Rank. The first page
sutton on the +Control Pad to view pages for Mega Class
the PA Memo. The stars to the right of the Chip name
more stars signifying a rarer chip. Do you have what it

ated so far in the game.

KEY ITEMS
View items in your posse:
the list of tems.

COMMUNICATION
Link up with friends to batile it out or trade C}

SAVE

Save your current gameplay progress. From the Tile’
o resume your game from a save point.




NRAVICUSTOMIZER

Once you reach a certain point in the game, the NaviCustomizer feature will be added to
your PET device. Use it to combine programs and strengthen the abilites of your Navis.

Access the NaviCustomizer from the Megaman screen in the PET screen,

INSTALLING PROGRAMS

Move the +Control Pad Up/Down on the List of Programs to select a program o install
You can also use the L/R Buttons o togge betuween pages of the list

Once a program is selected. the program appears in the Memory Map for you to place.
Select a location for the program and press the A Button to install it

REMOVING PROGRAMS

To remove programs installed in the Memory Map. press the +Control Pad Left to move

the cursor to the Memory Map area. When you selecta program. the options RETURN
MOVE appear. Select RETURN to uninstall it and return it to the list.

By selecting MOVE. you can move the program within the Memory Map to rearrange the

tayout. Press SELECT to remove all installed programs at once.

PROGRAMMING RULES
There are four rules for installing programs into the Memory Map. as listed below.

 RULET
Place Program Parts so that they overlap with the Command Line by at least one square.

< RULE

2
You cannot place Plus Parts (with square pattern) on the Command Line.

* RULE3
Don't place parts for different programs of the same color next to each other.

©RULE4
Combine programs so that you have 4 different colors of programs.

Above the Memory Map is a bar showing the colors of the combined programs.

RUN

Once you finish setting up the program, select RUN (press START to move the cursor directly to RUN)
When “OKI” appears on the screen. the program has been compiled.

BUGS!

Once you run the program. if you made any errors and went against the 4 programming rules,
therewilbe o b ol e oo v T iR R S
performance. If you have a bug in your combined program. Megaman may not move properly. o

Fk HP migh deop o s owif you i sm e e e
Window to see what's going on



Single Battle ~ Face off in a single
Triple Battle ~ Go for bes two out of 3. i
After selecting the mode, then you select the type of bat
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NETWORK FUNCTIONS...CONT

PRACTICE
Wins and losses are not counted;

BATTLE
Wins and losses count towards your results. and the winner gets to take a Chip from
the loser. (Must have at least 1 Chip other than Giga Class or Dark Chips in one of your
backpack to play this battle type)

* Once both people select the same mode and battle type. the batile begins.
* Reduce your opponent’s HP to 0 irst to win the battle

have

The 15th turn is the final turn of the battle, and the match ends even if both sides
HP remaining. The player that inflicted more total damage on the other wins. regardiess of
actual remaining HP.

COMPARE
» COMPARE LIBRARY
Compare Data Libraries with other people. Any entries in the other person's.
Ubrary notin yours will be added to your library.

= COMPARE RECORDS
Compare Delete Time Record totals and update the records with the new
top times. The better the times listed in the Total Recards are, the more
powerful the Navi Chip SPs become, so share your times withfriends
to maKe all of your Navis stronger.

TRADE
» BATTLECHIP TRADING

Trade Chips from your backpack one at a time (except for
Giga Class Chips. which cannot be traded). Once you and.
your friend select Chips to trade. you will be asked to
confiim the trade. Once both select YES. the trade will

be complete. I you just want to give a Chip to someone
without getting anything in return, select your chip and
your friend selects NONE.

* PROGRAM TRADING
Once you nlock the NaviCustomizer within the game.
you will be able to trade programs with other people.
Once you and your friend select programs to trade.
you will be asked to confirm the trade. Select YES and
the trade will be complete
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Chip Codes ar ect005
\ypes of Chips at the same time, as| d '//‘./
battle. You may also see Chip Codes With e, n
selected along with any other Chip Code.
PROGRAM ADVANCE -
When you select a certain combination of BaflleChips, they.n -
into a brand new BatteChip. This {5 called & Program;
can, Every Program Advance you discover s Saved to

screen's Data Library.



TRRDERS & ITEMS

CHIP TRADERS
A Chip Trader is a machine that gives you a
new chip at random in exchange for a few
old chips you wish to trade in. Once you
trade in chips for a new one, the game is
automatically saved. so be careful what you
trade in.

NUMBER TRADERS

This is a Trader machine found in Higsby's.
Enter an 8-digit number, and if you have the
right number. you may get a Chip or an item
(1 time per number). You can find clues to
numbers in all sorts of places. so see how
many you can find.

BUG PIECE TRADERS
Supposedly somewhere in the world is a
Trader that will give you new chips in
‘exchange for pieces of bugs.

ITEMS
Below are some of the items you willfind.
that will help you through the game.

MEGAMAN POWER-UP ITEMS
HP Memory - Increases Megaman's
max HP by 20

OTHER ITEMS
P Code - Eliminates Security Cubes.
(You get most of these from people)

GRME HINTS

WATCH YOUR HP

You don't get your HP back after battles, so don't forget to use recovery items or SubChips
during batle or before you run into another enemy. You may also receive HP Balls on the
Result screen, which also restore Hi

MAINTAIN FULL SYNCHRO STATUS

Megaman's Emotion Window returns to normal once a battle is over: However, ifyou finish a
battle with Full Synchro status, Megaman stays in Full Synchro and starts the next battle that
way as well It will go away. however,if you plug out of the Cyber World, or reach a boss batle.

USE THE TERRAIN TO YOUR ADVANTAGE

Use the terrain of the battlefield well to give yourself the upper hand. For example, grass panels.
burn easily, so flame attacks are twice as effective. You can also use electric attacks against
enemies on water panels for double the force.

HIGSBY'S CHIPORDERING SERVICE

Ata certain point in the game, M. Higsby will start offering a Chipordering service. Chips in the

Data Library are shown on a lst. and all you have to do is selecta chip that has at least a name

by it. Use this in conjunction with the Library Compare function. But be aware that there may be
certain chips that cannot be requested
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CROSSOVER BATTLE COMMAND - L
RR R R, L. L SELECT START SELEG

MENU SCREEN - When you sele:
youwill be taken to the Menu scres

CROSSOVER BATTLE - TAKES YOU TO THE ENTRY i
SCREEN Narne (BN version only) ~This e sponl

allows you to update the name
on the ENTRY S k



CONTROLS FOR CUSTOM SCREEN & INTERVAL SCREEN

This screen allows you to select your weapons for the next turn to prepare for battle. Also. f you
have successfully blocked your oppanent, you can send the Disturb Icon back to your opponent

Battle Network 5 Controls

+Control Pad ~ Move cursor
~ Confirm

A Button
BButton  ~Cancel

RBution  ~Show BatileChip description
LBution  —NotUsed

START  —Move cursor to OK

SELECT = Temporarily hide Custom Screen

Boktai 2 Controls
+Control Pad ~ Not Used

AButton  —Not Used
BButton  ~Not Used

RButton = Select Weapon
LButton - Select Magic

START. . - End Interval

SELECT  ~Turn Blocking ON/OFF

ACTION SCREEN & CONTROLS

Once you are finishedin the Custom / Interval Screens, the game movés to the Action Screen.
Contrals here are slightly different than the regular game. so be sure to read on.

Battle Netviork 5 Boktai 2

+Control Pad- Move Megaman +Control Pad = Move Django

ABution - Use BattleChip Button = Not Used
BButton - Mega Buster (hold to charge) BButton  —Attack with Weapon
RBution  ~Not Used RBution - Use R Button with +Coniro(
L Button = Not Used Pad to move camera (look around)
START = NotUsed LButton - Use Enchant (ON/OFF)
SELECT - Not Used START = Not Used
SELECT - Not Used
BATILES

Battles will take place the standard way for each respective game!

WINNING
Fulfllthe following criteria to win the batle
« Battle Network 5 Defeat ShadeMan first, or reduce Djangas HP to 0

 Boktai 2: Defeat ShadeMan first, or reduce Megaman's HP 0.0



Enchanied atfack
j oo s
GREEN DISTURB ICON Enchanted attack |
with a Hammer |
il
3COLOURS.
(YELLOW, BLUE, GREEN) i _

“The Disturb lcon is sent automatically T

\ sy 2 £ RN : | veLLow DisTURB IcoN  [EERTSRN) Enchanlagtass I
i a Spear |



DISTURB ICON EFFECTS
Disturb Icon sent from your opponent have the following effects. Mulipte Disturb lcons
of the same color can be sent simultaneously, with the effects doubling up.

VELLOW DISTURB ICON At Django’s receives
enemy area an abnormal status

Mettaur appears in
enemy are:
ShadeMan's HP. ShadeMan's HP.

is restored is restored

ShadeMan uses ShadeMan uses Wing-
BigNoise special move | Storm special move:

BLUE DISTURB ICON ShadeClaw summoned.

GREEN DISTURB ICON

RED DISTURE ICON

BLOCKING
Blocking allows you to deflect the Disturb Icon from your opponent back when you
enter the Custom / Interval Screen. However. Blocking can only be used once per attle.

HOW TO BLOCK

» Batile Network 5 - Press the Block Button without selecting OK to block on the Custom Screen.

+ Boktai 2~ Set Blocking to ON to block on the Interval screen

Be careful. becauise if you try to block even when no Disturb Icon has been sent
you willstill end up using yaur one and only block.

RESULT SCREEN
Once a hattle is decided, the Result Screen s displayed.

‘The Result Screen shiows the winner/loser, the play time for each, Crossover Points
from that battle, and tofal Crossover Points,

CROSSOVER POINTS
Crossover Points are earned during Crossover Battles. Both sides win points, with the
side that the side that won o that send more Disturb Icon receiving more points.
These points can then be used within the actual game.

CROSSOVER POINTS

* Battle Network 5
Use your collected Crossover Points with the Bokai 2 Trader that appears
somewhere in the game to acquire new Chips

* Boktai 2.

Use your Crossover Points somewhere within the game to trade for armor
and equipmen

Once you exit the Result Screen, your game is automatically saved.
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DIE WELT von
.MEGAMRAN BATTLE NETWORK™"

MAN SCHREIBT DAS JAHR 200X
Dies st das Netzwerkzitalter. das durch rasche Fortschritte der Internet-Technologie und anderer
Kommunikationstechnologien mglich wurde, und jede Person besitzt ein tragbares Telefongeré,
das als .PET" (PErstnliches Terminal) bezeichnet wird.

WAS IST EIN PET?
Die duBerlich einem weiterentwickelten Handy hnelnden PETs sind mit Telefon- und E-Mail-
Funktionen ausgestattet und kinnen zugleich als Lehrbiicher und Zeitungen benutzt werden,
wodurch sie zu einem &uerst prakiischen Hilfsmittel des modernen Lebens geworden sin
Darliber hinaus ist in jedem PET ein humanoides KI-Programm namens .Net Navi® integriert, das
fiir seinen menschlichen Besitzer alle mbglichen Aufgaben im Netzwerk erledigen kann.

VIRENKNACKEN!
I der Welt der total vernetzten Gesellschaft asst es sich gut leben, doch dank wild um sich
greifender Computerviren &uft nicht alles so. wie es soll. Um sich gegen diese Viren zu schiltzen,
statien die Leute ihre Net Navis mit Kampfdatenprogrammen aus, die als ,BatileChips' bezeichnet
werden. und lassen die Viren von ihren Net Navis direkt bekampfen. Dieser Vorgang wird als
Virus Busting” (Virenknacken) bezeichnet

GESCHICHTE

€in Monat ist seit dem Kampf mit dem DarkChip-Syndikat Nebuta vergangen. bei dem das
Schicksal der Erde selbst auf dem Spiel gestanden hatte ... Heute statten Lan und seine
Freunde dem Vater von Lan im Forschungslabor der Wissenschafisabteilung einen
Besuch ab, weil der Vater von Lan wichtige Neuigkeiten fiir sie hat,

Kurz bevor er ihnen seine wichtigen Informationen mitteilen kann, taucht eine:
geheimnisvolle Gruppe von Navis aus dem Nichts auf und Gbernimmt die Kontrolle tiber
das Internet! Im Labor stellen die Leute fest, dass sogar in die Computer des Labors
Hacker eingedrungen sind, und alle Systeme werden heruntergefahren und angehalten.
In der vélligen Verwirrung. die im Labor herrscht, wird plétzlich Betaubungsgas in das
Labor geworfen. Einer nach dem anderen fallt ohnméchtig zu Boden. Auch der Vater von
Lan verliert das Bewusstsein

Zum Gliick stand Lan gerade etwas abseits, als das Betdubungsgas ausstrémte, und kann
daher seine Augen etwas lnger offen halten als die anderen. Wahrend Lan benebelt.
aber noch bei Bewusstsein am Boden liegt, sieht er Dr. Regal, den Leiter von Nebula, dber
den Bewusstlosen stehen. Also ist Regal doch noch am Leben!

Tja ja. Dr. Hikari
Meister Regal. was soll mit seinen Freunden geschehen?
Nehmt ihnen ihre PETs ab. Ohne sie sind sie sowieso hilflos;

Nachdem allen Leuten ihre PETS gestohlen wurden, verlasst Regal die
Wissenschaftsabteilung. Das ist das Letzte, was Lan noch sieht. bevor auch er das
Bewusstsein verliert,
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SPIELSTEUERUNG BATTLE ACTION SCREEN" (Kampfaktionsbildschirm)
~ Megarman bewegen

+ Steuerkreuz

L-TASTE R-TASTE AKnop ~ BatfleChip verwenden
B-Knopf ~ MegaBuster (zum Laden gedriickt halten)
R-oder L Taste  —.Custom Screen”
+ STEUERKREUZ AKNOPF dffnen (wenn die ~Custom Gauge” voll ist)
START ~ Pause
START SELECT ~Wird nicht verwendet
B-KNOPF
BATTLE cusToM SCREEN (Kampfanpassungsbildschirm)
+ Steuerkre ursor bewegen
AKnopf ~ Bestatigen
SELECT B-Knopf ~ Abbre
_FIELD SCREEN" (Feldbildschirm) R-Taste ~ BatleChip-Beschreibung anzeigen
Im _Field Screen” steuerst du Lan in der .Real World" (Wirkliche Welt) und Megaman in der Cyber-Welt. L-Taste = Weglaufen

START ~ Cursor auf OK-Schallflache setzen

+ Steuerkreuz ~ Charakter bewegen, Cursor in Menis bewegen Y -Custem sereeh o b e B

A-Knopf  ~ Sprechen / Untersuchen / Bestatigen (Men(is)

B-Knopf —Zum Flitzen beim Bewegen gedriickt halten / Abbrechen (Men(is)

RTaste = Jack In" (Einstopseln) (,Real World", siche Seite 64)

~ Jack Out" {Ausstépseln) (Cyber-Welt
LTaste ~ Mit Megaman reden (.Real World')

~Mit Lan reden (Cyber-Welt)
START ~ PET-Bildschirm Gffnen (siche Seite 82)
SELECT ~Eréfinungssequenz berspringen @



 Signal aussenden, um Megaman in alle
2um EinstGpseln vor efnen Compuier oder ein

&lprobleme gibt,steckt wahrscheintich ein Virus oder ein
femlinem Sehaden anrichten. Wenn dies geschieht, dann st6psel
fe Cyber-Welt um es de Gegner heimzuzahlen. Auch wenn es.

bt. kanr dictiginsidpseln, um Ordnung zu schaffen. Suche daher iberallin der
10rten. 3n denen du dich einstopseln kannst, und erforsche, was du findest,

MIT LAN REDEN
Driicke an einer beli
weiterkommst oder nicht weilit. wohin du ge

_JACK OUT" (Ausstdpseln)
Driicke die R-Taste, um die Cyber-Welt zu verlasseni
wieder in der Rolle von Lan spielst.

Du musst allerdings wissen, dass es Situationen gibtyif der
ausstopseln kann,



INTERNET

Indem du dich in den Computer einstGpselst, der im Zimmer von Lan steht, kannst du in die
Welt des Internets eindringen, in ter. du Zugang zu vielen verschiedenen Gebieten has., die du
erforschen kannst.

SECURITY CUBES" (Sicherheitswiirfel

Diese Wirfel helfen dabei. zu verhindern, dass Viren bestimmte Bereiche des Internets
befallen. Du findest sie an den Eingangen zu Webseiten von Personen und musst

daher vom Eigentimer den P-Code besorgen, um den Sicherheitswiirfel zu deaktivieren
und durchgelassen zu werden.

GESCHAFTE

Sprich mit einem NetDealer, um inen Shop Screen” (Geschaftsbildschirm) zu 6ffnen. Bewege
den Cursor. um das gewiinschte Objekt zu markieren. und driicke zum Bestétigen den A-Knopf.
Chips und NaviCust-Programme sind griin gekennzeichnet. Driicke die R-Taste. um eine
Beschreibung des momentan markierten Objekts anzuzeigen.

VISION BURST (Visionsexplosion)

Irgenidwo in der Cyber-Welt gibt es einen Ort. an dem mit einer unglaublich fortgeschrittenen
Technologie die .Real World der Vergangenheit in digitalisierter Form gespeichert wurde.
Niemand weifl, wer dies getan hat und welchem Zweck dies dient

KRAMPF: ..CUSTOM SCREE
(ANPASSUNGSBILDSCHIRM)

Wenn du auf einen Gegner riffs, kommst du zunchst in den . Custom Screen’. Hier kannst du den BattleChip auswahlen,
der 20 Megaman gesendet wird
AUSWAHLEN VON BATTLECHIPS
Nach einem Zufallsverfahren werden ilinf Chips aus dem .Chip Folder (Chip-Ordner) ausgewahit und m Bereich.
Chip Select” (Chip-Auswahl) angezelgt. Wahie einen dieser Chips aus, um fh 2u Megaman zu senden, indern du den
Cursor auf Knopf driickst. Wenn du t wahrend ein Chip
markiertis. wird eine Beschreibung des Chips angezeigt bevor der Chip 2u Megaman gesendel wird:
REGELN FUR DIE AUSWAHL VON BATTLECHIPS

nnst du einzigen Chi ihlen. Unter den auf der rech i
Umstanden jedoch kannst du bis zu finf Chips gleichzeifia atswahlen. was dir einen deutlichen fonaivershatt
(Chips.die nicht zur Gruppe der bereits ausgewahlten Chips passen, werden zur Information in der Liste ausgegraut)
'SENDEN VON DATEN.
o i Pl s R e e T
Danach wird der Bildschirm durch den .Action Screen’ ot
UNITE-BEFEHL (Vereinen)
Mit diesem Befehl kannst du . DublSouls” und . ChaosUnisons" ausfihren. Wahle nach der Wahl eines Chips. der zu dér
Seele pass. in die du dich verwandeln willst, den Befehl .Unite" aus, um den Chip in den .DUBIChIp" zu yerwandeln
TNl




it
- COUNTERS" (Konter)
u lips zu benutzen, die du vom ,Custom Screen” aus bereits zu Ein Konter ist ein et
ndet Hast Die Chip-Dalen werden auf dem Bildschirm Uber dem Kopf von a dich ein Gegner angreif;
ind der Name des Angriffs dieses Chips sowie seine Starke sind unten den Gegner vortibergehend
Gelegenhet, ihn anzugreife
schieft auferdem im-Emotion Wi
Status auf Full Synchro* Volle Sy




~EMOTION WINDOW* (EMOTIONSFENSTER)

Dieses Fenster zeigt den Gemiitszustand von Megaman an. Wahrend du spielst. andern sich
seine Emotionen. Unten folgen einige Beispiele,

NORMAL"
In diesem neutralen Zustand geht Megaman in den Kampt.

LFULL SYNCHRO" (Volle Synchronisation)
Dieser Zustand hilft dir zu erkennen. wanh die Zeit fir einen Konter gekommen ist. Auflerdem
wird in diesem Zustand die Angriffskraft des néchsten Chips. den du verwendest. verdoppelt.

Sgibitye Tl e verwendet hast, verliert Megaman den Status
Full Synchro”

WORRIED" (Besorgt)
In diesem Zustand. in dem Megaman etwas an Selbstverirauen verloren hat. kann er kein
DublSoul” ausfiihren.

ANGRY" (Wiitend)
Megaman [&uft rot an und geht harter zur Sache. wodurch sich ie Angriffskrat des nachsten
Chips, den er verwendet; verdoppelt

EVIL" (BGse)
In diesem Zustand. in dem sich Niedertracht in das Herz von Megaman schleicht, kann er Keine
DublSouls" mehr ausfhren, Unter Umstanden liefert er auch eine unerwartete Uberraschung.
wenn es gerade so aussieht. als wilrde er gleich geldscht werden.

Wenn Megaman mit einem Fehler infziert wird. beginnt u. U, das .Emotion Window" zu blinken.
um anzuzeigen, dass ein Problem vorliegt.

~DUBLSOUL"

Wahrend du im Spiel vorankommst, erzeugen die Seelen
deiner Kampigegner eine Resonanz in Megaman, Wen
du eine Seele erhaltst. wird das Zeichen fir dieses Navi
innerhalb des Bildschirms von Megaman im PET-
Bildschirm angezeigt und du kannst dich mit

dieser Seele vereinen, urm ein . DublSoul

Es gibt fir jede Seele einen Chi
eine Chip-Kategor
entspricht. Wahle den Chip-Typ aus. der zu
der Seele passt. in die du dich verwandeln
willst. und aktiviere danach unten rechts im
Bildschirm den Vereinigungsbefehl .Unite’.
wodurch der Chip i einen .DublChip” verwandelt wird

du allerdings beachten,

kein ,DublSoul ausgef

Wahle .OK" aus und gehe in den . Action Screen’. Dadurch
wird das .DublSoul" automatisch aktiviert.
Wenn du ein . DublSoul” ausfihrst, verandert sich Megaman
50, dass er dem Navi. mit dem er sich vereint, ahnlicher sieht.
Solange er verwandelt st. besilzt er auch die
Spezialfshigkeiten dieses Navi. Nach 3 Runden nimmt Megaman
wieder seine urspriingliche Gestalt an. Allerdings kann sich
MegaMan innerhalb eines Kampfes nicht zweimal mit derselben
Seele vereinen.







~LIBERRTION MISsions*
(BEFREIUNGSMISSIONEN)

Die Darkloids in den Tiefen der verschiedenen Bereiche milssen besiegt werden, um das
Internet aus den Klauen von Nebula zu befreien. Doch der Weg zu den Darkloids wird durch
die verschiedensten Arten von Platten blockiert. von denen einige von der Kraft der Dunkelheit
durchdrungen sind. Du musst auf dem Weg 2u den Darkloids jede Platte befreien und zum
Schluss diesen ganzen Bereich des Internets befreien.

BEFREIUNGSMISSIONEN: GEWINNEN
Schiiefie eine Befreiungsmission ab, indem du alle .DarkHole" befreist und die Darkloids
besiegst. die den Bereich beherrschen

BEFREIUNGSMISSIONEN: VERLIEREN
Wenn eines deiner Team-Mitglieder bewusstlos wird (d. h.. wenn seine Gesundheitskraft HP
auf 0 fally, ist die Mission gescheitert

BEFREIUNGSMISSION — ABLAUF:

* SPIELER-PHASE

Steuere dein Navi. wahrend du Platten befreist und auf die Darkloids zuhaitst.
Auflerdem miissen unterwegs auch alle ,DarkHole" befreit werden

HINWEIS: Sobald du alle deine Team-Mitglieder bewegt hast, endet die Phase
und wechselt die Steuerung in die Phase der Gegenseite iiber.
* DARKLOID-PHASE

In dieser Phase marschieren die ,Guardians” (Wachter) vorwarts. um dich zu verfolgen
und anzugreifen.

BEFREIUNGSMISSION ~ STEUERUNG:

LTASTE RTASTE
ik b i
STEUERKREUZ P
e A-KNOPF
iRt c o SCRON e
D S crt
START
s neren
B BUTTON
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ol Sk
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SELECT
VRO YiCHT
ViRkgor

BATTLE SCREEN". AKTION
Wenn du umzmgeh bis dann benutze i L-Tests uno i R Tase; m die Riciung 2
&indern und zu kamy

RTASTE
AISHCTIAG DS i
iR B0 L)

LTASTE
AISHOHTEN S Y 0K
e 5 LG

+ STEUERKREUZ
e

A-KNOPF
BATECH B0

B-KN
ST
s N R
i
SELECT
WROGHTVEHNET
Hinweis: Die Steuerung des Custom Screen” funktioniert genauso.



An Befreiungskampfen|
Kampfstil besitzt, musst du dic
kbnnen auch Spezialchips auftrel
vorkommen, wenn du di
erweisen.

WENN DIE GESUNDHEITSKRAFT HP DEINES NAVI

Wenn die Gesundheitskraft HP deines Navis 0 erreic}
Spieler-Phase Keine Aktion ausfuhren: =
‘Sobald diese Phase um ist, erhalt es ein wenig Gestndheit
wieder bewegen




BEFREIUNGSMISSIONEN

.COMMAND SCREEN" (Befehlsbildschirm)
Driickeim .Field Screen” den A-Knopt, um den .Command Screen” zu 6ffnen.

(FORTS.)

LIBERATE" (Befreien)
Benutze diesen Befehl, um die vor dir liegende Platte zu befreien. Je nach dem Typ dieser Platte
wird dadurch entweder ein Kampf gestartet oder ein Ereignis ausgeldst, bei dem du Megaman
und deinen Freunden helfen musst. Beachte dabei. dass dieser Befeht bei Platten. die nicht
befreit werden miissen, auch nicht funktioniert

SPEZIALBEFEHLE
Deine Team-Mitglieder verfiigen Gber Spezialbefehle fir ihre jeweiligen Navi-| Fahlgkenen o
denen sie angreifen, Team-Kameraden beschiltzen und andere Dinge tun kénnen. D

S 1 Ak e el ik Bvaetn, a3 s el ngameionen.
lebendig tberstehen willst. Dabei ist zu beachten. dass dir f jeden Spezialbefehl. den du
benutzt, ein .Order Point” (Befehlspunkt) abgezogen wird. und wenn du keinen .Order Point™
mehr hast, kannst du diese Spezialbefehle nicht mehr benutzen

PASS” (Passen)
Du kannst dich ausruhen und ein wenig Gesundheitskraft HP zuriickgewinnen. ohne in
dieser Runde den Finger zu rihren

ORDER POINTS" (Befehlspunkte)
Order Points sind Punkte. die fiir Navi
Befreiungsmissionen unerlasslich sind.

pezialbefehle verwendet werden und fir

VERWENDEN VON PUNKTEN FUR SPEZIALBEFEHLE
Jeder verwendete Spezialbefel verbraucht einen .Order Point". Du kannst diese
Punkte zuriickgewinnen, indem du.,DarkPanels™ mit Objekten befreist usw.

PLATTENTYPEN
Unten sind einige der Plattentypen aufgefiirt, auf die du bei Befreiungsmissionen
stoflen wirst.

 .NORMALPANEL" (Normalplatte)
Solche Platten kannst du ganz normal tiberqueren.

« .DARKPANEL" (Dunkelplatte)
Diese Platten kannst du nicht iberqueren. Benutze den Liberate-Befehl. um einen
Kampf zu beginnen und zu versuchen, diese Platten zu befreien.

« ITEMPANEL" (Objektplatte)
Diese .DarkPanels” bringen dir Objekte ein. falls es dir gelingt. sie zu befreien:

© .DARKHOLE" (Dunkelloch)
Diese Platten erzeugen ,Guardians™ und miissen befreit werden.

« .BONUSPANEL" (Bonusplatte)
Diese Platten (6sen ein Ereignis aus, das dir helfen kann, Wobei das jeweilige
Ereignis von einem Roulette-System bestimmt wird.



Divide"
nile Platien

NUMBERMAN KNIGHTMAN:
lbefehl - Number Check Befr ight Defense"
indete in seiner Nahel

und aindert alle Fallen in ganz




~PET SCREEN" (PET-BILDSCHIRM)

Driicke im_Field Screen” START, um den PET-Bildschirm zu 8ffnen
CHIPFOLDER" (Chip-Ordner)
Im .ChipFolder” befinden sich die Chips, die im Kampf eingesetzt werden sollen. Zu Beginn
hast du einen einzigen .ChipFolder", den du nach Belieben bearbeiten oder umsortieren
kannst. Wenn du im Spiel vorankommst. kannst du einen zusatzlichen. ChipFolder” sowie
einen pFolder” inen p Kannst du
Zwar nicht umsortieren, aber du kannst ihn aktualisieren, indem du Chips von anderen
Leuten bekommst usw.
« BEREITHALTEN VON ORDNERN
Der Ordner. den du bereithaltst, wird mit .EQUIP" (Bereithalten) gekennzeichnet. Wenn du
einen anderen Ordner bereithalten méchtest. dann wahle ihn aus. driicke den A-Knopf
und wahle danach die Option .EQUIP” (Bereithalten) aus.
« BEARBEITEN VON ORDNERN
Wahle den Ordner aus. den du umsortieren michtest. driicke den A-Knopf und wahle die
Option .EDIT (Bearbeiten) aus. Dadurch gelangst du in den .Folder Edit Screen”
(0rdnerbearbeitungsbildschirm).
FOLDER EDIT SCREEN (Ordnerbearbeitungsbildschirm)
Benutze im .Folder Edit Screen” die L-Taste und die R-Taste des + Steuerkreuzes, um
2wischen dem .ChipFolder und deinem Rucksack zu wechseln und Chips zwischen ihnen zu
verschieben. Mit dem + Steuerkreuz kannst du nach oben und nach unten durch die Chips
schalten. Wahle einen Chip aus. den du verschieben méchtest, und wahle danach den Chip
aus. gegen den er ausgetauscht werden soll. Dadurch wechseln beide Chips ihre Position. Du

kannst auch zweimal hintereinander den A-Knopf driicken, um nur diesen Chip zu senden
Auberdem kannst du START driicken, um die Anordnung der Chips zu andern, oder mit der L~
Taste und der R-Taste zwischen Seiten wechseln und vieles mehr.

BATTLECHIP-RANGE

BattleChips werden je nach ihren Fahigkeiten in drei Réinge eingestuft. Es gibt auch ,DarkChips
die nicht in die normalen Rangstufen passen: derartige Chips zu verwenden, kann sich
nachteilig auf das Navi auswirken.

* STANDARD-CHIP - Grauer Rahmen

* CHIP DER MEGA-KLASSE ~ Blauer Rahmen

« CHIP DER GIGA-KLASSE ~ Roter Rahmen

* .DARKCHIP" - Violetter Rahmen

REGELN ZUM BEARBEITEN VON ORDNERN

© Achte darauf. alle 30 Felder mit Chips zu fillen

« Du kannst maximal 4 gleiche Chips in denselben Ordner stellen. Chips desselben Namens
gelten als identisch, auch wenn sie sich im Code unterscheiden.

 Du kannst nur bis zu 5 Chips der Mega-Klasse, 1 Chip der Giga-Klasse und 3 ,DarkChips™
gleichzeitig in einen Ordner stellen, wobei sich alle Chips voneinander unterscheiden méssen.



gwerk fiir BattleChips. Hier werden automatisch Dater
Daten kannst du jederzeit nachlesen. Chips.
ler ersten Seite werden die .Regular Chips” angezeigt.
uzes, um Seiten fur Chips der Mega-Klasse und der Giga-
" anziizeigen. Die Sterne rechts neben dem Chip-Namen geben
ist, wobei seltenie Chips mehr Steme als héufige Chips haben.
lle Chips zu sammeln?

@ailer.,Program Advance'-Kombinationen (Programmortschritt-
en) an, die du bisher im Spiel aktiviert hast.

Dy st |

+ Steuerkreuzes, um durch ¢

und der R Taste durch die S

KEY ITEMS” (Wichtige Objekte)

Du kannst Objekte, die in deinem Besitz sinc

+ Steuerkreuz kannst du durch die Liste der

.COMMUNICATION" (Kommunikation}.

Stelle Verbindung zu Freunden her. um gegeneinar

Details dazu findest du auf Seite 88.

SAVE" (Speichern) i
Speichere deinen aktuellen Zwischenstand!Im Titelbildschirm kai
auswahlen, um dein Spielan einem Speichierpunkt wiederaufzanel



AVICUSTOMIZER*

_NAVICUSTOMIZER

Sobald du einen bestimmten Punkt im Spiel erreichst, wird dein PET-Gerat um die
NaviCustomizer-Funkion erweitert. Mit dieser Funkiion kannst du Programme
kombinieren und die Fahigkeiten deiner Navis erhdhen.

Der wird tber den im

geladen

INSTALLIEREN VON PROGRAMMEN
Gehe die Liste der Programme mit dem + Steuerkreuz nach oben oder unten durch.

Y
(Speicherkarte) angezeigt. in der du es ablegen kannst. Wahle eine Sele i dss
Programm aus und drticke den A-Knopf. um es zu installieren

ENTFERNEN VON PROGRAMMEN

Driicke zum Entfernen von Programmen. die in der .Memory Map” installiet sind.
das + Steuerkreuz nach links, um den Cursor in den Bereich der .Memory Map” zu
setzen. Wenn du ein Programm auswahist, werden die Optionen .RETURN" (Zuriick)
und .MOVE" (Verschieben) angezeigt Wenn du .RETURN" auswahlst, wird das.
Programm deinstalliert und wieder in die Liste eingefiigt. Wenn du . MOVE"
auswahist, kannst du das Programm innerhalb der ,Memory Map” verschieben, um
die Anordnung der Programme zu dndern. Durch Driicken von SELECT kannst du alle
installierten Programme gleichzeiig entfernen.

PROGRAMMIERREGELN
Fiir das Installieren von Programmen in der,Memory Map' gelten die vier unten aufgelisteten
Regeln

* REGEL 1
Platziere .Program Parls’ (Programmteile) so, dass sie die .Command Line" (Befehlszeite)
um mindestens ein Quadrat berlagern

« REGEL 2
Du kannst auf der .Command Line" keine .Plus Parts” (Plus-Teie, also Teile mit
Quadratmuster) platzieren

« REGEL
Platziere keine Teile fir verschiedene Programme nebeneinander.die dieselbe Farbe haben.

« REGEL
Kombiniere Programme so, dass du Programme mit & verschiedenen Farben erhaltst

Oberhath der ,Memory Map” befindet sich eine Leist, in der ie Farben der kombinierten
Programme angezeigt virden

RUN" (Ausfihren)

Wahle nach dem Einrichten des Programms die Option ,RUN" (Ausfihren) aus (diicke START. um
e Cursor ekt auf .RUNT zu setzen). Wenn auf dem Bidschir -OK!” angezeigt wird, wurde das
Programm kompilert.

BUGS! (Fehler)

Wenn du einen Fehler gemacht hast und gegen die 4 Programmierregeln verstofen hast it beim
Ausfihren des Programms ein Programmfehier (,Eug’) oder eine Anomalie im Programmcode au
i sich nachtilig auf die Leistung von Megaman auswirken karin. Wenn dein kombiniertes
Programm einen -Bug” hat kann sich Megaman evt. nicht ichig bewegen oder nimmi seine
Gesuncheitskraft HP von selbst ab. Wenn dir etwas auffalt, das nicht normal st dann schau @
schnell i ,Emotion Windovi” o Megaman nach, um herauszufinden, was los st



NETBATTLE" (Netzvves
Nimm Verbindung mit

Single Battle” (Einzelkampf) = Trit n einem einz
Triple Batte” (Dreifachiampf) ~ Tritt i einen Spi
2u gewinnen.

Wahle nach der Wahl des Modus den Kampflyp ats.




NETZWERKFUNKTIONEN... (FORTS.)

PRACTICE" (Ubung)
Siege und Niederlagen werden nicht gezaht
[BATTLE" (Kampf)

Siege und Niederlagen werden deinen Ergebnissen angerechnet und der Sieger darf dem

Verlierer einen Chip abnehmen. (Um diesen Kampftyp spielen zu konnen, musstdu in

deinem Rucksack mindestens 1 Chip haben, der weder ein Chip der Giga-Klasse noch ein

DarkChip" ist)

* Sobald beide Teilnehmer denselben Modus und denselben Kampflyp ausgewshit haben.
kann der Kampf beginnen.

* Bringe die Gesundheitskraft HP deines Gegners auf 0 herunter, um den Kampf 2u gewinnen

Die 15. Runde ist die Endrunde des Kampfes, nach der ein Kampf endet, auch wenn beide

Seiten noch HP haben. Der Spieler, der dem anderen den meisten Schaden zugefiigt hat.

gewinnt unabhéngig davon, wie viel HP noch ibrig ist. den Kampf:

COMPARE" (Vergleichen)

« COMPARE LIBRARY" (Bibliothek vergleichen)
Vergleiche mitd derer Leute. Alle.in der Bibl der anderen
Person enthaltenen Eintrége, die du noch nicht hast, werden in deine Bibliothek
aufgenommen.

* .COMPARE RECORDS" (Rekorde vergleichen)

Vergleiche ,Delete Time Records” (Ldschzeitrekorde) und aklualisiere die Rekorde durch
die neuen Bestzeiten. Je besser die in den . Total Records" angegebenen Zeiten sind, desto
starker werden die Navi Chip SPs. Daher solltest du deine Zeiten mit Freunden
austauschen, damitalle eure Navis stérker werden.

RADE" (Tauschen)
« BATTLECHIP TRADING” (Kampfchip-Tausch)
Tausche einzelne Chips aus deinem Rucksack (Chips der Giga-
Kiasse Kbnnen nicht getauscht werden). Sobald du und dein
Freund Chips zum Tauschen ausgewahlt haben, werdet inr- y
aufgefordert, den Tauschhandel zu bestéligen. Sobald ihr beide |
NES" (Ja) auswahlt. wird der Tausch durchgefiihrt. Wenn du
jemandem einen Chip geben méchtest, ohne etwas dafir zu
bekommen. dann wahle deinen Chip aus und lasse deinen Freund 4
{NONE" (Keinen) auswahlen.

#

+ PROGRAM TRADING" (Programmtausch)
Sobald du im Spiel den .NaviCustomizer” freigeschaltet hast.
kannst du mit anderen Personen Programme tauschen. Sobald du
und dein Freund Programme zum Tauschen ausgew3ht habt,
‘werdet ihr aufgefordert. den Tauschhandel zu bestétigen
Sobald ihr beide .YES" (Ja) auswahlt, wird der Tausch
durchgefihrt.



e Rolle.




HANDLER &8 OBJEKTE

CHIP TRADERS” (Chip-Handler)
Ein Chip-Handler ist eine Maschine, die dir-
fiir ein pazr alte Chips, die du eintauschen
mochtest. einen nach einem
Zufallsverfahren ausgewahiten neuen Chip
gibt. Sobald du i aite Chips einen neuen
Chip einhandelst, wird das Spiel
automatisch gespeichert. Uberleg dir also
gut. was du hergibst

_NUMBER TRADERS" (Zahlenhandler)
Das ist eine Verkaufsmaschine, die sich im
Higsby's” befindet. Gib eine 8-stellige Zahl
ein, und wenn du die richtige Zahl eingibst
bekommst du vielleicht einen Chip oder ein
Objekt (1 Mal pro Zahl). Hinweise zu Zahlen
findest du an allen maglichen Orten.
Versuich also, maglichst viele Hinweise zu
finden.

.BUG PIECE TRADERS (Kaferteilhandler)
Irgendwo auf der Welt soll es einen Handler
geben, der dir fir ein paar Kaferteile neue
Chips gibt

OBJEKTE

Unten sind einige der Objekte aufgefifrt,
die du finden wirst und die dir helfen
Konnen. das Spiel zu gewinnen

POWER-UP-0BJEKTE FUR MEGAMAN
HP Memory” (Gesundheitsspeicher) —
Erhoht die maximale Gesundheitskraft HP
von Megaman um 20

ANDERE OBJEKTE

Code” - Schaltet  Security Cubes
(Sicherheitswilrfel) aus. (Die meisten dieser
P-Codes bekommst du von Leuten.

SPIELTIPPS

ACHTE AUF DEINE GESUNDHEITSKRAFT HP

Wenn nach Kampfen deine HP nicht wiederhergestellt wird, dann denke daran. wihrend des

Kampfes oder vor der Begegnung mit einem weiteren Gegner Erholungsobjekte oder
SubChips" zu verwenden. Unter Umsténden erhaitst du auch im .Result Screen” sogenannte
HP Balls die ebenfalls

BEHALTE DEN STATUS .FULL SYNCHRO" BEI
Nach einem Kampf kehrt das .Emotion Window" von Megaman zu dem Status .Normal” zuriick
Wenn du jedoch einen Kampf mit dem Status ,Full Synchro abschlieit. behalt Megaman diesen
Status bei und geht in diesem Status auch in den néchsten Kampf. Dieser Zustand endet

jedoch, sobald du dich aus der Cyber-Welt ausstépselst oder bei einem Boss-Kampf ankommst.

NUTZE DAS GELANDE 2U DEINEM VORTEIL
Nutze das Gelande des Schlachtfelds geschickt aus, um dir einen Vorteil zu verschaffen. So
lassen sich beispielsweise Grasplatten leicht in Brand stecken, weshalb Flammenangriffe auf
Grasplatien die doppelte Wirkung haben. Du kannst auch mit elekirischen Angriffen gegen
Feinde vorgehen, die sich auf Wasserplatten befinden, um die Wirkung des Angriffs zu
verdoppeln

_HIGSBY'S Cl SERVICE" (Higsby's Chip:
An einem bestimmten Punkt im Spiel wird M. Higsby beginnen, dir einen Chip-Bestell-Service
anzubieten. Dabei werden die in der .Data Library” enthaltenen Chips in einer Liste angezeig.
und du brauchst lediglich einen Chip auszuwahlen, der mindestens einen Namen besitzt. Nutze
diesen Service in Verbindung mit der Funktion ,Library Compare”. Sei dir jedoch dariiber im
Klaren, dass bestimmte Chips evil. nicht bestellt werden kinnen



isungen gibt, Je m
lesto reibungsloser kann der

BEFEHL CROSSOVER BATTLE=

R/L, L'SELECT, START, SELECT STARI

MENU SCREEN (Mendbildschirm) ~ Wenn do
Crossover Battle” auswahist, gelangst du n den Men:

_CROSSOVER BATTLE" ~ BRINGT DICH IN DEN ENTRY
'SCREEN" {Einstlegsbildschirm) - ,Change Name”
{Name andern, nur bei der BN-Version) ~ Damit Kannst.
du den Namen und den Kommentar aktualisierenie:

im Eniry Screen” angezeig werden. B Boktai - wird her Bl 20 DO
der angezeigte Name aus dem Spil abgeruen -



STEUERUNG FUR .CUSTOM SCREEN" & .INTERVAL SCREEN"

In diesem Bildschirm Kannst du deine Waffen fur die néchste Runde auswahlen, um dich auf
den Kampf vorzubereiten. Wenn du deinen Gegner mit Erfolg abgeblockt hast, kannst du hier
auch das .Disturb Icon” (Storsymbob zu deinem Gegner zuriickschicken.

Battle Network 5" = Steuerung

+ Steuerkreuz ~ Cursor bewegen
nopf atigen

B-Knopf ~ Abbrechen
R-Taste ~ BattleChip-Beschreibung anzeigen
L-Taste ~ Wird nicht verwendet
START ~ Cursor auf .OK" setzen
SELECT ~ .Custom Screen” voriibergehend ausblenden
Boklai2® - Steuerunt
+Steuerkreuz Wird nicht verwendet
A-Knop = Wird nicht verwendet
B-Knopf = Wird nicht verwendet
R-Taste ~ Waffe auswahlen
L-Taste ~Magie auswahlen
START ~ Intervall been
SELECT ~ Blocking” auf EIN/AUS
einstellen

_ACTION SCREEN" & STEUERUNG

Sobald du im .Custom Screen” und im .Interval Screen” fertig bist, 13t das Spiel den. Action
Screen'. Die Steuerung in diesem Bildschirm kann ein wenig von der Steuerung des normalen
Spiels abweichen. Daher solltest du unbedingt weiterlesen

Battle Network 5° Boktai 2

+ Steuerkreuz ~ Megaman bewegen + Steuerkreuz ~ Django bewegen

A-Knopf ~ BattleChip verwenden A-Knopf = Wird nicht verwendet

B-Knopf ~ Mega Buster B-Knopl  — Mit Wafe angreifen

(zum Aufladen gedriickt halten) ~R-Taste =~ R-Taste mit + Steuerkreuz

ReTaste ~ Wird nicht verwendet verwenden, um die
Kamera zu beviegen
{umschauen)

L-Taste ~ Wird nicht verwendet L-Taste ~ Enchant” (Verzaubern)

verwenden (ON / OFF).
START ~ Wird nicht verwendet ST ~ Wird nicht verwendet
SELECT ~ Wird nicht verwendet SELECT ~ Wird nicht verwendet

KAMPFE
Die Kampfe finden in jedem Spiel auf die Gbliche Art statt

Erfille die folgenden Kriterien, um im Kampf zu siegen

« .Battle Network 5°; Besiege ShadeMan oder bringe die Gesundheitskraft HP von Django
auf 0 herunter.

* .Boktai 2" Besiege ShadeMan oder bringe die Gesundheitskraft HP von Megaman auf
0 herunter.



einem Speer
A Do ) Verzauberter Angrit it
einem Schwert
T Verzauberter Angrit it
N einem Hammer
e X j e ROTES .DISTURE ICON" Ein Gegenangrif
acklerst,
turb Icons” werden automatisch aus. 3 FARBEN (GELE, BLAU. ~ s _
gesendet und haben je nach Farbe. GRON)
Das Disturb Icon” wird automatisch gesent o T

Interval Screen” gedffnet wird.




AUSWIRKUNGEN DES .DISTURB ICON

Die von deinem Gegner gesendeten .Disturb Icons* haben die folgenden Auswirkungen.
Es kinnen mehrere .Disturb Icans” derselben Farbe gesendet werden. wodurch sich die
Auswirkungen verstarken.

P TENTTE A Tuby tauichtim Bereich des

Django erhalt einen

Gegners auf abnormalen Status
PO s T V| Metiaur tauchtim Bereich des | ShadeClaw vird
G heraufbeschworen:
0 HPvon Die
GRUNES ,DISTURB ICON et

‘ShadeMan verwendel die
Bighoise

ROTES .DISTURB ICON" S verwem:;\ &

Storm|

BLOCKING" (Abblocken)

Durch Abblocken kannst du das ,Disturb lcon' deines Gegners zuriickwerfen, wenn du den
Custom Screen” bzw den ,Interval Screen Sffnest. Das Abblocken kann jedoch nur einmal
pro Kampf eingesetzt werden.

SO WIRD ABGEBLOCKT

* _Battle Network 5~ Driicke die Block-Taste, ohne ,OK" auszuwahlen. um im .Custom
Screen” abzublocken

* .Boktai 2" - Stelle .Blocking™ auf .ON" (An) ein, um im Interval Screen abzublocken

Sei aber vorsichtig, denn falls du auch dann abzublocken versuchst, wenn kein .Disturb Icon

gesendet wurde. verschenkst du deine einzige Méglichkeit in diesem Kampf abzublocken

_RESULT SCREEN (Ergebnisbildschirm)
‘Sobald ein Kampf entschieden st, wird der .Result Screen” angezeigt

Im .Result Screen” werden der Sieger und der Verlierer. die Spielzeit der beiden, die
Crossover-Punkte aus diesem Kampf und die Crossover-Gesamtpunkizahlen
angezeigt

_CROSSOVER POINTS” (Crossover-Punkle)

Crossover-Punkte werden bei Crossover-Kampfen gesammelt, Beide Seiten gewinnen
Punkte, wobel diejenige Seite, die gewinnt oder mehr .Disturb [cons” sendet. auch
mehr Punkte erhalt. Diese Punkte kannen dann innerhalb des eigentlichen Spiels
eingesetzt werden.

CROSSOVER POINTS"

* _Battle Network 57
Benutze deine gesammelten Crossover-Punkte beim .Boklai 2 Trader", der irgendwo
im Spiel auftaucht, um neue Chips zu Kaufen

Bol
Benutze deine Crossover-Punkle irgendwo im Spiel. um Ristung und Ausristung 2u
kaufen

Sobald du den .Result Screen” verlasst, wird dein Spiel automatisch gespeichert
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L°UNIVERS DE
MEGRMAN BATTLE NETWORK™

NOUS SOMMES EN L'AN 200X
Nous sommes en pleine re des réseauix. gréce aux rapides avancées dinternet et aux aulres
technologies de télécommunications. Tout le monde est équipé d'un combiné portable appelé
PET (Portable PErsonnel Terminal)

QUEST-CE QU'UN PET ?
Semblable & un téléphone portable sophistiqué en apparence. le PET permet de passer des appels.
et dienvoyer des messages électroniques, de prendre des notes et de lire les journaux, ce qui en
fait un accessoire pratique de la vie moderne

Tous les PET comportent aussi un programme IA humanoide connu sous le nom de Net Navi
capable dieffectuer toutes sortes de taches sur le réseau pour son propriétaire humain

CHASSE AUX VIRUS |
La société en réseau... Le monde est un lieu de vie trés pralique. mais les choses ne sont pas
taujours parfaites en raison des virus informatiques qui sévissent. Pour se protéger contre ces
virus. les gens équipent leurs Net Navis de programmes de données de combat appelés puces
de combat et attaquent les virus directement a Laide de leurs Net Navis. On appelle cela la
chasse aux virus

SCENRARIO

Un mols s'est écoulé depuis (e combat contre Nebula, le Syndicat des puces des ténébres,
n combat pour la survie méme de la terre. .. Aujourdhui, Lan et ses amis rendent visite
au pére de Lan au laboratoire de recherche du ministére des Sciences. car le pére de Lan
a dimportantes informations a leur communiquer.

Alors quil s'appréte 3 leur annoncer une importante nouvelle. un groupe mystérieux de
Navis surgit de nulle part et prend le contréle d'nternet ! Le laboratoire découvre que ses
propres ordinateurs ont été forcés et que tous les systémes sont interrompus. Au milieu
de (a confusion et du chaos qui régnent, un gaz soporifique est jeté dans le laboratoire.
Toutes les personnes présentes s'effondrent au sol les unes aprés les autres, y compris le
pére de Lan

Heureusement, Lan se trouvai sur le cdté lorsque le gaz soporifique s'est dispersé etil a
réussi  rester conscient pendant un peu plus longtemps. Etendu dans un état de demi-
canscience, Lan ot le Dr. Regal, chef de Nebula, dressé sur les corps inconscients. Ga
alors, Regal a survécul

«_ Tiens, tiens, le Dr. Hikari... »
«Maitre Regal. et ses amis 7 »
«Confisquez leurs PET. Sans eux,ils ne pourront rien faire. »

Ayant volé les PET de tous ceux qui étaient (3, Regal quitte le ministére des Sciences
Et clest la derniére chose que voit Lan avant de finir par succomber au gaz soporifique:






COmMMRNDES DE JEU

BOUTON L

MANETTE +

ECRAN CHAMP

START

BOUTON R

BOUTON A

BOUTON B

SELECT

Sur Uécran Champ, tu contrales Lan dans le Monde réel et Megaman dans le Cyberespace.

Manette + ~Déplacer te personnage. déplacer le curseur dans les menus
Bouton A~ Parler / Examiner / Confirmer (Menus)
Bouton 8. - Maintenir enfoncé en se déplacant pour S'élancer / Annuler (Menus)
Bouton R = Se connecter (Monde réel. page 12)
~ Se débrancher (Cyberespace)
Bouton L~ Parler & Megaman (Monde réel)
~ Parler a Lan (Cyberespace)
START  — Accéder  Uécran PET (voir page 30)
SELECT  ~Ignorer les scénes cinématiques

ECRAN D'ACTION DE COMBAT

Manette +  ~ Déplacer Megaman

Bouton A = Utiliser une puce de combat

Bouton B~ MegaBuster (maintenir enfoncé pour charger)

Bouton R ou L ~ Accéder 3 Uécran de (quand la jauge de
i ~ Pause

SELECT  lnutilisé

ECRAN DE PERSONNALISATION DU COMBAT
1 x

Manette +  ~ Déplacer le curseur
BoutonA - Confirmer.

BoutonB = Annuler

BoutonR  — Afficher la description de L& puice de combat
BoutonL  Fuir

START ~ Placer le curseur sur le bouton OK

SELECT  —Masquer temporairement lcran de personnalisation

est pleine)



| Appui
tulte re(rouves coinge

yer Megaman dens toutes
it un ordinateur ou tout autre <E DEBRANCHER
Appuie sur e bouton R pour quitter le
nouveau Lan.
Note que Megaman ne peut pas se débrancher i
ravages 3 Uintérieur. Quand cela se produt, branct
pour régler son compte & lennemi. Tu peux au:
probléme & résoudre. alors parcours le Monde réel pour trouver
U poiifras,te brancher et explorer le Cyberespace




INTERNET

En te branchant & ordinateur dans la chambre de Lan, tu peux entrer dans le monde dnternet
et explorer de nombreuses zones.

'SECURITY CUBES
Ces objets permettent d'éviter la propagation des virus dans les différentes zones diinternet. Tu
les verras & lenirée des sites Web des gens. Tu devras obtenir les P Codes de leurs propriétaires:
pour désactiver les Security Cubes des sites Web et passer.

MAGASINS
Parle & un NetDealer pour accéder a l‘écran Magasin. Déplace le curseur pour metire Uobjet de
ton choix en surbrillance et appuie sur le bouton A pour confirmer ton choix. Les puces et les
programmes NaviCust sont indiqués en vert. Appuie sur le bauton R pour afficher une description
de [objet en surbrillance.

VISION BURST
Quelgue part dans le Cyberespace. il y a un endroit ol se trouve le Monde réel du passé. Ce
monde a été numérisé et conservé a laide d'une technologie extrémerment avancée. Personne ne
sait qui en est a Lorigine ni pourquoi.

.

Lorsque s renconiresun enners, 1 sccdes d3bord  écran depersannalisation ot petx

steclionner 1 puce docombat s enveyer 8 Mogaman

SELECTION DES PUCES DE COMBAT

i pces sont prises au hasard das (e dossir des puces el sont affchées dans a zone de sélection

des pices. Slecionne une puce & envoyer & Megaman e placant ¢ curseur ur  puce de Lo choix

ten sppyant sur e Bouton A Une s 1 puce en subrilance, appuie sur e boion  pour afcher sa

deseripion avantce (anoyer 3 Megaman

REGLES DE SELECTION DES PUCES DE COMBAT

Normalement. 1 i peu slecionnr qu/une puce  fis mais dans celalnes circonsiances

prss Lpu ol s i pces o e com n avnage et e pces
clles qu ont déj & s a lise pour que U psses

s ol

ENVOI DE DONNEES.

Une o e choi de  puce il place e curseur sur OK el appule sur e bouton A

Tuaccides alors  (éran dacon o ps conidlr Megaman au cours du combat

COMMANDE UNITE (UNIR)

Cttecommande te permel exccuter des DubfSas et des ChaosUnisons. Aprés avir séleclonné

une puce compata vec e dans laguelle s veux e tansformer, sélectonne Unit pour

irensormer  puce en DUbLCHD

FENETRE DES EMOTIONS

et fenére ndique e sttu dosynchrorisaionde Megaman. Elendigu dabord e it NORMAL

mais elle peut ter jusqu'a Full Synchro itu obtiens une
chuter si tu prends un coup (voir page 18).
FUIR

Appuie sur le bouton L pour fuir La réussite de la fuite est une question de chance.
Mais souviens-toi que plus ennemi est fort, plus l est diffcile de fuir



lz,auye e personnalisation dans le haut de Uécran commence 3 se
le estpleine. appuie sur le bouton L ou R pour accéder de nouveau 3
mh lmn M8me si tu as épuiseé toutes tes puces, tu peux en sélectionner
3 Megarnan

morment ot il s'appréte &

réussie, Uennem est momentant

champ libre pour atiaguer. Avec Uns
feneire des émations de Megaman affich
compléte




FENETRE DES EmOTIONS

Cette fenre refléte 'état d'esprit de Megaman. Au fil.du jeu. ses émotions changent
En voici quelques exemples.

NORMAL

Megaman commence ses combats dans cet état neure.

SYNCHRO COMPLETE

Te permet de savoir quand planifier des contre-attaques et double la puissance offensive de la
premiére puce utilisée ensuite. Lutilisation d'une puce avec une puissance offensive double
annule le statut Synchro compléte

WORRIED (INQUIET)
Lorsque Megaman nest pas trés sir de Lui, il ne peut pas exécuter de DublSauls.

ANGRY (FURIEUX)
Megaman rougit un peu et devient plus agité; ce qui donne & la puce suivante une puissance
offensive double.

EVIL (DIABLE)
Avec le diable qui siinfiltre dans le ceeur de Megaman, il n'est plus capable d'exécuter de.
DublSouls. Il est aussi capable e concocter de peites surprises s'iL voit quil est sur le point
détre supprimé

Si Megaman se trouve infecté par un virus; la fenére des motions peut se mettre & clignoter.
pour indiquer un probléme:

busLsoUL

Aufil de ta progression dans le jeu. les ames de tes
ennemis résonnent en Megaman. Lorsque tu obtiens
une ame, la marque correspondant au Navi en
question apparalt dans la section de Megaman
sur Uécran PET, et tu peux les unir pour
obtenir une DublSoul.

EXPLICATION
e o ey
chaque ame. Sélectionne le type de puce.
qui correspond a Uame dans laquelle tu veux
te transformer. puis appuie sur la commande
Unite (Unir) dans le coin inféieur droit de Uécran
(note qu'il est impossible dexécter des DublSouls
avec des puces standards). La puce se transforme alors
en DublChi

Sélectionne OK et passe & ['écran d'action pour acliver
automatiguement la DublSout

Lorsque 14 exécuites une DublSoul. Megaman se transforme
pour ressembler au Navi avec lequel il s'unit et acquiert les
capacités spéciales de ce Navi. Aprés trois tours, Megaman

reprendsa forme initiale. Note aussi que Megaman ne peut pas

s'unir deux fois de suite avec la méme ame au cours d'un méme
combat






(22)

.
missions DE LIBERRTION

Les Darkloids tapis dans les profondeurs des différentes zones doivent étre vaincus afin de
Uibérer Internet des griffes de Nebula. Mais le chemin qui méne aux Darkloids est blogué par.
toutes sortes de cases, y compris des cases imprégnées du pouvoir des téngbres. T dofs libérer
chaque case en te dirigeant vers les Darkloids et finir par libérer lensemble dinternet.

MISSIONS DE LIBERATION : VICTOIRE
‘Accomplis une mission de libération en libérant Uensemble du DarkHole et en abattant les:
Darkloids qui controlent la zone.

MISSIONS DE LIBERATION : DEFAITE
Si tous les membres de ton équipe perdent conn
échec

ance (PV tombent a 0). la mission est un

DEROULEMENT DE LA MISSION DE LIBERATION

 PHASE JOUEUR
Controle ton Navi en libérant les cases et en te dirigeant vers les Darkloids, Lensemble du
DarkHole doit étre libéré au fil de ta progression.

REMARGLUE - une fois que tu as terminé de déplacer tous les membres de ton équipe, la phase se
termine et le contrdle passe au camp adverse

* PHASE DARKLOID
Dans cette phase. les Gardiens marchent en avant en te poursuivant et tattaquant

COMMANDES DE LA MISSION DE LIBERATION

BOUTON L
BAACE &

BOUTON R
GHARGR TS

MANETTE +
ikl BOUTON A
BT U AL A LERIN DES
St b o
oo CIMMANIE COMTTON

Sttt
o
BOUTON B
WA AR e
ST L
(i
fh

SELECT

(s

ECRAN DE COMBAT : ACTION
Quandtu es cerné, utiise les boutons L/R pour changer de direction et combare:
BouToN L

CAMGER DIRETON D0 o1
(bl LR Bt

BOUTON R
CIMGER DRECTND) i
(ol ik Bt

BOUTON A
ISR AEDECONEAT

BOUTON B
RS
ARTONR ECEPOR AR

SELECT
isE
Remarque : les commandes de Uécran de personnalisation sont les mémes.

@



Joueur sivante. Une fois cette phase terminée;
de nouveau bouger.




mISSIoNs DE LIBERATION... SUITE

ECRAN DES COMMANDES
Appuie sur le bouton A sur écran Champ pour accéder a Uécran des commandes

LIBERATE (LIBERER)

Uiilise cette commande pour libérer la case qui se trouve devant tol. En fonction du type de
case. tu peux entrer dans le combat ou elle peut déclencher un événement au cours duquel tu
devras aider Megaman et ses amis. Note que cette commande ne fonctionne pas avec les cases.
qui ot pas besoin détre libérées.

COMMANDES SPECIALES

Les membres de ton équipe ont des commandes spéciales spécifiques aux capacités de leurs
Navis, qui leur permettent d'attaquer. de protéger leurs coéquipiers, etc. Tu devras absolument
apprendre 3 exploiter toutes leurs capacités et commandes si tu veux réussir a sortir des.
missions de libération vivant. Note que tu perdras un Point d'ordre pour chague commande.
spéciale utilisée. Une fois que tous tes Points d'ordre sont épuisés, tu ne peux plus utiiser ces
commandes spéciales.

PASS (PASSER SON TOUR)
Tu peux te reposer et récupérer un peu de PV en ne faisant rien pendant un tour

ORDER POINTS (POINTS D'ORDRE)
Les Points d'ordre sont des points ulilisés pour les commandes spéciales des Navis et sont
essentiels aux missions de libération.

UTILISATION DES POINTS POUR LES COMMANDES SPECIALES
Chaque commande spéciale utilisée consomme un Point d'ordre. Tu peu récUpérer ces
points en libérant les cases des ténébres avec des objets. elc.

TYPES DE CASE
Tu trouveras ci-dessous quelques types de case que tu es susceptible de rencontrer au cours
des missions de libération

* CASE NORMALE
Tu peux les traverser normalement,

* CASE DES TENEBRES
Tu ne peux pas les traverser normalement. Utilise (a commande Libérer pour entrer
dans le combat et essayer de les libérer.

 CASE OBJET
Ces cases des ténsbres produisent des objets si tu réussis & les libérer

* DARKHOLE
Ces cases produisent des Gardiens et doivent étre libérées.

* CASE BONUS.
Ces cases déclenchent des événements qui peuvent taider, Ces événements sont.
déterminés par un systéme de roulette



NUMBERMAN T KNIGHTMAN;

Commande spéciale de libération — Contrd

« Conrole les & cases devant ui,
transforme tous les piéges en ca

Commanda spéciale de libération = Dafense de cheval
Saute automatiguemen ses s paurles
attagues enneies.




ECRAN PET

Appuie sur START sur (écran Champ pour accéder a l'écran PET,

DOSSIER DE PUCES
Le dossier de puces contient les puces 3 utliser au combat. Tu commences avec un dossier
de puces, que tu peux modifier ou réorganiser comme tu le veux. Au fil e la progression du
jeu. tu peux obtenir un dossier de puces supplémentaire et un dossier de sauvegarde. Bien
que tu ne puisses pas réorganiser ton dossier de sauvegarde, tu peux le mettre a jour en
obtenant ceux dautres personnes, etc

 REMPLIR LES DOSSIERS
Le dossier que tu as rempli porte la mention EQUIP (EQUIPER). Pour rempli un autre
dossier. sélectionne-le, appuie sur le bouton A, puis sélectionne Coption EQUIP.

« MODIFICATION DES DOSSIERS
Sélectionne le dossier & réorganiser. appuie sur le bouton A et chaisis Loption EDIT
(MODIFIER). Tu accédes alors a lécran de modification du dossier:

ECRAN DE MODIFICATION DE DOSSIER

Sur écran de modification de dossier. utiise les boutons L/R sur la manette + pour passer
de ton dossier de puces & ton sac 4 dos et vice-versa, afin de déplacer les puces entre les
deux. Utlise les boutons Haut/Bas de la manette + pour parcourir les puces. Sélectionne une
puce & déplacer. puis sélectionne une puce avec laquelle [échanger. Celte action échange
Uemplacement des deux puces. Tu peux aussi appuyer sur le bouton A deux fois de suite
pour envoyer cette puce ailleurs. Tu peux aussi appuyer sur START pour réorganiser lordre
des puces, uiliser les boutons L/R pour tourner les pages, etc.

CLASSEMENT DES PUCES DE COMBAT
Les puces de combat sont divisées en {rois catégories selon leurs capacités: L e i les
puces des ténebres qui n'entrent pas dans le classement normal. Leur utilisation peut avoir un
effet défavorable sur les Navis.

+ PUCE STANDARD - Bord gris.
« PUCE MEGA CLASS — Bord bleu
« PUCE GIGA CLASS — Bord rouge
« PUCE DES TENEBRES ~ Bord violet

REGLES DE MODIFICATION DU DOSSIER

+ Remplis les 30 fentes avec des puces,

« Tu peux mettre jusqua 4 puces identiques dans un dossier. Les puces portant le méme nom
sont considérées comme identiques, méme i le code est différent.

« Tu peux mettre un maximum de 5 puices Mega Class. | puce Giga Class et 3 puces des
téngbres 4 la fois dans un dossier et elles doivent toutes atre différentes les Unes des autres



S5, jue le PA. Memo. Les étoiles qui se trouvent
diquent sormiveau. Plus il y a d'étoiles. plus la puce est rare. Es-tu

iroite.

KEY TEMS (OBJETS CLi
Affiche tes objets en t
la liste des objets.

COMMUNICATION £
Connecte-toi avec des amis pour combatre

pour en savoir plus

SAVE (SAUVEGARDER)

Sauvegarde ta progression. A partir de [écran detitfe)
(CONTINUER) pour reprendre ta partie  parti d'un point




NAVICUSTOMIZER

Une fois qe tu as atteint un certain point dans le jeu. la fonction NaviCustomizer est
ajoutée & ton appareil PET. Utilise-la pour combiner des programmes et renforcer les
capacités de tes Navis.

Accéde au NaviCustomizer & partr de ['écran Megaman sur Uécran PET

INSTALLATION DE PROGRAMMES
Oriente la manette + vers le Haut/Bas sur (a liste des programmes pour sélectionner
un programme & installer. Tu peux aussi utiliser les boutons L/R pour tourner les
pages de la liste. Une fois un programme sélectionné. celui-ci apparat sur la carte
mémoire pour que tu e places. Sélectionne un emplacement pour le programme et
appuie sur e bouton A pour installer.

SUPPRESSION DES PROGRAMMES
Pour supprimer des programmes installés sur la carte mémoire, oriente la manette
+ vers la Gauche pour placer le curseur sur la zone de la carte mémoire. Lorsque tu
sélectionnes un programme, les options RETURN (RETOUR) et MOVE (DEPLACER)
apparaissent, Sélectionne RETURN pour le désinstaller et e remettre dans la liste, En
sélectionnant MOVE. tu peux déplacer le programme sur la carte mémoire pour
réorganiser la disposition. Appuie sur SELECT pour supprimer tous les programmes
en méme temps,

REGLES DE PROGRAMMATION
Il existe quatre régles dinstallation des programmes sur la carte mémoire. comme le montre
Uexplication ci-dessous.
* REGLE 1
Place les piéces de programme de maniére qu'elles chevauchent la ligne de commande d'au
moins ne case.

« REGLE2
Tu ne peux pas placer de piéces Plus (avec une forme carrée) sur La ligne de commande:
* REGLE3.
Ne place pas de piéces de différents programmes de la méme couleur les unes 3 caté des autres.
« REGLE4
Associe les programmes de maniére & avoir 4 couleurs.
Au-dessus de la carte mémoire se trouve une barre indiguant les coulelirs des programmes.
combinés,
RUN (EXECUTER)
Une fois que tu as fini de configurer le programme. choisis RUN (EXECUTER) (appuie sur START pour
placer le curseur directement sur RUN). Lorsqe « OK |» apparait a Iécran. le programime a été
compilé

BOGUES !
Une fois que tu exécutes le programme, situ as fait des erreurs et si tu as enfreint les 4 régles de
programmation, un bogue ou une anomalie sfimmisce dans le code du programme. ce qui peut affecter

la performance de Megaman. Si tu 35 un bogue dans ton programme combiné, Megaman risque de

ne pas se déplacer correctement ou ses PV risquent de chuter tous seuls. Si tu remarques quelque: @
chose dianormal. consulte vite la fenétre des émotions de Megaman pour savoir ce qui e passe.



Combat unique ~ Affronte-1& au cours
Combat triple — Choisis 1es deux meill
Apres avoir sélectionné le mode, sélectionne le typ




FancT’ons RESERU'" su’ TE TRAD'E éic';fgg}i?fﬁAmNG (ECHANGE DE PUCES DE COMBAT)

Echange des puces qui se trouvent dans ton sac a dos.
PRACTICE (ENTRAINEMENT) (sauf s puces Giga Class qui ne peuvent pas étre
échangées). Une fois que ton ami et toi avez sélectionné.

Les victoires et les défaites nie:sont pas comptabilisées

les puces & échanger. tu dois confirmer [échange

BATTLE (COMBAT) Sélectionnez YES (0U)) tous les deux pour terminer

Les victoires et les défaites comptent dans tes résultats et le vaingueur prend une puce au Uéchange. Si tu veux simplement donner une puce &
perdant (tu dois avoir au moins 1 puce différente des puces Giga Class ou puices des quelqu'un sans rien obtenir en échange, tu dois sélectionner
téngbres dans Uun de tes sacs 3 dos pour jouer  ce type de combat)

ta puce et ton ami doit sélectionner NONE (AUCUN)
« Une fois que les delix joueurs ont sélectionné le méme mode et le méme type de. « PROGRAM TRADING (ECHANGE DE PROGRAMMES)

C LG VRN TRy Siltu as déverrouillé NaviCustomizer dans la partie, tu peux
« Réduis les PV de ton adversaire & 0 le premier pour gagner le comba. L eonnes. Une fois
que ton ami et fol avez sélectionné des programmes &
échanger, vous devez confirmer [&change. Sélectionnez
YES (0UI) pour terminer échange.

Le 158me tour est le dernier lour du combat et le malch se termine mame si les deux
‘camps ont encore des PV. Le joueur qui a infligé le plus de dégats a Uautre gagne. quel que
soit e nombre de PV restant.
COMPARE (COMPARER)
+ COMPARE LIBRARY (COMPARER BIBLIOTHEQUE)
Compar les bibliothegues de données avec les aUlres jousurs: Toutes les entrées de

ta bibliotheque de ['autre joueur qui ne sont pas dans la tienne sont ajoutées & ta
bibliothéque

« COMPARE RECORDS (COMPARER RECORDS)
Compare les totaux des records de temps de suppression et actualise les records
avec les nouveau temps. Plus les temps répertoriés dans Total Records sont bons.
plus les SP Navi Chip SP deviennent puissants, alors partage tes records de temps
avec tes amis pour renforcer tous vos Navis.



Fort cong

Flamme

- Ces p
diautres codes.

PROGRAM ADVANCE (PROGRAMME
Lorsque tu sélectionnes une certaine comt
ensemble el se fransformer en une puce

Advance (Programme avance. Essaie d en decot
Advance découvert est sauvegarde dans la seclion!
sur ton éeran PET.



TRRDERS ET OBJETS

CHIP TRADERS (COMMERCANTS DE PUCES)
Un commergant de puces est une machine
qui te donne une nouvelle puce au hasard
en échange de quelques vieilles puces que
tu souhaites échanger. Une fois que tu as
échangé des puces contre une nouvelle
puce. la partie est automatiquement
sauvegardée, alors attention a ce que tu
échanges.

NUMBER TRADERS (COMMERCANTS DE
NUMEROS)

Il sagit d'une machine Trader qui se trouve
& Higsby. Saisis un numéro a 8 chiffres et, si
tuas le bon numéro, tu peux oblenir une
puce ou un objet (1 fis par numéro). Tu
trouveras des indices sur les numéros dans
foutes sortes d'endroits. alors essaie den
trouver le plus possible.

BUG PIECE TRADERS (COMMERCANTS DE
MORCEAUX DE PUCES)

Quelgue part dans (e monde, un Trader est
censé te donner de nouvelles puces contre
des morceaux de puices.

OBJETS
Voici ci-dessous certains objets qui
Faideront tout au long du jeu

OBJETS POWER-UP MEGAMAN
Mémoire PV — Augmente les PV max de.
Megaman de 20

AUTRES OBJETS
P Code  Elimine les Security Cubes (la
plupart te seront donnés par les gens)

CONSEILS DE JEU

SURVEILLE TES PV

Tu ne récupéres pas tes PV aprés les combats. alors noublie pas d utiliser des objets de
récupération ou des SubChips pendant le combat ou avant de rencontrer un nouvel ennemi. Tu
peux aussi recevoir des HP Balls sur Uécran des résultats. qui rétablissent aussi les PV

CONSERVE UN STATUT DE SYNCHRONISATION COMPLETE

La fenére des émotions de Megaman revient & la normale une fois le combat tefiminé. mais si
tu finis un combat avec un statut de Synchro compléte, Megaman reste en Synchro compléte et
commence le combat suivant de cette manire aussi. Ce statut disparait i tu sors du
Cyberespace ou si tu atteins un combat de boss.

UTILISE LE TERRAIN A TON AVANTAGE

Utilise le terrain du champ de bataille & ton avantage. Par exemple, les cases d'herbe bralent
facilement. alors les attaques de flamme y sont deux fois plus efficaces. Tu peux aussi uiliser
des attaques électriques contre les ennemis placés sur des cases dleau pour doubler ta force
offensive,

SERVICE DE COMMANDE DE PUCES DE HIGSBY'
Aun certain moment du jeu. M. Higsby te propose un service de commande de puces. Les.
puces de la bibliothéque de données sont répertoriées dans une liste et tu n'as qu

sélectionner Uun des noms. Utilise ce service en conjonction avec la fonction de comparaison de
la bibliothéque, mais n'oublie pas que certaines puces te seront refusées.

o



ns partagés et uilisés

R R.R.L, L SELECT, START, SELECT, START

ECRAN DU MENU - Lorsque tu sél nnes (e
combat croisé. tu accédes a 'écran du menu.
CROSSOVER BATTLE - TE PERMET D'ACCEDER A
LECRAN DE SAISIE Change name (Changer e o)
T ent el

(SAISIE). Pour Boktai 2. le nom qui appardit sera
utilisé dans le jeu.

a
commenaife
bouton A pour ac



COMMANDES POUR LECRAN DE PERSONNALISATION ET LECRAN DE PAUSE ECRAY S CHMRBNDE D AETION:

Lorsque tu fermes Uécran de personnalisation ou de pause. le jeu passe a lécran daction. Les

Cey cRigheny s(oe elecleicsuns polgllodRsIvE oo PreRarerel commandes y étant légérement différentes de celles du jeu normal; nous te recommandons de
combat. Si tu as réuss & bloguer ton adversaire, tu peux aussi renvoyer Uicone Disturb e
(Déranger) a ton adversaire.
Battle Network 5 Boklai

COMMANDES DE BATTLE NETWORK 5 Manette + - Déplacer Megaman Manette + - Deplacer Django

. Bouton A ~ Utiliser puce de combat Bouton A — Inutilis
Manette + - Déplacer le curseur B e el e Aot i o s
Bouton A — Confirmer our charger) Bouton R~ Utiliser bouton R avec manette + pour-
Bouton B — Annuler Bouton R ~ Inutilisé déplacer caméra (regarder autour de soi)
FoutoniRi A"‘“"‘*' e=cinlioaliciaipuce te combal Bouton L~ Inutilisé Bouton L~ Utiliser Enchant (Enchantement)
Bouton L~ Inuti START - Inutilisé (OUI/NON)
START  — Plcer e curseur sur OK 2 i e A

isé
SELECT = Masquer Uécran de personnalisation SELECT - Inutitisé

temporairement COMBATS
Les combats se déroulent normalement dans.
COMMANDES DE BOKTAI 2 Gt

s s
Bouton A = Inutil
Goutans — uiiss

Bouton R~ Sélectionner arme

Bouton L - Sélectionner magie
START - Fin de la pause

SELECT - Activer/désactiver blocage

VICTOIRE.
Remplis les critéres suivants pour remporter la vicoire.

« Battle Network 5 : Commence par battre ShadeMan ou réduis les PV de Django a 0.

« Boktai 2 : Commence par batlre ShadeMan ou récluis les PV de Megaman & 0.

@




it i

une lance
un marte

;
;
»

ique. tu peux envoyer une icane ICONE DISTURB ROUGE.
t envoyées automatiquement S COULEURS UAUNE, e
BLEU, VERT) —y

Licéne Disturb est envoyée directement une fois gue Leer /
0 ou de pause est ouvert.
hadeMan avec la puce de combat BatCan pour envoyer une icone
'sur la version de la puce (voir tableau ci-dessous).



EFFETS DE LICONE DISTURB

Les icones Disturb envoyées par ton adversaire ont les effets suivants, Plusieurs
icones Disturb de méme couleur peuvent éire envoyées simultanément et les effets
sont doublés,

ECRAN DES RESULTATS
Ala fin d'un combat, [

ran des résultats apparait.

Liécran des résultats indique le vaingueur/perdant, le temps de jeu de chacun.
les points de combat croisé obtenus avec ce combat et le total des points de
combat croisé.

POINTS DU COMBAT CROISE
Gelivandyboant Longfong o des combats croisés, Les deux.
gnent des points et le camp vaingueur ou celui qui envoie (e plus dicones

ICONE DISTURB BLEUE Meltaur apparail dans 2 | g acclaw invogué bieturs re;e« e plus de points. Ces points peuvent ensuite &tre utilisés dans le jeu

ICONE DISTURB JAUNE 1uby apparail dans 2 20ne | pngo recit un statut anormal

ICONE DISTURB VERTE PV de ShadeMan restitués | PV de ShadeMan restitués. BOINIS BUICOMEAN RO

* Battle Network 5

ICONEDISTURBROUGE il i b L GO R Sers-toi de tes points de combat croisé avec le Trader de Boktai 2 qui apparait

QIR 20 SResiaRAing Sleuy dans le jeu pour obtenir de nouvelles puces.
BLOCAGE
Le blocage te permet de faire dévier licéne Disturb de l'adversaire en accédant a [écran de Pl 2
personnalisation ou de pause. Note que le blocage ne peut étre utilisé qu'une fois par combat, Sers-loi de tes points de combat croisé dans le jeu pour les échianger contre

des armures et des équipements.
COMMENT BLOGUER

« Battle Network 5 - Appuie sur le bouton de blocage sans sélectionner OK pour te bloguer
sur Uécran de personnalisation
* Boktai 2~ Active le blocage pour te bloguer sur Uécran de pause.

Une fois que tu quittes Uécran des résultats, ta partie est automatiguement
sauvegardée.

Attention. car si tu essaies d'effectuer un blocage alors quaucune icéne Disturb n'a été
envoyée. il ne te restera plus de blocage.
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EL munpo DE
MEGRAMAN BRTTLE NETWORK™

ES EL ANO 200X...

Es la era de Ia red, hecha posible gracias a los répidos avances de Internet y oras tecnolagias
de comunicaciones. Todo el mundo tiene un microteléfono llamado PET (PErsonal Terminal)
UE ES UN PET?
Los PETs son simil un teléfono mévil evoluciona tanto con teléfono
. y también pueden o lbros et ¥ periédicos. lo que los
convierte en un accesorio muy conveniente para la vida moderna.

Adems de ello, dentro de cada PET hay un programa de inteligencia artificial humanoide llamado
Net Navi, que puede llevar a cabo todo tipo de tareas en la red para su duefio humano.

VB
dad conectada en red... el mundo es un lugar muy cémodo para vivi, pero las cosas no
mmm son perfectas, gracias a los desenfrenados virus informaicos. Para protegerse de estos
virus, a gente equipa a sus Net Navis con programas de batalla llamados BattieChips, y hacen
que sus Net Navis luchen directamente contra los virus. Esto se llama Virus Busting
(Destruccién de virus).

LA HISTORIR

Habia pasado un mes desde la batalla con Nebula. el Sindicato Darkchip, una batalla por

el destino de [a tierra... Hoy Lan y sus amigos visitan al padre de Lan en el laboratorio de
investigacién del Departamento de Ciencias, ya que tiene algunas noticias importantes
ara compartir con ellos,

Justo antes de que comparta su gran noticia, un misterioso grupo de Navis aparece
de la nada y se apodera de Internet! Incluso los ordenadores del laboratorio han sido
vulnerados, y todos los sistemas se han cerrado y detenido. De pronto, en medio de la
confusion y el caos, un gas somnifero es arrojado en el laboratario. Uno tras otro todos
caen al suelo, incluyendo al padre de Lan

Afortunadamente Lan estaba a cierta distancia cuando el gas somnifero se agot6, y puede
mantenerse consciente por més tiempo. Tendido en un estado de aturdimiento. Lan
alcanza a ver al Dr. Regal, lider de Nebula, parado junto a (0s cuerpos inconscientes.

iAsi que Regal estd con vida después de todo!

Bien. bien, Dr. Hikari
Maestro Regal. zqué hacemos con sus amigos?
‘Confisca sus PET. Sin ellos estaran indefensos de todas formas.”

Entonces. habiendo robado los PETs de todos, Regal abandona el Departamento de
Ciencias. Y esto es Lo ltimo que Lan ve antes de sucumbir ante el gas somifero.







CONTROLES DEL JUEGO

BOTON L BOTON R

+ PANEL DE CONTROL GAME BOY BOTON A

START 4
BOTON B

SELECT

PANTALLA DE EXPLORACION
En la pantalla de exploracidn controlas a Lan en el mundo real y a Megaman en el cibermundo.

+Panel de Control —Mover al personaje y a los cursores en los mends.

Boton A ~ Hablar / Examinar / Confirmar (Mentis)
Botén B ~ Mantén pulsado mientras te mueves para esprintar / Cancelar (Mends)
Botén R = Conectarse (Mundo real. ver pagina 64)
~ Desconectarse (cibermundo)
Boton L ~ Hablar con Megaman (Mundo real)

~ Hablar con Lan (Cibermundo)
~ Abrir (a pantalla del PET (Ver pagina 82)
- Saltar escena de transicién

@ START
SELECT

PANTALLA DE BATALLA (ACCION)
-+ Panel de Control. ~ Mover a Megaman

Botén A - Utilizar BattleChip

Botén B - MegaBuster (mantener pulsado para cargar)

BoténRo L ~ Abrir pantalla de seleccién (cuando el indicador Custom esté al méximo)
- Pausa

SELECT ~No utilizado.

PANTALLA DE BATALLA (SELECCION)
+ Panel de Control ~ Mover el cursor

Botén A

Botén B ~ Cancelar

Boton R ~ Ver descripcion del BattleChip

Botén L. = Huir

START ~Mover el cursor al bot6n OK (Aceptar)

SELECT ~ Esconder temporalmente la pantalla de seleccién



roducir a Megaman en todo,
ordenador u ofro dispositivo:

i 0, es probable que se deba a un virus 0 a un

silvo e
dentro.de él. Cuando esto suceda, conéctate y envia a
ncargarse del enemigo. También puedes conectarte aunque no

Pulsa el boton L en cualquier sitio p:
i si quedas atrapado 0 no sabes que

DESCONECTARSE
Pulsa el bot6n R para abandonar el cibermundo volv
Pero ten en cuenta que puede haber situaciones en la¢
inmediatamente.




INTERNET

Al conectarte al ordenador en la habitacién de Lan, puedes ingresar al mundo de Internety
explorar y acceder a muchas dreas diferentes

CUBOS DE SEGURIDAD
Estos ayudan a evitar que 10s Virus se propaguen a ciertas dreas de Internet. Los encontrards en
la entrada de las paginas Web, por lo que necesitaras obtener un cédigo P. del duefio, para
desactivar el cubo de seguridad e ingresar.

TIENDAS
Habla con un NetDealer para ver la pantalla de la tienda. Mueve el cursor para marcar el articulo
que quieras y pulsa el bot6n A para confirmar. Los Chips y los programas NaviCust se muestran
en verde. Pulsa el boton R para ver una descripcién del articulo marcado,

ESTALLIDO DE VISION

En algan lugar del cibermundo hay un lugar que contiene el pasado del mundo real digitalizado y
almacenado con una tecnologfa extremadamente avanzada. Nadie sabe quién ha hecho esto o
porque.

.
BATALLRA: PANTALLA DE SELECCION
e e =
los BattleChips que enviards a Megam:
'SELECCION DE BATTLECHIPS
Se eligen cinco chips en forma aleatoria de la Chip Folder (Carpeta de Chips)y se muestran en el
rea de seleccién de Chips Selecciona un Chip de entre éstos para enviarselo a Megaman.
moviendo el cursor sobre el Chip y pulsando el bot6n A. Con un Chip marcado, pulsa el botén R
para ver una descripcidn del mismo antes de enviarlo.
REGLAS PARA ESCOGER BATTLECHIPS
Normalmente s6lo puedes seleccionar un chip a (a vez. Sin embargo, bajo ciertas circunstancias,
puedes escoger hasta cinco chips a a vez, lo que te otorga una ventaja considerable. (Los chips
de la lista que no encajan en el mismo grupo con el o los chips ya seleccionados se oscurecen).
ENVIO DE DATOS.
Una vez que selecciones el o los Chips, mueve el cursor a OK y pulsa el botén A.
La pantalla de seleccion cambiara entonces a la pantalla de accidn en donde controlas
Megaman en (a batalla.
COMANDO UNITE (UNIR)
Este comando te permite ejecutar DublSouls y ChaosUnisons. Al seleccionar un Chip que coincida
con el alma o “Soul" en la que te quieres transformar. selecciona Unite para transformar el Chip;
en un DublChip.
VENTANA DE EMOCION
Esta ventana muestra el estado de sincronizacion de Megaman. que comienza en estado
L. pero aumenta a Full Synchro (Maxima sincronizaci6n) si logras un Counter

(Contraataque). o disminuye site disparan. (Ver pagina 70)

i

Pulsa el boton L para huir. Si logras escapar o no dependerd de tu suerte,
Pero recuerda que cuanto mas duro es el enemigo, mas dificil serd huir de él




Tambi
S poderoso.

yas enviado a Megaman desde la pantalla de
riba del rostro de Megaman, y su potencia aparece.

indicador Custom (de seleccidn) en la parte superior de la pantalla
B o e s pulsa el botén L o R para reingresar a la
Asi que aungue hayas utlizado todos tus Chips, pusdes
an.

COUNTERS

Un Counter es cuando atacas

esté por atacarte. i logras un contraatage
quedar paralizado temporalmente; siendo vl

ve
de Megaman aumentard al estado Full Synchro.




VENTANR DE EMOCION

Esta ventana refleja el estado de 4nimo de Megaman. Cuando juegas, sus emociones
‘cambiarén. Abajo hay algunos ejemplos.

NORMAL
Megaman comienza las batallas en este estado neutral

FULL SYNCHRO

Te ayuda a ver cuando realizar los contraataques, y también duplica el poder de atague del
primer Chip que utilices después. Cuando utilizas un Chip con doble poder se cancela el estado
Full Synchro.

WORRIED (Preocupado)
Si la confianza de Megaman disminuye. no puede realizar el DublSoul en este estado.

ANGRY (Enojado)
Megaman se pone un poco colorado y més serio. otorgando doble poder de ataque al préximo
Chip que utilice.

EVIL (Malvado)

Cuando la maldad se infilia en el corazén de Megaman, ya no puede ejecutar DublSouls:
También puede hacer algo inesperado si le parece que vaa ser eliminado.

Si Megaman se ve afectado por un Bug (Error de programacién). la ventana de emocién puede
comenzar a emilr destellos para indicar el problema:

busLsoUL

A medida que progresas en el juego, as Souls.
(Almas) de aquellos con los que combates se
identificaran con Megaman. Cuando obienes
un Alma, verds la marca de ese Navi en la
pantalla de Megaman en el PET.y
podrés unirte con esa alma para lograr
una DublSoul.

EXPLICACION:

Hay un tipo o categoria de Chip que
corresponde a cada Alma. Selecciona el
tipo de Chip que se corresponda con el
alma en la que te quieres transformar, y pulsa
el comando Unite en [a parte inferior derecha de

1a pantalla (recuerda que no puedes ejecutar una
DublSoul con un Chip comdn). Esto transformara al
Chip en un DublChip: Selecciona OK para pasar a la
pantalla de accién. y la DublSoul se activara
automticamente.

Cuando ejecutas una DublSoul. Megaman cambia su
aspecto para parecerse més al Navi con el que se une. y
obtiene las habilidades especiales de ese Navi mientras
esté transformado. Después de 3 turnos, Megaman vuelve a
su forma original. Ademss, Megaman no puede unirse con la
misma alma dos veces en una misma batalla
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MISIONES DE LIBERACION

Los Darkloids en las profundidades de distintas areas deben ser derrotados para liberar a
Internet de las garras de la Nebula. Pero el camino a los Darkloids ests bloqueado por todo tipo
de paneles diferentes. incluyendo aquellos impregnados con el poder de (a oscuridad. Debes
liberar cada panel a medida que te acercas a los Darkloids, y por ltimo liberar toda el rea de:
Internet.

MISIONES DE LIBERACION: GANAR
Completa una misién de liberacion al liberar a todos los DarkHole y derrotar a los Darkloids que
controlan el rea.

MISIONES DE LIBERACION: PERDER
La misi6n fracasard si todos los miembros de tu equipo caen inconscientes (Cuando los HP
legan a

PROGRESO DE LA MISION DE LIBERACION.

* FASE DEL JUGADOR
Controla a tu Navi a medida que liberas paneles y te diriges a los Darkloids, Todos los DarkHole
también deben ser liberados en el camino.

NOTA: La fase finaliza cuando hayas terminado de mover a todos los miembros de tu equipo. y el
control pasa al otro lado

« FASE DE LOS DARKLOID
En esta fase, los guardianes marchan hacia adelante, persiguiéndote y atacandote

CONTROLES DE MISION DE LIBERACION:

BOTON L
MR CAMRGA

+ PANEL DE CONTROL.
MBI

BOTON R
TR

BOTONA
G st R PATAL
Ehoios
o PAAL O Lhnoes ol
START
RO e .
it} BOTON B
JANBER UISHO0 .
MOESE AU SR
it AL b
ot

SELECT
Rz

PANTALLA DE BATALLA: ACCION
Cuando estés rodeado, utiliza los botanes L/R para cambiar de direccion y luchar.
BOTONL BOTON R
e CAMBIRDRECCONA L4

S
o s 8o o Bl 5 o)
+ PANEL DE cONTROL BOTON A
g o S
STOET
g BOTON B
it

AN A C1R65)
im0

Nota: Los controles de la pantalla de seleccién son los mismos.



En las batallas de Liberaci y
combate diferente. por lo gt

SI/LOS HP DE TU NAVI LLEGAN A 0 -
silos He cef N R St podré
del jugad




MISIONES DE LIBERACION....CONT.)

PANTALLA COMMAND.
Pulsa el botén A en la pantalla de exploracion para abrir la pantalla Command (Comandos).

LIBERATE (Liberar)
Utiliza este comando para liberar el panel delante de ti. Dependiendo del tipo de panel, puedes
ingresar en una batalla, o iniciar un evento en el gue tienes que ayudar a Megaman y a sus
amigos. Recuerda que este comando no funciona con paneles que no necesiten ser liberados.

COMANDOS ESPECIALES
Los miembros de tu equipo tienen comandos especiales exclusivos de sus habilidades como
Navis, permiliéndoles atacar. proteger a sus compafieros, etc. Serd fundamental uilizar todas
sus habilidades y comandos con astticia si quieres sobrevivir en las misiones de Liberacién.
Advierte que por cada comando especial que utilices, se te quita un Order Point (Punto de
orden). y cuando se agoten tus Order Points; no podrs usar ms estos comandos especiales.

PASAR
Sino haces nada por un tumo puedes descansar y recuperar una pequefia cantidad de HP.

ORDER POINTS
Los Order Points son puntos utilizados para comandos especiales de los Navis. y son
fundamentales en las misiones de Liberacion.

UTILIZAR PUNTOS PARA COMANDOS ESPECIALES
Cada comando especial utilizado gasta un Order Point. Puedes recuperar estos puntos
liberando DarkPanels con objetos, etc

TIPOS DE PANELES
Abajo hay algunos tipos de paneles que puedes ver durante las misiones de Liberacion.

© NORMALPANEL
Te permite desplazarte de un lado a otro normalmente.

* DARKPANEL.
No puedes desplazarte a través de estos. Utiliza el comando Liberate para ingresar
en una batalla e intentar liberarlos

 ITEMPANEL
Estos DarkPanels conceden elementos si puedes liberarlos.

 DARKHOLE
Estos paneles producen Guardians (Guardianes).y deben ser liberados.

© BONUSPANEL
Inicia un evento que puede ayudarte. El evento lo determina un sistema de ruleta.



,(
NUMBERMAN KGHTMAN.
Cormando de Liberacion especial - Number Check Comando de Liberacitn especial - Knight Defense/” N
» Comprueba los & paneles por delante de &I, objene e » Salta automticamente frente a allados cercans para
all.y convierte trampas en DarkPanels (Paneles os: protegerlos de los ataques enemigos:




PRANTALLRA DEL PET

Pulsa START enla pantalla de exploracién para abrir la pantalla del PET.

CHIPFOLDER
La ChipFolder (Carpeta de Chips) contiene los Chips a utilizar en la batalla. Comenzas con
una ChipFolder. que puedes editar o reestructurar como gustes. A medida que progresa el
juego. puedes obtener una ChipFolder adicional. como as también una carpeta de respaldo.
Si bien no puedes reestructurar tu carpeta de respaldo, puedes actualizarla al conseguirla de
otras personas, etc.

« EQUIPAR CARPETAS
La carpeta que has equipado se llama EQUIP.
Para equipar una carpeta diferente, selecciénala. pulsa el boton A, y después;
selecciona la opcion EQUIP

« EDITAR CARPETAS
Selecciona la carpeta que deseas reestructurar; pulsa el botén A, y selecciona la
opcién EDIT (Editan). Esto te conducird a la pantalla Folder Edit (Edicin de carpeta)

PANTALLA FOLDER EDIT

En la pantalla Folder Edit, utilza izquierdalderecha del + Panel de Control para conmutar

entre la ChipFolder y tu carpeta de respaldo, con el objeto de intercambiar Chips entre éstas.

Uiiliza arriba/abajo del + Panel de Control para desplazarte en la lista de Chips.

Selecciona un Chip y luego selecciona el Chip por el que deseas intercambiarlo. Esto

intercambiara ambos Chips. También puedes pulsar el bot6n A dos veces seguidas para

enviar ese chip. Y puedes pulsar START para reestructurar el orden de los Chips. utiiza los
botones L/R cambiar de pagina

RANKINGS DE BATTLECHIP
Los BattleChips estén divididos en tres categorias de acuerdo a sus capacidades. Ademés hay
Dark Chips que no se incluyen en el ranking normal, y el utilizarlos puede tener un efecto
desfavorable sobre el Navi.

« STANDARD CHIP ~ Borde gris

« MEGA CLASS CHIP - Borde azul

« GIGA CLASS CHIP - Borde rojo

« DARK CHIP ~ Borde pirpura

REGLAS PARA EDITAR CARPETAS

« Asegrate de colocar Chips en las 30 ranuras

* Puedes colocar un méximo de 4 Chips iguales en una carpeta. Los Chips con el mismo
nombre son considerados iguales, aunque el cdigo sea diferente.

* Solo puedes colocar 5 Mega Class Chips, 1 Giga Class Chip. y 3 Dark Chips en una carpeta al
mismo tiempo. y todos deben ser diferentes.



AL
Leer los correos

lista de mensaje

seleccionado.

KEY/ITEMS E

Ver los objetos que posees y sus descr

desplazarte en la ista de objeids.

COMMUNICATION

Conectarse con amigos para luchar o intercambiar-Chif
detalles.

SAVE

Guarda tu progreso en el juego. Desde (3 pantala det it
para continuar tu partida desde el punto en que has guardado




NAVICUSTOMIZER

Una vez que alcances un cierto punto en el juiego, se agregara la funcion
NaviCustomizer 3 tu dispositivo PET. Utilizala para combinar programas y fortalecer
las habilidades de tus Navis

Accede al NaviCustomizer desde la seccién Megaman en la pantalla PET.

INSTALACION DE PROGRAMAS

Utiliza el + Panel de Control para desplazarte hacia arriba/abajo en la lista de.
programas y seleccionar el que deseas instalar. También puedes utilizar los botones
LIR para cambiar de pagina. Una vez que seleccionas el programa, el mismo.
aparecers en el Memory Map (Mapa de memoria) para que (o cologues. Selecciona la
ubicacién para el programa y pulsa el botén A para instalarlo.

ELIMINAR PROGRAMAS
Para eliminar programas instalados en el Memory Map. pulsa uqmema del + Panel
de Control para desplazar el cursor hacia el drea del Memory M

electlonas i programa, aparecen s opclones RETURN (Valver) y MOVE (Mover).
Selecciona RETURN para desinstalarlo y devolverlo a a lista. Al seleccionar MOVE.
puedes mover el programa dentro del Memory Map para reestructurar (a disposicion.
Pulsa SELECT para quitar todos los programas instalados.

REGLAS DE PROGRAMACION
Hay cuatro reglas para insalar programas en el Memory Map

« REGLAT
Coloca las partes del programa de forma que se superpongan con la linea de comandos al
menos una casilla

* REGLA2
No puedes colocar Plus Parts (con patrén cuadrado) en la linea de comandos.

* REGLA3
No cologues partes para programas diferentes del mismo color una junto a la otra.

 REGLAL
Combina programas de forma que tengas 4 programas de colores diferentes.

Por encima del Memory Map hay una barra que muestra os colores de los programas combinados.

RUN
Cuando hayas finalizado de configurar el programa selecciona RUN (Ejecutar) (pulsa START para
mover el cursor directamente 3 RUN). Cuando en la pantalla aparezca “OKI" (Aceptar). el programa
estaré compilado.

1BUGS!
Cuando ejecutas el programa, si has cometido algdn error en contra de las 4 reglas de
programacion, existiré un “Bug’. o anomalia en el cédigo del programa, que puede afectar
negativamente el rendimiento de Megaman. Si tienes un Bug en tu programa combinado. puede
suceder que Megaman no se mueva adecuadamente, o que sus HP disminuyan por si solos. Si
adviertes algo anormal. revisa rapidamente la ventana de emocién de Megaman para ver qué
es lo que sucede,



NETBATTLE !
Conéctate con un amigo y enfréntalo en 2 mo

Single Battle (Batalla individal) ~ Compiten en pa
Triple Battle (Batalla triple) — Compiten por las mejores 2:
Después de seleccionar el modo. seleccionas el tipade batal




FUNCIONES DE RED..

(conrt.)

PRACTICE (Practica)
Las victorias y.derrotas no se cuentan

BATILE (Batalla)

Las victorias y derrotas cuentan en lus resultados, y el ganador puede coger un Chip del
perdedor. (Se debe tener al menos 1 Chip que no sea Giga Class o Dark Chip en una de sus
carpetas de respaldo para jugar en este tipo de batalla)

* La batalla comienza cuando ambos seleccionan el mismo modo y tipo de batalla
« Reduce los HP de tu oponente a 0 para ganar la batalla

Elturno nimero 15 es el Gitimo de (a batalla, y a partida finaliza aungue ambos lados atn
tengan HP restantes, El jugador que haya producido més daro total en el otro gana, sin
importar los HP restantes,

COMPARE (Comparar)

* COMPARE LIBRARY
Comparar (as colecciones de Chips con olros jugadores. Todos los datos en la
coleccion de la otra persona que no estén en la tuya se agregan a tu coleccién.

* COMPARE RECORDS
Compar los tiempos récord totales de eliminacién y los actualiza con los mejores
tiempos actuales. Cuanto mejor sean los tiempos en la lista Total Records (Récords.
toales). més poderoso sern os Navi Chip SPs. asi que comparte tus tiempos con
amigos para hacer que tus Navis sean més poderosos.

TRADE (Intercambio)
« INTERCAMBIO DE BATTLECHIPS

Intercambia los Chips de tu carpeta de respaldo, uno a la
vez (excepto los Giga Class Chips, que no se pueden
intercambiar). Una vez que kG tu amigo hayan
seleccionado los Chips a intercambiar; se te pediré que
canfirmes el intercambio. E{ proceso se completa cuando
ambos selecciona YES (i) Si quieres regatar un Chip 3
alguien. selecciona el Chip y tu amigo selecciona NONE:
(Ninguno).

 INTERCAMBIO DE PROGRAMAS
Cuando hayas desblogueado el NaviCustomizer, podrés
intercambiar programas con otras personas. Una vez que td
y tu amigo hayan seleccionado los programas a
intercambiar, se te pedird que confirmes el intercambio,
Selecciona YES (Si) para completar el proceso.




dera).
E oi
Water (Agua)

ibien. son importantes cuando ejecutas DublSouls.

Eléctrico
Supefa’a

~Water 7

dos tipos de Chips diferentes al st
puede ser il en la batalla. Ademas
comodines y pueden seleccionars:

PROGRAM ADVANCE. g
Cuando seleccionas una cierta combinacion de Bat

n un BatileChip completamente nuevo. Esto se llamalP:
Experimenta y descubre tantos como pusdas: Cada Prog



COMERCIRNTES ¥ OBJETOS

CHIP TRADERS
Un Chip Trader (Comerciante de Chips) es
una maquina que te da un nuevo Chip al
azar a cambio de algunos chips viejos que
desees intercambiar. Una vez que

es guardado automaticamente, asi que.
debes tener cuidado con lo que entregas.

NUMBER TRADERS
Esta es una maquina comerciante que se
halla en el negocio de Higsby. Ingresa un
ntmero de 8 digitos. y si tienes el nimero
correcto, puedes conseguir un Chip o un
articulo (1 vez por nimero). Puedes
encontrar pistas acerca de los nimeros en
todo tipo de lugares, asf que intenta
encontrar tantos como puedas.

BUG PIECE TRADERS
ES probable que en alguna parte del mundo
haya un comerciante que te dard chips
nuevos a cambio de fragmentos de Bugs

ARTICULOS

Abajo hay algunos de los articulos que.
encontrards y que te ayudaran en el
transcurso del juego.

ARTICULOS POTENCIADORES DE
MEGAMAN

HP Memory (Memoria de HP) ~ Aumenta 20
puntos los HP de Megaman

QTROS ARTICULOS
P Code (Cédigo P) - Elimina los cubos de
seguridad. (La mayor parte de éstos los
consigues de la gente)

CONSEJOS DE JUEGO

CONTROLA TUS HP
Después de las batallas no recuperas tus HP. asi que no olvides utiizar los elementos de
recuperacién o SubChips durante (a batalla o antes de enfrentarte a otro enemigo. Ademas
puedes recibir balones de HP en la pantalla de resultados, que también resfituyen tus HP.

MANTEN EL ESTADO FULL SYNCHRO

La ventana de emocién de Megaman vuelve a Normal cuando finaliza una batalla. Sin embargo,
si acaba la batalla en estado Full Synchro, Megaman permanece en Full Synchro y también
comienza la siguiente batalla de esa forma. Pero desaparecerd si te desconecas del
cibermundo o'sillegas a una batalla con un jefe.

UTILIZA EL TERRENO A TU FAVOR
Aprovecha el terreno del campo de batalla para sacar ventaja. Por ejemplo, los paneles de.
césped se queman fécilmente, por Lo que los ataques con llama son el doble de efecivos.
También puedes utlizar ataques eléctricos contra enemigos en paneles de agua para duplicar
la fuerza

SERVICIO CHIPORDERING DE HIGSBY

in ci mento, el Sr. Higsby comenzard a ofrecer un servicio de Chipordering (Encargo
de Chips). Los Chips en Data Library se muestran en una lista. y todo lo que tienes quie hacer es
seleccionar un Chip que tenga al menos un nombre junto a él. Utiiza esto junto con la funcién
Library Compare (Comparacién de colecciones). Pero ten en cuenta que algunos Chips no se
pueden pedir.

Q
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| ale ngrasarl s primera vez).

‘ORDEN CROSSOVER BATTLE = L K.
R.L_, L. SELECT, START, SELECT, START:

PANTALLA DEL MENU - Cuando seleccionas Crossover
Batle, pasards a la pantalla del Mend

CROSSOVER BATTLE — T LLEVA A LA PANTALLA'

ENTRY (Ingreso). Change Name (S6lo en versién BN]..

Esto e permite actualizar el nombre y comentario rechazar al oponent
mostrado en (a pantalla ENTRY. Para Boktai 2. el =

nombre que aparece sera tomado del juego!



CONTROLES PARA LA PANTALLA DE SELECCION Y LA PANTALLA DE INTERVALO

Esta pantalla te permite seleccionar tus armas para el préximo turno y estar preparado para la
batalla. Ademés. si has blogueada a tu oponente con éxito, puedes enviar el elemento Disturb
(Perturbacion) a tu oponente.

Controles de Baitle Network 5

-+ Panel de Control ~ Mover cursor

Boton A ~ Confirmar

Botén B ~Cancelar

Botén R ~Ver descripcién del BatteChip

Botén L - No utilizado

START ~Mover cursor a 0K

SELECT = Oculta temporalmente [z pantalla
de seleccion

Controles de Boktai 2
+ Panel de Control ~ No utilizado

Boton A ~ No utilizado
Boton B ~ No utilizado

Boton R ~ Seleccionar arma

Botn L ~ Seleccionar Magia

START ~ Finalizar intervalo

SELECT ~ Activar/Desactivar blogueo

PANTALLA DE ACCION Y CONTROLES

Sl i i s ae i s gy sferataie
qui (os controles son ligeramente diferentes que la partida comun, asf que sigue

Ieyendu
Battle Network 5 Bokiai 2

Rl Rt oy + Panel de Control —Mover a Django
otor

— Utilizar Bamecmp Boton A ~No utilizado
Boten E ~Mega Bust Boton B — Atacar con arma

(Mzmener para cargar)  BotonR - Uiilizar el boton R con el
Boton R - No utiliz + Panel de Control para mover
Botén L ~No uilizado la camara (mirar alrededor)
START ~No utilizado Boton L ~ Utlizar Enchant (S /' No)
SELECT = No uilizado START = No utilizado

SELECT ~ No utilizado

BATALLAS

Las batallas ocurriran de forma estandar para cada partida respectivamente.

Cumple con los siguientes criterios para ganar la batalla
« Battle Network 5: Derrota primero a ShadeMan, o reduce los HP de Django a 0.

* Boktai 2: Derrota primero a ShadeMan, o reduce los HP de Megaman a 0.



o /
AMARILLO lanza
AZUL una espada /

ELEMENTODISTURS  [FSspemee ‘Alaque encantado con un
Vi martillo

3 COLORES (AMARILLO, — [Fsoun

AZUL, VERDE) 2

Elelemento Disturb es enviado automaticamente M

inuaci g
un elemento Disturb rojo. seleccién / Intervalo.



EFECTOS DEL ELEMENTO DISTURB
ELelemento Disturb enviado a tu oponente. e tsle elementos
o o A

Disturb del mismo color pueden enviarse.

ELEMENTO DISTURB Tuby aparece en la arena del | Django recibe un estado
AMARILLO. enemigo anormal

Mettaur aparece en la arena
enemiga

ELEMENTO DISTURB AZUL Invoca a ShadeClaw.

Se restituyen los HP de Se restituyen os HP de
ShadeMan ShadeMan

‘ShadeMan utiiza el movimiento | ShadeMan utiliza el movimiento,
especial BigNoise especial Wing-Storm

ELEMENTO DISTURB VERDE

ELEMENTO DISTURB ROJO.

BLOQUED
Los blogueos te permiten desviar elementos Disturb de tu oponente cuando ingresas en la
pantalla de seleccién / Intervalo. Sin embargo. sdlo se puede utilizar un blogueo por batalla.

COMO BLOGUEAR

* Batile Network 5~ Pulsa el botén Block (Bloguear) sin seleccionar OK para bloguear en la
pantalla de seleccidn.

+ Bokiai 2 - Coloca Blocking en ON (S1) para bloquear en la pantalla de Intervalo

Ten cuidado, porque si intentas bloguear cuando no se ha enviado ningan elemento Disturb.
gastars tu Gnico blogueo

PANTALLA DE RESULTADOS
Cuando finaliza la batalla aparece la pantalla de resultados

La pantalla de resultados muestra al ganador/perdedor. el tiempo de juego para cada
uno, los puntos Crossover de esa batalla. y el total e puntos Crossover.

PUNTOS CROSSOVER
Durante las batallas Crossover se ganan puntos Crossover. Ambos lados ganan
puntos, y el que gané o envis més elementos Disturb recibiré més puntos. Estos
puntos pueden utlizarse después en el juego.

PUNTOS CROSSOVER
* Battle Network 5
Utiliza los puntos Crossover que hayas recolectado con el Trader (Comerciante) de
Bokiai 2 que aparece en alguna parte del juego para adquirir Chips nuevos.

* Boktai 2
Utiliza tus puntos Crossover en alguna parte del juego para cambiarlos por
armadura y equipo.

Una vez que abandones la pantalla de resultados. tu partida se guardara
autométicamente.
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MED OIT GAME

TAMA TARRA VAKULTTAA, ETTANINTENDO ON HYVAKSYNYT TAMAN TUOTTEEN LAADUN,

TARKISTA AIA TAMIA TARRA ENNEN KU OSTAT PELEJA JA MUITA TARVIKKEITA, JOTTA SAAT
VARMAST! GAME BOY VHTEENSOPVIA TUOTTEITA
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IL monbo DI
MEGRAMAN BATTLE NETWORK™

ANNO 200X
E Uera del network, resa possibile dai rapidi avanzamenti di Internet e dalle alire tecnologie
di comunicazione: ognuno dispone di un computer portatile chiamato PET (PErsonal Terminal)

CHE COSA E UN PET?

Simili nell'aspetto a un cellulare molto evoluto, | PET svolgono funzioni di telefono e posta
eletironica e possono anche trasformarsi in libro di testo o giomale. Tutto questo li rende
degli oggetti molto util per la vita moderna

Come ciliegina sulla torta, allinterno di ogni PET & presente un programma JA umanoide
chiamato Net Navi in grado di eseguire qualunque tipo di attvita per il suo proprietario.

CACCIA AL VIRUS!!
La societa in rete.. [l mondo & un posto bellissimo in cui vivere ma le cose non sono sem,
perfette a causa dei dilaganti virus dei computer. Per proteggersi dai virus, le persone inseriscono
el proprio Net Navi def programmi di dati per combattimento chiamati BattleChip. e lasciano

che siano gli stessi Net Navi a combattere direttamente i virus. Questo processo & definitoVirus
Busting’ (caccia al virus).

STORIR

£ passato un mese dalla battaglia con Nebula, il DarkChip Syndicate (associazione dei
DarkChip). Una battaglia per il futuro stesso della terra...0ggi Lan e i suo amici sono andati
atrovare il padre di Lan nel laboratorio di ricerca del Department of Scierice (Dipartimento.
di scienza). perché ci sono importanti novita

Appena un attimo prima che il padre di Lan comunichi le sue nuove informazioni, un
misterioso gruppo di Navi si materializza dal niente e assume il comando di Internet! Si
scopre che anche i computer del laboratorio sono stati sabotati e  sistemi vengono
arrestati. Durante tutta la confusione e il caos, nel laboratorio, viene anche diffuso un gas.
anestetico. | presenti si addormentano uno dopo laltro, anche il padre di Lan.

Fortunatamente Lan non era in zona mentre veniva diffuso il gas e riesce a restare sveglio
e vigile un po’ pit a lungo. Mentre & a terra, in stato di semi-incoscienza Lan riesce a
Vedere il Dr: Regal, capo del Nebula, in piedi in mezzo ai corpi addormentati. Quindi Regal
& ancora vivo!

Bene bene, Dr: Hikari
‘Cosa ne facciamo dei suoi amici?
Confiscate loro i PET. Senza di loro saranno sicuramente in difficolta

Dopo avere preso i PET di tut, Regal abbandona il Department of Science &
questa & lultima cosa che Lan riesce a vedere prima di cedere alleffetto anestetico del gas.
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comRAnbi DI GIoco

PULSANTE L = PULSANTE R

PULSANTIERA DI
COMANDO +

START

PULSANTE A

PULSANTE B

SELECT

'SCHERMATA FIELD (Campo)
Nella schermata Field puoi controllare Lan nel Real World e Megaman nel Cyber World.

Pulsantiera di comando + —Sposta Il personaggio e sposta Il cursore tra i menu

Pulsante A ~Menu Speak (Parta)/ Examine (Esamina)/ Confirm (Confermal
Pulsante B ~ Tienilo premuto mentre ti lanci in corsa con il comando Dash
(Corsa) /menu Cancel (Annulla)
Pulsante R ~ Jack In (Accesso) (nel Real World, vedere a pagina 12)
~ Jack Out (nel Cyber World)
Pulsante L = Parla a Megaman (nel Real World)
~ Parla a Lan (nel Cyber World)
@ START ~ Apri la schermata PET (vedere a pagina 30)

SELECT - Ignora la scena di intermezzo

SCHERMATA ACTION IN MODALITA BATTLE.
Pulsantiera di comando + — Sposta Megaman

Pulsante A - Usa il BattleChip

Pulsante B ~ MegaBuster (tieni premuto per caricare il colpo)

Pulsanti Ro L ~ Apri la schermata Custom (quando il Custom Gauge [indicatore personale]
& pienc)

START - Pausa

SELECT ~Nessuna funzione

'SCHERMATA CUSTOM IN MODALITA BATTLE
Pulsantiera di comando + — Sposta il cursore.

Pulsante A ~Conferma
Pulsante B ~ Annulla
Pulsante R = Visualizza la descrizione del BattleChip
Pulsante L ~ Fuggi
~ Sposta il cursore sul pulsante O
SELECT ~Nascondi temporaneamente la scherma\a Custom



iva elelironico. pud essere dovuto a un virus 0 a un
darinial stolinterno, Quando questo si verifica, esequi il Jack
rld a prendersi cura del nemico. € possibile eseguire il Jack

iica risolvere, quind cerca in tutto il Real World luoghi a cui

ALK TO LAN o
Premi il pulsante L in un punto
suggerimenti da darti nel caso'in cuifi ble

JACK OUT
Premi l pulsante R per lasciare il Cyber World e tor
nuovamente nel ruolo di Lan. Tieni presente, tuttaviai che.
Megaman non pub eseguire immediatamente iljack out.




INTERNET

Eseguendo il Jack In nel computer della stanza di Lan, puof entrare nel mondo di Interet
 accedere ed esplorare molte aree differenti

'SECURITY CUBE (Cubi di protezione)

Impediscono ai virus di diffondersi in certe aree di Internet. Sono visibili allaccesso delle pagine
Web delle persone ed avrai quindi bisogno del P Code (codice P} dei rispettivi proprietari per
disattivare1 Security Cube e avanzare.

SHOP (Negozi)

Parla a un NetDealer per visualizzare una schermata Shop. Sposta il cursore per evidenziare
Loggelto che desideri e premi il pulsante A per confermare. | chip e i programmi NaviCust son
visualizzati in verde. Premi il pulsante R per visualizzare una descrizione delloggetto evidenziato.

VISION BURST (Visione)
Da qualche parte nel Cyber World esiste una versione del Real World del passato, digitalizzata e
archiviata con una tecnologia estremamente avanzata. Nessuno ne conosce lauore e perché
Uabbia fatto.

BRTTAGLIR: SCHERMATA CUSTOM (PERSONALE)
Quando incontr un nemico, viene visualizzaa innanituto {3 schermata Custor, da cui puoi
selezonare i BallleChip da nvare a Megama
SELEZONE b Lo
2 caso rellarea Chp Select
R R R T e
pulsante A. Quando un chp & evidenato, premi il pulsante R per viualizare tna descrizione cel
chip prima di nvarlo  Megaman
REGOLE PER LA SCELTA DEI BATTLECHIP
ermalmente & possihte slederareun sl chip ol Tt el ason i verfehing
circostanz 2 desta,potra 2 volt sola ¢ questo t dara
I notevle vantagio. | cip he non ieran el 6upfo o el i seledonat vengans isualzal
in rigio nellelenco i iferimen rapido)
INVIO DEI DAT!
Una vlta terminata a selezione deichip, sposta il cursore su OK e premi il pulsante A
Verra visualzzatala schermata i azane nell quale & possibile conlrollare Megaman
durante la bttagla
COMANDO UNITE (Unici)
Ouestocomando i ensnt s ndoni Do Craestiisn. Do avers sl
allanima nella qua <elziona il comanc Unit per
b
FINESTRA EMOTION (Emozione)
Questafinestra mostra l salo i sincronzzazione di Megaman, Inzialmente lostato & NORMAL
(Normale) ma auments fno ad arivare a Full Synchro (Sincronia completa). s iesi cantatiaceare
oppure dminuisce, s subisci un colpo, (Vedere a pagina 16,
RUN AVAY (Fug
Premi 1 psatia L pr e it Hesce o e L AU
Ricora che pil L nemico  dificleda batere it & ifiile sfugairgl
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imili di munizioni e pid sel vicino
premutoil pulsante B per

re i chip gia inviati a Megaman dalla schermata Custom. Il Chip
testa di Megaman nella schermata e il nome dellattacco

ione. il Custom Gauge in cima alla schermata inizia a riempirsi lentamente.
_premil pilsante L o R per acceder nuovamente alla
haf utilizzato tutt i chip. potrai selezioname alti da inviare a Megaman.

ase
visualizzato nella finestra Emotion cambiera immedi
Synchro,



FINESTRA EMOTION (EMOZIONE)

In questa finestra viene indicato lo stato mentale di Megaman. Nel corso del gioco le sue
emozioni cambiano. Di sequito ecco alcuni esempi.

NORMAL
Megaman comincia le battaglie in questo stato neutrale

FULL SYNCHRO
Consente di vedere quando contrattaccare e raddoppia (a forza d attacco del primo chip che
utilzzi in seguito. Utilizzando un chip con forza raddoppiata (o stato Full Synchro viene annullato.

WORRIED (Preoccupato)
Quando Megaman & in questo stato non pud eseguire il DublSou.

ANGRY (Arrabbiato)
Megaman diventa un po’ rosso e si fa pit serio. In tale stato conferisce al chip che utilizza
in quel momento una doppia forza.

EVIL (Molto arrabbiato)
Quando la rabbia si impossessa di Megaman, questi non pud pit eseguire DublSoul
Potrebbe anche fare qualcosa di sorprendente, se sente di essere prossimo alleliminazione.

Se Megaman viene infettato da un bug. la finestra Emotion comincia a lampeggiare.
per indicare che c'& un problema

busLsoUL

Man mano che progredisci nel gioco, le anime dei
nemici contro i quali hai combattuto entrana in
accordo a Megaman. Quando acquisisci
un'anima, il contrassegno per quel Navi viene:
visualizzato nella schermata di Megaman
nel PET e potrai unirti a quellanima per
eseguire un DublSoul

SPIEGAZIONE:
Esiste una categoria o un tipo di chip che
corrisponde ad ogni anima. Seleziona i tipo.

di chip che corrisponde all'anima in cui vuoi
trasformarti, quindi premi il comando Unite in
basso a destra sullo schermo (nota che non puoi
eseguire un DublSoul con un Regular Chip [chip
normale). Questa operazione trasformal chip in un
DublChip.

Seleziona OK e passa alla schermata Action. Il DublSoul
sara attivato automaticamente.

Quando esegui un DublSoul, Megaman cambia per
assomigliare un po! di pit al Navi a cui si unisce e con la
trasformazione ne otiene le abilta speciali. Dopo 3 turni
Megaman ritorna alla sua forma originale. Inoltre. Megaman non
pud unirsi alla stessa anima due volte nella stessa batlaglia.






LIBERRTION MISSIOn (MISSIONE DI
LIBERRZIONE)

E necessario sconfiggere i Darkloid nelle profondita delle diverse aree. per liberare Internet dai
blocchi del Nebula, La strada verso i Darkloid & perd bloccata da diversi tipi di panel (pannell
inclusi quelli imbevuti dell'energia delloscurita. Devi liberare ogni panel man mano che ti fai
strada verso  Darkloid e, alla fine, iberare tutta Uares di Internet.

LIBERATION MISSION: VITTORIA
Completa una Liberation Mission liberando tutti i DarkHole e sconfiggendo i Darkloid che
controllano V'area.

LIBERATION MISSION: SCONFITTA
Se i/ membri del tuo gruppo perdono conoscenza (lindicatore HP arriva a 0). la missione termina
con una sconfitta

'SVOLGIMENTO DI UNA LIBERATION MISSION.

« FASE DEL GIOCATORE
Controlla it tuo Navi man mano che liberi i panel e i dirigi verso | Darkloid. Devi anche
ricordart] i liberare tutt | DarkHole (buchi neri) che incontri sulla strada

NOTA: una volta terminato di muovere tuti i membri del tuo gruppo. la fase termina e il comando
passa allaltra parte,

« FASE DEI DARKLOID
In questa fase. i Guardian (guardiani) marciano in avanti, inseguendoti e attaccandot

COMANDI DELLE MISSIONI DI LIBERAZIONE:

PULSANTE L.

PULSANTE R
SR DRDGAAERA

B A

PULSANTIERA DI COMANDO +
ST L

ST L RSt

ALCTERK DY SR M0 oo ||

PULSANTE A
AR\ SRR X MO,
CINERA L OO

GAMEBOY
START s
P

PULSANTE B
TN PEITMEATRE it  oRsh
01U SENRNATA GOANMD

SELECT
N TN

'SCHERMATA DELLA BATTAGLIA: AZIONE
Quando sei circondato, utilizza i pulsanti L/R per cambiare direzione e combattere.
PULSANTE L PULSANTE R
CAUBI L DHENE O CAUBLTRTINETE
05 i St ChIDIOAD) (RLE B0 1 ChuDioA)

PULSANTIERA DI COMANDO +
POTA LA

PULSANTEA
et
Tl

: PULSANTE B
iy
T D i CRALIRE L o0

=
e Nota: i comandi della schermata Custom sono gli stessi.



Guesta potrebbe rivela

'SE L'HP DEL TUO NAVI ARRIVA A
Se UHP del tuo Navi arriva a 0; il Navi non p
giocatore. Una volta terminata questa fase. iU Navi
capace di spostarsi nuovamente:




LIBERATION mMISSION...CONTINUR

'SCHERMATA COMMAND
Premi il pulsante A nella schermata Field per aprire la schermata dei comandi.

LIBERATE.
Utilizza questo comando per iberare il panel davanti a te. In base al tipo di panel. puoi
cominciare la battaglia oppure si pud verificare una situazione nella quale devi autare.
Megaman e i suoi amici. Nota che questo comando non funziona con i panel che non hanno
bisogno di essere liberati,

COMANDI SPECIALI
| membri del tuo team dispongono di comandi speciali unici basati sulle abilita dei loro Navi e
che consentono di attaccare. proteggere gli amici e cosi via. Un saggio utilizzo delle loro abilita e
dei comandi sara di importanza cruciale. se vuoi veramente completare tutte le Liberation
Mission. Nota che per ogni comando speciale che utilizzi, perdi un Order Point. Quando
esaurisci i Order Point, non potrai pid utiizzare i comandi speciali

PASS (Passaggio del turno)
Puoi riposarti e recuperare una parte di HP non facendo azioni durante il turno,

ORDER POINT
6li Order Point sono punti utilizzati per comandi speciall del Navi e sono di importanza cruciale
per le Liberation Mission.

UTILIZZO DEI PUNTI PER | COMANDI SPECIALI
Per agni comando speciale utilizzato perdi un Order Point. Puoi recuperare questi punti
liberando i DarkPanel con oggetti e cosi via

TIP DI PANEL
Di seguito sono elencati alcuni tpi di panel che & possibile incontrare durante le Liberation
Mission.

+ NORMALPANEL (panel normale)
Pud essere percorso normalmente

* DARKPANEL (panel oscuro)
Non puoi spostarsi in questi panel. Utilizza il comando Liberate e cerca di liberarli

« ITEMPANEL (panel oggetto)
Questi DarkPanel ti consentono di guadagnare oggetti quando i iberi.

* DARKHOLE
Questi panel producono Guardian e devono essere liberati

* BONUSPANEL (panel bonus)
Attiva un evento che ti pud aiutare, L'evento & stabilito da un sistema di roulette.



Comando speciale di liberazione: Knight Defense /4
NUMBERMAN a del cavalierel
Comando speciale i erazione: Number Check (Controllo numeri «Salta automaicamente davari agl allealipi Vi
+Controll | 6 panel davanti a L, prende ogni oggetto presente su di er proteggerlicagli ataceh nemic
essi & modifica qualsias rappola n normali Dark Panel




SCHERMATRA PET

Premi START nella schermata Field per visualizzare la schermata PET.

CHIPFOLDER
Il ChipFolder & una cartella in cui conservare i chip da utilizzare in battaglia. Alinizio hai un
ChipFolder. che puoi modificare o riorganizzare come preferisci. Man mano che il gioco
progredisce. puoi ottenere altri ChipFolder e cartelle di backup. Non puoi riorganizzare la tua
cartella di backup, ma puoi aggiomarla prendendola da altre persone e cosi via.

« INSERIMENTO DI OGGETTI NELLA CARTELLA
La cartella riempita viene contrassegnata come EQUIP. Per riempire un‘altra cartella
selezionane una. premi il pulsante A, quindi seleziona l'opzione EQUIP.

* MODIFICA DELLE CARTELLE
Seleziona la cartells da riorganizzare, premi il pulsante A, quindi seleziona 'opzione
EDIT. Viene visualizzata la schermata Folder Edit (Modifica cartella).

SCHERMATA FOLDER EDIT
Nella schermata Folder Edit premi i pulsanti L/R sulla pulsantiera di comando + per passare
dal ChipFolder al backpack (cartella di inventario) e viceversa, per spostare i chip da uno
allaltro. Premi i pulsanti Su/Giu sulla pulsantiera di comando + per spostartitra i chip.
Seleziona un chip da spostare. quindi selezionane uno con cui scambiarlo di posizione. In tal
modo scambierai la posizione di entrambi i chip. Puoi anche premere il pulsante A due volte
consecutive per inviare semplicemente quel chip. Inoltre, puoi premere START per
riorganizzare Lordine dei chip, utilizzare i pulsanti L/R per spostarti tra le pagine e molto
altro ancora.

CATEGORIE DI BATTLECHIP
1 BattleChip si dividono in tre categorie, a seconda delle loro abilta. Esistono anche dei Dark Chip
che non rienirano nelle categorie normali e il oro uilizzo pud avere un pessimo effetto sul Navi.

« STANDARD CHIP ~ Bordo grigio

* MEGA CLASS CHIP - Bordo blu

« GIGA CLASS CHIP - Bordo rosso

 DARK CHIP - Bordo viola

REGOLE DI MODIFICA DELLA CARTELLA

« Assicurati di riempire di chip tutti i 30 slot.

« Puo inserire al massimo 4 chip uguali nella stessa cartella. | chip con o stesso nome sono
considerati come se fossero [0 stesso chip, anche se il codice & diverso.

« Puoi inserire solo un massimo di 5 Mega Class Chip, 1 Giga Class Chip ¢ 3 Dark Chip
contemporaneamente in na cartella, e devono essere tult diversi uno dallaltro




i acquisiti sono inseriti
z il momento. | chip sono divisi per
i Regular Chip, Premi il pulsante R sulla
e pagine relative alle categorie di chip Mega Class.
sterischi a destra del nome del chip ne indicano la rarita.

Ualizzafeltietenco di combinazion di Program Advance (Avanzamento del

tivate finora nella partita:

Leggile
messaggi e-mail e
KEY TEM (Dggett chiave)
Visualizza gli oggetti in tuo possesso e a
+ per spostarti nell'elenco degli oggetti.
COMMUNICATION (Comiunicazione)
Collega il sistema a quelli dei tuol

vedere a pagina 36.

SAVE (Salva) g
Salva i progressi della partita. Dalla schermata Titl, puoi selez
riprendere il gioco dal punto in cui & stato salvato.




NAVICUSTOMIZER

Una volta raggiunto un certo punto del gioco, la funzione NaviCustomizer viene
aggiunta al dispositivo PET. Utilizzala per combinare i programmi e potenziare le
abilita dei tuoi Navi.

Accedi alla funzione NaviCustomizer dalla schermata Megaman nella schermata PET.

INSTALLAZIONE DEI PROGRAMMI

Premi i pulsanti Su/Gil della pulsantiera di comando + per spostari nellelenco dei
programmi e selezionarne uno da installare. Puoi anche utiizzare i pulsanti L/R per
Spostarti tra le pagine dellelenco. Una volta selezionato un programma. viet
visualizzato per essere collocato nella Memory Map (Mappa della memoria).
Seleziona un percorso per l programma e premi il pulsante A per installarlo

RIMOZIONE DEI PROGRAMMI

Per rimuovere | programmi installati nella Memory Map. premi il pulsante Sinistra
della pulsantiera di comando + per spostare il cursore nellarea Memory

Quando selezioni un programma, vengono visualizzate e opzioni RETURN (Indietro) e
MOVE (Sposta). Seleziona RETURN per disinstallare il programma e per inserirlo
nuovamente nellelenco. Selezionando MOVE. puoi spostare il programma allnterno
della Memory Map per riorganizzarla. Premi SELECT per rimuovere in una volta sola
tutt i programmi installati.

REGOLE DI PROGRAMMAZIONE
Per installare | programmi nella Memory Map devono essere seguite quatiro regole.
elencate di seguito

* REGOLA |
Posiziona le Program Part (Parti i programma) in modo che si sovrappongano alla Command
Line (Riga di comando) di almeno uno square (quadrato).
« REGOLA 2
[ ot e iyttt square) sulla Command Line.
* REGOLA
s s parti dello stesso colore per programmi differenti.
* REGOLA 4
Combina i programmi in modo da avere 4 diversi colori di programmi.

Sopra la Memory Map & visualizzata una barra che mostra i colori dei programmi combinati.

RUN (Es

Cra ot impostazione dei programmi. seleziona RUN (premi START p

spostare il cursore direttamente su RUN). Quando nella schermata viene isualzzato "OKr,
it programma & stato compilato.

BUG!
Quando esequi il programma, se hai commesso degli errori & non i rispeltato e quattr regole i
programmazione, si verfica un bug. owero un'anomalia del codice del programma, che avra un

effeto negaivo sull prestazioni di Megaman, Se hai un bug nel programma combinato, Megaman
poirebbe non iuscire a muovers correttamente oppure il suo HP polrebbe diminuire senza mofivo

Se noli qualcosa di anomalo, controlla immediatamente la inesira Emotion di Megaman per vedere

cosa succede. @



dialtti giocatori il two
mento pud includere

NETBATTLE (Battagli /
Collega l sistema a quello di un &

single Battle (Battaglia singolal: sfida in un'si
Triple Batile (Battaglia tripla): cerca divincere
Dopo avere selezionato la modalita di giaco, sceglii
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Funzioni DI RETE...CONTINUR

MODALITA PRACTICE (Pratica).
Vittorie & sconfitte non vengono contate:

MODALITA BATTLE (Battaglia)

Vittorie e sconfitte contano per i tuoi isultati il Bljisig PG A e
(Bevi avere almeno 1 chip olire diverso dai chiy lass o Dark Chip in uno dei tuoi
i el e

« Quando entrambi i giocatori hanno selezionato la stessa modalita di gioco e lo stesso
iLtipo di battagla, il confronto pud avere inizio.
* Riduci 2 0 UHP del tuo nemico per vincere la battaglia

1L quindicesimo turno & il turno finale della battaglia e il match termina anche se alle due
parti & rimasta parte dell HP. Il giocatore che ha infitto pit danni totali alUaltro vince
indipendentemente dalla quantita di HP rimasto.

MODALITA COMPARE (Confronta)
 COMPARE LIBRARY (Confronta libreria)
Confronta le Data Library con altre persone. Qualsiasi voce presente nella libreria
dellaltra persona e non nella tua, viene aggiunta alla tua libreria.

* COMPARE RECORDS (Confronta record)
Confronta i valori total di Delete Time Record e aggiorna i record con i nuovi tempi
‘migliori realizzati. Migliori i tempi elencati. piu potenti saranno i chip speciali dei
Navi, quindi condividi  tempi con i1tuoi amici per rendere tutti i vostri Navi pid fort

MODALITA TRADE (Scambia)

BATTLECHIP TRADING (Scambio di battlechip)
‘Scambia i chip del tuo backpack uno alla volta (eccetto i
Giga Class Chip che non possono essere scambiati)
Quando tu e il tuo amico avrete selezionato i chip da
scambiare, sara necessario confermare lo scambio.
Seleziona YES (S) per completare o scambio. Se vuoi dare
un chip a qualcuno senza ricevere niente in cambio,
seleziona il chip mentre il tuo amico seleziona NONE
(Nessuno)

PROGRAM TRADING (Scambio di programmi)

Una volta sbloccata la funzione NaviCustomizer. potrai

scambiare i programmi con altre persone. Una volt

selezionati i programmi da scambiare, t verra chiesto di
onfermare lo scambio. Seleziona YES per completare o

scambio



Electric

I codici dei chip sono visualizat na n Y
conterporanzamente due diversi purc sso codiee i pud
utite in battaglia. Sono presel o  segnatiaal
che funzionano come carattefi jolly: pos i siom

. ;. 5

di chi

ISoul entrano in gioco anche questi attributi PROGRAM ADVANGE
(Quando selezioni una determinata combinazi a
formare un nuovo BattleChip. Questa operazioneNiene definita!

combinazioni possibil & scopri avanzamenti sempre di
salvato nella sezione PA. Memo del



TRRADER E OGGETTI

CHIP TRADER

IL Chip Trader & un dispositivo che ti
consente di scambiare alcuni vecchi chip
on uno nuovo. scelto a caso. Questa
operazione richiede molta attenzione perché
una volta eseguito lo scambio, il gioco viene
salvato automaticamente.

NUMBER TRADER

£ un dispositivo allinterno di Higsby

Inserisci un numero di 8 cifre. Se & quello
giusto, otterrai un chip o un oggetto (uno per
ogni numero corretto immesso). Si possono
trovare indizi su tali numeri ovunque, quindi
cercane il pil possibile.

TRADER DI BUG

E possibile che da qualche parte
nelluniverso ci sia un trader in grado di
scambiare bug con nuovi chip.

OGGETTI
Di seguito sono elencati alcuni oggeti che ti
aiuteranno nel corso del gioco.

QGGETTI PER IL POTENZIAMENTO DI
MEGAMAN

Memoria HP: aumenta di 20 unita UHP
massimo di Megaman

S

Cadice P: consente di eliminare i Security
Cube. Si ottiene soprattutto dalle altre
persone.

SUGGERIMENTI DI GIOCO

ATTENZIONE ALL'HP

Dopo una battaglia (HP non viene ripristinato. Quindi non dimenticare di usare oggett per il
ripristino di HP o SubChip. durante lo scontro o prima di affrontare un nuovo nemico. Per
ripristinare UHP sono disponibili anche le HP Ball (Sfere HP).

MANTIENI LO STATO FULL SYNCHRO

La finestra Emotion di Megaman torna normale al termine della battaglia. Tuttavia. se termini
una battaglia in stato Full Synchro, Megaman rimant

allinizi
se arrivi a scontrarti contro un boss.

SFRUTTA IL TERRENO DI BATTAGLIA A TUO VANTAGGIO

Usa bene il campo di battaglia per avere sempre la meglio. Ad esempio, i panel di erba
prendono fuoco facilmente quindi gl attacchi con il fuoco sono doppiamente efficaci. Anche gli
attacchi elettrici sferrati contro nemici su panel di acqua hanno un effetto doppio.

SERVIZIO DI RICHIESTA DEI CHIP DI HIGSBY.

i certo punto del gioco Mr. Higsby mettera a disposizione il servizio per La richiesta di chip. |
chip nella Data Library vengono visualizzati in un elenco ed & sufficiente selezionare uno che
abbia almeno un nome. Usa questo servizio assieme alla funzione Library Compare. Alcuni

chip, tuttavia, non possono essere richiesti

stato e lo man
della battaglia successiva. Tuttavia, lo stato verra eliminato se esci dal Cyber World o

ftiene anche

5]



i o
‘sufficiente inserire il comando solo

COMANDO CROSSOVER BATTLE
RUR. L. L SELECT, START, SELECT, START.

'SCHERMATA MENU - Quando selezioni Crossover.
Batle. viene visualizzata la schermata Menu:
CROSSOVER BATTLE ~ VISUALIZZAZIONE DELLA
SCHERMATA ENTRY (Inserimento dati = Change Narme
nome (<ol
nome e il commento visual
RY. Per Bokiai 2, il nome vistaljzzato &



COMANDI PER LE SCHERMATE CUSTOM E INTERVAL (INTERVALLO)

Questa schermata consente di selezionare le armi da preparare per il tuno successivo della
battaglia. Inoltre, se 'awversario & stato bloccato correttamente, puoi rimandargli a Disturb lcon
(Icona di disturbo).

Comandi di Battle Network 5
e Ul e
Pulsai ferma

Pulsanle E = Annulla
Pulsante R~ Mostra la descrizione del BattleChip
Pulsantel - Nessuna funzione
~ Sposta il cursore su 0K
SELECT = Nascondi temporaneamente la

schermata Custom

Comandi di Boktai 2
Pulsantiera di comando + - Nessuna funzione

Pulsante A~ Nessuna funzione
Pulsante B = Nessuna funzione
PulsanteR - Seleziona larma
Pulsante L - Seleziona a magia
START ~ Fine intervallo.

SELECT - Attiva e disattiva il blocco

'SCHERMATA ACTION E RELATIVI COMANDI

Una volta terminate le selezioni nelle schermate Custor e Interval, viene visualizzata la
schermata Action. | comandi per questa schermata sono leggermente diversi da quell del gioco
normale, quindi & necessario leggerli atientamente;

Battle Network 5 Boktai 2.
ellsnteralieemndlie S ple syt S comam{u +~ Sposta Django
Pulsante A~ Utilizza il BattleChi @ funzione
Pulsante B ~ MegaBuster (tieni premuto e
per caricare il colpo) PuisanteR  ~Usail pulsante R con la pulsantiera
Pulsante R ~Nessuna funzione di comando + per spostare (a
Pulsante L~ Nessuna funzione telecamera e dare un'occhiata in
START ~Nessuna funzione giro
SELECT ~ Nessuna funzione Pulsantel - Attiva e disattiva la funzione
Enchant (Incantesimo)

START ~Nessuna funzione

SELECT ~Nessuna funzione
BATTAGLIE

Le battaglie avengono in modo standard per ogni gioco.

VITTORIA
Per vincere una battaglia & necessario soddisfare i seguenticriteri

« Battle Network 5: sconfiggi innanzitutto ShadeMan oppure riduci a 0 UHP di Django.

« Boktai 2: sconfiggi innanzi tutto ShadeMan oppure riduci a 0 UHP di Megaman.

e



DISTURB ICON BLU Attacco magico con spada

| DistuRB IcoNVERDE ) Ataccofiagican
martello
DISTURB ICON ROSSA Un atacco alle spalle
3 COLORI (GIALLO, BLU,
— B

~ La Disturb Icon viene inviata autoraticament
itleChip BatCan per inviare una Disturb lcon basata finterval.
(vedi diagramma seguente)




EFFETTI DELLE DISTURB [CON.
Le Disturb lcon inviate dall'avversario hanno gli efftt indicati i seguito. E possibile

inviare contemporaneamente pil Disturb Icon dello stesso colore. con effett
raddoppiati

DISTURB ICON GIALLA

Nello spazio nemico viene [ In Django viene rilevato
visualizzato Tuby. uno stato anomalo

Nello spazio nemico viene
visualizzato Mettaur

L'HP di ShadeMan viene | L'HP di ShadeMan viene.
ripristinato ripristinato

DISTURB ICON BLU Viene evocato ShadeClaw:

DISTURB ICON VERDE

DISTURB ICON ROSSA

‘ShadeMan usa la mossa | ShadeMan usa la mossa
speciale BigNoise speciale Wing-Storm.

BLOCCO
It blocco consente di rinviare all'avversario una Disturb Icon quando viene visualizzata la
schermata Custom / Interval. Tuttavia questa mossa & consentita una volta sola per battaglia.

COME ESEGUIRE IL BLOCCO

* Battle Network 5: premi il pulsante Block (Blocca) senza selezionare OK. per eseguire il
blocco nella schermata Customn.

 Boktai 2:imposta [a funzione di blocco su ON per eseguire il blocco nella schermata Interval.

Fai attenzione, perché se cerchi di eseguire il blocco quando non sono state inviate Disturb
Icon, sprecherai inutilmente Uunica possibilta di blocco a tua disposizione.

'SCHERMATA RESULT
Altermine della battaglia viene visualizzata la schermata Result. dove vengono
incitore, lo sconfitto, il tempo di gioco di ognuno, i Crossover Point della
battaglia e i Crossover Point totali

CROSSOVER POINT (Punti crossover)

I Crossover Point sono i punti che si guadagnano nelle Crossover Batle. Entrambe (e
parti ottengono punti. ma ne riceve di pi il vincitore o colui che ha inviato pit Disturb
Icon. Questi punti. poi. possono essere usati nel gioco effettivo.

CROSSOVER POINT

* Battle Network 5:
Usa i Crossover Point con il trader Boktai 2 visualizzato nel gioco per acquisire nuovi
chip.

* Boktai 2:
Scambia i Crossover Point con armi ed equipaggiamento

Quando esci dalla schermata Result, il gioco viene salvato automaticamente.






The PEGI age rating system:

Age Rating categories:
Les catégories
de tranche d'age:

ot Tere e some ol
1 A variation
M ot 1 peut y avoir

aue!aues variations en
WEEEER  fonction du pays!

DISCRIMINATION DRUGS
Content Descriptors: LA DISCRIMINATION Ab LES DROGUES

Description du contenu: ] FEAR SEXUAL CONTENT f W] VIOLENCE
%\ LA PEUR g‘ LE CONTENU SEXUEL ﬁ" LA VIDLENCE

For further information about the Pan European Game Information (PEGI) rating system please

visit

Pour de plus amples informations concernant I'évaluation du systéme d'information de jeu Pan

Européen (PEGI), vous pouvez consulter

Para obtener més informacicn sobre el sistema de calificacion de juegos (PEGI),
por favor visite

Per ulteriori informazioni sul sistema europeo di valutazione delle informazioni del gioco (PEGI)
vi preghiamo di visitare:

Fir weitere
(PEGI) besuchen Sie bitte:
http://www.pegi.info

BAD LANGUAGE
LA FAMILIARITE
DE LANGAGE

{iber das piel Bewertungs-Systt

Game Boy Advance Game Pak conforms to:

Game Boy Advance Game Pak gepriift nach:

Game Boy Advance Game Pak en accord avec:

Game Boy Advance Game Pak getest volgens:

Game Boy Advance Game Pak cumple:

Game Boy Advance Game Pak & conforme a:

Game Boy Advance Game Pak uppfyller kraven enligh:
Game Boy Advance Game Pak opfylder kravene
Game Boy Advance Game Pak tayttaa seuraavat vaatimukset:
Game Boy Advance Game Pak passer sammen med:

- TOY Directive (88/378/EEC) EN50088, EN71 Part 1, 2,3
- EMC Directive (89/336/EEC)
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