
6 marzo 2024 

 

 

Splatoon 3 World Championship 2024 
 

Formato del torneo: 
• Giorno 1: Girone all’italiana diviso in 2 gruppi 

• Giorno 2: Turni a eliminazione diretta (piazzamento basato sui risultati del girone 

all’italiana) 

 

Regole: 
 

Generale:  

• Armi: I partecipanti potranno selezionare un’arma qualsiasi tra quelle disponibili il 

giorno prima del torneo 

• Equipaggiamento: I partecipanti potranno selezionare un equipaggiamento qualsiasi 

tra quello disponibile il giorno prima del torneo 

• Controller: Nintendo Switch Pro Controller (con cavo) 

• amiibo: È consentito l’uso degli amiibo 

• Opzioni: Le impostazioni della telecamera possono essere modificate 

• Reset Opzioni: SÌ 

• Aiuto colore: SÌ (1) 

• Versione del software: Si utilizza l’ultima versione di Splatoon 3 disponibile il giorno 

prima del torneo 

• Lingua: Inglese 

• Chat vocale: Disponibile 

 

 

NOTE:  



• Sono consentite solo le armi in vendita al negozio. Tutte le armi degli amiibo sono 

permesse 

• Le abilità dell’equipaggiamento devono essere resettate completamente, anche 

quando si usano gli amiibo 

• È consentito solo l’equipaggiamento in vendita al negozio. Qualsiasi 

equipaggiamento degli amiibo è permesso 

• Quando si usa un amiibo, vengono applicati anche gli acquisti di Calama-zone e le 

abilità dell’equipaggiamento utilizzato 

• Solo abilità principali dell’equipaggiamento 

• La durata della preparazione di base con le impostazioni, le armi e l’equipaggiamento 

predefiniti sarà di massimo 90 secondi in tutto 

• La sensibilità del sensore di movimento e della telecamera verrà riportata alle 

impostazioni predefinite a ogni partita 

 

Giorno 1: Girone all’italiana 
• Modalità: Mischie mollusche 

• Formato delle partite: Al meglio delle 3 

• Mappe (ciascuna mappa verrà scelta casualmente dall’elenco degli 8 scenari 

sottostanti): 

o Grank Canyon 

o Sobborgo Siluriano 

o Mercato Fruttato 

o Cisterna Cernia 

o Discarica Tritatutto 

o Roboramen 

o Molo Mollusco 

o Aeroporto Ondabianca 

NOTA:  

• Le mappe scelte per le partite 1 o 2 saranno escluse dall’elenco per le partite 2 e 3. 

 

Giorno 2: Quarti di finale 
• Modalità: Partita anarchica e mischia mollusca 

• Formato delle partite: Al meglio delle 5 

• Mappe: 

o Partita 1: Zona splat | Molo Mollusco 

o Partita 2: Torre mobile | Platessa Trasporti S.r.l. 

o Partita 3: Bazookarp | Roboramen 

o Partita 4: Vongol gol | Cantiere Pinnenere 

o Partita 5: Mischia mollusca | Villanguilla 

 

Giorno 2: Semifinali 
• Modalità: Partita anarchica e mischia mollusca 

• Formato delle partite: Al meglio delle 5 

• Mappe: 

o Partita 1: Bazookarp | Empolporio 

o Partita 2: Torre mobile | Campus Hippocampus 

o Partita 3: Vongol gol | Rovine Salsadipesce 



o Partita 4: Zona splat | Museo di Cefalò 

o Partita 5: Mischia mollusca | Tintodromo Montecarpa 

 

Giorno 2: Finale 
• Modalità: Partita anarchica e mischia mollusca 

• Formato delle partite: Al meglio delle 7 

• Mappe: 

o Partita 1: Torre mobile | Fermenterme 

o Partita 2: Zona splat | Cime Sogliolose 

o Partita 3: Vongol gol | Mercatotano 

o Partita 4: Bazookarp | Manta Maria 

o Partita 5: Zona splat | Ponte Sgombro 

o Gioco 6: Torre mobile | Granchiacieli 

o Gioco 7: Mischia mollusca | Aeroporto Ondabianca 

 

Telecronaca (in inglese): Jordan Kent, NineWholeGrains 

 

Diretta streaming: 

In Europa il torneo verrà trasmesso in diretta streaming su YouTube, in inglese, al mattino 

presto. Segui il sito di Nintendo of Europe per ulteriori informazioni. 

 

 

https://www.nintendo-europe.com/

