
POKÉMON TOURNAMENT (LIVELEAGUE) – 23 NOVEMBRE 2014 – CONCOREZZO (MB) 
RADUNO NAZIONALE ALLENATORI POKÉMON 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
----------------------------------------------------------------------------------------- 
CITTA’: Concorezzo (MB) 
LOCATION: ACQUAWORLD 
INDIRIZZO: Via Giorgio La Pira 16 
DATA: Domenica 23 Novembre 2014 
ACCETTAZIONE TORNEO 1vs1: dalle ore 9,30 alle ore 11,30. 
Durante la fase finale del singolo si potrà convalidare l'iscrizione del 2vs2. 
INIZIO TORNEO 1VS1: ore 12,00 
ISCRIZIONE A NUMERO CHIUSO: Max 256 players (prenota il tuo posto) 
QUOTA DI PARTECIPAZIONE: GRATUITA 
CONSOLE: Nintendo 2DS – Nintendo 3DS – Nintendo 3DSXL 
ORGANIZZATORE: LiveLeague 
COSTO INGRESSO PARCO ACQUAWORLD: GRATUITO per i primi 30 iscritti e a tariffa scontata 
del 50% per i successivi e gli accompagnatori. 
Visita il Sito www.acquaworld.it 
 
Ricordati che per partecipare, dovrai presentarti con la tua console (Nintendo 3DS/3DSXL/2DS) 
completamente carica ed il gioco originale di Pokémon X o Pokémon Y in versione Italiana. 
 
Ti aspettiamo in una zona dedicata nel parco per sfidare i capipalestra, i super quattro ed il nostro 
campione LiveLeague e provare in anteprima Nazionale il nuovo Pokémon Rubino Omega e 
Pokémon Zaffiro Alpha. 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
----------------------------------------------------------------------------------------- 
 
REGOLAMENTO: 
All'atto dell'iscrizione al torneo, il presente regolamento si intende compreso e accettato in ogni sua 
parte. 
I team devono essere composti da un massimo di 9 Pokémon (LEGIT/ NATIVI DI KALOS). 
I Pokémon devono essere dichiarati, mostrati e approvati dallo staff prima del torneo. 
Prima di ogni partita, il giocatore dovrà scegliere i 6 Pokémon Titolari che utilizzerà nella sfida. 
Nel caso un player utilizzasse Pokémon non congrui a quanto dichiarato, scatterà la squalifica. 
Nel 2vs2 si dovranno presentare 6 Pokémon a persona. 
E’ assolutamente vietato utilizzare Pokémon non originali, creati tramite software o trucchi, pena 
l’esclusione. 
Qualora un Pokémon non rispetti una o più regole o clausole, dovrà essere sostituito da un 
Pokémon riserva precedentemente destinato alla panchina. 
Se il giocatore dovesse trovarsi con meno di 6 Pokémon utilizzabili, non potrà partecipare al torneo.  
L’evento sarà svolto con il sistema ad Eliminazione Diretta e gli allenatori verranno abbinati 
casualmente ad ogni turno secondo le impostazioni definite dal software. 
 
-Pokémon ammessi  
Pokémon provenienti dal Pokédex di Kalos Centrale dal n.001 al n.150 



Pokémon provenienti dal Pokédex di Kalos Costiera dal n.001 al n.150 
Pokémon provenienti dal Pokédex di Kalos Montana dal n.001 al n.147 
 
 
SETTAGGI: 
-Modalità di gioco 1vs1 
Attiva il tuo PSS (Player Search System) 
Seleziona Lotte 
Sfida un giocatore vicino – Infrarossi 
Opzioni della lotta 
Numero giocatori – Lotta a due 
Tipo di lotta – Lotta in singolo 
Regole della lotta – Normale 
Senza Handicap 
 
-Modalità di gioco 2vs2 
Attiva il tuo PSS (Player Search System) 
Seleziona Lotte 
Sfida un giocatore vicino – infrarossi 
Opzioni della lotta 
Numero giocatori – Lotta a Quattro 
Tipo di lotta – Lotta in singolo 
Regole della lotta – Normale 
Senza Handicap 
 
OPZIONI DI GIOCO: 
Non è possibile utilizzare due Pokémon della stessa specie (numero Pokédex uguale) presenti nello 
stesso Team. 
Non è possibile utilizzare due strumenti uguali nello stesso Team. 
E’ vietato addormentare più di un Pokémon avversario con mosse volontarie (es. spora), questa 
regola non si applica agli avvenimenti involontari (abilità o strumenti; es. spargispora). 
Non è possibile avere nel team, Pokémon con mosse che inducono il KO istantaneo (Abisso, 
Ghigliottina, Perforcorno, Purogelo). 
Non è possibile avere nel team, Pokémon con l’abilità altalena. 
Non sono ammessi Pokémon con soprannomi di tipo volgare, razzista, violento o offensivo. 
E’ obbligatorio registrare la propria partita con il Registradati. 
Non è consentito annotare/consultare informazioni o mosse ed utilizzare dispositivi elettronici diversi 
dalla propria console.  
 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
PREISCRIZIONE: 
 
-Per riservare il vostro posto al torneo 1vs1/2vs2 ed avere agevolazioni tariffarie, dovete mandare 
una mail con questi dati a info@liveleague.it ed iscrivervi al sito www.liveleague.it 
 



PLAYER 
Nome: 
Cognome: 
Età: 
Tel: 
Mail: 
Citta’: 
 
ACCOMPAGNATORI 
Nome: 
Cognome: 
 
 
Ricevuta la mail, vi sarà spedito il modulo di iscrizione che dovrà essere compilato, firmato e 
consegnato il giorno del torneo (nel caso di minorenni da un genitore o da chi ne fa’ le veci). 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 
L' organizzatore potrà aggiungere, modificare e completare il regolamento, prima che l’evento abbia 
inizio. 
Non tolleriamo comportamenti illeciti, violenti, poco cortesi e irrispettosi nei confronti dei partecipanti, 
della struttura e dell’organizzazione. 
Il POKÉMON TOURNAMENT (LIVELEAGUE) è un evento sportivo videoludico, potrai conoscere 
nuove persone, scambiare Pokémon e sfidare nuovi AMICI. 
 
INFO: 
www.Liveleague.it 
Daniele 3490539686 (WhatsApp) 
Pagina Facebook: Live League 
Twitter: LiveLeagueIT 
YouTube: LiveLeague Italia  
info@liveleague.it 
 


